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๑. ข%อมูลสถานศึกษา 

 ๑.๑ ข%อมูลท่ัวไป 

  โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ตั ้งอยู -หมู -ที ่ ๑๑ ตำบลท-าไห อำเภอเขื ่องใน จังหวัอุบลราช

ธานี   รหัสไปรษณียI ๓๔๑๕๐  สังกัด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

E-mail:  thahaihaithong@gmail.com  เปdดสอนระดับชั้นอนุบาล ๒ ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๓ เนื้อท่ี 

๔๗ ไร- เขตพ้ืนท่ีบริการ ตำบลท-าไห หมู-ท่ี ๑ ,๒,๓,๔,๙,๑๐,๑๑,๑๒,๑๒ 

 ๑.๒ ประวัติความเป?นมา  

  โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง)  ตั้งขึ้นเมื่อ  พ.ศ.  ๒๔๕๕  เปdดทำการสอนครั้งแรกที่วัดบ*านท-าไห 

โดยพระอาจารยIมี  คันธจันทนI เปmนผู*สอน ต-อมา พ.ศ. ๒๔๖๐  เปdดทำการสอนชั้น ป.๑-๓ ตามหลักสูตร

กระทรวงธรรมการ นายสี  พงษIภาพ เปmนครูใหญ-  พ.ศ.  ๒๔๗๔  ได*จับจองท่ีดินรกร*างว-างเปล-าเน้ือท่ี  ๑๒  ไร-

เศษ ปลูกสร*างอาคารเรียนโดยทางราชการได*จัดสรรเงินให* ๑,๐๐๐ บาท เปmนค-าสังกะสี พ.ศ.  ๒๔๗๔  นาย

อภัย  จันทวิมล อธิบดีกรมสามัญศึกษา  ได*มาตรวจราชการและได*ขอจับจองที่ดินรกร*างว-างเปล-าที่ติดกับที่ดิน

ของโรงเรียนด*านทิศตะวันตก  เนื้อที่ประมาณ  ๑๐๐ ไร-เศษ  เพื่อการศึกษา  พ.ศ.  ๒๕๐๘  หมู-บ*านได*จัดทำ

ผังหมู-บ*านใหม-โรงเรียนได*ขยายพื้นที่ไปตั้งในที่จับจอง  ที่ดินอีกส-วนหนึ่งถูกถนนตัดผ-านเข*าหมู-บ*าน  จึงทำให*

พ้ืนท่ีท่ีจับจองไว*ถูกแบ-งเปmน  ๒  แปลง  แปลงท่ี  ๒  เน้ือท่ี  ๖๐  ไร-  สงวนไว*เพ่ือการจัดต้ังโรงเรียนมัธยมศึกษา

ของตำบล  แปลงท่ี ๑ เปmนท่ีต้ังของโรงเรียน  เน้ือท่ี  ๔๗ ไร- เศษ  ในเขตท่ีต้ังหมู-ท่ี  ๑๑   

การบริหารจัดการแนวทางการจัดการศึกษา ประกอบด%วย 

ปรัชญาโรงเรียน 

ปrฺญา   โลกสฺสมิ   ปชฺโชโต 

ปtญญาเปmนแสงสว-างแห-งโลก 

 

วิสัยทัศนKโรงเรียน 

มุ-งม่ันพัฒนาผู*เรียนให*เปmนคนดี  มีคุณธรรมนำความรู*  มุ-งสู-คุณภาพการศึกษา 

พัฒนางานวิชาการ   สืบสานศิลปวัฒนธรรมท*องถ่ิน  เน*นการใช*เทคโนโลยี   มีวิถีชีวิตพอเพียง 

 

พันธกิจ 

  ๑.  พัฒนาศักยภาพผู*เรียนเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข-งขันโดยพัฒนาคุณภาพผู*เรียน ให*มี

ความรู* คุณธรรม ทักษะวิชาการ ทักษะวิชาชีพ ทักษะชีวิต คุณลักษณะในศตวรรษท่ี ๒๑ 

  ๒.  สร* างโอกาส ความเสมอภาค ลดความเหลื่ อมล้ำ  ให*ผู* เรียนทุกคนได*รับบริการ

ทางการศึกษาอย-างท่ัวถึงและเท-าเทียม  



 ๒ 

  ๓.  จ ัดการศึกษาเพื ่อเสริมสร*างความมั ่นคงของสถาบันหลักของชาติและการปกครอง 

ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยIทรงเปmนประมุข   

  ๔.  ส-งเสริมการจัดการศึกษายกระดับคุณภาพชีวิตที่เปmนมิตรกับสิ่งแวดล*อม ยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาท่ีย่ังยืน   

  ๕.  ส-งเสริมการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให*เปmนมืออาชีพ พัฒนาระบบบริหารจัดการ

แบบบูรณาการ และส-งเสริมให*ทุกภาคส-วนมีส-วนร-วมในการจัดการศึกษา 

 

เปNาประสงคK  (Goal) 

  ๑.  ผู*เรียนทุกคนเปmนบุคคลแห-งการเรียนรู* คิดริเริ่มและสร*างสรรคIนวัตกรรม มีความรู* มีทักษะ

และคุณลักษณะของผู*เรียนในศตวรรษที่ ๒๑ มีสุขภาวะที่เหมาะสมตามวัย มีความสามารถในการพึ่งพาตนเอง 

และปรับตัวต-อการเปmนพลเมืองและพลโลกท่ีดี 

  ๒.  ผู*เรียนทุกคนได*รับการศึกษาอย-างทั่วถึง เท-าเทียม และมีคุณภาพพร*อมก*าวสู-สากล ตามหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

  ๓. ผู * เร ียนทุกคนมีความสำนึกรักต-อสถาบันหลักของชาติ และการปกครองในระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยIทรงเปmนประมุข 

  ๔.  ผู*เรียนมีจิตสำนึกรักษIสิ่งแวดล*อม มีคุณธรรม จริยธรรมและนำแนวคิดตามหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงสู-การปฏิบัติ เพ่ือเปxาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน  

  ๕. ผู *บร ิหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาเปmนบุคคลแห-งการเรียนรู *  ม ีจรรยาบรรณ                                             

ตามมาตรฐานวิชาชีพ เปmนองคIกรแห-งนวัตกรรมยุคใหม- ใช*ข*อมูลสารสนเทศและการวิจัยและพัฒนา ในการ

ขับเคล่ือนคุณภาพ กำกับ ติดตาม ประเมินและรายงานผลอย-างเปmนระบบ 

 

คุณธรรมอัตลักษณK 

วินัยดี  มีความรับผิดชอบ จิตใจสัตยIซ่ือ ยึดถือความพอเพียง 

 

อัตลักษณKของนักเรียน 

สุขภาพดี  มีวินัย  ใฝ{ศึกษา  พัฒนาส่ิงแวดล*อม 

 

 



 ๓ 

 

กลยุทธKของสถานศึกษา 

 กลยุทธIท่ี ๑ การสร*างโอกาสทางการศึกษา 

 กลยุทธIท่ี ๒ การพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

 กลยุทธIท่ี ๓ การเพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการ 

 กลยุทธIท่ี ๔ การส-งเสริมรักษาความปลอดภัยของสถานศึกษา 

 กลยุทธIท่ี ๕ การสนองนโยบายทุกระดับ 

 

จุดเน%น 

คุณภาพผู%เรียน 

    พัฒนาผลการเรียนรู*ที ่เปmนคุณภาพของผุ *เรียนทั ้งด*านผลสัมฤทธิ ์ทางวิชาการให*สูงขึ ้น ซ่ึง

ประกอบด*วยความสามารถในการอ-านการเขียน การสื่อสาร รคิดคำนวณ การคิดประเภทต-างๆการสร*าง

นวัตกรรม การใช*เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตร การมีความรู* 

ทักษะพื้นฐานและเจตคติที่ดีต-อวิชาชีพ และด*านคุณลักษณะอันพึงประสงคI ที่เปmนค-านิยมที่ดีตามที่สถานศึกษา

กำหนด ความภูมิใจในท*องถิ่นและความเปmนไทยการยอมรับที่จะอยู-ร-วมกันบนความแตกต-างและหลากหลาย 

รวมท้ังสุขภาวะทางร-างกายและจิตสังคม  

กระบวนการบริหารและการจัดการ 

    จัดระบบบริหารจัดการคุณภาพของสถานศึกษา ตามเปxาหมาย วิสัยทัศนIและพันธกิจ ดำเนินการ

พัฒนาวิชาการที่เน*นคุรภาพผู*เรียนรอบด*านตามหลักสูตรสถานศึกษาผู*เรียนตั้งแต-ระดับชั้นปฐมวัย ถึงระดับ

มัธยมศึกษาตอนต*น จัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษา ดำเนินการพัฒนาครูให*มีความเชี่ยวชาญทาง

วิชาชีพ และจัดระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื ่อสนับสนุนการบริหารจัดการและการเรียนรู * รวมทั้งจัด

สภาพแวดล*อมทางกายภาพและสังคมท่ีเอ้ือต-อการจัดการเรียนรู* 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเน%นผู%เรียนเป?นสำคัญ 

    จัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรสถานศึกษา สร*างโอกาสให*ผู*เรียนมี

ส-วนร-วมในการเรียนรู*มีส-วนร-วมในการเรียนรู*ผ-านกระบวนการคิดและปฏิบัติจริงมีการบริหารจัดการชั้นเรียน

เชิงบวก สร*างปฏิสัมพันธIที่ดี ครูรู*จักผู*เรียนเปmนรายบุคคล ดำเนินการตรวจสอบและประเมินผู*เรียนอย-างเปmน



 ๔ 

ระบบและนำผลมาพัฒนาผู*เรียน รวมทั้งร-วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู* และนำผลที่ได*มาให*ข*อมูลย*อนกลับเพ่ือ

พัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู*  

 

กรอบแนวคิดในการบริหารจัดการศึกษา โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) 

 
 

การประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา มีรายละเอียดดังน้ี 

 ๑. T : Team (การทำงานเป?นทีม) 

  หัวใจหลักของการขับเคลื่อนคือการสลายการทำงานแบบแยกส-วน (Silos) มาเปmนการทำงานเชิง

บูรณาการ ระบบบริหารจัดการแบบมีส-วนร-วม การสร*างทีมนำและทีมทำที่ชัดเจน โดยเน*นการกระจายอำนาจ

การตัดสินใจให*แก-คณะครูตามความเชี่ยวชาญ กระบวนการชุมชนแห-งการเรียนรู*ทางวิชาชีพ (PLC) ใช*เปmนเวที

หลักในการแลกเปลี่ยนปtญหาและแนวทางการพัฒนา ไม-ใช-เพียงแค-ครูในกลุ-มสาระเดียวกัน แต-เปmนการทำงาน

ข*ามสายงานเพ่ือมองภาพรวมของสถานศึกษาและตัวผู*เรียนเปmนท่ีต้ัง 

  ๒. H : Head & Heart (ภาวะผู%นำและการบริหารด%วยใจ) 

  การสร*างความสมดุลระหว-าง "กฎระเบียบ" กับ "ความสัมพันธI" เพื่อสร*างวัฒนธรรมองคIกรที่ยั่งยืน 

Head (การจัดการเชิงยุทธศาสตรI) ผู*นำใช*ข*อมูลจริง (Evidence-based) ในการวางแผน มุ-งเน*นการวิจัยและ

นวัตกรรมเพื่อกำหนดทิศทางของสถานศึกษาให*เท-าทันต-อการเปลี่ยนแปลงHeart (ความใส-ใจและศรัทธา)

บริหารงานด*วยความเมตตา สร*างขวัญและกำลังใจ (Empowerment) มุ-งเน*นการสร*างความรู*สึกเปmนเจ*าของ

ร-วมกัน (Sense of Ownership) ทำให*บุคลากรทำงานด*วยความเต็มใจและมีความสุข 

  ๓. A : Active Learning (นวัตกรรมการจัดการเรียนรู%เชิงรุก) 



 ๕ 

  เปmนพันธกิจหลักที่ครูทุกคนต*องยึดถือในการเปลี่ยนห*องเรียนจากการส-งต-อความรู*เปmนการสร*าง

ประสบการณI ครูเปลี่ยนบทบาทจาก "ผู*สอน" เปmน "ผู*อำนวยความสะดวก" (Facilitator) ออกแบบกิจกรรมท่ี

กระตุ*นให*ผู*เรียนได*คิด ลงมือทำ และสรุปองคIความรู*ด*วยตนเอง บูรณาการบริบทท*องถิ่น การนำฐานทุนชุมชน

และภูมิปtญญามาเปmนส-วนหน่ึงของเน้ือหาการเรียนรู* เพ่ือให*การศึกษาเช่ือมโยงกับชีวิตจริงของผู*เรียน 

  ๔. H : Happy Learning (สภาพแวดล%อมแห[งความสุข) 

  การจัดสภาพแวดล*อมและบรรยากาศที่เอื้อต-อการเรียนรู*ทั้งด*านร-างกายและจิตใจ สร*างโรงเรียนให*

เปmนพื้นที่ปลอดภัยที่ครูและนักเรียนสามารถลองผิดลองถูกได*โดยไม-ต*องกังวล สนับสนุนความหลากหลายและ

พหุปtญญาของผู*เรียน พัฒนาสิ่งแวดล*อมภายในสถานศึกษาให*มีความร-มรื่น สวยงาม และเอื้อต-อการทำ

กิจกรรมเชิงสร*างสรรคI ทำให*การมาโรงเรียนเปmนความสุขของทุกคน 

  ๕. A : Assessment (การประกันคุณภาพรายบุคคล) 

  การติดตามและวัดผลที่ไม-ใช-เพียงแค-เพื่อตัดสินคะแนน แต-เพื่อ "พัฒนา" ใช*กระบวนการวางแผน ลง

มือทำ ตรวจสอบ และปรับปรุงอย-างต-อเนื่องในทุกภารกิจ การประเมินตามสภาพจริง (เน*นการประเมิน

สมรรถนะและการปฏิบัติจริงรายบุคคล เพื่อค*นหาจุดแข็งและจุดที่ต*องพัฒนาของนักเรียนแต-ละคนอย-างตรง

จุด 

  ๖. I : Information (สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล) 

  การใช*เทคโนโลยีเปmนเคร่ืองมือหลักในการเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงาน มีระบบฐานข*อมูลสารสนเทศท่ี

เชื่อมโยงถึงกัน ตั้งแต-การบริหารงานบุคคล งบประมาณ ไปจนถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส-งเสริมการใช*

เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกระบวนการเรียนรู*และการสื่อสารภายใน-ภายนอกสถานศึกษา เพื่อความรวดเร็ว 

แม-นยำ และโปร-งใส 
 

จำนวนครูและบุคลากร 

  จำนวนครูและบุคลากรโรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) ปfการศึกษา ๒๕๖๘ 

ประเภท/ตำแหน[ง จำนวนคน 

๑. ผู*บริหาร  ๒ 

๒. ข*าราชการครู ๑๔ 

๓. พนักงานราชการ - 

๔. เจ*าพนักงานธุรการ ๑ 

๕. ลูกจ*าประจำ ๑ 

๖. ครูอัตราจ*าง ๒ 

รวม ๒๐ 

 

  



 ๖ 

 

ข%อมูลนักเรียน 

  จำนวนนักเรียนจำแนกตามระดับช้ันท่ีเปdดสอน ของโรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) ปfการศึกษา ๒๕๖๘ 

ระดับช้ันเรียน จำนวนห%อง 
เพศ 

รวม 
จำนวนเฉล่ีย 

ต[อห%อง ชาย หญิง 

อ.๒ ๑ ๑๒ ๒๐ ๓๒ ๓๒ 

อ.๓ ๑ ๑๔ ๑๒ ๒๕ ๒๕ 

ป.๑ ๑ ๑๔ ๑๒ ๒๕ ๒๕ 

ป.๒ ๑ ๑๖ ๑๒ ๒๘ ๒๘ 

ป.๓ ๑ ๗ ๑๕ ๒๒ ๒๒ 

ป.๔ ๑ ๒๑ ๑๐ ๓๑ ๓๑ 

ป.๕ ๑ ๑๖ ๑๔ ๒๐ ๒๐ 

ป.๖ ๑ ๑๕ ๑๐ ๒๕ ๒๕ 

ม.๑ ๑ ๑๓ ๑๒ ๒๕ ๒๕ 

ม.๒ ๑ ๑๑ ๑๒ ๒๓ ๒๓ 

ม.๓ ๑ ๗ ๑๑ ๑๘ ๑๘ 

รวมท้ังส้ิน ๙ ๑๔๖ ๑๔๐ ๒๘๔ ๒๘๔ 
 

 

 

 

 

  



 ๗ 

 โครงสร&างเวลาเรียน 

หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๖) 

กลุ$มสาระการเรียนรู// กิจกรรม เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต/น 

ป.๑ ป.๒ ป.๓ ป.๔ ป.๕ ป.๖ ม.๑ ม.๒ ม.๓ 

�กลุ$มสาระการเรียนรู/  

ภาษาไทย ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

คณิตศาสตร9 ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

 สังคมศึกษา ศาสนา  และ

วัฒนธรรม 

๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ 

- ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 

- หนGาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการ

ดำเนินชีวิตในสังคม 

 - เศรษฐศาสตร9 

 -  ภูมิศาสตร9 

- ประวัติศาสตร9 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

๘๐ 

 

๔๐ 

 

 

   ๑๒๐ 

(๓นก.) 

 

๔๐ 

(๑นก.) 

 

 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

 

๔๐ 

(๑นก.) 

 

 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

 

๔๐ 

(๑นก.) 

 สุขศึกษาและพลศึกษา ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

 ศิลปะ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

การงานอาชีพ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

ภาษาตZางประเทศ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

๑๒๐ 

(๓นก.) 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๘๐ ๘๘๐ ๘๘๐ ๘๘๐ 

(๒๒

นก.) 

๘๘๐ 

(๒๒นก.) 

๘๘๐

(๒๒นก.) 

�รายวิชาเพิ่มเติม  ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๔๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ 

-การป[องกันการทุจริต ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 



 ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

(๑นก.) (๑นก.) (๑นก.) 

-ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 

(๑นก.) 

๔๐ 

(๑นก.) 

๔๐ 

(๑นก.) 

-โคก หนอง นา อารยเกษตร ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 

(๑นก.) 

๔๐ 

(๑นก.) 

๔๐ 

(๑นก.) 

-เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

๘๐ 

(๒นก.) 

� กิจกรรมพัฒนาผู-เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 

กิจกรรมแนะแนว ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 

กิจกรรมนักเรียน 

-  ลูกเสือ / เนตรนารี 

-  ชุมนุม /ชมรม 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

 

๔๐ 

๓๐ 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณะ

ประโยชน9 

๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ 

รวมเวลาทั้งหมด ไม$น/อยกว$า ๑,๐๐๐ ชั่วโมง/ปZ ไม$น/อยกว$า ๑,๒๐๐ ชั่วโมง/ปZ 



 ๙ 

โครงสร&างหลักสูตรชั้นป7 

เปmนโครงสร*างท่ีแสดงรายละเอียดเวาลเรียนวิชาพ้ืนฐาน รายวิชา/กิจกรรมเพ่ิมเติม และกิจกรรม

พัฒนาผู*เรียนจำแนกแต-ละช้ันปf 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๑ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 

ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๒๐๐ ๕ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๒๐๐ ๕ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๔๐ ๑ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐)  

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๘๐ ๒ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

      -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๑๐  

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

  



 ๑๐ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๒ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 

ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๒๐๐ ๕ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๒๐๐ ๕ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๔๐ ๑ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐)  

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

     -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๑๐  

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

  



 ๑๑ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๓ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 

ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๒๐๐ ๕ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๒๐๐ ๕ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๔๐ ๑ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐) ๑ 

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

     -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพ่ือสังคมและ

สาธารณประโยชน8 
๑๐ 

 

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

 

  



 ๑๒ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๔ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 

ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑๖๐ ๔ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๑๖๐ ๔ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๘๐ ๒ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๘๐ ๒ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๘๐ ๒ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐)  

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

      -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๑๐  

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

  



 ๑๓ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๕ 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 
ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑๖๐ ๔ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๑๖๐ ๔ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๘๐ ๒ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๘๐ ๒ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๘๐ ๒ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐)  

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

      -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๑๐  

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

  



 ๑๔ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับช้ันประถมศึกษา 

ช้ันประถมศึกษาป/ท่ี ๖ 

รายวิชา/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

(ชม./ป2) 
ชม./สัปดาห8 

รายวิชาพ้ืนฐาน 

ท ๑๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑๖๐ ๔ 

ค ๑๑๑๐๑ คณิตศาสตร8 ๑๖๐ ๔ 

ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๑ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ๘๐ ๒ 

ส ๑๑๑๐๒ ประวัติศาสตร8 ๔๐ ๑ 

พ ๑๑๑๐๑ สุขศึกษาและพลศึกษา ๘๐ ๒ 

ศ ๑๑๑๐๑ ศิลปะ ๘๐ ๒ 

ง ๑๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๘๐ ๒ 

อ ๑๑๑๐๑ ภาษาตSางประเทศ ๑๒๐ ๓ 

รายวิชาเพ่ิมเติม (๒๐๐)  

ส ๑๑๒๐๑ การปUองกันทุจริต ๔๐ ๑ 

อ ๑๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ๔๐ ๑ 

ง ๑๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๔๐ ๑ 

ว ๑๑๒๐๑ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๘๐ ๒ 

กิจกรรมพัฒนาผูAเรียน (๑๒๐) ๓ 

 กิจกรรมแนะแนว ๓๐  

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนารี 

      -ชุมนุม 

 

๔๐ 

๔๐ 

 

 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๑๐  

รวมเวลาเรียนตามโครงสรAางหลักสูตร ๑,๒๐๐ ชม./ป2 ๓๐ 

 

  



 ๑๕ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 

ชั้นมัธยมศึกษาปZที่ ๑ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

รายวิชา/กิจกรรม 

เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชา/กิจกรรม 

เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) 

ท ๒๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) ท ๒๑๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) 

ค ๒๑๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) ค ๒๑๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) 

ว ๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) ว ๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๑๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) ส ๒๑๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๑๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) ส ๒๑๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) 

พ ๒๑๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) พ ๒๑๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) 

ศ ๒๑๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) ศ ๒๑๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) 

ง ๒๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) ง ๒๑๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) 

อ ๒๑๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) อ ๒๑๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) 

รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) 

ส ๒๑๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) ส ๒๑๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) 

อ ๒๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) อ ๒๑๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) 

ง ๒๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) ง ๒๑๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) 

ว ๒๑๒๐๒ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) ว ๒๑๒๐๔ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) 

กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ 

กิจกรรมแนะแนว ๒๐ กิจกรรมแนะแนว ๒๐ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

      -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

      -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑ ๖๐๐ รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๖๐๐ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑+รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๑,๒๐๐ 

 

  



 ๑๖ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 

ชั้นมัธยมศึกษาปZที่ ๒ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) 

ท ๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) ท ๒๒๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) 

ค ๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) ค ๒๒๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) 

ว ๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) ว ๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๒๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) ส ๒๒๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) ส ๒๒๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) 

พ ๒๒๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) พ ๒๒๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) 

ศ ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) ศ ๒๒๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) 

ง ๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) ง ๒๒๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) 

อ ๒๒๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) อ ๒๒๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) 

รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) 

ส ๒๒๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) ส ๒๒๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) 

อ ๒๒๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) อ ๒๒๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) 

ง ๒๒๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) ง ๒๒๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) 

ว ๒๒๒๐๒ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) ว ๒๒๒๐๔ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) 

กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ 

กิจกรรมแนะแนว ๒๐ กิจกรรมแนะแนว ๒๐ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

     -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

      -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑ ๖๐๐ รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๖๐๐ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑+รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๑,๒๐๐ 

 

  



 ๑๗ 

โครงสร%างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับมัธยมศึกษา 

ชั้นมัธยมศึกษาปZที่ ๓ 

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชา/กิจกรรม เวลาเรียน 

(หน$วยกิต/

ชม.) 

รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) รายวิชาพื้นฐาน ๑๑(๔๔๐) 

ท ๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) ท ๒๓๑๐๑ ภาษาไทย ๑.๕(๖๐) 

ค ๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) ค ๒๓๑๐๑ คณิตศาสตร9 ๑.๕(๖๐) 

ว ๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) ว ๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร9และเทคโนโลย ี ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๓๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) ส ๒๓๑๐๑ สังคมศึกษา ๑.๕(๖๐) 

ส ๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) ส ๒๓๑๐๓ ประวัติศาสตร9 ๐.๕(๒๐) 

พ ๒๓๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) พ ๒๓๑๐๑สุขศึกษาและพลศึกษา ๑(๔๐) 

ศ ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) ศ ๒๓๑๐๑ ศิลปะ ๑(๔๐) 

ง ๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) ง ๒๓๑๐๑ การงานอาชีพ ๑(๔๐) 

อ ๒๓๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) อ ๒๓๑๐๑ ภาษาตZางประเทศ ๑.๕(๖๐) 

รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) รายวิชาเพิ่มเติม ๒.๕(๑๐๐) 

ส ๒๓๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) ส ๒๓๒๐๑ การป[องกันทุจริต ๐.๕(๒๐) 

อ ๒๓๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) อ ๒๓๒๐๑ ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ๐.๕(๒๐) 

ง ๒๓๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) ง ๒๓๒๐๑ โคก หนอง นา ๐.๕(๒๐) 

ว ๒๓๒๐๒ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) ว ๒๓๒๐๔ เทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ๑(๔๐) 

กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ กิจกรรมพัฒนาผู/เรียน ๖๐ 

กิจกรรมแนะแนว ๒๐ กิจกรรมแนะแนว ๒๐ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

      -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมนักเรียน 

      -ลูกเสือ-เนตรนาร ี

      -ชุมนุม 

 

๒๐ 

๑๕ 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน9 ๕ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑ ๖๐๐ รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๖๐๐ 

รวมเวลาเรียนภาค ๑+รวมเวลาเรียนภาค ๒ ๑,๒๐๐ 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๘ 

แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

ด%านการบริหาร 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม นางสาวณัฐธิดา  มุทรพัฒนI ตำแหน[ง รองผู*อำนวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา การบริหารจัดการสถานศึกษา ด*วย THAHAI โมเดล โดยใช* “ระบบดูแลช-วยเหลือ

ผู*เรียนออนไลนI BTH+ (Ban Tha Hai Plus)” ของโรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ ๑๖ พฤษภาคม ๒๕๖๙ – ๓๑ มีนาคม ๒๕๗๐ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  R แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมด*านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

� ๐๒ นวัตกรรมด*านหลักสูตร 

� ๐๓ นวัตกรรมด*านการเรียนการสอน 

� ๐๔ นวัตกรรมด*านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพIและส่ืออิเล็กทรอนิกสIรวมถึงแหล-ง

เรียนรู* ต-างๆ 

� ๐๕ นวัตกรรมด*านการจัดการช้ันเรียน 

R ๐๖ นวัตกรรมด*านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

� ๐๗ นวัตกรรมด*านการวัดและประเมินผล 

� ๐๘ นวัตกรรมด*านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองคIกร 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

ปtจจุบันการจัดการศึกษาเผชิญกับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี ๒๑ จังหวัดอุบลราชธานีจึงเปmนพ้ืนท่ี

นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือทดลองลดความเหล่ือมล้ำและเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิ สำหรับโรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) พบ

ความท*าทายด*านการดูแลช-วยเหลือผู*เรียนรายบุคคล โดยยังขาดระบบข*อมูลท่ีแม-นยำเพ่ือปxองกันเด็กหลุดออก

จากระบบการศึกษา (Zero Dropout) รวมถึงความต*องการพัฒนาครูให*มีทักษะดิจิทัล และความต*องการ

อิสระในการบริหารจัดการตนเอง (Self-management) ให*สอดคล*องกับบริบทและภูมิปtญญาท*องถ่ิน 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

1. เพ่ือพัฒนาระบบการบริหารจัดการ สถานศึกษานำร-องนวัตกรรมโดยใช*โครงสร*าง THAHAI โมเดล ท่ี

เน*นการจัดการตนเองและการมีส-วนร-วม  



 ๑๙ 

2. เพ่ือสร*างและพัฒนาระบบ BTH+ (Ban Tha Hai Plus) แพลตฟอรIมออนไลนIท่ีเช่ือมโยงฐานข*อมูล

การดูแลช-วยเหลือผู*เรียน พฤติกรรม และความปลอดภัย (MOE Safety) แบบรายบุคคล  

3. เพ่ือส-งเสริมสมรรถนะผู*เรียน ให*มีคุณลักษณะสำคัญตามเปxาหมายของจังหวัดอุบลราชธานี คือ Head, 

Hand, Heart และ Health ควบคู-ไปกับการรักษาอัตลักษณIท*องถ่ิน 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

• เปxาหมายหลัก: นักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา โรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) 

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

• ยุทธศาสตรI UB-SPEC Model: เน*นอัตลักษณI (Unique Identity), นวัตกรรมจากฐานราก 

(Bottom-up), การจัดการตนเอง (Self-management), การมีส-วนร-วม (Participation), การเสริม

พลังอำนาจ (Empowerment) และสมรรถนะ (Competency) 

• แนวคิดองคIกรนวัตกรรม (Innovative Organization): การปรับโครงสร*างให*ยืดหยุ-น มีภาวะผู*นำเชิง

นวัตกรรม และสร*างวัฒนธรรมท่ีเอ้ือต-อความคิดสร*างสรรคI 

• Active Learning และสมรรถนะ ๔H: พัฒนาปtญญา (Head), ทักษะปฏิบัติ (Hand), จิตใจ (Heart) 

และสุขภาพ (Health) 

• หลักการ Sandbox: พ้ืนท่ีจัดการตนเองตาม พ.ร.บ. พ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๒ 

• วงจรคุณภาพ PDCA (Plan-Do-Check-Act) มาบูรณาการร-วมกับ THAHAI โมเดล และแผนการ

ดำเนินงานของระบบ BTH+ 

 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

๑. P - Plan: การวางแผน 

• การวิเคราะหIปtญหาและบริบท: ศึกษาความต*องการของพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

เพ่ือแก*ปtญหาความเหล่ือมล้ำและปxองกันเด็กหลุดออกจากระบบ (Zero Dropout) 

• การออกแบบนวัตกรรม: กำหนดโครงสร*าง THAHAI โมเดล โดยใช* PDCA ร-วมกับ THAHAI โมเดล 

จะช-วยให*การบริหารจัดการสถานศึกษาของโรงเรียนบ*านท-าไห (ไหทอง) มีความเปmนระบบ มีอิสระใน

การจัดการตนเอง และสามารถพัฒนาคุณภาพผู*เรียนได*อย-างมีประสิทธิภาพและต-อเน่ือง และนำ

แพลตฟอรIม BTH+ ให*สอดคล*องกับยุทธศาสตรI UB-SPEC  

๒. D - Do: การปฏิบัติตามแผน  

• การนำระบบไปใช*: เปdดใช*งานระบบติดตามนักเรียนรายบุคคล (Individual Tracking) บน

แพลตฟอรIม BTH+ เพ่ือเฝxาระวังและช-วยเหลือผู*เรียน 

• การปรับเปล่ียนกระบวนการเรียนรู*: ครูปรับบทบาทเปmน “โค*ชการเรียนรู*” (Learning Coach) และ

จัดการเรียนรู*เชิงรุก (Active Learning) ผ-านห*องเรียนดิจิทัลท่ีเน*นการปฏิบัติจริง 



 ๒๐ 

• การใช*ข*อมูลสนับสนุน: ผู*บริหารใช*ข*อมูลแบบ Real-time จาก Autonomous Data Center ในการ

ตัดสินใจและบริหารจัดการอย-างคล-องตัว 

๓. C - Check: การตรวจสอบและประเมินผล  

• การติดตามตัวช้ีวัด: ตรวจสอบผลสัมฤทธ์ิตามเปxาหมาย ๔H (Head, Hand, Heart, Health) และ

อัตราการคงอยู-ของนักเรียนผ-านระบบสารสนเทศ 

• การสะท*อนผลผ-าน PLC: ครูและบุคลากรใช*กระบวนการชุมชนแห-งการเรียนรู*ทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือ

แลกเปล่ียนเรียนรู*และตรวจสอบปtญหาท่ีเกิดข้ึนระหว-างการปฏิบัติงาน 

๔. A - Act: การปรับปรุงและขยายผล  

• การปรับปรุงนวัตกรรม: นำผลการประเมินมาปรับปรุงระบบ BTH+ และโมเดลการบริหารให*มีความ

ย่ังยืนและตอบโจทยIพ้ืนท่ีมากข้ึน 

• การขยายผลสู-เครือข-าย: ยกระดับสถานศึกษาสู-การเปmน เปmนศูนยIกลางการเรียนรู*ท่ีถ-ายทอดนวัตกรรม

สู-โรงเรียนท่ีมีบริบทใกล*เคียงกัน 

• การสร*างวัฒนธรรมนวัตกรรม: ส-งเสริมให*เกิดการเรียนรู*ตลอดชีวิตและการพัฒนาสมรรถนะบุคลากร

อย-างต-อเน่ือง เพ่ือรองรับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี ๒๑ 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ แพลตฟอรIมออนไลนI BTH+: ระบบฐานข*อมูลกลางสำหรับติดตามผลการเรียน 

พฤติกรรม และความปลอดภัย (Individual Tracking) 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ  

การพัฒนาสมรรถนะดิจิทัลเต็มรูปแบบ: ครูและบุคลากรทางการศึกษาทุกคนในโรงเรียนบ*านท-าไห 

(ไหทอง) ได*รับการพัฒนาทักษะดิจิทัลจนสามารถใช*งานระบบ BTH+ ในการติดตามดูแลนักเรียนรายบุคคลได*

อย-างเปmนระบบ ลดอัตรานักเรียนออกจากโรงเรียนกลางคันให*เปmนศูนยI (Zero Dropout) ผ-านระบบติดตามท่ี

แม-นยำ 

๑๒.๒ เชิงคุณภาพ สถานศึกษามีระบบการบริหารจัดการท่ีคล-องตัวสูง ผู*เรียนมีสมรรถนะศตวรรษท่ี 

๒๑ มีความภาคภูมิใจในอัตลักษณIท*องถ่ิน และครูสามารถเปล่ียนบทบาทเปmน "โค*ชการเรียนรู*" ได*อย-างมี

ประสิทธิภาพ 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 



 ๒๑ 

๑.วัสดุอุปกรณ8การ

เรียนรู̂กิจกรรม

อบรม/พัฒนา 

วัสดุ กระดาษ 

บอรIด 

เอกสารประกอบ 

๓,๕๐๐ ๓,๕๐๐ 

รวมเป?นเงิน ...  ๓,๕๐๐ 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

อัตราการหลุดออกจากระบบ

การศึกษา (Zero Dropout) 

การติดตามรายบุคคลแบบ Real-

time 

ระบบ BTH+ 

 

         

       (ลงช่ือ)  ณัฐธิดา  มุทรพัฒนI  ผู*พัฒนานวัตกรรม 

(นางสาวณัฐธิดา  มุทรพัฒนI) 

ตำแหน-ง รองผู*อำนวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑                                         

การพัฒนาทักษะทางภาษา (ภาษาไทย) ระดับปฐมวัย 

 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม  

     นางสาวศวิตา  กวานปรัชชา  ตำแหน[งครู 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา   

"บัตรคำวิเศษ ๓ มิติ (Magic Vocab Cards) เพ่ือพัฒนาคลังคำศัพทKพ้ืนฐานและสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

สำหรับเด็กปฐมวัย 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ   

  ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ (มิถุนายน – ตุลาคม ๒๕๖๙)  

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  R แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมด*านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

� ๐๒ นวัตกรรมด*านหลักสูตร 

� ๐๓ นวัตกรรมด*านการเรียนการสอน 

R ๐๔ นวัตกรรมด*านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพIและส่ืออิเล็กทรอนิกสIรวมถึงแหล-ง

เรียนรู* ต-างๆ 

� ๐๕ นวัตกรรมด*านการจัดการช้ันเรียน 

� ๐๖ นวัตกรรมด*านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

� ๐๗ นวัตกรรมด*านการวัดและประเมินผล 

� ๐๘ นวัตกรรมด*านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองคIกร 

 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 
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             จากการประเมินทักษะทางภาษาของเด็กชั้นอนุบาล ๓ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) พบว-า เด็กยัง

สับสนในการจับคู-เสียงพยัญชนะต*นกับรูปตัวอักษร และการจดจำคำศัพทIพื้นฐานในชีวิตประจำวันยังทำได*

จำกัด เนื่องจากการใช*บัตรคำแบบเดิมที่เปmนภาพนิ่ง ๒ มิติทั่วไป ไม-สามารถดึงดูดความสนใจของเด็กวัยนี้ได*

นานพอ และไม-ได*กระตุ*นให*เด็กเกิดกระบวนการคิดขั้นสูงหรือการลงมือทำด*วยตนเอง    เพื่อตอบสนองต-อ

เปxาหมายของโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ในฐานะสถานศึกษานำร-องพื้นที่นวัตกรรมที่มุ-งเน*น "สมรรถนะการ

เรียนรู*พ้ืนฐาน" และ "สมรรถนะการคิดข้ันสูง" ผู*จัดทำจึงได*คิดค*น "บัตรคำวิเศษ ๓ มิติ (Magic Vocab Cards)" 

ซึ่งเปmนนวัตกรรมสื่อสิ่งพิมพIทำมือที่มีกลไกดึง-หมุน-เปdดปdด (Interactive Pop-up) ร-วมกับการออกแบบพ้ืน

ผิวสัมผัสที่แตกต-าง เพื่อให*เด็กได*ใช*ประสาทสัมผัสที่หลากหลาย (Multisensory Approach) ในการจดจำ

คำศัพทIพ้ืนฐานภาษาไทยอย-างเปmนรูปธรรม สนุกสนาน และเข*าถึงง-ายสำหรับเด็กทุกคนอย-างเท-าเทียม  

 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการจดจำและบอกความหมายของคำศัพทIพ้ืนฐานภาษาไทยของเด็กช้ันอนุบาล ๓ 

2. เพ่ือส-งเสริมสมรรถนะการคิดข้ันสูง (การจำแนก การจัดหมวดหมู- และการคิดสร*างสรรคI) ผ-านกิจกรรมฐาน

บัตรคำ  

3. เพ่ือสร*างส่ือการเรียนรู*ภาษาไทยท่ีมีปฏิสัมพันธIและกระตุ*นการเรียนรู*เชิงรุก (Active Learning) ของเด็ก

ปฐมวัย 

 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

• กลุ[มเปNาหมาย: เด็กนักเรียนชาย-หญิง ช้ันอนุบาล ๓ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ปfการศึกษา ๒๕๖๙  จำนวน 

๓๔ คน  

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

1. แนวคิดการใช%ประสาทสัมผัสท่ีหลากหลาย (Multisensory Approach): การเรียนรู*ผ-านการมองเห็น การ

ฟtงเสียง และการสัมผัสพ้ืนผิวอักษร เพ่ือช-วยให*สมองจดจำคำศัพทIได*ดีข้ึน 

2. ทฤษฎีการพัฒนาการของเพียเจตK (Piaget’s Cognitive Development): เด็กปฐมวัยเรียนรู*ได*ดีท่ีสุดจาก

ส่ิงท่ีเปmนรูปธรรมจับต*องได* ส่ือจึงต*องมีกลไกขยับได* (Interactive) 

3. การเรียนรู%ผ[านการเล[น (Play-Based Learning): เปล่ียนการท-องจำบัตรคำให*เปmนเกมจำแนกและจัด

หมวดหมู-คำศัพทI 

 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 
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1. ข้ันศึกษาและวางแผน (Plan): คัดเลือกคำศัพทIพ้ืนฐานสำหรับเด็กปฐมวัย (เช-น หมวดร-างกาย หมวดสัตวI 

หมวดของใช* หมวดอาหารในท*องถ่ิน) จำนวน ๕๐ คำ 

2. ข้ันสร%างนวัตกรรม (Do): ออกแบบและผลิตบัตรคำขนาดใหญ- (A๕) โดยแต-ละใบจะมี ๓ องคIประกอบหลัก

คือ: 

o ด"านหน"า: ตัวอักษรพยัญชนะต*นทำจากวัสดุนูน (เช-น ผ*ากระสอบ โฟมยาง) ให*เด็กใช*น้ิวลากตามรอย  

o ตรงกลาง: กลไก Pop-up หรือแถบดึง (Pull-tab) เช-น ดึงแล*วภาพสัตวIโผล-ออกมา หรือหมุนแล*วเปล่ียนสีภาพ

ได* 

o ด"านหลัง: ปริศนาคำทายส้ัน ๆ เพ่ือให*เด็กฝ­กคิดเช่ือมโยง 

3. ข้ันทดลองใช%และประเมิน (Check): นำบัตรคำไปใช*ในกิจกรรมวงกลม (Circle Time) และกิจกรรมเกม

การศึกษา สังเกตการมีส-วนร-วมและการจดจำคำศัพทIของเด็ก  

4. ข้ันปรับปรุงและขยายผล (Act): ปรับปรุงความแข็งแรงของกลไกบัตรคำ และแบ-งปtนไฟลIแบบร-างให*ครู

เครือข-ายปฐมวัยนำไปปรับใช*  

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ 
ชุดบัตรคำวิเศษ ๓ มิติ (Magic Vocab Cards): บัตรคำศัพทIพ้ืนฐาน ๔ หมวด (รวม 

๒๔๒ คำ)  

๒ 
กระดานแยกหมวดหมู[แสนสนุก (Sorting Board): กระดานสำหรับให*เด็กนำบัตรคำ

ไปเสียบจัดหมวดหมู- (เช-น หมวดกินได*/กินไม-ได*) เพ่ือฝ­กการคิดข้ันสูง 

๓ แบบประเมินความสามารถในการรู%คำศัพทKและทักษะการคิด ของเด็กปฐมวัย 

 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

           ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

o เด็กช้ันอนุบาล ๓ ไม-น*อยกว-าร*อยละ ๘๕ สามารถบอกคำศัพทIและจับคู-พยัญชนะต*นจากบัตรคำได*ถูกต*องตาม

เกณฑI 

o ได*ชุดบัตรคำศัพทIพ้ืนฐาน ๓ มิติ พร*อมกระดานกิจกรรม จำนวน ๒ ชุดประจำห*องเรียน 

 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

o เด็กปฐมวัยเกิดทักษะการสังเกต การคิดจำแนกประเภท และสนุกสนานกับการเรียนรู*ภาษาไทยผ-านการสัมผัส

และขยับส่ือด*วยตนเอง 
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o ครูมีนวัตกรรมส่ือส่ิงพิมพIท่ีมีปฏิสัมพันธI (Interactive) ท่ีมีประสิทธิภาพสูงและทำได*เองจากวัสดุในท*องถ่ิน 

 

 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑ ค-าวัสดุ 
กระดาษการIดขาวหนา ๓๐๐ แก

รม, สติกเกอรIใสเคลือบบัตร 
๑ ชุด ๔๐๐ 

๒ ค-าวัสดุ 

อุปกรณIทำกลไกและพ้ืนผิว (ตา

ไก-หมุน, แผ-นโฟมยางกาวสอง

หน*าหนา) 

๑ ชุด ๓๕๐ 

๓ ค-าใช*สอย 
ค-าพิมพIภาพสีคำศัพทIและ

พยัญชนะประกอบบัตรคำ 
๕๐ แผ-น ๒๕๐ 

รวมเป?นเงิน ...  ๑,๐๐๐ บาท 

 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

๑. ความถูกต*องในการออกเสียง

และบอกความหมายของคำศัพทI

พ้ืนฐาน 

การทดสอบรายบุคคล (ให*เด็กดู

บัตรคำแล*วบอกคำศัพทI/ดึงกลไก) 

แบบบันทึกคะแนนการรู*คำศัพทI

พ้ืนฐาน 

๒. สมรรถนะการคิดข้ันสูง (การ

คิดจำแนกและจัดหมวดหมู-) 

การสังเกตพฤติกรรมระหว-างเล-น

เกมคัดแยกบัตรคำลงกระดาน

แยกหมวดหมู- 

แบบประเมินทักษะการคิดจำแนก

ประเภทปฐมวัย 

๓. พฤติกรรมการเรียนรู*เชิงรุก 

(Active Learning) ของเด็ก 

การสังเกตความสนใจ ความ

กระตือรือร*น และการลงมือ

ปฏิบัติด*วยตนเอง 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู*

เชิงรุก 
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        (ลงช่ือ)   ศวิตา   กวานปรัชชา  ผู*พัฒนานวัตกรรม 

                                              (นางสาวศวิตา   กวานปรัชชา) 

                                                    ตำแหน-ง ครู 

๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 
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R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%ภาษาต[างประเทศ 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม   นางสาวช-อลัดดา  ปุญญา 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา  การแก*ไขปtญหาการเรียนรู*คำศัพทIภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปfท่ี ๒ ด*วยเกมบิงโก 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ            ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  R แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

R๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

 ภาษาอังกฤษเปmนภาษาสากลท่ีมีความสำคัญต-อการส่ือสารและการเรียนรู*ในศตวรรษท่ี ๒๑ แต-จาก

การจัดการเรียนการสอนท่ีผ-านมา พบว-านักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ยังมี

ปtญหาในการจดจำและเข*าใจคำศัพทIภาษาอังกฤษ ส-งผลให*นักเรียนขาดความม่ันใจในการใช*ภาษาอังกฤษ และ

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำ 

ผู*จัดทำจึงได*พัฒนานวัตกรรม “เกมบิงโกคำศัพทIภาษาอังกฤษ” เพ่ือใช*เปmนส่ือในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู* โดยใช*รูปแบบเกมท่ีช-วยกระตุ*นความสนใจ ส-งเสริมการมีส-วนร-วม และสร*างบรรยากาศการเรียนรู*ท่ี

สนุกสนาน ทำให*นักเรียนสามารถจดจำคำศัพทIได*ดีข้ึน และเกิดทัศนคติท่ีดีต-อการเรียนภาษาอังกฤษ 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

๑. เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู*คำศัพทIภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ 

๒. เพ่ือส-งเสริมให*นักเรียนเกิดความสนุกสนานและมีเจตคติท่ีดีต-อการเรียนภาษาอังกฤษ 
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๓. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด*านคำศัพทIภาษาอังกฤษของนักเรียนให*สูงข้ึน 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙  

จำนวน ๒๖ คน 

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 การพัฒนานวัตกรรมคร้ังน้ีใช*แนวคิดการจัดการเรียนรู*แบบ Active Learning และการเรียนรู*ผ-านเกม 

(Game-Based Learning) ซ่ึงช-วยให*นักเรียนเกิดการเรียนรู*อย-างมีส-วนร-วม สนุกสนาน และสามารถจดจำ

คำศัพทIได*ดีข้ึน รวมถึงใช*แนวคิดการเสริมแรงทางบวก เพ่ือสร*างแรงจูงใจในการเรียนรู*ภาษาอังกฤษ 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

 ๑. ศึกษาปtญหาและวิเคราะหIผู*เรียน  

          ๒. ศึกษาหลักสูตรและเน้ือหาคำศัพทIภาษาอังกฤษระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒  

๓. ออกแบบและสร*างส่ือเกมบิงโกคำศัพทIภาษาอังกฤษ  

๔.ทดลองใช*และปรับปรุงนวัตกรรม  

๕. นำนวัตกรรมไปใช*ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

   ๖. ประเมินผลและสรุปผลการใช*นวัตกรรม 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ บัตรคำศัพทIภาษาอังกฤษ 

๒ เกมบิงโกคำศัพทIภาษาอังกฤษ 

๓ แบบทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

 - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ร*อยละ ๘๐ สามารถจดจำคำศัพทIภาษาอังกฤษได*ถูกต*องและมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

 - นักเรียนมีความสนุกสนาน กล*าแสดงออก และมีเจตคติท่ีดีต-อการเรียนภาษาอังกฤษมากข้ึน 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑ จัดทำส่ือเกมบิงโก กระดาษการIดสี A๔ ๕ รีม ๖๐๐ บาท 

๒  เคร่ืองเคลือบบัตร ๑ เคร่ือง ๘๕๐ บาท 

๓  แผ-นเคลือบบัตร A๔ ๒ แพ±ก ๓๖๐ บาท 
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๔  กรรไกร ๒ อัน ๙๐ บาท 

๕  คัตเตอรI ๒ อัน ๑๐๐ บาท 

๖  ไม*บรรทัดเหล็ก ๒ อัน ๘๐ บาท 

๗  กล-องพลาสติกเก็บอุปกรณI ๒ อัน ๒๔๐ บาท 

๘  ปากกาเมจิก ๑ ชุด ๑๕๐ บาท 

๙  สต๊ิกเกอรIวงกลม๑๐สำหรับมารIกบิง

โก 

๕ แพ็ก ๒๐๐ บาท 

๑๐  หมึกพิมพIสี ๑ ชุด ๖๕๐ บาท 

๑๑  ซองซิปใส-บัตรบิงโก ๑ แพ±ก ๘๐ บาท 

๑๒  กระดาษสต๊ิกเกอรIสำหรับพิมพI

คำศัพทI 

๒ แพ±ก ๑๐๐ บาท 

รวมเปmนเงิน ๓,๕๐๐ บาท 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

นักเรียนสามารถจดจำคำศัพทIได* ทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบ 

นักเรียนมีส-วนร-วมในการเรียน สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

            

               (ลงช่ือ) ช-อลัดดา  ปุญญา  ผู*พัฒนานวัตกรรม 

( นางสาวช-อลัดดา  ปุญญา ) 

ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%ภาษาไทย 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม  นางสาวกิติมา บุญจริง 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา แบบฝ­กทักษะอ-านจับใจความจากนิทาน Storybook 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ  ๑ ปfการศึกษา 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  R แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมด*านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

� ๐๒ นวัตกรรมด*านหลักสูตร 

� ๐๓ นวัตกรรมด*านการเรียนการสอน 

R ๐๔ นวัตกรรมด*านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพIและส่ืออิเล็กทรอนิกสIรวมถึงแหล-ง

เรียนรู* ต-างๆ 

� ๐๕ นวัตกรรมด*านการจัดการช้ันเรียน 

� ๐๖ นวัตกรรมด*านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

� ๐๗ นวัตกรรมด*านการวัดและประเมินผล 

� ๐๘ นวัตกรรมด*านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองคIกร 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

สภาพปtญหาของผู*เรียนด*านภาษาไทย ยังพบปtญหาอย-างมากในการคิด วิเคราะหI และการแก*ปtญหา

โดยใช*การอ-านจับใจความ เนื่องจากนักเรียนไม-เข*าใจถึงการอ-านจับใจความ ซึ่งแนวทางการจัดการเรียน     

การสอนแบบเดิมยังไม-ส-งผลให*ผู *เรียนเกิดการอ-านจับใจความที่เข*าใจเท-าที่ควร เนื่องมาจากบริบทของ

สิ่งแวดล*อม การเข*าถึงสื่อหรือเทคโนโลยีของผู*เรียนค-อนข*างไม-ครอบคลุม จึงส-งผลให*การจัดการเรียนรู*ต-อ

ผู*เรียนยังไม-เปmนไปตามเปxาหมาย ดังนั้นเพื่อให*เกิดการพัฒนาทักษะกระบวนการแนวคิดเชิงคำนวณที่ดีข้ึน 

ครูผู*สอนจึงใช*วิธีการประยุกตIจากเทคโนโลยีด*วยแบบการ ใช* AI จัดทำนิทานจาก Storybook และการ      

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Active Learning  ซึ่งนวัตกรรมที่นำมาปรับประยุกตIใช*ในการ

พัฒนาความสามารถในการแก*ปtญหาโดยใช*การอ-านจับใจความ ควรมีลักษณะเร*าความสนใจของผู*เรียนท*า

ทายความสามารถ เข*าใจง-าย มีภาพ วางรูปแบบสวยงามและสามารถฝ­กอ-านได*ด*วยตนเองในทุกที่ ทุกเวลา 
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อันจะส-งผลให*นักเรียนได*พัฒนาทักษะการอ-านจับใจความและประยุกตIความรู*ไปใช*ในชีวิตประจำวันได*       

ซึ่งนิทาน AI จาก Storybook มีความสำคัญและมีประโยชนIต-อการเรียนการสอน เพราะเปmนสื่อการสอน       

ที่ช-วยลดภาระของครู ช-วยให*นักเรียนได*ฝ­กทักษะให*ดีขึ้น รวมทั้งเปmนเครื่องมือวัดผลการเรียนหลังจากเรียน

บทเรียนแล*ว ตลอดจนนักเรียนสามารถฝ­กฝนการอ-านจับใจความได*เต็มที่นอกเหนือจากที่เรียนในเวลาเรียน        

ซ่ึงทำให*ผู*เรียนเห็นความพัฒนาในการอ-านจับใจความของตนเอง อีกทั้งยังเปmนการกระตุ*นให*ผู*เรียนฝ­กฝนทักษะ           

ได*ท่ี ทุกเวลาจากเทคโนโลยีซ่ึงทำให*กิจกรรมน-าสนใจมากย่ิงข้ึน 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

  - นักเรียนชั้นประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๗ คน ที่เรียนในรายวิชา

ภาษาไทยสามารถอ-านจับใจความจากนิทาน ผ-าน Storybook ได* 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

- นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๗ คน 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 วิธีการประยุกตIจากเทคโนโลยีด*วยแบบการ ใช* AI จัดทำนิทานจาก Storybook และการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนในรูปแบบ Active Learning  ซึ ่งนวัตกรรมที ่นำมาปรับประยุกตIใช*ในการพัฒนา

ความสามารถในการแก*ปtญหาโดยใช*การอ-านจับใจความ 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

๑๐.๑ วิเคราะหIหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

๒๕๖๑) และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช ๒๕๖๗ ในเรื่องของ

มาตรฐานการเรียนรู*และตัวช้ีวัดของเน้ือหารายวิชาภาษาไทย 

๑๐.๒ ออกแบบหน-วยการเรียนรู*ท่ีเน*นนักเรียนเปmนสำคัญ และแผนการจัดการเรียนรู*ท่ีส-งเสริมให*มี

สมรรถนะท่ีจำเปmน สำหรับศตวรรษท่ี ๒๑  

๑๐.๓ ให*คุณครูในโรงเรียนท่ีมีความเช่ียวชาญด*านการออกแบบหน-วยการเรียนรู* ช-วยกันตรวจสอบ

ความถูกต*อง ในเน้ือหา กิจกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบทดสอบ พร*อมท้ังเสนอแนะ เพ่ือปรับปรุง 

แก*ไข 

๑๐.๔ ครูผู*สอนนำกิจกรรมมาปรับปรุง แก*ไขตามคำแนะนำของคุณครูท่ีมีความเช่ียวชาญ 

๑๐.๕ ครูผู*สอนสร*างแบบทดสอบ และแบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรม โดยตรวจสอบความเท่ียงตรง

ของแบบทดสอบด*วยค-าความสอดคล*องระหว-างข*อคำถามกับวัตถุประสงคI (IOC) ด*วยผู*เช่ียวชาญ และ

ปรับปรุงแก*ไข       ตามคำแนะนำของผู*เช่ียวชาญ 

๑๐.๖ นำแบบทดสอบทดลองและกิจกรรมท่ีออกแบบใช*กับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒            

ท่ีเคยเรียนการอ-านจับใจความจากนิทาน Storybook มาปรับปรุงแบบทดสอบอีกคร้ัง 

๑๐.๗ จัดกิจกรรมการเรียนรู*เร่ือง การอ-านจับใจความจากนิทาน Storybook ตลอดปfการศึกษา 

๒๕๖๙ 
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๑๐.๘ สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนและผู*ปกครองในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือนำมา

ปรับปรุงแก*ไขให*ดีข้ึนกว-าเดิม 

 

 

 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ คอมพิวเตอรK ใช%คอมพิวเตอรKสร%างนิทาน Storybook  

๒ กระดาษ พิมพKนิทานเป?นรูปแบบกระดาษให%นักเรียนได%ฝ�กทักษะการอ[าน 

 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ  

      - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๗ คน ท่ีเรียนในรายวิชา

ภาษาไทย เรื่อง การอ-านจับใจความ ผ-าน Storybook ได*รับการพัฒนาการการเรียนรู* จนทำให*ส-งผลต-อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ  

        - นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๗ คน ท่ีเรียนในรายวิชา

ภาษาไทย เร่ือง การอ-านจับใจความ ผ-าน Storybook เกิดความรู*และความเข*าใจ ทำให*เกิดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน    ท่ีสูงข้ึนอย-างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑ กระดาษ A๔  ๖๘๕ ๑ ลัง ๖๘๕ 

รวมเป?นเงิน  ๖๘๕ 

 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

๑ นักเรียนช้ันประถมศึกษาป}ท่ี 

๒ โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) 

จำนวน ๒๗ คน ท่ีเรียนใน

รายวิชาภาษาไทยสามารถอ[าน

- ทดสอบการอ-านออกเสียง 

 

- แบบฝ­กทักษะการอ-านจับ

ใจความจากนิทาน Storybook 

- แบบประเมินการอ-านจับ

ใจความ 

- แบบประเมินการทำแบบฝ­ก

ทักษะ 
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จับใจความจากนิทาน ผ[าน 

Storybook ได% 

๒ นักเรียนช้ันประถมศึกษาป}ท่ี 

๒ โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) 

จำนวน ๒๗ คน ท่ีเรียนใน

รายวิชาภาษาไทยมีมารยาทใน

การอ[าน  

สังเกตพฤติกรรมการอ-าน แบบประเมินการอ-านจับใจความ

จากนิทาน Storybook 

 

                                     

                                                         (ลงช่ือ)  กิติมา บุญจริง    ผู*พัฒนานวัตกรรม 

                                            (นางสาวกิติมา บุญจริง) 

                                            ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%ภาษาไทย 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม   นางพรยุภา รักษาศรี 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา  การแก*ปtญหาการจัดการเรียนรู* การอ-านสะกดคำท่ีประสมสระเสียงส้ันด*วย

กระบวนการจัดการเรียนรู*แบบ Active learning โดยใช* นวัตกรรมบัตรคำของหนูคุณครูพาอ-าน วิชา

ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ            ปfการศึกษา ๒๕๖๙ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  R แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  £ แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

R๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

ในสภาวะปtจจุบัน การจัดการเรียนการสอนเรื่อง การอ-านสะกดคำที่ประสมสระเสียงสั้น ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปfที่ ๑ โรงเรียนท-าไห(ไหทอง) ยังไม-บรรลุผลการเรียนรู*ที่คาดหวัง  จากที่ได*ทำการสอนและ

ประเมินการอ-านเขียนในแต-ละหน-วยการเรียนรู*วิชาภาษาไทย พบว-านักเรียนหลายคนมีปtญหาการอ-านออก

เสียงประสมสระเสียงสั้น ทำให*คุณครูผู*สอน มีความสนใจในการแก*ปtญหาการจัดการเรียนรู* เรื่อง การอ-าน

สะกดคำที่ประสมสระเสียงสั้นด*วยกระบวนการจัดการเรียนรู*แบบ Active learning โดยใช* นวัตกรรมบัตรคำ

ของหนูคุณครูพาอ-าน วิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง)  

 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

๑. เพ่ือพัฒนาการอ-านสะกดคำท่ีประสมสระเสียงส้ันของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑ ได*ถูกต*อง 

๒. เพ่ือส-งเสริมให*ครู นักเรียนและผู*ปกครองได*ร-วมกันทำกิจกรรมร-วมกัน 
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๓. เพ่ือพัฒนาการอ-านให*สอดคล*องกับการทดสอบอ-านเขียนRt ชันประถมศึกษาปfท่ี ๑ 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ปfการศึกษา ๒๕๖๙ จำนวน ๒๕ คน 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 นวัตกรรม “บัตรคำของหนูคุณครูพาอ-าน” ได*พัฒนาข้ึนโดยยึดหลักผู*เรียนเปmนสำคัญ ใช*แนวคิด 

Active Learning และทฤษฎีทางการศึกษาหลายด*าน เพ่ือส-งเสริมให*นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑ สามารถ

อ-านสะกดคำท่ีประสมสระเสียงส้ันได*อย-างถูกต*อง กล*าแสดงออก มีความสนุกในการเรียนรู* และพัฒนาทักษะ

การอ-านภาษาไทยได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

 ๑. ศึกษาปtญหาและวิเคราะหIผู*เรียน  

          ๒. ศึกษาหลักสูตรและเน้ือหาคำท่ีมีสระเสียงส้ันช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๑ 

๓. ออกแบบบัตรคำให*มีความน-าสนใจ น-าอ-าน  

๔.ทดลองใช*และปรับปรุงนวัตกรรม  

๕. นำนวัตกรรมไปใช*ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

   ๖. ประเมินผลและสรุปผลการใช*นวัตกรรม 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ บัตรคำ 

๒ ประเป³าบัตรคำ 

๓ แบบทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน 

 

๑๒. ผลลัพธKการพัฒนาท่ีคาดหวัง 

๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

- นักเรียนร*อยละ ๘๐ สามารถอ-านคำท่ีมีสระเสียงส้ันได* 

- นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวิชา ภาษาไทย เร่ือง การอ-านสระเสียงส้ัน 

๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

- นักเรียน มีความรู*เร่ือง การอ-านสระเสียงส้ัน ในระดับ ดี 

- นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง การอ-านสระเสียงส้ัน ในระดับ ดี 
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๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑ จัดทำบัตรคำ กระดาษการIดสี A๔ ๕ รีม ๖๐๐ บาท 

๒  เคร่ืองเคลือบบัตร ๑ เคร่ือง ๘๕๐ บาท 

๓  แผ-นเคลือบบัตร A๔ ๒ แพ±ก ๓๖๐ บาท 

๔  กรรไกร ๒ อัน ๙๐ บาท 

๕  คัตเตอรI ๒ อัน ๑๐๐ บาท 

๖  ไม*บรรทัดเหล็ก ๒ อัน ๘๐ บาท 

๗  กล-องพลาสติกเก็บอุปกรณI ๒ อัน ๒๔๐ บาท 

๘  ปากกาเมจิก ๑ ชุด ๑๕๐ บาท 

๙  สต๊ิกเกอรIวงกลม ๕ แพ็ก ๒๐๐ บาท 

๑๐  หมึกพิมพIสี ๑ ชุด ๖๕๐ บาท 

๑๑  ซองซิปใส-บัตรคำ ๑ แพ±ก ๘๐ บาท 

๑๒  กระดาษสต๊ิกเกอรIสำหรับพิมพI

คำศัพทI 

๒ แพ±ก ๑๐๐ บาท 

รวมเปmนเงิน ๓,๕๐๐ บาท 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

นักเรียนสามารถอ-านคำท่ีมีสระ

เสียงส้ันได* 

ทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบการอ-าน 

นักเรียนมีส-วนร-วมในการเรียน สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

            

     (ลงช่ือ)   พรยุภา รักษาศรี    ผู*พัฒนานวัตกรรม 

( นางพรยุภา รักษาศรี ) 

       ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๘ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู% ภาษาไทย 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม  

ช่ือผู*จัดทํา นางอุษา  โครตพัฒนI 

รับผิดชอบสอนระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ทุกกลุ-มสาระ/รายวิชา 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา 

 การพัฒนาการอ-าน การเขียน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ โดยใช* ทฤษฎีการจัดการเรียนรู*

ตามกระบวนการสอน ๕ ข้ัน แบบ Brain-based Learning (BBL) และแนวคิดการจัดการเรียนรู*เชิงรุก 

(Active learning) รายวิชาภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ 

 เร่ิม ๑๖ พฤษภาคม ๒๕๖๘ ถึง ๓๑ มีนาคม ๒๕๖๙ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  R แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

          R ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

        เน่ืองจากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒  บางส-วนยังขาดทักษะในการอ-าน และการเขียนอยู-

มาก ทำให*ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาไทยและกลุ-มสาระอ่ืน ๆ ต่ำกว-าเปxาหมาย  ผู*จัดทำ

จึงตระหนักและได*หาแนวทางแก*ไขปtญหาท่ีเกิดข้ึนโดยเฉพาะวิชาภาษาไทยซ่ึงเปmนพ้ืนฐานในการเรียนในวิชา

อ่ืนๆ  นักเรียนจำเปmนต*องอ-านออกเขียนได*ทุกคน   และเพ่ือให*สอดคล*องและเปmนไปตามนโยบายสำคัญของ

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาในเร่ือง  การอ-านออก เขียนได*
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และการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงได*ดำเนินกิจกรรมน้ีเพ่ือเปmนการแก*ไข และ พัฒนาการอ-านและ

การเขียนให*กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

 ๑. เพ่ือแก*ไขปtญหานักเรียนให*สามารถอ-านออกเขียนได* 

๒.เพ่ือพัฒนาทักษะ ความสามารถด*านภาษาไทยของนักเรียน ให*มีคุณภาพสูงข้ึน 

๓. เพ่ือปลูกฝtงนักเรียนให*มีนิสัยในการอ-าน 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 ๘.๑ เชิงปริมาณ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ปfการศึกษา ๒๕๖๘ จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 

๘.๒ เชิงคุณภาพ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ปfการศึกษา ๒๕๖๘  จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmนร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด และสามารถนําความรู*ไปใช*ใน

ชีวิตประจําวันได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 ๙.๑ แนวคิด ทฤษฎี (ย[อ) 

 ๑) ทฤษฎีพหุป�ญญา (Theory of Multiple Intelligences) 

 ในปf พ.ศ. ๒๕๖๒ การIดเนอรI ได*เสนอว-าปtญญาของมนุษยIมีอยู-อย-างน*อย ๗ ด*าน คือ ด*านภาษา ด*าน

ตรรกศาสตรIและคณิตศาสตรI ด*านมิติสัมพันธI ด*านร-างกายและการเคล่ือนไหว ด*านดนตรี ด*านมนุษยIสัมพันธI 

และด*านการเข*าใจตนเอง ต-อมาในปf พ.ศ. ๒๕๔๐ ได*เพ่ิมเติมเข*ามาอีก ๑ ด*าน คือ ด*านธรรมชาติวิทยา เพ่ือให*

สามารถอธิบายได*ครอบคลุมมากข้ึน จึงสรุปได*ว-า พหุปtญญา ตามแนวคิดของการIดเนอรI ในปtจจุบันมีปtญญา

อยู-อย-างน*อย ๘ ด*านดังน้ี 

 ๑. ป�ญญาด%านภาษา (Linguistic Intelligence) คือ ความสามารถในการใช*ภาษารูปแบบต-างๆ 

ต้ังแต-ภาษาพ้ืนเมือง จนถึงภาษาอ่ืนๆ ด*วย สามารถรับรู*เข*าใจภาษา และสามารถส่ือภาษาให*ผู*อ่ืนเข*าใจได*

ตามท่ีต*องการ ผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น ก็มักเปmน กวี นักเขียน นักพูด นักหนังสือพิมพI ครู ทนายความ หรือ

นักการเมือง 

 ๒. ป�ญญาด%านตรรกศาสตรKและคณิตศาสตรK(Logical-Mathematical Intelligence) คือ 

ความสามารถในการคิดแบบมีเหตุและผล การคิดเชิงนามธรรม การคิดคาดการณI และการคิดคํานวณ 

ทางคณิตศาสตรI ผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น ก็มักเปmน นักบัญชี นักสถิติ นักคณิตศาสตรI นักวิจัย 

นักวิทยาศาสตรI นักเขียนโปรแกรม หรือวิศวกร 

 ๓. ป�ญญาด%านมิติสัมพันธK (Visual-Spatial Intelligence) คือ ความสามารถในการรับรู*ทาง

สายตาได*ดี สามารถมองเห็นพ้ืนท่ี รูปทรง ระยะทาง และตําแหน-ง อย-างสัมพันธIเช่ือมโยงกัน แล*วถ-ายทอด
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แสดงออกอย-างกลมกลืน มีความไวต-อการรับรู*ในเร่ืองทิศทาง สําหรับผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น จะมีท้ังสาย

วิทยI และสายศิลป́ สายวิทยI ก็มักเปmน นักประดิษฐI วิศวกร ส-วนสายศิลป́ ก็มักเปmนศิลปdนในแขนงต-างๆ เช-น 

จิตรกร วาดรูป ระบายสี เขียนการIตูน นักปtµน นักออกแบบ ช-างภาพ หรือสถาปนิก เปmนต*น 

 ๔. ป�ญญาด%านร[างกายและการเคล่ือนไหว (Bodily Kinesthetic Intelligence) คือ 

ความสามารถในการควบคุมและแสดงออกซ่ึงความคิด ความรู*สึก โดยใช*อวัยวะส-วนต-างๆ ของร-างกาย 

รวมถึงความสามารถในการใช*มือประดิษฐI ความคล-องแคล-ว ความแข็งแรง ความรวดเร็ว ความยืดหยุ-น ความ 

ประณีต และความไวทางประสาทสัมผัส สําหรับผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น มักจะเปmนนักกีฬา หรือไม-ก็ศิลปdน

ในแขนง นักแสดง นักฟxอน นักเต*น นักบัลเล-ยI หรือนักแสดงกายกรรม 

 ๕. ป�ญญาด%านดนตรี (Musical Intelligence) คือ ความสามารถในการซึมซับ และเข*าถึงสุนทรียะ

ทางดนตรี ท้ังการได*ยิน การรับรู* การจดจํา และการแต-งเพลง สามารถจดจําจังหวะ ทํานอง และโครงสร*าง

ทางดนตรีได*ดี และถ-ายทอดออกมาโดยการฮัมเพลง เคาะจังหวะ เล-นดนตรี และร*องเพลง สําหรับผู*ท่ีมีปtญญา

ด*านน้ีโดดเด-น มักจะเปmนนักดนตรี นักประพันธIเพลง หรือนักร*อง 

 ๖. ป�ญญาด%านมนุษยKสัมพันธK (Interpersonal Intelligence) คือ ความสามารถในการเข*าใจผู*อ่ืน 

ท้ังด*านความรู*สึกนึกคิด อารมณI และเจตนาท่ีซ-อนเร*นอยู-ภายใน มีความไวในการสังเกต สีหน*า ท-าทาง น้ำเสียง 

สามารถตอบสนองได*อย-างเหมาะสม สร*างมิตรภาพได*ง-าย เจรจา ต-อรอง ลดความขัดแย*ง สามารถจูงใจผู*อ่ืนได*

ดี เปmนปtญญาด*านท่ีจําเปmนต*องมีอยู-ในทุกคน แต-สําหรับผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น มักจะเปmนครูบาอาจารยI 

ผู*ให*คําปรึกษา พนักงานขายตรง พนักงานต*อนรับ ประชาสัมพันธIนักการเมือง หรือนักธุรกิจ 

 ๗. ป�ญญาด%านการเข%าใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) คือ ความสามารถในการรู*จัก 

ตระหนักรู*ในตนเอง สามารถเท-าทันตนเอง ควบคุมการแสดงออกอย-างเหมาะสมตามกาลเทศะ และ

สถานการณI รู*ว-าเม่ือไหร-ควรเผชิญหน*า เม่ือไหร-ควรหลีกเล่ียง เม่ือไหร-ต*องขอความช-วยเหลือ มองภาพตนเอง

ตามความเปmนจริง รู*ถึงจุดอ-อน หรือข*อบกพร-องของตนเอง ในขณะเดียวกันก็รู*ว-าตนมีจุดแข็ง หรือ

ความสามารถในเร่ืองใดมีความรู*เท-าทันอารมณI ความรู*สึก ความคิด ความคาดหวัง ความปรารถนา และตัวตน

ของตนเองอย-างแท*จริง เปmนปtญญาด*านท่ีจําเปmนต*องมีอยู-ในทุกคนเช-นกัน เพ่ือให*สามารถดํารงชีวิตอย-างมี

คุณค-า และมีความสุข สําหรับผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น มักจะเปmนนักคิด นักปรัชญา หรือนักวิจัย 

 ๘. ป�ญญาด%านธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) คือ ความสามารถในการรู*จัก และ

เข*าใจธรรมชาติอย-างลึกซ้ึง เข*าใจกฎเกณฑI ปรากฏการณI และการรังสรรคIต-างๆ ของธรรมชาติ มีความไวใน

การสังเกต เพ่ือคาดการณIความเปmนไปของธรรมชาติ มีความสามารถในการจัดจําแนก แยกแยะประเภทของ

ส่ิงมีชีวิต ท้ังพืชและสัตวI สําหรับผู*ท่ีมีปtญญาด*านน้ีโดดเด-น มักจะเปmนนักธรณีวิทยา นักวิทยาศาสตรI นักวิจัย 

หรือนักสํารวจธรรมชาติทฤษฎีน้ีได*ถูกนําไปประยุกตIใช*อย-างแพร-หลายในกระบวนการส-งเสริมการเรียนรู*ต-างๆ 

เพ่ือให*มีประสิทธิภาพสูงสุดโดยเน*นความสําคัญใน ๓ เร่ืองหลัก ดังน้ี 

 ๑. แต-ละคน ควรได*รับการส-งเสริมให*ใช*ปtญญาด*านท่ีถนัด เปmนเคร่ืองมือสําคัญในการเรียนรู* 

 ๒. ในการจัดกิจกรรมส-งเสริมการเรียนรู* ควรมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือให*สอดรับกับปtญญาท่ีมีอยู-

หลายด*าน 
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 ๓. ในการประเมินการเรียนรู* ควรวัดจากเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย เพ่ือให*สามารถครอบคลุมปtญญาใน

แต-ละด*าน 

 ทฤษฎีพหุปtญญา ของการIดเนอรI ช้ีให*เห็นถึงความหลากหลายทางปtญญาของมนุษยI ซ่ึงมีหลายด*าน 

หลายมุม แต-ละด*านก็มีความอิสระในการพัฒนาตัวของมันเองให*เจริญงอกงาม ในขณะเดียวกันก็มีการบูรณา

การเข*าด*วยกันเติมเต็มซ่ึงกันและกัน แสดงออกเปmนเอกลักษณIทางปtญญาของมนุษยIแต-ละคน 

คนหน่ึงอาจเก-งเพียงด*านเดียว หรือเก-งหลายด*าน หรืออาจไม-เก-งเลยสักด*าน แต-ท่ีชัดเจน คือ แต-ละคนมักมี

ปtญญาด*านใดด*านหน่ึงโดดเด-นกว-าเสมอ ไม-มีใครท่ีมีปtญญาทุกด*านเท-ากันหมด หรือไม-มีเลยสักด*านเดียว 

นับเปmนทฤษฎีท่ีช-วยจุดประกายความหวัง เปdดกระบวนทัศนIใหม-ในการศึกษาด*านสติปtญญาของมนุษยIสามารถ 

นํามาประโยชนI 

 ๒. แนวคิดการจัดการเรียนรู%เชิงรุก (Active Learning) 

 การจัดเรียนรู*เชิงรุก (Active Learning) เปmนแนวคิดการสอนท่ีเน*นให*ผู*เรียนมีส-วนร-วมในการเรียนรู*

มากข้ึน โดยกระบวนการเรียนรู*จะไม-ใช-เพียงการฟtงบรรยายจากครูหรืออาจารยIอย-างเดียว แต-ผู*เรียนจะต*องมี

ความคิดสร*างสรรคI มีปฏิสัมพันธIกับเพ่ือนร-วมช้ันและผู*สอน ผ-านกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช-น การทํางานเปmน

กลุ-ม การอภิปราย การต้ังคําถาม การทดลอง การวิเคราะหIปtญหา เปmนต*น 

 หลักการของการจัดการเรียนรู%เชิงรุก 

 ๑) นักเรียนมีส-วนร-วมในการเรียนรู* ไม-ว-าจะเปmนการถามคําถาม การให*ความคิดเห็น หรือการทํา

กิจกรรมต-าง ๆ 

 ๒) การให*ผู*เรียนได*ทดลองและลงมือทําจริง จะช-วยพัฒนาให*เกิดการเรียนรู*ท่ีลึกซ้ึงย่ิงข้ึน 

 ๓) การทํางานในกลุ-มหรือทีมช-วยเสริมสร*างทักษะการส่ือสารและการทํางานร-วมกัน 

 ๔) กระตุ*นให*ผู*เรียนคิดวิเคราะหIปtญหาและหาวิธีการแก*ไข 

 ประโยชนKของการจัดการเรียนรู%เชิงรุก 

  ๑) ช-วยให*ผู*เรียนสามารถวิเคราะหI สังเคราะหI และประเมินข*อมูลได*ดีข้ึน 

  ๒) การมีส-วนร-วมในกิจกรรมทําให*ผู*เรียนเข*าใจเน้ือหาได*ลึกซ้ึง 

  ๓) กิจกรรมท่ีน-าสนใจช-วยกระตุ*นให*ผู*เรียนมีความกระตือรือร*นในการเรียน 

  ๔) การทํางานร-วมกับผู*อ่ืนช-วยเพ่ิมทักษะการส่ือสารและการทํางานเปmนทีม 

 BBL ( Brain Based Learning ) หมายถึง การเรียนรู* ท่ีใช*โครงสร*างและหน*าท่ีของสมองเปmน

เคร่ืองมือในการเรียนรู* โดยไม-สกัดก้ันการทํางานของสมอง แต-เปmนการส-งเสริมให*สมองได*ปฏิบัติหน*าท่ีให*

สมบูรณI 

 BBL (Brain Based Learning) เปmนการ การจัดการเรียนรู*ท่ีสอดคล*องกับพัฒนาการของสมองแต-

ละช-วงวัย เปmนการนําองคIความรู*เร่ืองสมองมาใช*เปmนฐานในการออกแบบกระบวนการเรียนรู* โดยมีท่ีมาจาก

ศาสตรIการเรียนรู* ๒ สาขาคือ 

 ๑. ความรู*ทางประสาทวิทยา (Neurosciences) ซ่ึงอธิบายท่ีมาของความคิดและจิตใจของมนุษยI 

โดยเฉพาะในด*านท่ีเช่ือมโยงสัมพันธIกับทักษะการเรียนรู* อันได*แก- ความสามารถในการเรียนรู* ความจํา ความ 
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เข*าใจ และความชํานาญ โดยผ-านทฤษฎีว-าด*วยการทํางานของสมองเปmนสําคัญ 

 ๒.แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู* (Learning Theories) ต-างๆ ท่ีอธิบายเก่ียวกับการเรียนรู*ของสมอง

มนุษยI และกระบวนการเรียนรู*เกิดข้ึนและมีพัฒนาการอย-างไรการบูรณาการองคIความรู*ท้ัง ๒ สาขาเข*าด*วยกัน

ทําให*กระบวนการจัดการเรียนรู*ต้ังอยู-บนฐานของการพิจารณาว-าปtจจัยใดบ*างท่ีจะทําให*สมองมีการ

เปล่ียนแปลงสมองมีปฏิกิริยาตอบรับต-อการเรียนการสอนแบบใดและอย-างไร ซ่ึงท้ังหมดน้ีนําไปสู-การจัด

กิจกรรมระหว-างผู*สอนกับผู*เรียน การจัดส่ิงแวดล*อมท่ีเอ้ือต-อการเรียนรู* และท่ีสําคัญคือการออกแบบและใช*

เคร่ืองมือเพ่ือการเรียนรู*ต-างๆ โดยเน*นว-าต*องทําให*ผู*เรียนสนใจ เกิดการเรียนรู*ความเข*าใจ และการจดจํา

ตามมา และนําไปสู-ความสามารถในการใช*เหตุผล เข*าใจความเช่ือมโยงสัมพันธIในทุกมิติของชีวิต 

 หลักการของ การจัดการเรียนรู%โดยใช%สมองเป?นฐาน (Brain Based Learning : BBL) คือ 

กระบวนการสอน ๕ ข้ัน แบบ Brain-based Learning (BBL) 

 ๑.๑ อุ[นเคร่ือง (Warm-up) เปmนกิจกรรมท่ีทําเพ่ือให*สมองต่ืนตัว เตรียมพร*อมท่ีจะเรียนรู*เน้ือหา

ต-อไป เพ่ือกระตุ*นสมอง การWarm-up น้ันทําได* ๓ วิธี คือ 

  ๑) Brain Exercise 

  ๒) การเคล่ือนไหวเปmนจังหวะ (Rhythm) อาจมีเสียงเพลงและคํากลอนประกอบ 

  ๓) ยืดเส*นยืดสาย (Stretching) 

 ๑.๒ ข้ันนําเสนอความรู% (Present) นักเรียนทุกคนมีความต-างกัน มีประสบการณI มีพ้ืนฐาน

เฉพาะตัว ดังน้ัน การสอนจึงควรเปdดโอกาสให*เด็กทุกคนได*เรียนรู*อย-างมีประสิทธิภาพ โดยนําเสนอความรู* ใหม- 

ผ-านส่ือการเรียนรู*ท่ีน-าสนใจ เช-น ส่ือของจริง บัตรภาพ บัตรคํา บัตรตัวเลข ชารIตบทกลอน บทเพลง กระดาน

เคล่ือนท่ี เปmนต*น 

 ๑.๓ ข้ันลงมือเรียนรู%-ฝ�กทํา-ฝ�กฝน (Learn-Practice) เปdดโอกาสให*นักเรียนฝ­กทํา โดยลงมือ

ทดลองใช*ความรู* ด*วยกิจกรรมต-างๆ เช-น ฝ­กทําโดยใช*ส่ือจากมุมส่ือ BBL พานักเรียนไปดูของจริง สํารวจและ

บันทึกจากส่ิงท่ีพบเห็น ทํากิจกรรมจากใบงาน เช-น กิจกรรมตัดปะ เล-นเกมบิงโก ใช*อุปกรณIเคาะลงบน

ข*อความ หรือคําศัพทI ให*เด็กได*เคล่ือนไหว เช-น ลุกข้ึนจากโต±ะเพ่ือไปทํากิจกรรม และควรมีใบงานท่ีให*นักเรียน

ได*ประยุกตIใช*ความรู* และคิดสร*างสรรคIด*วยตัวเอง 

 ๑.๔ ข้ันสรุปความรู% (Summary) ต*องทําการสรุปความรู*ร-วมกับนักเรียน 

 ๑.๕ ประยุกตKใช%ความรู% (Apply) ถ*าเปmนไปได*และมีเวลา กระบวนการเรียนรู*ควรทําไปถึงข้ันให*

นักเรียนประยุกตIใช*ความรู*ในสถานการณIใหม-ๆ ในข้ันน้ี โดยมากนักเรียนจะเร่ิมนําความรู*ไปสร*าง (make) หรือ 

ผลิต (produce)ช้ินงานใหม-ๆ 

ประโยชนKของการจัดการเรียนรู%โดยใช%สมองเป?นฐาน (Brain Based Learning : BBL) คือ 

 ๑) นักเรียนจะได*ฝ­กการคิดอย-างมีระบบ 

 ๒) ทําให*นักเรียนได*ลงมือทํา และเรียนรู*ด*วยต*นเองจนสําเร็จ 

 ๓) ส-งเสริมให*เกิดการทํางานร-วมกันและการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

การนําการจัดการเรียนรู%โดยใช%สมองเป?นฐาน (Brain Based Learning : BBL) ไปประยุกตKใช% เป?นดังน้ี 
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 ๑) อุ[นเคร่ือง (Warm-up) : ครูเน*นกิจกรรมท่ีเคล่ือนไหวร-างกาย เพ่ือกระตุ*นสมองญซีกซ*าย ซีกขวา 

ให*ทํางานสัมพันธIกัน ใช*เวลา ๕-๖ นาที 

 ๒) ข้ันนําเสนอความรู%: ครูนําเสนอความรู* แนะนําความรู* โดยใช*บัตรคํา ส่ือPowerPoint หรือส่ือของ

จริง มาเปmนส่ือการสอน 

 ๓) ข้ันลงมือเรียนรู%-ฝ�กทํา-ฝ�กฝน : นักเรียนทุกคนต*องทําการเรียนรู*ด*วยต*นเองจนสําเร็จ จึงจะ

เรียกว-า “การเรียนรู*ท่ีแท*จริง” 

 ๔) ข้ันสรุปความรู%: ครูจัดทําใบงานและหนังสือเรียนเพ่ือฝ­กฝนให*นักเรียนได*ลงมือทํา และสรุปความรู*

ร-วมกัน 

 ๕) ประยุกตKใช%ความรู%: ครูนํากระบวนการเรียนรู* ให*นักเรียนประยุกตIใช*ความรู*ในสถานการณIใหม-ๆ 

เช-น การทําหนังสือเล-มเล็ก 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงานโดยสรุป 

ข้ันท่ี ๑ อุ-นเคร่ือง (Warm-up 

 

ครูเน*นกิจกรรมท่ีเคล่ือนไหวร-างกาย เพ่ือกระตุ*นสมองญซีกซ*าย ซีก

ขวาให*ทํางานสัมพันธIกัน ใช*เวลา ๕-๖ นาที 

ข้ันท่ี ๒ ข้ันนําเสนอความรู* ครูนําเสนอความรู* แนะนําความรู* โดยใช*บัตรคํา หรือส่ือของจริง มา

เปmนส่ือการสอน 

ข้ันท่ี ๓ ข้ันลงมือเรียนรู*-ฝ­กทํา- 

ฝ­กฝน 

นักเรียนทุกคนต*องทําการเรียนรู*ด*วยต*นเองจนสําเร็จ จึงจะเรียกว-า 

“การเรียนรู*ท่ีแท*จริง” 

ข้ันท่ี ๔ ข้ันสรุปความรู* ครูจัดทําใบงานและหนังสือเรียนเพ่ือฝ­กฝนให*นักเรียนได*ลงมือทํา 

และสรุปความรู*ร-วมกัน 

ข้ันท่ี ๕ ข้ันสรุปความรู* ครูนํากระบวนการเรียนรู* ให*นักเรียนประยุกตIใช*ความรู*ใน

สถานการณIใหม-ๆ เช-น การทําหนังสือเล-มเล็ก 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ แผนการจัดการเรียนรู* 

๒ ส่ือและเอกสารประกอบการจัดการเรียนการสอนด*วยนวัตกรรม 

๓ แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู* 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ปfการศึกษา ๒๕๖๘ จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 
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 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ ปfการศึกษา ๒๕๖๘  จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ 

และทักษะการเรียนรู*ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmนร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด และสามารถนําความรู*

ไปใช*ในชีวิตประจําวันได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑. การจัดทํา 

จัดหา วัสดุ

ประกอบการจัดทํา

ส่ือ การเรียนรู*, 

เอกสาร

ประกอบการ 

จัดการเรียนการ

สอนด*วย 

นวัตกรรมและ

แบบทดสอบ 

ในการวัดและ

ประเมินผล 

การจัดการเรียนรู* 

ค-าวัสดุ จัดซ้ือวัสดุในการ

จัดทําส่ือการเรียนรู* 

๓,๕๐๐ ๓,๕๐๐ 

รวมเป?นเงิน ...  ๓,๕๐๐ 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

๑. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒ 

ปfการศึกษา ๒๕๖๘  มีความรู* 

ความเข*าใจ และทักษะการเรียนรู*

ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*

อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 

สำรวจ แบบสำรวจ 

๒. ประถมศึกษาปfท่ี ๒ ปf

การศึกษา ๒๕๖๘  มีความรู* 

ความเข*าใจ และทักษะการเรียนรู*

ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmน

สำรวจ แบบสำรวจ 
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ร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด 

และสามารถนําความรู*ไปใช*ใน

ชีวิตประจําวันได*อย-างมี

ประสิทธิภาพ 

 

 

               (ลงช่ือ)                                ผู*พัฒนานวัตกรรม 

( นางสาวอุษา  โคตรพัฒนI ) 

ตำแหน-ง ครูชำนาญการพิเศษ 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู% ภาษาไทย 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม  

ช่ือผู*จัดทํา นางสาวอนุธิดา  ชูคำ 

รับผิดชอบสอนระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ทุกกลุ-มสาระ/รายวิชา 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา 

 ๔ส เสริมสร*างทักษะอ-านเขียน โดยใช*รูปแบบ WPAR Model   

๓. ระยะเวลาดำเนินการ 

 เร่ิม ๑๖ พฤษภาคม ๒๕๖๙ ถึง ๓๑ มีนาคม ๒๕๗๐ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  R แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

          R ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

        เน่ืองจากนักเรียนโรงเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓  บางส-วนยังขาดทักษะในการอ-าน และการ

เขียนอยู-มาก ทำให*ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในวิชาภาษาไทยและกลุ-มสาระอ่ืน ๆ ต่ำกว-าเปxาหมาย  

ผู*จัดทำจึงตระหนักและได*หาแนวทางแก*ไขปtญหาท่ีเกิดข้ึนโดยเฉพาะวิชาภาษาไทยซ่ึงเปmนพ้ืนฐานในการเรียน

ในวิชาอ่ืนๆ  นักเรียนจำเปmนต*องอ-านออกเขียนได*ทุกคน   และเพ่ือให*สอดคล*องและเปmนไปตามนโยบายสำคัญ

ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาในเร่ือง  การอ-านออก 

เขียนได*และการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จึงได*ดำเนินกิจกรรมน้ีเพ่ือเปmนการแก*ไข และ พัฒนาการอ-าน

และการเขียนให*กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ 
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๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

 ๑. เพ่ือแก*ไขปtญหานักเรียนให*สามารถอ-านออกเขียนได* 

๒.เพ่ือพัฒนาทักษะ ความสามารถด*านภาษาไทยของนักเรียน ให*มีคุณภาพสูงข้ึน 

๓. เพ่ือปลูกฝtงนักเรียนให*มีนิสัยในการอ-าน 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 ๘.๑ เชิงปริมาณ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 

๘.๒ เชิงคุณภาพ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ปfการศึกษา ๒๕๖๙  จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmนร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด และสามารถนําความรู*ไปใช*ใน

ชีวิตประจําวันได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย โดยใช*การเรียนรู*แบบ WPAR Model   

(What,Practice,Action,Reflect) มุ-งเน*นการพัฒนาความรู*และทักษะของนักเรียนผ-านแนวคิดและทฤษฎีท่ีมี 

พ้ืนฐานจากการเรียนรู*ท่ีเน*นการมีส-วนร-วม การสร*างความเข*าใจจากประสบการณIจริง และการส-งเสริมการคิด

เชิงวิพากษI ซ่ึงท้ังหมดน้ีจะช-วยให*นักเรียนสามารถพัฒนาองคIความรู*ได*อย-างมีประสิทธิภาพและสามารถนําไป

ประยุกตIใช*ในชีวิตจริงได* 

 ทฤษฎีการเรียนรู*แบบ WPAR Model  (What,Practice,Action,Reflect) เปmนกรอบการเรียนรู*ท่ีเน*น

การเช่ือมโยงความรู* การสร*างความเข*าใจในแนวคิดหลัก การสร*างสรรคIผลงาน และการตรวจสอบผล ซ่ึงเปmน

หลักการท่ีใช*ในการพัฒนานวัตกรรมน้ีโดยเฉพาะ การเรียนรู*แบบ WPAR Model  จะช-วยให*การเรียนรู*ไม-ใช-แค-

การท-องจํา แต-เน*นการสร*างความเช่ือมโยงระหว-างข*อมูลต-าง ๆ การพัฒนาความคิดสร*างสรรคIในการเรียนรู* 

และการตรวจสอบผลลัพธIจากการเรียนรู*เพ่ือให*สามารถปรับปรุงและพัฒนาตนเองได*ต-อไป การพัฒนา

นวัตกรรมน้ีจึงได*รับการออกแบบโดยอิงจากหลักการและทฤษฎีเหล-าน้ี เพ่ือให*การเรียนการสอนวิชาภาษาไทย

มีความหมายมากย่ิงข้ึน และสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนได*อย-างมีประสิทธิภาพในทุก 

ๆ ด*าน 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงานโดยสรุป 

๑. What ข้ันศึกษาผู*เรียน 

        

 

-  นักเรียนรู*อะไรและควรรู*อะไร/ประเมินผู*เรียนก-อน

เรียน  

 

๒. Practice การลงมือปฏิบัติ ๔ ส เสริมสร%างทักษะอ[าน 
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 - ส สะกดคำแม[นยำ โดยการให*นักเรียนฝ­กอ-านออก

เสียงสะกดคำและเขียนลงในสมุด ก-อนเร่ิม เรียนวิชา

ภาษาไทยทุกวัน  

- ส สลับอ[านสลับเขียน โดยการให*นักเรียนได*ฝ­ก

อ-านนิทาน  ข-าว เพลง บทร*อยกรอง บทความหรือ

เร่ืองราวต-างๆจากส่ือท้ังในบทเรียนและนอกบทเรียน 

แล*วฝ­กเขียนคำศัพทIจากเร่ืองท่ีอ-าน ฝ­กแต-งประโยค

ฝ­กแต-งนิทานและคัดลายมือ 

- ส สนใจใฝ�เรียนรู% โดยการให*นักเรียนทำบันทึกรัก

การอ-านสัปดาหIละ ๒ เร่ือง บันทึกการอ-านนอก 

เวลาสัปดาหIละ ๒ เร่ืองตามความสนใจของนักเรียน

แล*วส-งให*ครูตรวจ 

- ส สอนเสริมอ[าน โดยการคัดกรองนักเรียนท่ียัง

ขาดทักษะการอ-านมาสอนซ-อมเสริมในช-วงเวลา 

และหลังเลิกเรียน 

๓. Action การปรับปรุง 

 

- นำผลการประเมินมาปรับปรุงแก*ไข  

 

๔. Reflect พัฒนา 

 

- ตรวจสอบกิจกรรมท่ีควรปรับปรุง  และพัฒนาให*ดี

ย่ิงข้ึน 
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โครงสร%างและองคKประกอบของนวัตกรรม 

 นวัตกรรม “๔ส เสริมสร*างทักษะอ-านเขียน โดยใช*รูปแบบ WPAR Mdel  ” มีแนวทางดังต-อไปน้ี 

 

 
 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ แผนการจัดการเรียนรู* 

๒ ส่ือและเอกสารประกอบการจัดการเรียนการสอนด*วยนวัตกรรม 

๓ แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู* 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

การเรียนรู*ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 
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 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ปfการศึกษา ๒๕๖๙  จํานวน ๒๘ คน มีความรู* ความเข*าใจ 

และทักษะการเรียนรู*ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmนร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด และสามารถนําความรู*

ไปใช*ในชีวิตประจําวันได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑. การจัดทํา 

จัดหา วัสดุ

ประกอบการจัดทํา

ส่ือ การเรียนรู*, 

เอกสาร

ประกอบการ 

จัดการเรียนการ

สอนด*วย 

นวัตกรรมและ

แบบทดสอบ 

ในการวัดและ

ประเมินผล 

การจัดการเรียนรู* 

ค-าวัสดุ จัดซ้ือวัสดุในการ

จัดทําส่ือการเรียนรู* 

๓,๕๐๐ ๓,๕๐๐ 

รวมเป?นเงิน ...  ๓,๕๐๐ 

 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

๑. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ 

ปfการศึกษา ๒๕๖๘  มีความรู* 

ความเข*าใจ และทักษะการเรียนรู*

ในวิชาภาษาไทยและวิชาอ่ืนๆได*

อย-างมีประสิทธิภาพ โดยมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ี

คาดหวังหลังจากการใช*การเรียนรู* 

สำรวจ แบบสำรวจ 

๒. ประถมศึกษาปfท่ี ๓ ปf

การศึกษา ๒๕๖๘  มีความรู* 

สำรวจ แบบสำรวจ 
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ความเข*าใจ และทักษะการเรียนรู*

ในเร่ืองการอ-านการเขียน คิดเปmน

ร*อยละ ๗๐ ของนักเรียนท้ังหมด 

และสามารถนําความรู*ไปใช*ใน

ชีวิตประจําวันได*อย-างมี

ประสิทธิภาพ 

 

 

               (ลงช่ือ)  อนุธิดา  ชูคำ   ผู*พัฒนานวัตกรรม 

( นางสาวอนุธิดา  ชูคำ ) 

ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%ภาษาต[างประเทศ 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม นางสาวโสภาวรรณ    เอ่ียมสุข    

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา การพัฒนาทักษะการอ-านออกเสียงสะกดคำศัพทIภาษาอังกฤษ (Phonics) โดยใช* 

แบบฝ­กทักษะ Short Vowel Sounds ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ ๑๖ พฤษภาคม ๒๕๖๙ ถึง ๓๑ มีนาคม ๒๕๗๐ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

� ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

หลักสูตรแกนกลางกลุ-มสาระการเรียนรู*ภาษาต-างประเทศตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน 

พื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มุ-งหวังให*ผู*เรียนมีเจตคติที่ดีต-อภาษาต-างประเทศ สามารถใช*ภาษาต-างประเทศ

สื่อสารในสถานการณIต-าง ๆ แสวงหาความรู*ประกอบอาชีพ และศึกษาต-อใน ระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งมีความรู*

ความเข*าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ-ายทอดความคิดและ

วัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได*อย-างสร*างสรรคI อีกทั้งยัง กำหนดคุณภาพของผู*เรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปf

ที่ ๓ ในด*านการออกเสียง คืออ-านออกเสียง ระบุตัวอักษรและเรียงตัวอักษรของภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

สะกดคำ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ, ๒๕๕๑: ๑-๓) 

อย-างไรก็ตาม คนไทยนั้นมีปtญหามากมายในการออกเสียงภาษาอังกฤษ เนื่องมาจากความแตกต-าง

ระหว-างระบบเสียงภาษาอังกฤษกับระบบเสียงภาษาไทย ดังนั้นการที่จะให*ผู*เรียนสามารถออกเสียงได*ถูกต*อง

ใกล*เคียงกับเจ*าของภาษาและปxองกันมิให*ผู*เรียนออกเสียงผิดจึงควรสร*าง พื้นฐานและปลูกฝtงลักษณะนิสัยใน
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การออกเสียงให*ถูกต*องชัดเจนตั้งแต-เด็กในระยะเริ่มต*นหรือ ประถมศึกษา(จีรนันทI เมฆวงษI,๒๕๔๗ : ๒) ซ่ึง

วิธีการจัดการเรียนรู*ที่นิยมใช* คือการอ-านออกเสียง สะกดคำ(Phonics) เปmนหลักการถอดรหัสเสียงและการ

ผสมเสียงตัวอักษร ผู*เรียนจะต*องเข*าใจเสียง ของตัวอักษรต-างๆและออกเสียงเหล-านั้นให*ได*อย-างถูกต*องจึงจะ

สามารถผสมเสียงออกมาเปmนค-าได* เช-น คำว-า cat จะสอนให*รู*จักตัว“c”จากเสียงของมันคือเสียง“” ตัว“a” 

เปmนเสียง“แอะ” และตัว “t” เปmนเสียง“ท” และผสมเสียงกันเปmน “ค-แอะ-ท แคท” (ดวงใจ ตั้งสง-า, ๒๕๕๕-

๒๕๕๖) 

จากปtญหาดังกล-าวข*างต*น ข*าพเจ*าจึงออกแบบสื่อนวัตกรรมพัฒนาทักษะการอ-านออกเสียงสะกด

คำศัพทIภาษาอังกฤษ (Phonics) โดยใช*แบบฝ­กทักษะ Short Vowel Sounds เพ่ือแก*ปtญหาการอ-านออกเสียง

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปfที่ ๓ และพัฒนานักเรียนให*มีพื้นฐานด*านการอ-านและพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให*สูงข้ึน 

 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

๑. เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาการทักษะอ-านออกเสียงสะกดคำภาษาอังกฤษของนักเรียน 

๒. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ ต-อการเรียนรู*ภาษาอังกฤษ 

 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๘ คน 

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 

แนวคิดเก่ียวกับการอ-านออกเสียงสะกดคำ (Phonics) 

Phonics คือกระบวนการเรียนรู*ความสัมพันธIระหว-างเสียง (phonemes) และตัวอักษร (graphemes) เพ่ือให*

นักเรียนสามารถถอดรหัสคำอ-านและเขียนคำได*อย-างถูกต*อง โดยมีแนวทางหลักในการสอน ดังน้ี 

- Synthetic Phonics: การสอนให*นักเรียนรวมเสียงของพยัญชนะและสระเปmนคำ 

- Analytic Phonics: การให*ผู*เรียนวิเคราะหIคำท่ีรู*จักเพ่ือค*นหาเสียงท่ีซ-อนอยู- 

- Embedded Phonics: การสอดแทรกโฟนิกสIไว*ในกิจกรรมอ-านเขียนอ่ืน ๆ 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปtญญาของเพียเจตI (Jean Piaget) 

เพียเจตIเสนอว-า เด็กช-วงวัยประถมศึกษาอยู-ในระยะพัฒนาการ “รูปธรรมเชิงปฏิบัติ” (Concrete 

Operational Stage) ซ่ึงมีลักษณะสำคัญคือสามารถเรียนรู*จากส่ิงท่ีเปmนรูปธรรม ดังน้ัน แบบฝ­กควรออกแบบ

ให*ผู*เรียนสามารถมองเห็น จับต*อง และมีปฏิสัมพันธIกับเสียงและคำได* เช-น การใช*บัตรคำ ภาพประกอบ หรือ

กิจกรรมท่ีลงมือทำจริง 

ทฤษฎีพหุปtญญา (Multiple Intelligences Theory) ของ Howard Gardner 

ผู*เรียนมีรูปแบบความถนัดต-างกัน แบบฝ­กจึงควรหลากหลาย เช-น 
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- ด*านภาษา: การอ-านและการพูด 

- ด*านดนตรี: การใช*เพลงโฟนิกสI 

- ด*านการเคล่ือนไหว: เกมการออกเสียงประกอบท-าทาง 

การออกแบบท่ีตอบสนองพหุปtญญาน้ีช-วยให*ผู*เรียนเกิดความสนใจและมีส-วนร-วมมากข้ึน 

แบบฝ­กจึงเน*นกิจกรรมท่ีผู*เรียนมีส-วนร-วม เช-น การจับคู-คำ การเล-นเกมสะกดคำ การร*องเพลงโฟนิกสI หรือ

บทบาทสมมุติ เพ่ือให*การเรียนรู*สนุกและเกิดการจดจำท่ีย่ังยืน 

 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

๑. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ กลุ-มสาระการเรียนรู*

ภาษาต-างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๒/๑ 

๒. ศึกษาการเรียนการสอนแบบฝ­กทักษะการอ-านออกเสียงสะกดคำ (Phonics) 

๓. วิเคราะหIเน้ือหาบทเรียนก-อนสร*างนวัตกรรม 

๔. ออกแบบแบบฝ­กทักษะการอ-านออกเสียงสะกดคำ (Phonics) โดยใช*แบบฝ­กทักษะ Short Vowel 

Sounds 

๕. ดำเนินการใช*นวัตกรรมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ 

๖. ทดสอบทักษะการอ-านออกเสียงสะกดคำ (Phonics) โดยใช*แบบฝ­กทักษะ Short Vowel Sounds 

๗. สรุปผลการพัฒนาการอ-านออกเสียงสะกดคำ (Phonics) โดยใช*แบบฝ­กทักษะ Short Vowel 

Sounds 

๘. พัฒนานวัตกรรมต-อไปให*เหมาะสมกับผู*เรียนแต-ละบุคคลมากท่ีสุด 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ แผนการจัดการเรียนรู* 

๒ คู-มือการใช*นวัตกรรม 

๓ แบบฝ­กทักษะ Short Vowel Sounds 

 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ  

๑. นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๓ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๒๘ คน 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

๑. นักเรียนทุกคนสามารถอ-านออกเสียงสะกดคำภาษาอังกฤษ 

๒. นักเรียนมีความพึงพอใจต-อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
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๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑. การจัดทำ จัดหา วัสดุ

ประกอบการทำส่ือการเรียนรู* 

, เอกสารประกอบการจัดการ

เรียนการสอนด*วยนวัตกรรม, 

แบบฝ­กทักษะ Short Vowel 

Sounds 

ค-าวัสดุ วัสดุอุปกรณIในการจัดทำ 

เช-น กระดาษ กระดาษ

เคลือบ กรรไกร หมึก

เคร่ืองถ-ายเอกสาร 

๑ ชุด ๓,๕๐๐ 

รวมเป?นเงิน ...  ๓,๕๐๐ 

 

 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

นักเรียนทุกคนสามารถอ-านออก

เสียงสะกดคำภาษาอังกฤษ 

การทดสอบ แบบทดสอบ 

นักเรียนมีความพึงพอใจต-อการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

การประเมิน แบบประเมิน 

 

 

               (ลงช่ือ)  โสภาวรรณ    เอ่ียมสุข  ผู*พัฒนานวัตกรรม 

 ( นางสาวโสภาวรรณ    เอ่ียมสุข ) 

ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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นวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๘ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%การงานอาชีพ 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม    นางสาวจรูญลักษณK ศิริป} 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา “ข%าวเกรียบกล%วยน้ำว%าสมุนไพรเพ่ือสุขภาพ” 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ   ๑๘ พฤษภาคม ๒๕๖๙ – ๓๑ มีนาคม ๒๕๗๐ 

๔. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมด*านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

� ๐๒ นวัตกรรมด*านหลักสูตร 

R ๐๓ นวัตกรรมด*านการเรียนการสอน 

� ๐๔ นวัตกรรมด*านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพIและส่ืออิเล็กทรอนิกสIรวมถึงแหล-ง

เรียนรู* ต-างๆ 

� ๐๕ นวัตกรรมด*านการจัดการช้ันเรียน 

� ๐๖ นวัตกรรมด*านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

� ๐๗ นวัตกรรมด*านการวัดและประเมินผล 

� ๐๘ นวัตกรรมด*านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองคIกร 

๕. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/พัฒนานวัตกรรม 

 กล*วยน้ำว*าเปmนผลไม*ท่ีมีอยู-มากในท*องถ่ินของประเทศไทย มีคุณค-าทางโภชนาการสูง อุดมไปด*วย

วิตามิน แร-ธาตุ และใยอาหาร แต-กล*วยน้ำว*ามีอายุการเก็บรักษาส้ัน หากจำหน-ายไม-ทันอาจเกิดการเน-าเสีย ทำ

ให*เกษตรกรขาดรายได* 

 ดังน้ัน นักเรียนจึงได*คิดค*นนวัตกรรม “ข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าสมุนไพรเพ่ือสุขภาพ” โดยนำกล*วยน้ำว*า

มาแปรรูปเปmนข*าวเกรียบท่ีมีรสชาติอร-อย รับประทานง-าย และสามารถเก็บรักษาได*นานข้ึน พร*อมท้ังเพ่ิม

มูลค-าด*วยการผสมสมุนไพรไทย เช-น งาดำ ใบเตย หรือฟtกทอง เพ่ือเพ่ิมคุณค-าทางอาหารและสร*างเอกลักษณI

ให*กับผลิตภัณฑI การดำเนินงานคร้ังน้ียังช-วยให*นักเรียนได*ฝ­กทักษะการคิดสร*างสรรคI การทำงานเปmนกลุ-ม การ

วางแผน และการใช*ทรัพยากรในชุมชนอย-างคุ*มค-า ตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง พร*อมท้ังสามารถต-อยอด

เปmนอาชีพหรือรายได*เสริมในอนาคตได*อีกด*วย 

๖. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

1. เพ่ือศึกษาวิธีการแปรรูปกล*วยน้ำว*าเปmนข*าวเกรียบ 
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2. เพ่ือเพ่ิมมูลค-าให*กับกล*วยน้ำว*าในท*องถ่ิน 

3. เพ่ือส-งเสริมทักษะอาชีพและการทำงานร-วมกันของนักเรียน 

4. เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑIอาหารว-างท่ีมีคุณค-าทางโภชนาการ 

5. เพ่ือส-งเสริมการใช*วัตถุดิบในชุมชนให*เกิดประโยชนIสูงสุด 

 

๗. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 - นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปfท่ี ๒ 

 

๘. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 นวัตกรรมน้ีเปmนการจัดกิจกรรมการเรียนรู*แบบ ทฤษฎีการเรียนรู%จากการปฏิบัติจริง (Learning by 

Doing) นักเรียนเกิดการเรียนรู*จากการลงมือปฏิบัติ ฝ­กกระบวนการคิด วิเคราะหI และแก*ปtญหา 

นวัตกรรม “ข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าสมุนไพรเพ่ือสุขภาพ” เกิดจากแนวคิดการนำผลผลิตทางการเกษตรใน

ท*องถ่ินมาแปรรูปเพ่ือเพ่ิมมูลค-า โดยพัฒนาเปmนอาหารว-างท่ีมีรสชาติอร-อย กรอบ สะอาด และมีคุณค-าทาง

โภชนาการ 

นักเรียนได*ออกแบบผลิตภัณฑIให*มีความโดดเด-น โดยการผสมสมุนไพรและวัตถุดิบธรรมชาติ เช-น 

• งาดำ เพ่ิมแคลเซียมและคุณค-าทางอาหาร 

• ใบเตย เพ่ิมกล่ินหอม 

• ฟtกทอง เพ่ิมสีสันและวิตามิน 

รวมถึงมีการออกแบบบรรจุภัณฑIให*สวยงาม สะอาด และเหมาะสำหรับการจำหน-าย 

๙. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

 ๑. ศึกษาป�ญหาและความต%องการ 

สำรวจปtญหาเก่ียวกับกล*วยน้ำว*าในชุมชน เช-น ผลผลิตล*นตลาด ราคาตกต่ำ หรือกล*วยสุกเน-าเสียง-าย จากน้ัน

ศึกษาความต*องการของผู*บริโภคเก่ียวกับผลิตภัณฑIอาหารว-าง เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑIท่ี

ตอบสนองความต*องการของตลาด 

 ๒. ศึกษาข%อมูลและวางแผน 

ศึกษาความรู*เก่ียวกับการแปรรูปอาหาร การทำข*าวเกรียบ สูตรส-วนผสม คุณค-าทางโภชนาการ และรูปแบบ

บรรจุภัณฑI พร*อมวางแผนการดำเนินงาน กำหนดวัสดุอุปกรณI งบประมาณ และระยะเวลาในการดำเนินงาน 

 ๓. ออกแบบนวัตกรรม 

ออกแบบผลิตภัณฑIข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าให*มีความโดดเด-น เช-น 

• เลือกส-วนผสมท่ีเหมาะสม 

• เพ่ิมสมุนไพรหรือวัตถุดิบท*องถ่ิน 

• กำหนดรสชาติและรูปทรง 

• ออกแบบบรรจุภัณฑI 
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• กำหนดตราสินค*า (Brand) 

 

 

 ๔. สร%างต%นแบบ (Prototype) 

 ทดลองผลิตข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าตามสูตรท่ีกำหนด โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

  ๑.เตรียมกล*วยน้ำว*าสุก 

  ๒.บดกล*วยให*ละเอียด 

  ๓.ผสมแปxงและส-วนผสมต-าง ๆ 

  ๔.น่ึงส-วนผสมให*สุก 

  ๕.ห่ันเปmนแผ-นบาง 

  ๖.ตากแห*ง 

  ๗.ทอดหรืออบให*กรอบ 

 ๕. ทดสอบคุณภาพผลิตภัณฑK 

 นำผลิตภัณฑIต*นแบบไปทดลองชิมและประเมินคุณภาพในด*านต-าง ๆ เช-น 

1. รสชาติ 

2. กล่ิน 

3. สีสัน 

4. ความกรอบ 

5. ความสะอาด 

6. ความพึงพอใจของผู*บริโภค เก็บข*อมูลจากแบบสอบถามหรือการสัมภาษณI 

 ๖. ปรับปรุงและพัฒนา 

 นำผลการประเมินมาปรับปรุงผลิตภัณฑI เช-น 

1. ปรับสูตรส-วนผสม 

2. เพ่ิมรสชาติใหม- 

3. ปรับขนาดและรูปทรง 

4. พัฒนาบรรจุภัณฑIให*สวยงามและสะดวกต-อการใช*งาน 

 ๗. ผลิตและเผยแพร[ผลงาน 

 ผลิตข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าในรูปแบบท่ีสมบูรณI พร*อมจัดทำส่ือประชาสัมพันธI เช-น 

1. โปสเตอรI 

2. แผ-นพับ 

3. ส่ือออนไลนI 

4. การจัดนิทรรศการในโรงเรียน 

 ๘. ประเมินผลและสรุปผล 
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 ประเมินผลความสำเร็จของนวัตกรรมจาก 

1. คุณภาพผลิตภัณฑI 

2. ความพึงพอใจของผู*บริโภค 

3. การนำไปใช*ประโยชนI 

4. ความคุ*มค-าทางเศรษฐกิจ 

 จากน้ันสรุปผลการดำเนินงาน พร*อมข*อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาในอนาคต 

 แผนผังข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรม 

   ศึกษาป�ญหาและความต%องการ 

    ⬇ 
   ศึกษาข%อมูลและวางแผน 

    ⬇ 
   ออกแบบนวัตกรรม 

    ⬇ 
   สร%างต%นแบบผลิตภัณฑK 

    ⬇ 
   ทดสอบคุณภาพ 

    ⬇ 
   ปรับปรุงและพัฒนา 

    ⬇ 
   ผลิตและเผยแพร[ผลงาน 

    ⬇ 
   ประเมินผลและสรุปผล 

 

๑๐. ผลการคิดค%น ทดลอง พัฒนา และหรือนำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตKใช% 

     ๑๐.๑ ผลการใช%นวัตกรรมท่ีส[งผลต[อ นักเรียน 

1. นักเรียนมีความรู*เก่ียวกับการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรและการสร*างมูลค-าเพ่ิมให*กับ

ผลิตภัณฑI 

2. นักเรียนสามารถปฏิบัติการทำข*าวเกรียบกล*วยน้ำว*าได*อย-างถูกต*องตามกระบวนการ 

3. นักเรียนมีทักษะอาชีพ ทักษะชีวิต และทักษะการทำงานร-วมกับผู*อ่ืน 

4. นักเรียนมีความคิดสร*างสรรคIในการออกแบบผลิตภัณฑIและบรรจุภัณฑI 

5. นักเรียนมีความรับผิดชอบ ความอดทน และมีวินัยในการทำงาน 

6. นักเรียนสามารถนำความรู*ไปใช*ในชีวิตประจำวันและต-อยอดเปmนอาชีพเสริมสร*างรายได* 

7. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเองและเห็นคุณค-าของทรัพยากรในท*องถ่ิน 
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 ๑๐.๒ ผลการใช%นวัตกรรมท่ีส[งผลต[อ ครู 

1. ครูมีความรู*และทักษะในการจัดการเรียนรู*แบบบูรณาการท่ีเน*นการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by 

Doing) 

2. ครูสามารถพัฒนาส่ือ นวัตกรรม และกิจกรรมการเรียนรู*ท่ีสอดคล*องกับบริบทของชุมชนและ

ท*องถ่ิน 

3. ครูมีทักษะในการส-งเสริมการคิดวิเคราะหI การแก*ปtญหา และการสร*างสรรคIนวัตกรรมของผู*เรียน 

4. ครูสามารถนำผลการดำเนินงานไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการงานอาชีพและ

รายวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวข*อง 

5. ครูเกิดเครือข-ายความร-วมมือกับผู*ปกครอง ชุมชน และหน-วยงานภายนอกในการส-งเสริมอาชีพ

ให*แก-นักเรียน 

 ๑๐.๓ ผลการใช%นวัตกรรมท่ีส[งผลต[อ สถานศึกษา 

1. สถานศึกษามีนวัตกรรมการเรียนรู*ท่ีส-งเสริมทักษะอาชีพและการเปmนผู*ประกอบการของผู*เรียน 

2. โรงเรียนมีผลงานและผลิตภัณฑIของนักเรียนท่ีสามารถนำไปจัดแสดงในกิจกรรมทางวิชาการและการ

แข-งขันต-าง ๆ 

3. เกิดแหล-งเรียนรู*ด*านการแปรรูปผลิตภัณฑIทางการเกษตรภายในโรงเรียน 

4. โรงเรียนได*รับการยอมรับจากชุมชนในด*านการส-งเสริมอาชีพและการพัฒนาทักษะผู*เรียน 

5. เกิดความร-วมมือระหว-างโรงเรียน ผู*ปกครอง และชุมชนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู* 

6. โรงเรียนมีแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาท่ีเช่ือมโยงกับบริบทท*องถ่ิน 

7. ส-งเสริมภาพลักษณIท่ีดีของสถานศึกษาในฐานะแหล-งเรียนรู*ท่ีเน*นการปฏิบัติจริงและสร*างนวัตกรรม 

๑๐.๔ ผลการใช%นวัตกรรมท่ีส[งผลต[อ ชุมชน 

1.  เพ่ิมมูลค-าผลผลิตทางการเกษตร 

2. ส-งเสริมการใช*วัตถุดิบในท*องถ่ิน 

3. สามารถต-อยอดเปmนสินค*าในชุมชนได* 

๑๑. การขยายผล 

 - มีการจัดการสอนไปสู-ช้ันเรียนอ่ืนๆ  ประถมศึกษาปfท่ี ๔ – ๖  และช้ันมัธยมศึกษณปfท่ี ๑และ๓ 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู% คณิตศาสตรK 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม     นางปฐมาวดี ศรีมาคำ   . 

 

๒. ชื่อนวัตกรรมการศึกษา         นวัตกรรมการจัดการเรียนรู%คณิตศาสตรKโดยใช%บอรKดเกม "ตะลุย ๓ ฤดู 

พิชิตจำนวนเต็ม" เพ่ือเสริมทักษะการบวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็ม  

 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ      ป}การศึกษา ๒๕๖๙    . 

 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

� ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

การจัดการเรียนรู*ในศตวรรษที่ ๒๑ มุ-งเน*นให*ผู*เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ เช-น การคิดวิเคราะหI การ

สื่อสาร การแก*ปtญหา และการทำงานร-วมกับผู*อื่น โดยเฉพาะในกลุ-มสาระการเรียนรู*คณิตศาสตรI ซึ่งถือเปmน

พื้นฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตรI เทคโนโลยี และการคิดขั้นสูง อย-างไรก็ตาม จากการ

วิเคราะหIผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ พบว-า ผลการเรียนรู*ในเรื่อง "ระบบจำนวนเต็ม" ได*แก- การบวก การลบ การ
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คูณ และการหารจำนวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๑ มีคะแนนเฉลี่ยต่ำ ทั้งจากการประเมินผล

ภายในและจากผลการสอบระดับชาติ ซึ่งเปmนข*อบ-งชี้สำคัญถึงปtญหาความเข*าใจพื้นฐานเชิงนามธรรมของ

นักเรียนในเน้ือหาน้ี 

เมื ่อวิเคราะหIเพิ ่มเติมพบว-า นักเรียนมักมีความสับสนเกี ่ยวกับเครื ่องหมายบวกและลบในการ

ดำเนินการทางคณิตศาสตรI ขาดความเข*าใจในมโนทัศนIเรื่องค-าสัมบูรณIและการเคลื่อนที่บนเส*นจำนวน ขาด

แรงจูงใจในการเรียน และมักเกิดความเครียดเมื่อต*องเรียนในรูปแบบบรรยายทั่วไป ส-งผลให*ไม-สามารถ

เชื่อมโยงความรู*ไปประยุกตIใช*ในสถานการณIจริงได* เพื่อแก*ไขปtญหาดังกล-าวและส-งเสริมให*ผู*เรียนเกิดการ

เรียนรู*อย-างมีความหมาย ผู*จัดทำจึงได*พัฒนานวัตกรรม "การจัดการเรียนรู*คณิตศาสตรIโดยใช*บอรIดเกม 'ตะลุย 

๓ ฤดู พิชิตจำนวนเต็ม' เพ่ือเสริมทักษะการบวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็ม" สำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

ปfที่ ๑ โดยใช*แนวทางของหลักสูตรฐานสมรรถนะ ควบคู-กับการจัดการเรียนรู*แบบเชิงรุก (Active Learning) 

และแนวคิด BBL (Brain-Based Learning) ซึ่งเน*นการเรียนรู*ผ-านประสบการณIจริง การเล-น และความ

สนุกสนาน สอดคล*องกับธรรมชาติการเรียนรู*ของผู*เรียน 

บอรIดเกม "ตะลุย ๓ ฤดู พิชิตจำนวนเต็ม" ได*รับการออกแบบให*มีเนื้อหาคณิตศาสตรIแทรกอยู-ในแต-

ละขั้นตอนของการเล-น โดยแบ-งธีมการเล-นจำลองสถานการณIท*าทายที่ส-งเสริมการบวก ลบ คูณ และหาร

จำนวนเต็ม ผ-านช-องปกติที่จะต*องจั่วการIดโจทยIระดับง-าย และช-อง Challenge (รูปดาว) ที่ต*องจั่วการIดโจทยI

ระดับปานกลาง-ยาก นอกจากนี้ยังมีช-องพิเศษจำลองฤดูกาลและอุปสรรคที่เพิ่มความตื่นเต*น เช-น ช-องน้ำกุ*ง 

(หยุดเดิน ๑ รอบ) ช-องพายุฤดูร*อน (ถอยหลัง ๒ ช-อง) ช-องสกีหิมะ (เดินหน*า ๓ ช-อง) ช-องร-มวิเศษ (สิทธิ์ข*าม

คำถาม) ช-องพายุหิมะ (ถอยกลับจุดเริ ่มต*น) และช-องน้ำแข็งใส (เดินหน*า ๑ ช-อง) กิจกรรมนี ้ส-งเสริม

กระบวนการคิดคำนวณและการทำงานร-วมกันเปmนทีม ช-วยให*นักเรียนเรียนรู*ได*อย-างไม-รู*สึกกดดัน ส-งผลให*เกิด

ความเข*าใจท่ีลึกซ้ึงในเร่ืองจำนวนเต็มและสร*างเจตคติท่ีดีต-อวิชาคณิตศาสตรIอย-างย่ังยืน 

 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

๗.๑ เพื่อพัฒนาความเข*าใจเชิงมโนทัศนIและทักษะการดำเนินการทางคณิตศาสตรIเรื่องจำนวนเต็ม 

ได*แก- การบวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห

(ไหทอง) 

๗.๒ เพื่อส-งเสริมการมีส-วนร-วมและความกระตือรือร*นในการเรียนรู*ของนักเรียนด*วยกระบวนการ

เรียนรู*แบบมีส-วนร-วม (Active Learning) 

๗.๓ เพื่อจูงใจและสร*างเจตคติที่ดีต-อการเรียนคณิตศาสตรIผ-านกิจกรรมบอรIดเกมที่สนุกสนาน  และ

ท*าทาย 

 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

๘.๑ กลุ[มเปNาหมาย: นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) สังกัดสำนักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ ในภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ 
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๘.๒ ประชากร: นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวนทั้งหมด ๑๘ 

คน ท่ีกำลังเรียนในรายวิชาคณิตศาสตรIพ้ืนฐาน ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ 

๘.๓ กลุ[มตัวอย[าง: นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปfที่ ๑ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) จำนวน ๑๘ คน 

ซึ่งได*จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากเปmนห*องเรียนที่ครูผู*จัดทำรับผิดชอบในการ

จัดการเรียนการสอน และเปmนกลุ-มที่มีปtญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องโครงสร*างจำนวนเต็มต่ำกว-าเกณฑIท่ี

กำหนด 

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู*คณิตศาสตรIโดยใช*บอรIดเกม "ตะลุย ๓ ฤดู พิชิตจำนวนเต็ม" มี

พ้ืนฐานจากแนวคิดและทฤษฎีท่ีสำคัญ ดังน้ี: 

๙.๑ หลักสูตรฐานสมรรถนะ (Competency-Based Curriculum): มุ-งเน*นให*ผู*เรียนนำความรู* 

ทักษะ และคุณลักษณะต-าง ๆ ไปประยุกตIใช*แก*ปtญหาในสถานการณIจริงได*อย-างเหมาะสม นวัตกรรมนี้เน*นให*

ผู*เรียนลงมือปฏิบัติ ฝ­กคิดวิเคราะหI ฝ­กแก*โจทยIปtญหา และร-วมมือกันภายในกลุ-ม 

๙.๒ แนวคิดการเรียนรู%แบบ Active Learning: เปmนกระบวนการจัดการเรียนรู*ที่เปdดโอกาสให*

ผู*เรียนมีส-วนร-วมผ-านกิจกรรมการเล-นเกมและการทำงานกลุ-ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและร-วมมือกันคิดหา

คำตอบ ทำให*เกิดความรู*ความเข*าใจท่ีย่ังยืน 

๙.๓ แนวคิดการเรียนรู%ตามทฤษฎี BBL (Brain-Based Learning): การจัดการเรียนรู*ที่สอดคล*อง

กับการทำงานของสมอง เน*นการสร*างบรรยากาศที่ผ-อนคลายและกระตุ*นการเรียนรู*ด*วยเกม การเคลื่อนไหว 

และการแข-งขันท่ีมีเปxาหมาย ช-วยลดความเครียดและเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู* 

๙.๔ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของ Jean Piaget: นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต*นเริ่มก*าว

เข*าสู-ขั้นการคิดแบบนามธรรม (Formal Operational Stage) การใช*บอรIดเกมช-วยให*ผู*เรียนได*ฝ­กใช*เหตุผล

เชิงตรรกะกับเคร่ืองหมายและตัวเลขจำนวนเต็มผ-านสถานการณIจำลองท่ีเห็นเปmนรูปธรรม 

๙.๕ ทฤษฎีการเรียนรู%ของ Jerome Bruner: เน*นการเรียนรู*ผ-าน ๓ ขั้นตอน ได*แก- การลงมือปฏิบัติ

จริง (Enactive) การใช*ภาพประกอบเชื่อมโยง (Iconic) และการใช*สัญลักษณIแทนค-า (Symbolic) ซึ่งบอรIด

เกมน้ีสะท*อนโครงสร*างท้ังสามได*อย-างชัดเจนผ-านการเดินหมาก ภาพฤดูกาล และสัญลักษณIทางคณิตศาสตรI 

๙.๖ ทฤษฎีการเสริมแรงของ B.F. Skinner: การใช*ระบบการให*รางวัลและการเสริมแรงทางบวก 

เช-น สิทธิ์ร-มวิเศษ การได*เดินหน*าเพิ่มเมื่อตอบถูก หรือของรางวัลสะสมคะแนน ช-วยกระตุ*นพฤติกรรมการ

เรียนรู*เชิงบวกให*เกิดข้ึนอย-างต-อเน่ือง 

 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมแบ-งออกเปmน ๕ ข้ันตอนหลัก ดังต-อไปน้ี: 
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ขั้นตอนที่ ๑: ศึกษาและวิเคราะหKข%อมูลพื้นฐาน ศึกษามาตรฐานการเรียนรู* ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู*

แกนกลางเรื่องระบบจำนวนเต็ม ชั้น ม.๑ วิเคราะหIผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและปtญหาความเข*าใจคลาดเคลื่อน 

(Misconceptions) ของนักเรียนเก่ียวกับการดำเนินการบวก ลบ คูณ หารจำนวนเต็ม 

ขั้นตอนที่ ๒: ออกแบบนวัตกรรม "บอรKดเกม ตะลุย ๓ ฤดู พิชิตจำนวนเต็ม" กำหนดกติกาการเล-น 

รูปแบบการแข-งขัน และระบบช-องพิเศษต-างๆ วางแผนสร*างการIดคำถามแบบง-าย (เน*นโจทยIพื้นฐาน) และ

การIดท*าทายระดับปานกลาง-ยาก (เน*นโจทยIประลองความจำและโจทยIระคน) พร*อมท้ังเฉลยคำตอบหลังการIด 

ขั้นตอนที่ ๓: ทดลองใช%และปรับปรุงนวัตกรรม (Try-out) นำบอรIดเกมต*นแบบไปทดลองใช*กับ

นักเรียนกลุ-มย-อยเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของกติกา ระดับความยากง-ายของโจทยIคณิตศาสตรI และเวลา

ท่ีใช* จากน้ันนำข*อบกพร-องมาปรับปรุงส่ือการสอนให*มีความสมบูรณI 

ขั้นตอนที่ ๔: นำไปใช%จริงในชั้นเรียน (Implementation) ดำเนินการจัดการเรียนรู*จริงกับกลุ-ม

ตัวอย-างนักเรียนชั้น ม.๑ ในภาคเรียนที่ ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ โดยแบ-งกลุ-มนักเรียนคละความสามารถ ดำเนิน

กิจกรรมตามกติกาบอรIดเกม ครูทำหน*าท่ีเปmนผู*ให*คำแนะนำและอำนวยความสะดวกในการเรียนรู* 

ขั้นตอนที่ ๕: ประเมินผลและสรุปผลการใช% ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก-อนและ

หลังเรียนโดยใช*แบบทดสอบวัดความรู*เรื่องจำนวนเต็ม สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู*และการทำงานร-วมกันเปmน

กลุ-ม และประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต-อนวัตกรรมเพ่ือนำข*อมูลไปสรุปและรายงานผล 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

๑๑.๑ กระดานบอรKดเกม "ตะลุย ๓ ฤดู พิชิตจำนวนเต็ม": กระดานขนาดใหญ- (A๒) มีเส*นทางเดิน

จากจุดเร่ิมต*นถึงเส*นชัย ประกอบด*วยช-องปกติ ช-องท*าทายรูปดาว และช-องฤดูกาลพิเศษ 

๑๑.๒ ลูกเต¥าและตัวเดินหมาก: ใช*สำหรับทอยสุ-มจำนวนช-องเดินและระบุตำแหน-งของผู*เล-นแต-ละ

คนบนกระดาน 

๑๑.๓ การKดคำถามคณิตศาสตรKเรื่องจำนวนเต็ม: แบ-งเปmน การIดคำถามแบบง-าย (สำหรับช-องปกติ 

เช-น โจทยIการบวก ลบ พื้นฐาน) และ การIดคำถามแบบปานกลาง-ยาก (สำหรับช-อง Challenge เช-น โจทยI

การคูณ หาร และโจทยIระคน) 

๑๑.๔ กระดานไวทKบอรKดขนาดเล็กและปากกา: แจกประจำกลุ -มสำหรับให*นักเรียนใช*ทดเลข 

คำนวณหาผลลัพธIในการตอบโจทยI 

๑๑.๕ แบบบันทึกคะแนนและใบกิจกรรมสะท%อนผลการเรียนรู%: ใช*สำหรับจดบันทึกคะแนนสะสม

และบันทึกสรุปความรู*ของนักเรียน 

๑๑.๖ สื่อการสอนดิจิทัล (PowerPoint Presentation): ใช*ในการอธิบายกติกาการเล-นอย-าง

ชัดเจนและสรุปทบทวนความรู*ร-วมกันท้ังช้ันเรียน 

๑๑.๗ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิและแบบประเมินความพึงพอใจ: ข*อสอบก-อนเรียน-หลังเรียน และ

แบบสอบถามเพ่ือวัดเจตคติของผู*เรียน 
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๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

๑๒.๑ เชงปริมาณ: นักเรียนกลุ-มเปxาหมายไม-น*อยกว-าร*อยละ ๘๐ มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เร่ืองระบบจำนวนเต็มหลังเรียนสูงกว-าก-อนเรียน และผ-านเกณฑIท่ีสถานศึกษากำหนด 

๑๒.๒ เชิงคุณภาพ: นักเรียนเกิดความเข*าใจเชิงมโนทัศนIเก่ียวกับจำนวนเต็มอย-างถูกต*อง แม-นยำ ลด

ความสับสนเร่ืองเคร่ืองหมาย มีทักษะสมรรถนะการคิดคำนวณและการแก*ปtญหา ทำงานร-วมกับผู*อ่ืนได*อย-างมี

ประสิทธิภาพ และมีเจตคติท่ีดีต-อวิชาคณิตศาสตรI 

 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

ท่ี รายการ จำนวน/หน[วย ราคา/หน[วย(บาท) จำนวนเงิน(บาท) 

๑ กระดานบอรIดเกม "ตะลุย ๓ ฤดู พิชิต

จำนวนเต็ม" (ขนาดใหญ-) 

๕ ชุด ๒๐๐ ๑,๐๐๐ 

๒ ลูกเตÁาสำหรับดำเนินกิจกรรมเกม (ชุดละ 

๑ ลูก) 

๕ ชุด ๕๐ ๕๐ 

๓ การIดคำถามคณิตศาสตรIระบบจำนวน

เต็ม (ระดับง-ายและระดับ Challenge) 

๑๘๐ ใบ ๘ ๑,๔๔๐ 

๔ ตัวเดินหมากและเคร่ืองหมายสัญลักษณI

ประจำตัวผู*เล-น 

๕๐ ชุด ๕๐ ๒๕๐ 

๕ บอรIดไวทIบอรIดขนาดเล็กสำหรับการคิด

คำนวณประจำกลุ-ม 

๕ แผ-น ๑๐๐ ๕๐๐ 

๖ ปากกาเคมีและแปรงลบสำหรับกระดาน

ไวทIบอรIดประจำกลุ-ม 

๑๐ ด*าม ๒๐ ๒๐๐ 

๗ สมุดและแบบฟอรIมจดบันทึกคะแนน

สะสมประจำทีม 

๕ เล-ม ๑๒ ๖๐ 

 รวม   ๓,๕๐๐ 

 

 

คำอธิบายรายละเอียดการใช%งบประมาณ: งบประมาณท้ังหมดจะถูกนำไปใช*ในกระบวนการผลิตและ

จัดหาบอรIดเกมเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู* กระดานเกมและอุปกรณIประกอบได*รับการออกแบบให*เหมาะสม 

มีความทนทานต-อการเล-นซ้ำ ตัวการIดคำถามครอบคลุมทักษะการคำนวณจำนวนเต็มเพ่ือช-วยลดความเหล่ือม

ล้ำและเพ่ิมประสิทธิภาพการเข*าถึงส่ือการเรียนรู*ท่ีมีคุณภาพอย-างท่ัวถึง 
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๑๔. การวัด และประเมินผล 

ท่ี ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

๑ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เร่ืองระบบจำนวนเต็มสูงข้ึนอย-าง

มีนัยสำคัญ 

เปรียบเทียบผลคะแนนก-อน

เรียนและหลังเรียน (Pre-test / 

Post-test) 

แบบทดสอบก-อนเรียนและหลัง

เรียนเก่ียวกับระบบจำนวนเต็ม 

๒ นักเรียนมีความเข*าใจและสามารถ

แก*โจทยIการบวก ลบ คูณ หาร

จำนวนเต็มได*อย-างถูกต*อง 

ประเมินจากกิจกรรมการเล-น

เกมและการตอบคำถามในช้ัน

เรียน 

แบบฝ­กหัดระหว-างเรียน และ

การIดคำถามในบอรIดเกม 

๓ นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะหI

และการแก*ปtญหาทาง

คณิตศาสตรI 

ประเมินจากการอธิบายวิธีคิด 

การอภิปรายกลุ-ม และการแก*

โจทยIระหว-างเล-นเกม 

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู* 

(Rubric) 

๔ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต-อวิชา

คณิตศาสตรIและมีความ

สนุกสนาน 

ประเมินจากแบบสอบถาม

ความคิดเห็นและความรู*สึกต-อ

การเรียนรู* 

แบบสอบถามความคิดเห็น 

(Rating Scale) 

๕ นักเรียนมีส-วนร-วมและความ

กระตือรือร*นในกิจกรรมการ

เรียนรู*แบบเชิงรุก 

สังเกตพฤติกรรมระหว-างเรียน

และความมีส-วนร-วมในกติกา

เกม 

แบบประเมินการมีส-วนร-วม 

(Checklist) 

๖ ครูสามารถจัดการเรียนรู*แบบ 

Active Learning โดยใช*เกมเปmน

เคร่ืองมือได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

ประเมินจากการสังเกตการจัด

กิจกรรมของครู และผลการ

สะท*อนคิดของครู 

แบบประเมินการจัดการเรียนรู*

ของครู และแบบบันทึกการ

สะท*อนผล (Reflection Log) 

๗ ผู*เรียนมีพัฒนาการด*านทักษะทาง

สังคมและการทำงานร-วมกับผู*อ่ืน 

สังเกตพฤติกรรมระหว-างการ

ทำกิจกรรมกลุ-มและความ

ร-วมมือภายในทีม 

แบบประเมินพฤติกรรมทาง

สังคม (Rubric) 

 

 

               (ลงช่ือ)    ปฐมาวดี ศรีมาคำ   ผู*พัฒนานวัตกรรม 

( นางปฐมาวดี ศรีมาคำ ) 

ตำแหน-ง ครู 

 

 

 

 

 



 84 

๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห(ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%  ศิลปะ 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม  นางสาวธัญพร  สุวรรณกูฏ 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา  การพัฒนาทักษะในด%านการอ[านโน%ตสากลเพ่ือส[งผลต[อการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี

เมโลเดียน 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ  ภาคเรียนท่ี ๑ ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  � แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

� ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

� ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

� ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

� ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

� ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

� ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

� ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

ในการพัฒนาทางด*านวิชาดนตรี พ้ืนฐานท่ีสำคัญท่ีส-งผลในด*านการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี คือการ พัฒนา

ในด*านทักษะการอ-านโน*ตสากลในกาารสอนท่ีผ-านมาพบว-า นักเรียนในบางส-วน ยังขาดทักษะใน ด*านการอ-าน

โน*ตสากล จึงส-งผลมาให*ต*องมีการปรับปรุง และต*องมีการพัฒนาในทักษะน้ีอย-างต-อเน่ือง เพ่ือเปmนผลต-อการ

ปฏิบัติเคร่ืองดนตรีและจากการเรียนการสอนของนักเรียนระดับช้ันช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ จากจำนวน ๒๑ คน

มีนักเรียนทีมีปtญหาในด*านทักษะการอ-านโน*ตสากลอยู-มาก จึงหาวิธีการท่ีจะ ดำเนินการเพ่ือท่ีจะไขแก*ปtญหา 

และพัฒนาให*นักเรียนได*เกิดทักษะในด*านการอ-านโน*ตสากลให*เข*าใจมาก ย่ิงข้ึน ดังน้ันในการพัฒนาในคร้ังน้ี 

จะใช*วิธีการประเมินนักเรียนควาบคูไปกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 

 



 87 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

 เพ่ือเปmนการพัฒนาทักษะในด*านนการอ-านโน*ตสากลซ่ึงเปmนผลส-งถีงการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน 

ระดับช้ันช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ ด*วยวิธีการประเมินท่ีเน*นผู*เรียนเปmนสำคัญ 

 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 นักเรียนช้ันช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ จำนวนนักเรียนท่ีศึกษา ๒๑ คน ของโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง)  

 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 นวัตกรรมน้ีเปmนกิจกรรมการเรียนรู*แบบ Active Learning จะช-วยให*การพัฒนาทักษะในด*านการอ-าน

โน*ตสากลด*วย วิธีการประเมินท่ีเน*นผู*เรียนเปmนสำคัญ มีการฝ­กทักษะการเขียนและการอ-านท่ีมีระดับเสียงท่ี

แตกต-างกัน และให*นักเรียนได*ฝ­กอ-านโน*ตสากลทุกๆ ๑๕ นาทีก-อนเรียน เพ่ือท่ีจะให*การเรียนการสอนวิชา

ดนตรี สัมฤทธ์ิผลย่ิงข้ึน 

 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

 ๑. ศึกษา/วิเคราะหIโครงสร*างหลักสูตรรายวิชาดนตรี ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ เพ่ือนำข*อมูลมา 

 ประกอบการจัดการเรียนการสอนให*สอดคล*องกับมาตรฐานตัวช้ีวัด   

๒. ประชุมเชิงปฏิบัติการเพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู*กับคณะครูกลุ-มสาระการเรียนรู*ศิลปะในการทำ 

 ความเข*าใจเก่ียวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน เพ่ือคิดค*นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี 

 เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและสถานการณIในปtจจุบัน     

๓. วางแผนการดำเนินงานการจัดการเรียนการสอนโดยใช*ส่ือ สำเร็จรูป สัญลักษณIทางดนตรีสากล 

เคร่ืองเป{าเมโลเดียน จากการวิเคราะหIโครงสร*างหลักสูตรรายวิชาดนตรี ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ เพ่ือนำมา

จัดทำแผนการเรียนรู*ให*สอดคล*องกับหลักสูตรการสอนดนตรี 

 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑ เคร่ืองหมายและสัญลักษณKดนตรีสากล 

๒ เมโลเดียน 

๓ แผนจัดการเรียนรู% 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

 นักเรียนโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ จำนวน ๒๑ คน สามารถอ-านโน*ตดนตรี

สากลได* 
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 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

 นักเรียนสามารถเรียนรู*และใช*ส่ือ ในการสร*างสรรคIผลงานดนตรีได* 

 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑. การจัดทํา จัดหาวัสดุ 

ประกอบการจัดทํา ส่ือ การเรียนรู*,  

เอกสารประกอบการ จัดการเรียนการ 

 สอนด*วย นวัตกรรมและ แบบทดสอบ  

ในการวัดและ ประเมินผล  

การจัดการเรียนรู* 

ค-าวัสดุ จัดซ้ือวัสดุใน

การจัดทําส่ือ 

 

 

๓,๕๐๐ ๓,๕๐๐ 

รวมเป?นเงิน  ๓,๕๐๐ 

 

 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๔ 

ทักษะพ้ืนฐานการอ-านโน*ตดนตรี

สากล  เร่ือง เคร่ืองหมายและ

สัญลักษณIดนตรีสากล 

- แบบสังเกต 

- แบบทดสอบ 

- แบบสังเกต 

- แบบทดสอบ 

 

               

 

 

 (ลงช่ือ)  ธัญพร  สุวรรณกูฏ  ผู*พัฒนานวัตกรรม 

                                          ( นางสาวธัญพร  สุวรรณกูฏ ) 

                                                ตำแหน-ง ครูผู*ช-วย 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 
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แบบเสนอโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานําร[องพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ%านท[าไห (ไหทอง) ป}การศึกษา ๒๕๖๙ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

กลุ[มสาระการเรียนรู%วิทยาศาสตรKและเทคโนโลยี 

 

๑. ผู%จัดทำนวัตกรรม   นางสาวจุรัสติยา ชาคำมูล 

๒. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา  การพัฒนาการจัดการเรียนรู*แบบสืบเสาะหาความรู* ๕ ข้ันตอน  (The ๕ Es 

of Inquiry-Based Learning) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ ร-วมกับกระดานสายใยอาหาร  

๓. ระยะเวลาดำเนินการ            ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙ 

๔. แนวทางคิดค%นนวัตกรรม 

  £ แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล-งต-างๆท่ีเคยมีผู*สร*างหรือทำไว*แล*วแล*ว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม- 

  R แนวทางท่ี ๒ การสร*างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม- 

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

£ ๐๑ นวัตกรรมหลักสูตร 

R ๐๒ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู* 

R ๐๓ นวัตกรรมส่ือและเทคโนโลยี 

£ ๐๔ นวัตกรรมการบริหารจัดการ 

£ ๐๕ นวัตกรรมกิจกรรม/โครงการ 

£ ๐๖ นวัตกรรมลดความเหล่ือมล้ำ 

£ ๐๗ นวัตกรรมนิเทศภายใน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเป?นมาและความสําคัญของป�ญหาท่ีต%องสร%าง/ พัฒนานวัตกรรม 

 วิทยาศาสตรIเปmนกลุ -มสาระการเรียนรู *ที ่มุ -งพัฒนาผู *เรียนให*มีความรู* ความเข*าใจ และทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรI สามารถนำความรู*ไปใช*ในการดำรงชีวิตได*อย-างเหมาะสม โดยเฉพาะสาระ

เก่ียวกับระบบนิเวศและความสัมพันธIของส่ิงมีชีวิต ซ่ึงเปmนเน้ือหาสำคัญในระดับช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ 

จากการจัดการเรียนการสอนที ่ผ -านมา พบว-านักเร ียนส-วนใหญ-ยังขาดความเข*าใจเกี ่ยวกับ

ความสัมพันธIของสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศ ไม-สามารถอธิบายห-วงโซ-อาหารและสายใยอาหารได*อย-างถูกต*อง 

รวมทั้งขาดทักษะการคิดวิเคราะหIและการเชื่อมโยงความสัมพันธIของสิ่งมีชีวิต ส-งผลให*ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ในรายวิชาวิทยาศาสตรIอยู-ในระดับท่ีควรพัฒนา 

ผู*พัฒนานวัตกรรมจึงได*พัฒนาการจัดการเรียนรู *แบบสืบเสาะหาความรู* ๕ ขั ้นตอน (๕Es ได*แก- 

Engagement, Exploration, Explanation, Elaboration และ Evaluation) ร-วมกับ “กระดานสายใย
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อาหาร” ซึ่งเปmนสื่อการเรียนรู*ที่ช-วยให*นักเรียนได*ลงมือปฏิบัติจริง มีส-วนร-วมในการเรียนรู* ฝ­กคิด วิเคราะหI 

และสร*างองคIความรู*ด*วยตนเอง ผ-านกิจกรรมท่ีส-งเสริมการเรียนรู*เชิงรุก (Active Learning) 

นวัตกรรมดังกล-าวคาดว-าจะช-วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรI 

และความสามารถในการคิดวิเคราะหIของนักเรียนได*อย-างมีประสิทธิภาพ 

๗. วัตถุประสงคKของนวัตกรรม 

๑. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง สายใยอาหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ 

๒. เพ่ือส-งเสริมทักษะการคิดวิเคราะหIและกระบวนการสืบเสาะหาความรู*ของนักเรียน 

๓. เพ่ือพัฒนาส่ือกระดานสายใยอาหารให*มีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู* 

๘. กลุ[มเปNาหมาย / ประชากร / กลุ[มตัวอย[าง 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ โรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) ภาคเรียนท่ี ๑ ปfการศึกษา ๒๕๖๙  

จำนวน ๓๓ คน 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

9.1. แนวคิดการจัดการเรียนรู*แบบสืบเสาะหาความรู* ๕ ข้ันตอน (๕Es Inquiry-Based Learning)

ประกอบด*วย 

1) ข้ันสร*างความสนใจ (Engagement) 

2) ข้ันสำรวจและค*นหา (Exploration) 

3) ข้ันอธิบายและลงข*อสรุป (Explanation) 

4) ข้ันขยายความรู* (Elaboration) 

5) ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

9.2. แนวคิดการเรียนรู*เชิงรุก (Active Learning) มุ-งเน*นให*ผู*เรียนมีส-วนร-วมในการเรียนรู* ลงมือ

ปฏิบัติและสร*างองคIความรู*ด*วยตนเอง 

9.3. ทฤษฎีการสร*างองคIความรู*ด*วยตนเอง (Constructivism) ผู*เรียนสามารถสร*างองคIความรู*

ใหม-จากประสบการณIและการปฏิบัติจริง 

๑๐. ข้ันตอนการสร%าง / พัฒนานวัตกรรม 

ข้ันท่ี ๑ ศึกษาป�ญหาและวิเคราะหKผู%เรียน 

ศึกษาสภาพปtญหาการเรียนรู* เร่ือง สายใยอาหาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ และ

วิเคราะหIความต*องการของผู*เรียน 

ข้ันท่ี ๒ ออกแบบนวัตกรรม 

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู*ตามรูปแบบ ๕Es ร-วมกับกระดานสายใยอาหาร 

ข้ันท่ี ๓ สร%างและพัฒนาส่ือ 

จัดทำกระดานสายใยอาหาร บัตรภาพส่ิงมีชีวิต และแผนการจัดการเรียนรู* 

ข้ันท่ี ๔ ทดลองใช% 

นำกิจกรรมการเรียนรู*ไปทดลองใช*กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี ๕ 
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ข้ันท่ี ๕ ประเมินผลและปรับปรุง 

ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความพึงพอใจ และปรับปรุงนวัตกรรมให*มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

๑๑. ส่ือ-อุปกรณK / เคร่ืองมือ 

ลําดับท่ี ช่ือส่ือ-อุปกรณK/เคร่ืองมือ และรายละเอียด 

๑.  กระดานสายใยอาหาร ใช*เช่ือมโยงความสัมพันธIของส่ิงมีชีวิตในระบบนิเวศ 

๒.  บัตรภาพส่ิงมีชีวิต ใช*ประกอบกิจกรรมการเรียนรู* 

๓.  แผนการจัดการเรียนรู*แบบ ๕Es ใช*ดำเนินกิจกรรมการเรียนรู* 

๔.  แบบทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน ใช*วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

๕.  แบบประเมินความพึงพอใจ ใช*ประเมินความคิดเห็นของนักเรียน 

๑๒. ผลท่ีคาดว[าจะได%รับ 

 ๑๒.๑ เชิงปริมาณ 

1) นักเรียนร*อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ-านเกณฑIร*อยละ ๗๐ 

2) นักเรียนร*อยละ ๘๐ มีทักษะการคิดวิเคราะหIอยู-ในระดับดีข้ึนไป 

 ๑๒.๒ เชิงคุณภาพ 

1) นักเรียนมีความเข*าใจเก่ียวกับสายใยอาหารและระบบนิเวศมากข้ึน 

2) นักเรียนมีความสนใจและมีเจตคติท่ีดีต-อการเรียนวิทยาศาสตรI 

3) ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู*ท่ีสามารถนำไปใช*พัฒนาการเรียนการสอนได*อย-างมี

ประสิทธิภาพ 

๑๓. รายละเอียดการใช%งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด 

ค[าใช%จ[าย 

ค[าใช%จ[าย 

รายการ จำนวน เป?นเงิน 

๑ จัดทำส่ือกระดาน

สายใยอาหาร 

กระดาษการIดสี A๔ ๕ รีม ๖๐๐ บาท 

๒  เคร่ืองเคลือบบัตร ๑ เคร่ือง ๘๕๐ บาท 

๓  แผ-นเคลือบบัตร A๔ ๒ แพ±ก ๓๖๐ บาท 

๔  กรรไกร ๒ อัน ๙๐ บาท 

๕  คัตเตอรI ๒ อัน ๑๐๐ บาท 

๖  ไม*บรรทัดเหล็ก ๒ อัน ๘๐ บาท 

๗  กล-องพลาสติกเก็บอุปกรณI ๒ อัน ๒๔๐ บาท 

๘  ปากกาเมจิก ๑ ชุด ๑๕๐ บาท 

๙  ตีนตุ±กแก ๕ แพ็ก ๒๐๐ บาท 

๑๐  หมึกพิมพIสี ๑ ชุด ๖๕๐ บาท 
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๑๑  ซองซิปใส-ส่ือ ๑ แพ±ก ๘๐ บาท 

๑๒  กระดาษสต๊ิกเกอรIสำหรับพิมพI

คำศัพทI 

๒ แพ±ก ๑๐๐ บาท 

รวมเปmนเงิน ๓,๕๐๐ บาท 

๑๔. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช% 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทดสอบก-อนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบ 

ทักษะการคิดวิเคราะหI สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกต 

ความพึงพอใจของนักเรียน แบบสอบถาม แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

            

    ลงช่ือ    จุรัสติยา ชาคำมูล     ผู*พัฒนานวัตกรรม 

(นางสาวจุรัสติยา ชาคำมูล) 

ตำแหน-ง ครู 
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๑๕. การพิจารณาของผู%บริหารสถานศึกษา 

  ๑๕.๑ ความสอดคล*องกับวัตถุประสงคIการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R คิดค*นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู* เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของ

ผู*เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให*มีการขยายผลไปใช*ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 

  R ลดความเหล่ือมล้ำในการเข*าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

  R กระจาย อำนาจและให*อิสระแก-หน-วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร-องในพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล-องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให*มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

  R สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกันระหว-างภาครัฐ องคIกรปกครองส-วนท*องถ่ิน 

ภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

  ๑๕.๒ ความสอดคล*องกับเปxาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน*น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกำหนด 

R สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

  R สมรรถนะการเรียนรู*พ้ืนฐาน 

R สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณIสถานศึกษา 

� อ่ืนๆ............... 

  ๑๕.๓ ความสอดคล*องกับยุทธศาสตรI/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรม การศึกษา

ของจังหวัด 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๒ พัฒนาหน-วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร-อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให*มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

R ยุทธศาสตรIท่ี ๓ พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู*ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๔ พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย-างต-อเน่ือง 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๕ สร*างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

  R ยุทธศาสตรIท่ี ๖ สร*างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร-วมกัน ระหว-างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส-วนท*องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

  ๑๖.๔ สอดคล*องกับข*อตกลงในการพัฒนางานของผู*บริหารสถานศึกษาและครูผู*รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

� ไม-สอดคล*อง 

R สอดคล*อง 
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สรุปความเห็นของผู%บริหารสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

R เห็นชอบ 

� ให*ปรับปรุง 

� ไม-เห็นชอบ 

 

 

          ลงช่ือ   อาณาจักร  เคลือศิริ                  

(นายอาณาจักร  เคลือศิริ) 

ผู*อํานวยการโรงเรียนบ*านท-าไห(ไหทอง) 

 

 

 

 


