
รายงานแผนปฏิบัติการประจำาปใีนการใช้จ่ายงบประมาณ 
เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศกึษา ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ.2569)

โรงเรยีน บ้านยางสักกระโพหลุ่ม รหัสโรงเรยีน 1034710691 

ชื่อโครงการ: โรงเรียนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

ชื่อผู้รบัผิดชอบโครงการ:

1. นางกชมล อยูสุ่ข ตำาแหนง่ ผู้อำานวยการสถานศึกษา 

วันทีเ่ริม่ต้นโครงการ: 1 ตุลาคม 2568 วันสิ้นสุดโครงการ: 30 กันยายน 2569 

ระยะเวลาดำาเนินการ 11 เดือน 29 วัน 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดต้ังพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษา

1�)� �คิดค้น�และ�พัฒนา�นวัตกรรม�การ�ศึกษา�และ�การ�เรียน�รู้�เพื่อ�ยก�ระดับ�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ของ�ผู้�เรียน� �รวม�ท้ัง�-

เพื่อ�ดำาเนิน�การ�ให้�มี�การ�ขยาย�ผล�ไป�ใช้�ใน�สถาน�ศึกษา�ขั้น�พื้น�ฐาน�อ่ืน

2) ลดความเหล่ือมล้ำาในการศึกษา  

3) กระจายอำานาจและให้อิสระแก่หนว่ยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำารอ่งในพื้นท่ีนวัตกรรมการ ศึกษา 
เพื่อเพิ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษารว่มกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

สอดคล้องกับเปา้หมายในการพัฒนาการศกึษาของโรงเรยีน หรอื จุดเน้นของโรงเรยีน ทีโ่รงเรยีนกำาหนด ได้แก่ 

1) กลยุทธ์�ท่ี� �1� �พัฒนา�คุณภาพ�ผู้�เรียนx
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2) กลยุทธ์�ท่ี� �3� �เสริม�สร้าง�สังคม�แหง่�การ�เรียน�รู้x
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3) กลยุทธ์�ท่ี� �4� �สง่�เสริม�อัต�ลักษณ์�ของ�สถาน�ศึกษา�ให้�โดด�เด่นx
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สอดคล้อง�กับ�ยุทธศาสตร�์/�แผนการ�ดำาเนิน�งาน�เพื่อ�ขับ�เคล่ือน�พื้นที�่นวัตกรรม�การ�ศกึษา�ของ�จังหวัด� �ได้แก่

1)  �ยุทธศาสตร์�ท่ี� �2� �พัฒนา�หนว่ย�งาน�ทางการ�ศึกษา�และ�สถาน�ศึกษา�นำารอ่ง�ใน�การ�บริหาร�และ�จัดการ�ศึกษา�ให้�มี�-

คุณภาพ�และ�ประสิทธิภาพ
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2) ยุทธศาสตร�์ท่ี� �3� �พัฒนา�นวัตกรรม�หลักสูตร�และ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�เหมาะ�สม�กับ�พื้นท่ี�นวัตกรรม�การ�จัดการ�ศึกษา�-

จังหวัด�อุบลราชธานี
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3)  �ยุทธศาสตร์�ท่ี� �5� �สร้าง�โอกาส� �ความ�เสมอ�ภาค�และ�ลด�การ�เห�ล่ือ�มล้ำาาา�ทางการ�ศึกษาx
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ลักษณะโครงการ 



1. หลักการและเหตุผล (ให้ระบุสภาพปจัจุบัน จุดแข็ง จุดอ่อน ปญัหา สาเหตุของโรงเรยีน/ผู้เรยีน เชน่ 
ด้านผลสัมฤทธิ ์ความเหล่ือมล้ำา การบรหิารจัดการ การเรยีนการสอน) 

โครงการ�พื้นท่ี�นวัตกรรม�ทางการ�ศึกษา� �(�Education� �Sandbox�)� �มี�เป้า�หมาย�เพื่อ�สร้าง�พื้น�ท่ี�นำาา�รอ่ง�การ�-

จัดการ�ศึกษา� �ซึ่ง�เป็นก�ระ�บวน�การ�ปฏิรูป�การ�ศึกษา�ท่ี�สามารถ�สร้าง�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�ท่ี�สอดคล้อง�กับ�บริบท�-

ใน�พื้นท่ี�ผลัก�ดัน�ให้�มี�การ�บัญญัติ�เป็น�กฎหมาย� �“�พระ�ราช�บัญญัติ�พื้น�ที่�นวัตกรรม�การ�ศึกษา� �พ�.�ศ�.� �2562�”-

� �โดย�มี�วัตถุประสงค์�เพื่อ�คิดค้น�และ�พัฒนา�นวัตกรรม�การ�ศึกษา�และ�การ�เรียน�รู้�เพื่อ�ยก�ระดับ�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�-

ของ�ผู้�เรียน� �รวม�ท้ัง�เพื่อ�ดำาา�เนิน�การ�ให้�มี�การ�ขยาย�ผล�ไป�ใช้�ใน�สถาน�ศึกษา�ขั้น�พื้น�ฐาน�อ่ืน� �ลด�ความ�เหล่ือม�ล้ำา�ใน�-

การ�ศกึษา� �และ�กระจาย�อำานาจ�และ�ให�้อิสระ�แก่�หนว่ย�งาน�ทางการ�ศกึษา�และ�สถาน�ศกึษา�นำารอ่ง�ใน�พื้นท่ี�นวัตกรรม�การ�-

ศึกษา�เพื่อ�เพิ่ม�ความ�คล่อง�ตัว�ใน�การ�บริหาร�และ�การ�จัดการ�ศึกษา�ให้�มี�คุณภาพ�และ�ประสิทธิภาพ�ยิ่ง�ขึ้น� �รวม�ถึง�สร้าง�-

และ�พัฒนา�กลไก�ใน�การ�จัดการ�ศึกษา�รว่ม�กัน�ระหว่าง�ภาค�รัฐ� �องค์กร�ปกครอง�สว่น�ท้อง�ถ่ิน�ภาค�เอกชน�และ�ภาค�ประชา�-

สังคม�ใน�พื้นท่ี�นวัตกรรม�การ�ศึกษา�การ�สง่�เสริม�ทักษะ�อาชีพ� �เป็น�หนึ่ง�กิจกรรม�ท่ี�โรงเรียน�ได้�ดำาเนิน�การ� �และ�นักเรียน�-

ให้�ความ�สนใจ� �เนื่องจาก�เป็น�กิจกรรม�ท่ี�ดี�ทำาให้�นักเรียน�ได้�รู้จัก�ใช้�เวลา�ว่าง�ให้�เป็น�ประโยชน์�ได้�รับ�ประสบการณ์�จริง-

� �เสริม�สร้าง�ทักษะ�สามารถ�นำา�ไป�ประกอบ�อาชีพ�ได้�ทำา� �ให้�มี�ราย�ได้�ระหว่าง�เรียน�เพื่อ�ชว่ย�แบง่�เบา�ภาระ�ให้�แก่�ครอบครัว-

� �และ�ยัง�ทำาให้�เห็น�คุณค่า�ของ�เงิน�อีก�ด้วย�ทาง�โรงเรียน�บ้าน�ยาง�สัก�กระ�โพ�หลุ่ม�จึง�ได้�จัด�ทำา�โครงการ�สง่�เสริม�ทักษะ�อาชีพ�-

ให้�กับ�ผู้�เรียน�ขึ้น� �เนื่องจาก�เล็ง�เห็น�ถึง�ประโยชน์�ข้าง�ต้น� �และ�สอดคล้อง�กับ�แนว�พระ�ราชดำาริ�เศรษฐกิจ�พอ�เพียง�ท่ี�เน้น�-

ให้�ทุก�คน�ดำาเนิน�ชีวิต�ด้วย�ความ�อดทน� �ความ� �เพียร� �มี�สติ�ปัญญา� �และ�ความ�รอบคอบ� �เพื่อ�ให้�สมดุล�และ�พร้อม�ต่อ�การ�-

รองรับ�การ�เปล่ียนแปลง�อยา่ง�รวดเร็ว�และ�กว้าง�ขวาง�ทั้ง�ด้าน�วัตถุ�สังคม� �สิ่ง�แวดล้อม� �และ�วัฒนธรรม�จาก�โลก�ภายนอก�-

ได้�เป็น�อยา่� �งดี� �เพื่อ�ให้�ก�จิ�กรรมการ�สง่�เสริม�อาชีพ�ของ�นักเรียน�มี�แนวทาง�การ�ดำา� �เนิน�งาน�ท่ี�ชัดเจน� �จึง�คิด�แนวทาง�การ�-

ดำาเนิน�งาน�เป็น�รูป� �แบบModel� �ภาย�ใต้�กรอบ� �YSPL�+� �Model� �เพื่อ�สง่�เสริม�และ�พัฒนา�กระบวนการ�คิด� �สื่อสาร� �ดำาเนิน�-

งาน� �แก้ไข�ปัญหา�ตลอด�จน�การ�ค้น�พบ�ความ�ต้องการ�ของ�ตัว�นักเรียน�เอง�เพื่อ�เป็น�พื้น�ฐาน�และ�แนวทาง�ใน�การ�ศึกษา�ใน�-

ระดับ�ท่ี�สูง�ขึ้น� �รวม�ทั้ง�เป็น�ทักษะ�พื้น�ฐาน�ทาง�ด้าน�การ�ประกอบ�อาชีพ�ใน�อนาคต�ของ�นักเรียน
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2. วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนมีทักษะอาชีพ  

2) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนมีรายได้ระหว่างเรียนและแบง่เบาภาระให้แก่ครอบครัว   

3) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์    

3. เปา้หมาย 

3.1 เชิงปรมิาณ 

1) นักเรียน�โรงเรียน�บ้าน�ยาง�สัก�กระ�โพ�หลุ่ม� �ร้อย�ละ� �90� �ได้�รับ�การ�สง่�เสริม�ทักษะ�อาชีพ� x
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3.2 เชิงคุณภาพ 

1) นักเรียน�โรงเรียน�บ้าน�ยาง�สัก�กระ�โพ�หลุ่ม� �มี�แนวทาง�ใน�การ�ประกอบ�อาชีพx
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2) นักเรียน�ใช้�เวลา�ว่าง�ให้�เกิด�ประโยชน์x
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4. ชื่อนวัตกรรมการศกึษา (ทีจ่ะคิดค้น พัฒนา หรอืนำามาประยุกต์ใช้ในโรงเรยีน/ห้องเรยีน)
 ประเภทนวัตกรรมการศกึษา ระยะเวลาดำาเนินการ และผู้รบัผิดชอบ  

ท่ี นวัตกรรมการศึกษา

1 ชื่อนวัตกรรม
ด้าน�บริหาร�จัดการ�แบบ�มี�สว่น�รว่ม�ของ�ชุมชน�โดย�ชุมชน�เป็น�ฐาน� �FFPDCAR
x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรม�ด้าน�การ�บริหาร�และ�บริการ�ทางการ�ศึกษา
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
โรงเรียน�มีน�วัต�กรรม�ด้าน�การ�บริหาร�จัดการ�งา�นทั้ง� �4� �ฝ่ายใน�โรงเรียน�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ� �โดย�ได้�รับ�ความ�รว่ม�มือ�จาก�ภาคี�เครือ�ขา่ย
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
350� �วัน
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ผู้รบัผิดชอบ
นาง�กช�มล� �อยู�่สุข
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -
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2 ชื่อนวัตกรรม
สง่�เสริม�ทักษะ�อาชีพ�เพื่อ�การ�มี�ราย�ได้�ด้วย� �YSPL�+� �Model� 
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรม�ด้าน�การ�เรียน�การ�สอน
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
นักเรียน�โรงเรียน�บ้าน�ยาง�สัก�กระ�โพ�หลุ่ม�ทุก�คน�ได้�รับ�การ�สง่�เสริม�และ�พัฒนา�ทักษะ�อาชีพ� �เพื่อ�ให้�นักเรียน�มี�ทักษะ�ด้าน�อาชีพ�ติดตัว� �

�สามารถ�นำา�ไป�ปรับ�ใช้�ใน�ชีวิต�ประจำา�วัน� �และ�ใช้�เวลา�ว่าง�ให้�เกิด�ประโยชน์
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
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5. งบเงินอุดหนุนฯ ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ. 2569 

ท่ีคาดว่าจะได้รับ 44,100 บาท 

6. รายละเอยีดการใช้งบประมาณ* ในการพัฒนาแต่ละนวัตกรรมการศกึษา 

นวัตกรรมท่ี 1 ด้านบริหารจัดการแบบมีสว่นรว่มของชุมชนโดยชุมชนเป็นฐาน FFPDCAR

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 พัฒนา�บุคลากร�พื้นท่ี�นวัตกรรม ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,150 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,150 บาท

ยอดรวมสุทธิ 1,150 บาท



นวัตกรรมท่ี 2 สง่เสริมทักษะอาชีพเพื่อการมีรายได้ด้วย YSPL+ Model 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 ขนม�ไทย�สร้าง�อาชีพ� ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,500 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,500 บาท

กิจกรรมท่ี 2 โดนัท�จ๋ิว� ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  2,500 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 2,500 บาท

กิจกรรมท่ี 3 เปเปอร์�มา�เช่ ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  2,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 2,000 บาท

กิจกรรมท่ี 4 ข้าว�จ่ี�สมุนไพร� ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,500 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,500 บาท

กิจกรรมท่ี 5 ทา�โกะ�ยากิ ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  2,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 2,000 บาท

กิจกรรมท่ี 6 ส�เปรย์�สมุน�ไพน�ไล่�ยุง ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  2,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 2,000 บาท



กิจกรรมท่ี 7 5� �ขั้น� �ปั้น�นัก�อ่าน ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,000 บาท

กิจกรรมท่ี 8 น้ำา�สมุนไพร� �ด่ืม�ง่าย� �ขาย�คล่อง ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,500 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,500 บาท

กิจกรรมท่ี 9 ธนาคาร�รัก�การ�อ่าน�ออนไลน์ ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  1,400 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 1,400 บาท

กิจกรรมท่ี 10 สืบ�สาร�ศิลปะ�คี�ตะ�มวยไทย ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  500 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 500 บาท

กิจกรรมท่ี 11 เสริม�สร้าง�ทักษะ�งาน�ชา่ง ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

กิจกรรมท่ี 12 ไอ�เดีย�กำามะหยี่�สร้าง�อาชีพ ค่าตอบแทน ค่า�ตอบ�แทน�อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าใช้สอย ค่า�ใช้สอย� �อ่ืนๆ 0 บาท

ค่าวัสดุ ค่า�วัสดุ� �อ่ืน� �ๆ  2,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 2,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 20,900 บาท



7. ระยะเวลาการใช้งบประมาณ 

ปีงบประมาณ
2567

ระยะท่ี 1 (ภาคเรียนท่ี 2) ระยะท่ี 2 (ภาคเรียนท่ี 1)

ไตรมาสท่ี 1
(1 ต.ค. - 31 ธ.ค.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

ไตรมาสท่ี 3
(1 เม.ย. - 30 มิ.ย.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

0 บาท 22,050 บาท 0 บาท 0 บาท

8. การประเมินผล 

ตัวชี้วัดท่ี ตัวชี้วัดความสำาเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
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2 ร้อย�ละ� �90� �ของ�ผู้�เรียน�เข้า�รว่ม�กิจกรรม�ฝึก�-

ทักษะ�อาชีพ
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9. ผลทีค่าดว่าจะได้รบั 

1) นักเรียน�มี�ทักษะ�อาชีพ� �รู้จัก�ใช้�เวลา�ว่าง�ให้�เกิด�ประโยชน์� �เป็น�แนวทาง�สู�่การ�ประกอบ�อาชีพ�และ�ศึกษา�ต่อตาม�-

ความ�ถนัด�  
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ลงชื่อ x ผู้อนุมัติ 

( นางกชมล อยูสุ่ข ) 

ผู้อำานวยการโรงเรียน บ้านยางสักกระโพหลุ่ม 


