
รายงานผลการใช้จ่ายงบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศกึษา
ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ. 2568 

โรงเรยีน บ้านด้ามพร้า รหัสโรงเรยีน 1034710016 

ชื่อโครงการ: พัฒนานวัตกรรมโรงเรียนนำารอ่งพื้นท่ีีนวัตกรรมการศึกษา 

ชื่อผู้รบัผิดชอบโครงการ:

1. นางณัฐธิดา  แแสงใส ตำาแหนง่ ผู้อำานวยการสถานศึกษา 

2. นางสาวเจตนิพิฐ บุญเพศ ตำาแหนง่ รองผู้อำานวยการสถานศึกษา 

3. นางกรรณิกา กวีกรณ์ ตำาแหนง่ ครู 

วันทีเ่ริม่ต้นโครงการ: 1 เมษายน 2568 วันสิ้นสุดโครงการ: 31 มีนาคม 2569 

ระยะเวลาดำาเนินการ 11 เดือน 29 วัน 

1. ความสอดคล้องกับยุทธศาสตรข์องคณะกรรมการขับเคล่ือนพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษา

พัฒนา�นวัตกรรม�หลักสูตร�และ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�เหมาะ�สม�กับ�พื้นท่ี�นวัตกรรม�การ�ศึกษา�จัง�หวด�อุบลราชธานี�   x
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พัฒนา�คุณภาพ�และ�ศักยภาพ�ของ�ครู�และ�บุคลากร�ทางการ�ศึกษา�ของ�สถาน�ศึกษา�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�   x
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สร้าง�โอกาส� �ความ�เสมอ�ภาค�และ�ลด�ความ�เหล่ือม�ล้ำา�ทางการ�ศึกษา�   x
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2. ความสอดคล้องกับหลักสูตร

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ประเภทท่ี 1 หลักสูตร�สถาน�ศึกษา�โรงเรียน�บ้าน�ด้าม�พร้า� �ปรับ�ตาม�หลักสูตร�แกน�กลาง�การ�ศึกษา�ขั้น�พื้น�ฐาน� �พ�.�ศ�.�-

พ�.�ศ�.� �2551�   
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4. สอดคล้องกับเปา้หมายในการพัฒนาการศกึษาหรอืจุดเน้นของโรงเรยีน

เป้า�หมาย�ท่ี� �1�.�  �การ�พัฒนา�หลักสูตร�และ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�มุง่�เน้น�สู� ่�ความ�เป็น�เลิศ�    x
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เป้า�หมาย�ท่ี� �2�.� �จัด�ระบบ�เทคโนโลยี�สารสนเทศ�เพื่อ�การ�บริการ� �บริหาร�จัดการ�และ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�   x
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เป้า�หมาย�ท่ี� �3�.� �เสริม�สร้าง�ความ�รว่ม�มือ�ระหว่าง�โรงเรียน�กับ�ชุมชน� �และ�กับ�หนว่ย�งา�นอ่ืนๆ� �ใน�การ�พัฒนา�คุณภาพ�-

การ�ศึกษา  
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5. ผลลัพธ์

5.1 วัตถุประสงค์



1. วัตถุประสงค์ เพื่อ�พัฒนา�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ของ�ผู้�เรียน

ความสำาเรจ็: บรรลุวัตถุประสงค์

ผลลัพธ์ทีเ่กิดขึ้น:

ผู้�เรียน�มี�ความ�รู้�ความ�เข้าใจ� �มี�ทักษะ�ท่ี�จำาเป็น�ต่อ�การ�ดำารง�ชีวิต� �และ�มี�คุณธรรม�จริยธรรม�ท่ี�ดี  x
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2. วัตถุประสงค์ เพื่อ�สง่�เสริม�ครู� �บุคลากร�ทางการ�ศึกษา�ใน�การ�พัฒนา�นวัตกรรม�การ�ศึกษา

ความสำาเรจ็: บรรลุวัตถุประสงค์

ผลลัพธ์ทีเ่กิดขึ้น:

ครู�มี�การ�คิดค้น�สื่อ�นวัตกรรม�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง� �มี�การ�สร้าง�ชุมชน�แหง่�การ�เรียน�รู้� �มี�ผล�การ�ปฏิบัติ�ท่ี�เป็น�เลิศ  x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

3. วัตถุประสงค์ เพื่อ�เสริม�สร้าง�ความ�รว่ม�มือ�ระหว่าง�โรงเรียน�กับ�ชุมชน� �และ�กับ�หนว่ย�งา�นอ่ืนๆ� �ใน�การ�พัฒนา�คุณภาพ�-

การ�ศึกษา

ความสำาเรจ็: บรรลุวัตถุประสงค์

ผลลัพธ์ทีเ่กิดขึ้น:

ชุมชน�มี�ความ�เชื่อ�มั่น�ต่อ�การ�จัดการ�ศึกษา�ของ�สถาน�ศึกษา  x
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5.2 เปา้หมายของโครงการ

เชิงปริมาณ

ท่ี เป้าหมายโครงการ ตัวชี้วัด ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น

1 ผู้�เรียน�ร้อย�ละ� �๘๕� �มี�ความ�รู้� �ทักษะ-

� �เจตคติ� �และ�สมรรถ�หลัก�ท่ี�จำาเป็น�ใน�-

ศตวรรษ�ท่ี� �๒๑�   
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ร้อย�ละ�ของ�ผู้�เรียน�ท่ี�มี�ผล�สัมฤทธิ์�-

ทางการ�เรียน�เพิ่ม�ขึ้น� 

�ใน�ทุก�กลุ่ม�สาระ�การ�เรียน�รู้�หลัก� 

�เมื่อ�เทียบ�กับ�ปี�การ�ศึกษา�ท่ี�ผา่น�มา�

�

�ร้อย�ละ�ของ�ผู้�เรียน�ท่ี�ผา่น�การ�ประเมิน�-

สมรรถนะ�สำาคัญ� �(�เชน่� �การ�คิด�วิเคราะห�์ 

�การ�แก้�ปัญหา� �และ�การ�ใช้�เทคโนโลย�ี)� 

�ใน�ระดับ� �"�ดี�"� �ขึ้น�ไป�

�

�ร้อย�ละ�ของ�ผู้�เรียน�ท่ี�มี�คุณลักษณะ�อัน�-

พึง�ประสงค์� 

�และ�ทักษะ�ชีวิต�ท่ี�สอดคล้อง�กับ�บริบท�-

ของ�ท้อง�ถ่ิน  
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ผู้�เรียน�มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�เพิ่ม�-

ขึ้น�

�ผุู้้�เรียน�ผา่น�เกณฑ์�การ�ประเมิน�-

สมรรถนะ�สำาคัญ�ตาม�เกณฑ์�ท่ี�กำาหนด�

�ผู้�เรียน�ผา่น�เกณฑ์�การ�ประเมิน�-

คณุลักษณะ�อัน�พงึ�ประสงค์�ตาม�เกณฑ์�ท่ี�-

กำาหนด  
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2 ครู� �บุคลากร�ทางการ�ศึกษา� �ร้อย�ละ� �๙๕-

� �มี�ความ�รู้�ความ�สามารถ�ใน�การ�พัฒนา�-

นวัตกรรม�การ�ศึกษา  
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จำานวน�ครู�ของ�ครู�ท่ี�สามารถ�สร้าง�หรือ�-

พัฒนา�นวัตกรรม�การ�จัดการ�เรียน�รู้�  

�และ�นำา�ไป�ใช้�แก้�ปัญหา�หรือ�พัฒนา�ผู้�-

เรียน�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ�
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ครู�ทกุ�คน�ม�ีความ�สามารถ�ใน�การ�พฒันา�-

นวัตกรรม�การ�จัดการ�การ�เรียน�รู้� 

�มี�ผล�งาน�เป็น�ท่ี�ประจักษ์�เป็น�แบบ�อยา่ง�-

ได้� �และ�มี�ผล�งาน�ได้�รับ�รางวัล�ด้าน�ต่างๆ  
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�จำานวน�นวัตกรรม�หรอื�ผล�งาน�ของ�ครู�ท่ี�ได้�-

รับ�รางวัล� 

�หรือ�ได้�รับ�การ�ยกยอ่ง�เชิดชู�เกียรติ�ใน�-

ระดับ�เขต�พื้นท่ี�การ�ศึกษา�หรือ�ระดับ�ท่ี�-

สูง�ขึ้น�

�จำานวน�ครัง้�ท่ี�ครู�ได้�รบั�เชญิ�เปน็�วิทยากร�-

หรือ�เป็นต้น�แบบ� 

�เพื่อ�เผย�แพร�่นวัตกรรม�ให้�แก่�เพื่อน�ครู�-

ท้ัง�ภายใน�และ�ภายนอก�สถาน�ศึกษา  
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3 ชุมชน�และ�หนว่ย�งาน�ภาค�รัฐ� �ภาค�-

เอกชน� �ร้อย�ละ� �๘๐�  �ให�ความ�รว่ม�มือ�ใน�-

การ�พัฒนา�คุณภาพ�การ�ศึกษา  
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ระะ�ดับ�ความ�สำาเรจ็�ของ�การ�ดำาเนนิ�งาน�-

ภาคี�เครือ�ขา่ย� 

�ท่ี�สะท้อน�ถึง�การ�สนับสนุน�ทรัพยากร� 

�แรงงาน� 

�หรือ�องค์�ความ�รู้�ท้อง�ถ่ิน�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง  
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สถาน�ศกึษา�ได้�รบั�ความ�รว่ม�มอื�ทาง�ด้าน�-

การ�จัดการ�ศึกษา�จาก�หนว่ย�งาน� 

�องค์กร�อ่ืน�และ�ชุมชน�เป็น�อยา่ง�ดี�และ�มี�-

ความ�เชื่อ�มั่น�ใน�การ�จัดการ�ศึกษา�ของ�-

สถาน�ศึกษา  
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เชิงคุณภาพ

ท่ี เป้าหมายโครงการ ตัวชี้วัด ผลลัพธ์ท่ีเกิดขึ้น

1 มุง่�พัฒนา�ผู้�เรียน�ให้�มี�ผล�สัมฤทธิ์�-

ทางการ�ศึกษา�ท่ี�สูง�ขึ้น�ผา่น�นวัตกรรม�-

การ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�เป็น�เลิศ�ของ�ครู�มือ�-

อาชีพ� 

�โดย�ผสาน�ความ�รว่ม�มือ�กับ�ชุมชน�และ�-

ภาคี�เครือ�ขา่ย�อยา่ง�มี�สว่น�รว่ม� 

�เพือ่�สรา้ง�ความ�เชือ่�มัน่�และ�คณุภาพ�การ�-

ศึกษา�ท่ี�ยั่งยืน  
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ผล�สัมฤทธิ์�ของ�ผู้�เรียน� �

�การ�พฒันา�และ�เผย�แพร�่นวัตกรรม�ของ�-

ครู�

�ความ�พึง�พอใจ�ของ�ชุมชน�ท่ี�มี�ต่อ�การ�-

จัดการ�ศึกษา�ของ�สถาน�ศึกษา  
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ผู้�เรียน�มี�ผล�สัมฤทธิ์�เพิ่ม�ขึ้น�ผา่น�การ�-

จัดการ�เรยีน�รุ�้โดย�นวัตกรรม�ท่ี�ครู�พฒันา�-

ขึ้น�ความ�และ�ได้�รับ�ความ�รว่ม�มือ�จาก�-

ชุมชน�และ�ภาคี�เครือ�ขา่ย�ใน�การ�จัดการ�-

ศึกษา�ให้�มี�คุณภาพ�อยา่ง�ยั่งยืน  
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6. ผลการคิดค้น ทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ และการขยายผล 

6.1 นวัตกรรมการศกึษา

นวัตกรรมท่ี 1. การ�แก้ไข�ปัญหา�การ�อ่าน�ไม�่ออก�เขียน�ไม�่ได้�ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑� �โดย�ใช้�กระบวนการ�บันได�หก�-

ขั้น

ผู้รบัผิดชอบ: นางนันทิยา แพงเหล่า ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
นวัตกรรม�การ�แก้ไข�ปัญหา�การ�อ่าน�ออก�เขียน�ได้�ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �1� �

�โดย�ใช้� �กระบวนการ�บันได� �6� �ขั้น� �หลัง�จาก�ดำาเนิน�กิจกรรม�ตาม�กระบวนการ�ครบ� �6� �ขั้น� �เป็น�ระยะ�เวลา�

x

x



�10� �สัปดาห์� �พบ�ผล�การ�ดำาเนิน�งาน� �ดังนี้�

�1�.� �ด้าน�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�

�	�	�-� �นักเรียน�มี�พัฒนาการ� �การ�อ่าน� �การ�เขียน�เพิ่ม�ขึ้น�

�	�	�-� �ผล�การ�เรียน�วิชา�ภาษา�ไทย� �และ�วิ�ชา�อ่ืนๆ�ดี�ขึ้น� �สามารถ�เข้าใจ�เนื้อหา�ได้�มาก�ขึ้น�

�	�	�-� �มี�ความ�มั่น�ใน�ใน�การ�ทำา�แบบ�ฝึกหัด�ด้วย�ตัว�เอง� �และ�พร้อม�แก้ไข�จุด�ท่ี�อ่อน�

�2�.� �ด้าน�พฤติกรรม�การ�เรียน�รู้�

�	�	�-� �นักเรียน�มี�ทัศน�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�อ่าน� �และ�การ�เขียน�

�	�	�-� �นักเรียน�มี�ความ�กล้า�แสดงออก�มาก�ขึ้น� �เชน่� �การ�อ่าน�ออก�เสียง� �การนำา�เสนอ�งาน�หน้า�ห้อง�

�การ�แสดง�ความ�คิด�เห็น�

�	�	�-� �มี�นิสัย�รัก�การ�อ่าน�  �อ่าน�หนังสือ�เรียน�  �อ่าน�นิทาน� �และ�กล้า�ถาม�เมื่อ�เวลา�อ่าน�ไม�่ถูก�ต้อง�

�3�.� �ด้าน�พัฒนาการ�สว่น�บุคคล�

�-� �นักเรียน�ท่ี�มี�ปัญหา�อ่าน�ไม�่ออก�เริ่ม�อ่าน�คำา� �1� �พยางค์�ได้�

�	�	�-� �นักเรียน�มี�ความ�มั่นใจ�ใน�การ�อ่าน�ออก�เสียง�

�-� �การ�เขียน�มี�ความ�ถูก�ต้อง�และ�เว้น�วรรค�ดี�ขึ้น�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.1

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

จาก�การ�วิเคราะห์�ปัญหา�พบ�ว่า� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �1� �สว่น�หนึ่ง�มี�ปัญหา�ด้าน�การ�อ่าน�  �ขาด�ทักษะ�การ�สะกด�คำา� �และ�-

ความ�มัน่ใจ�ใน�การ�อ่าน�ออก�เสยีง� �ผู�้พฒันา�จึง�ออกแบบ�กระบวนการ� �“�บนัได� �6� �ขัน้�”�โดย�ใช�้นทิาน� �บท�อาขยาน� �เปน็�บทนำา�เพือ่�ให�้-

นักเรียน�เกิด�ความ�สนใจ� �โดย�มี�ขั้น�ตอน�ดังนี้� �

� �อ่าน�เรื่อง�ให้�สนุก�   �แจก�ลูก�สะกด�คำา�  �อ่าน�ย้ำา�ซ้ำา�อีก�ที�  �คัด�ลายมือ�  �เขียน�ตาม�คำา�บอก�  �อ่าน�และ�  �แต่ง�ประโยค�

�เมื่อ�นำา�นวัตกรรม�ไป�ทดลอง�ใช้�กับ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ื� �1� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �ระยะ�เวลา� �10� �สัปดาห์� �พบ�ว่า� �

�-� �นักเรียน�ร้อย�ละ� �80� �สามารถ�อ่าน�คำา�พื้น�ฐาน�ได้�

�-� �นักเรียน�ร้อย�ละ� �75� �อ่าน�ประ�โยค�สั้นๆ� �ได้�

�-� �นักเรียน�ร้อย�ละ� �75� �เขียน�ตาม�คำา�บอก�ได้�ถูก�ต้อง�ตาม�เกณฑ์�

�-� �นักเรียน�มี�ความ�มั่นใจ�และ�กล้า�แสดงออก�มาก�ขึ้น�

�สามารถ�ประยุกต์�ใช้�ใน�การ�สอน�ซอ่ม�เสริม�ราย�บุคคล� �และ�บันได� �6� �ขั้น� �สามารถ�ประยุกต์�.�กับ�เนื้อหา�อ่ืน�ได้�

�
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นวัตกรรมท่ี 2. วิถี�ภาษา�พัฒนา�สู�่การ�อ่าน� �การ�เขียน�แจก�ลูก�สะกด�คำา� �โดย�ใช้�ทักษะ�กระบวนการ� �5� �STEPS�  �Model� �สำาหรับ�-

นักเรียน� �ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �2

ผู้รบัผิดชอบ: นางวิจิตรา  ธานี ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
x



                    �1�.� �นักเรียน�สามารถ�อ่าน�แจก�ลูก�สะกด�คำา�ได้�ถูก�ต้อง�ตาม�หลัก�การ�อ่าน�

�                    �2�.� �นักเรียน�มี�ทักษะ�ด้าน�การ�เขียน�คำา�สามารถ�เขียน�คำา�ได้�ถูก�ต้อง�

�                    �3�.� �ครู�มีน�วัต�กรรม�ท่ี�เหมาะ�สม� �และ�สามารถ�พัฒนา�ผู้�เรียน�ได้�อยา่ง�แท้จริง�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.2

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �นักเรียน�ได้�ใช้�นวัตกรรม�ท่ี�ครู�ผู้�สอน�ได้�พัฒนา� �อยา่ง�เป็น�ขั้น�ตอน�หรือ�เป็น�ระบบ�ท่ี�ชัดเจน� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�อ่าน�แจก�ลูก�-

สะกด�คำา� �และ�การ�พัฒนาการ�เขียน�คำา�

�                    �2�.� �ครู�ผู้�สอน�ได้�คิดค้น� �/� �พัฒนา�นวัตกรรม�ท่ี�สามารถ�แก้�ปัญหา� �เพื่อ�พัฒนา�ผู้�เรียน� �ด้าน�

�การ�อ่าน�แจก�ลูก�สะกด�คำา� �และ�นำา�ไป�สู�่การ�พัฒนาการ�เขียน�ได้�อยา่ง�ถูก�ต้อง�ตาม�หลัก�การ�อ่าน�แจก�ลูก�

�สะกด�คำา�
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นวัตกรรมท่ี 3. การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�เขียน�โดย�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�ภาพ�ด้วย�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �w� �๑� �H� �ชั้น�-

ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓

ผู้รบัผิดชอบ: นางจิรสุดา เกษมปัญญาพล ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
๑�.� �ผู้�เรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� �ร้อย�ละ� �๘๐� �ได้�รับ�การ�วัด�และ�ประเมิน�ผล�ด้วย�เครื่อง�มือ�ท่ี�สร้าง�ขึ้น�อยา่ง�เป็น�ระบบ�และ�มี�-

ประสิทธิภาพ� �นักเรียน�ได้�รับ�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�ภาพ�ตาม�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �W� �๑� �H� �ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ�

�๒�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� �ร้อย�ละ� �๘๐� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�รายวิชา�ภาษา�ไทย� �

�สูง�กว่า�ท่ี�โรงเรียน�กำาหนด�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �นักเรียน�

�	�๑�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� �ได้�เรียน�รู้�การ�ฝึก�ปฏิบัติ�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�ภาพ�ตาม�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �W� �๑� �H� 

�ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ� �	�

�	�๒�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� �มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�อ่าน� �การ�เขียน� �และ� �การ�สื่อสาร� �	�๓�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� 

�มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�วิเคราะห์� �คิด�อยา่ง�มี�วิจารณญาณ� �อภิปราย�แลก�เปล่ียน�ความ�คิด�เห็น� �และ�  �แก้�ปัญหา�  �	�

�	�๔�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓� �ร้อย�ละ� �๘๐� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�รายวิชา�ภาษา�ไทย�    �ท่ี�สูง�ขึ้น�

�2�.� �ครู�

�	�การ�พัฒนา�ทักษะ�ใน�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�:� �ครู�จะ�สามารถ�พัฒนา�ทักษะ�ใน�การ�ใช้� �Active� �Learning� �และ�ใช้�นวัตกรรม� �การ�-

พัฒนา�ทักษะ�การ�เขียน� �โดย�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�ภาพ�ด้วย�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �W� �๑� �H� �ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓�

�3�.� �โรงเรียน�

�	�1�.�การ�สร้าง�สภาพ�แวดล้อม�การ�เรียน�รู้�ท่ี�เปิด�กว้าง�:� �โรงเรียน�จะ�สามารถ�สร้าง�สภาพ�แวดล้อม�    �ท่ี�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน� �-
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การ�มี�สว่น�รว่ม�จาก�ท้ัง�ครู�และ�นักเรียน� �ซึ่ง�สง่�ผล�ดี�ต่อ�การ�พัฒนา�องค์กร�การ�ศึกษา�  �

�	�2�.�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ท่ี�ดี�ขึ้น�:� �การนำา�แนวคิด� �และ� �ชุด�แบบ�ฝึก�ทักษะ�นี้�ไป�ใช้� �จะ�ชว่ย�เพิ่ม�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ของ�-

นักเรียน�ใน�ด้าน�กการ�เขียน� �รายวิชา�ภาษา�ไทย� �ของ�นักเรียน�ให้�สูง�ขึ้น�

�4�.� �ชุมชน�

�	�การ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�ใน�ระดับ�ชุมชน�:� �ชุมชน�จะ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�ของ�นักเรียน�ผา่น�การ�สนับสนุน�กิจกรรม�-

ต่างๆ� �ท่ี�เก่ียวข้อง�กับ�การ�อ่าน� �การ�เขียน� �เชน่� �การ�จัด�เวิร์ค�ช็อป�     �การนำา�เสนอ�ข้อมูล�ใน�ลักษณะ�กิจกรรม�ท่ี�เชื่อม�โยง�กับ�การ�-

พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�
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นวัตกรรมท่ี 4. สมุด�ภาพ�-�แบบ�ฝึก� �AR�(�Augmented� �Reality�)�ลาย�เทียน�ผสาน�ศิลป์�ลาย�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�เมือง�อุบลราชธานี� �-
ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

ผู้รบัผิดชอบ: นางสุชานาถ ณ อุบล ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
จาก�การ�ดำาเนิน�งานการ�พัฒนา�นวัตกรรม�

� �	�“�สมุด�ภาพ�แบบ�ฝึก�ลาย�เทียน�ผสาน�ศิลป์�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�เมือง�อุบลราชธานี�”� �และ�นำา�ไป�ใช้�ใน�การ�จัด�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�-

ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �5� �โรงเรียน�บ้าน�ด้าม�พร้า� �พบ�ผล�การ�ดำาเนิน�งาน�ดังนี้�

�

�

�

�๑�.�ด้าน�ผู้�เรียน�

�นักเรียน�มี�ความ�รู้�ความ�เข้าใจ�เก่ียว�กับ�ลวดลาย�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�ท้อง�ถ่ิน�จังหวัด� �อุบลราชธานี� �เพิ่ม�ขึ้น� �สามารถ�ออกแบบ�-

ลวดลาย�เทียน�ได้�อยา่ง�สรา้งสรรค์� �และ�เชือ่ม�โยง�คำา�ศพัท์�ภาษา�จีน�ท่ี�เก่ียวขอ้ง�กับ�ผล�งาน�ของ�ตนเอง�ได้�อยา่ง�ถกู�ต้อง� �สง่�ผล�ให�้-

ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�หลัง�เรียน�สูง�กว่า�ก่อน�เรียน�

�๒�.�ด้าน�กระบวนการ�จัดการ�เรียน�รู้�

�การ�จัด�กิจกรรม�เน้น�การ�ลงมือ�ปฏิบัติ�จริง� �สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�แบบ� �Active� �Learning� �ผู้�เรียน�มี�สว่น�รว่ม�ใน�กิจกรรม�อยา่ง�ท่ัว�-

ถึง� �บรรยากาศ�ใน�ชั้น�เรียน�มี�ความ�สนใจ�และ�กระตือรือร้น�มาก�ขึ้น�

�๓�.�ด้าน�คุณภาพ�ผล�งาน�

�ผล�งาน�ของ�นักเรียน�มี�ความ�ประณีต� �มี�การ�จัด�องค์�ประกอบ�ศิลป์�ท่ี�เหมาะ�สม� �สามารถ�สะท้อน�อัต�ลักษณ์�ลวดลาย�ผ้า�ทอ�พื้น�-

เมือง�ได้�อยา่ง�ชัดเจน� �และ�สามารถ�นำา�ไป�จัด�แสดง�ใน�กิจกรรม�ของ�โรงเรียน�ได้�

�๔�.�ด้าน�การ�พัฒนา�นวัตกรรม�

�นวัตกรรม�มี�ความ�เหมาะ�สม�กับ�ระดับ�ชั้น� �สามารถ�ใช้�เป็น�สื่อ�ประกอบ�การ�เรียน�รู้�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ� �และ�สามารถ�ต่อย�-

อด�หรือ�ขยาย�ผล�สู�่ระดับ�ชั้น�อ่ืน�ได้�

�	� �โดย�สรุป� �การ�ดำาเนิน�งาน�ตาม�นวัตกรรม�ดัง�กล่าว�สง่�ผล�ให้�เกิด�การ�พัฒนา�ผู้�เรียน�อยา่ง�รอบ�ด้าน� �ท้ัง�ด้าน�ความ�รู้� �ทักษะ� �และ�-

เจตคติ� �พร้อม�ท้ัง�สง่�เสริม�การ�อนุรักษ์�ภูมิปัญญา�ท้อง�ถ่ิน�ควบคู่�กับ�การ�พัฒนา�ทักษะ�ทาง�ภาษา�อยา่ง�เป็น�รูป�ธรรม�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.5

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

“�สมุด�ภาพ�แบบ�ฝึก�ลาย�เทียน�ผสาน�ศิลป์�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�เมือง�อุบลราชธานี�”� �เกิด�จาก�การ�วิเคราะห์�สภาพ�ปัญหา�และ�ความ�-

ต้องการ�พัฒนา�ผู้�เรียน�ให้�มี�ทักษะ�ด้าน�ศิลปะ�ควบคู่�กับ�การ�เรียน�รู้�ภาษา� �และ�ตระหนัก�ใน�คุณค่า�ภูมิปัญญา�ท้อง�ถ่ิน�จังหวัด�-

อุบลราชธานี�

�ได้�ดำาเนิน�การ�ออกแบบ�สื่อ� �ทดลอง�ใช้�ใน�ชั้น�เรียน�ระดับ�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �5� �เก็บ�รวบรวม�ข้อมูล�ผล�สัมฤทธิ์�และ�พฤติกรรม�-

การ�เรียน�รู้� �เพื่อ�นำา�มา�ปรับปรุง�แก้ไข�ให้�เหมาะ�สม�กับ�บริบท�ของ�ผู้�เรียน�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง� �สง่�ผล�ให้�นวัตกรรม�มี�ความ�สมบูรณ์�และ�-

สอดคล้อง�กับ�มาตรฐาน�การ�เรียน�รู้�

�เมือ่�นำา�ไป�ประยุกต์�ใช�้ �พบ�ว่า�สามารถ�พฒันา�ทักษะ�การ�ออกแบบ�ลวดลาย� �ความ�คิด�สรา้งสรรค์� �และ�การ�เชือ่ม�โยง�คำา�ศพัท์�ภาษา�-

จีน�กับ�บริบท�ท้อง�ถ่ิน�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ� �ผู้�เรียน�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�เรียน�รู้มาก�ขึ้น� �และ�เกิด�ความ�ภาค�ภูมิใจ�ใน�อัต�ลักษณ์�-

ท้อง�ถ่ิน�

�ดัง�นั้น� �นวัตกรรม�ดัง�กล่าว�สามารถ�นำา�ไป�ใช้ได้�จริง�ใน�ชั้น�เรียน� �มี�ความ�เหมาะ�สม�กับ�ระดับ�ผู้�เรียน� �และ�สามารถ�ขยาย�ผล�หรือ�-

ประยุกต์�ใช้�กับ�รายวิชา�อ่ืน�ได้�อยา่ง�เป็น�รูป�ธรรม�
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นวัตกรรมท่ี 5. การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �active� �learning� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�  �เรื่อง� �ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ฉัน� �โดย�ใช้�-
รูป�แบบ� �๕� �Fs� �Step�  �Model�  �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๔

ผู้รบัผิดชอบ: นางสาวทิพย์สุดา พันธ์กว้าง ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
ผล�การ�ดำาเนิน�งาน�

�	�๑�.� �ผู้�เรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๔� �ร้อย�ละ� �๘๐� �ได้�รับ�การ�วัด�และ�ประเมิน�ผล�ด้วย�เครื่อง�มือ�ท่ี�สร้าง�ขึ้น�อยา่ง�เป็น�ระบบ�และ�-

มี�ประสิทธิภาพ� �นักเรียน�ได้�รับ�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �เรื่อง�ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�จังหวัด�อุบลราชธานี� �ได้�อยา่ง�มี�-

ประสิทธิภาพ�

�	�๒�.� �นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๔� �ร้อย�ละ� �๘๐� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�รายวิชา�ประวัติศาสตร์� �สูง�กว่า�ท่ี�โรงเรียน�กำาหนด�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.4

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �นักเรียน�

�•�	�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�:� �นักเรียน�จะ�สามารถ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �รายวิชา�ประวัติศาสตร์�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ� �

�•�	�การ�คิด�อยา่ง�มี�วิจารณญาณ� �(�Critical� �Thinking�)�:� �นักเรียน�จะ�สามารถ�วิเคราะห์�ข้อมูล�จาก�แหล่ง�ต่างๆ� �ได้�ดี�ขึ้น� �และ�สามารถ�-

x

x

x



ใช้�ความ�รู้�ใน�การ�แก้�ปัญหา�ใน�ชีวิต�จริง�ได้�

�•�	�การ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�เรียน�รู้�:� �นักเรียน�จะ�มี�การ�มี�สว่น�รว่ม�อยา่ง�กระตือรือร้น�ใน�การ�เรียน�การ�สอน� �โดย�ใช้�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�-

ท่ี�หลาก�หลาย� �การ�ลงมอื�ฝกึ�ปฏิบติั�ด้วย�ตนเอง� �การ�ทำา�กิจกรรม�เพือ่น�ชว่ย�เพือ่น� �ทำาให�้เกิด�การ�อภิปราย�และ�การ�ทำางาน� �ซึง่�เสรมิ�-

สร้าง�การ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน�

�•�	�ความ�มัน่ใจ�ใน�การ�เรยีน�รู�้:� �นกัเรยีน�จะ�สามารถ�เขา้ใจ�ความ�สำาคัญ�ของ�ประวัติศาสตร�์ใน�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ตนเอง� �และ�นำา�ไป�ปรบั�ใช�้ใน�-

ชีวิต�ประจำา�วัน�ของ�ตนเอง�ได้�อยา่ง�ถูก�ต้อง�

�•�	�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�สะท้อน�ผล�:� �นักเรียน�มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�รายวิชา�ประวัติศาสตร์�ท่ี�สูง�ขึ้น� �สามารถ�สะท้อน�ความ�รู้�-

และ�พัฒนา�ความ�เข้าใจ�ใน�การ�เรียน�รู้�ได้�ดี�ยิ่ง�ขึ้น�ผา่น�การ�ให้�ข้อ�เสนอ�แนะ�จาก�เพื่อน�รว่ม�ชั้น�เรียน�และ�ครู� �

�2�.� �ครู�

�•�	�การ�พัฒนา�ทักษะ�ใน�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�:� �ครู�จะ�สามารถ�พัฒนา�ทักษะ�ใน�การ�ใช้� �Active� �Learning� �และ�ใช้�นวัตกรรม� �-

การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �active� �learning�  �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �เรื่อง� �ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ฉัน� �โดย�ใช้�กระบวนการ�-

เรียน�รู้� �5� �Fs� �Step�  �Model� �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �4�      �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �4�  �ใน�การ�จัดการ�เรียน�การ�-

สอน�ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ�และ�มุง่�เน้น�ผลลัพธ์�ท่ี�ดี�ท่ีสุด�

�•�	�การ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�แบบ�มี�สว่น�รว่ม�:� �ครู�จะ�สามารถ�สร้าง�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�ท่ี�กระตุ้น�ให้�นักเรียน�มี�สว่น�รว่ม�ใน�-

กระบวนการ�เรียน�รู้� �ทำาให้�การ�เรียน�การ�สอน�เป็นการ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน�

�•�	�การ�พัฒนา�ผู้�เรียน�ใน�มุม�มอง�ท่ี�หลาก�หลาย�:� �ครู�จะ�ได้�รับ�ข้อมูล�และ�ข้อ�เสนอ�แนะ�จาก�นักเรียน� �เพื่อ�ปรับปรุง�วิธี�การ�สอน�และ�-

ชว่ย�สนับสนุน�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�ของ�นักเรียน�ใน�ทุก�ด้าน�

�•�	�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�ประเมิน�ผล�:�ครู�จะ�สามารถ�ประเมิน�ผล�การ�เรียน�รู้�ของ�นักเรียน�ได้�จาก�การ�สะท้อน�ความ�คิด�เห็น�และ�ผล�-

การ�ประเมิน�ใน�รูป�แบบ�ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�ให้�ดี�ยิ่ง�ขึ้น�ต่อ�ไป�

�

�

�

�

�3�.� �โรงเรียน�

�•�	�การ�พัฒนา�แผนการ�สอน�ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ�:� �โรงเรียน�จะ�สามารถ�ใช้�แนวคิด�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน� �Active� �Learning� �และ�-

ใช้�นวัตกรรม� �การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �active� �learning� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �เรื่อง� �ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ฉัน� �โดย�ใช้�-

กระบวนการ�เรียน�รู้� �5� �Fs� �Step�  �Model� �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �4� �เพื่อ�พัฒนา�แผนการ�สอน�ท่ี�สามารถ�รองรับ�การ�-

พัฒนา�ทักษะ�การ�อ่าน� �การ�เขียน�ของ�นักเรียน�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ�

�•�	�การ�พัฒนาการ�เรียน�การ�สอน�ใน�ระดับ�ระบบ�:� �การ�ใช้�แนวทาง�ดัง�กล่าว�จะ�ชว่ย�ให้�โรงเรียน�มี�การ�พัฒนา�รูป�แบบ�การ�เรียน�การ�-

สอน�ท่ี�เชื่อม�โยง�กับ�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ�ใน�ระดับ�โรงเรียน�

�•�	�การ�สร้าง�สภาพ�แวดล้อม�การ�เรียน�รู้�ท่ี�เปิด�กว้าง�:� �โรงเรียน�จะ�สามารถ�สร้าง�สภาพ�แวดล้อม�ท่ี�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน� �การ�มี�-

สว่น�รว่ม�จาก�ท้ัง�ครู�และ�นักเรียน� �ซึ่ง�สง่�ผล�ดี�ต่อ�การ�พัฒนา�องค์กร�การ�ศึกษา�

�•�	�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ท่ี�ดี�ขึ้น�:� �การนำา�แนวคิด� �และ� �ชุด�แบบ�ฝึก�ทักษะ�นี้�ไป�ใช้� �จะ�ชว่ย�เพิ่ม�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�ศึกษา�ของ�-

นักเรียน�ใน�ด้าน�การ�คิด� �รายวิชา�ประ�วัติ�ศษสตร์� �ของ�นักเรียน�ให้�สูง�ขึ้น�

�4�.� �ชุมชน�

�•�	�การ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�ใน�ระดับ�ชุมชน�:� �ชุมชน�จะ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�ของ�นักเรียน�ผา่น�การ�สนับสนุน�-

กิจกรรม�ต่างๆ� �ท่ี�เก่ียวข้อง�กับ�การ�อ่าน� �การ�เขียน� �เชน่� �การ�จัด�เวิร์ค�ช็อป� �การนำา�เสนอ�ข้อมูล�ใน�ลักษณะ�กิจกรรม�ท่ี�เชื่อม�โยง�กับ�-
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การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด� �

�•�	�การ�พัฒนา�แรง�สนับสนุน�จาก�ผู้�ปกครอง�:� �การ�มี�สว่น�รว่ม�ของ�ผู้�ปกครอง�และ�ชุมชน�ใน�การ�พัฒนา�แนวทาง�การ�เรียน�รู้�จะ�ชว่ย�-

ให้�เกิด�การ�สนับสนุน�จาก�ท้ัง�ครอบครัว�และ�ชุมชน�ใน�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�ของ�นักเรียน�

�•�	�การ�สรา้ง�ความ�ตระหนกั�ใน�ทักษะ�ท่ี�สำาคัญ�:� �ชุมชน�จะ�ตระหนกั�ถึง�ความ�สำาคัญ�ของ�การ�พฒันา�ทักษะ�การ�คิด� �ท่ี�จำาเปน็�สำาหรบั�การ�-

ประสบ�ความ�สำาเร็จ�ใน�โลก�ยุค�ใหม�่และ�การ�พัฒนา�สังคม�ท่ี�มี�ความ�รู้�

�•�	�การ�พัฒนา�แนวทาง�การ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน�:� �การ�ใช้�แนวคิด�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�แบบ� �Active� �Learning� �อาจ�ชว่ย�ให้�ชุมชน�-

สามารถ�จัด�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�รว่ม�กัน� �เพื่อ�สง่�เสริม�ทักษะ�การ�คิด� �ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ�ใน�ทุก�ระดับ�
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นวัตกรรมท่ี 6. การ�พฒันา�ทักษะ�การ�อ่าน� �การ�เขยีน�คำา�ควบ�กล้ำา�โดย�ใช�้รูป�แบบ� �Active� �Learning� �การ�เรยีน�รู�้แบบ� �MODEL� �เรยีน�-

ย้ำา� �ซ้ำา� �ทวน� �ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

ผู้รบัผิดชอบ: นางสาวอัญชลี นิจกรรม ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
ผล�การ�ดำาเนิน�งาน� �ผล�สัมฤทธิ์� �และ�ประโยชน์�ท่ี�ได้�รับ� �

� �	�ผู้�รายงาน�คาด�ว่าน�วัต�กรรมการ�พัฒนา�ทักษะ�การ�อ่าน�คำา�ควบ�กล้ำา�โดย�ใช้�สื่อ�ท่ี�หลาก�หลาย�ด้วย�รูป�แบบ� �Active� �Learning� �-

MODEL� �เรียน� �ย้ำา� �ซ้ำา� �ทวน� �ท่ี�ได้�พัฒนา�ขึ้น�จะ�เป็น�ประโยชน์� �ดังนี้� �

� �	�๑�.� �นักเรียน�ท่ี�รับ�การ�จัด�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�ตาม�นวัตกรรม�มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน� �ตาม�หนว่ย�การ�เรียน�รู้�กลุ่ม�สาระ�การ�-

เรียน�รู้�ภาษา�ไทย� �ผา่น�เกณฑ์�ท่ี�กำาหนด�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �๘๐� �

� �	�๒�.� �นกัเรยีน�รบั�การ�จัด�กิจกรรม�การ�เรยีน�รู�้ตาม�นวัตกรรม�ม�ีความ�คงทน�ใน�การ�เรยีน�รู�้เรือ่ง�การ�จดจำา�คำา�ควบ�กล้ำา�สระ� �พยญัชนะ� 

�วรรณยุกต์� �ตัว�สะกด� �ใน�ภาษา�ไทย�ได้�อยา่ง�คงทน� �ผา่น�เกณฑ์�ท่ี�กำาหนด�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �๘๐� �

�๓�.� �นักเรียน�มี�ความ�กระตือรือร้น�ใน�การ�ศึกษา�หาความ�รู้�ด้วย�ตนเอง�ผา่น�การ�ใช้�สื่อ�นวัตกรรม�ท่ี�ครู�สร้าง�ขึ้น�ผา่น�เกณฑ์�ท่ี�-

กำาหนด�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �๘๐� �

�๔�.� �นกัเรยีน�ท่ี�รบั�การ�จัด�กิจกรรม�การ�เรยีน�รู�้ตาม�นวัตกรรม� �MODEL� �เรยีน� �ซ้ำา� �ย้ำา� �ทวน� �คำา�ควบ� �กล้ำา�ด้วย�ป�๊อบ�อัพ�หดั�อ่าน�ประสม�-

คำา�จำา�คำา�ควบ�กล้ำา�ผสม�ผสาน�นำารอ่ง�สือ่�สรา้งสรรค์� �ม�ีความ�สขุ� �สนกุสนาน� �และ�ม�ีเจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เรยีน�อ่าน�การ�เขยีน�เรยีน�คำา�ควบ�-

กล้ำา�ใน�ภาษา�ไทย� �ผา่น�เกณฑ์�ท่ี�กำาหนด�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �๘๐�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.5

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �ผู้�เรียน�มี�พัฒนาการ�ด้าน�การ�อ่าน�และ�การ�เขียน�คำา�ควบ�กล้ำา�ดี�ขึ้น�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ�

� �	�2�.� �ผู้�เรียน�เกิด�ทักษะ�การ�เรียน�รู้�เชิง�รุก�และ�มี�เจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เรียน�ภาษา�ไทย�

� �	�3�.� �เป็น�แนวทาง�ท่ี�สามารถ�ขยาย�ผล�และ�พัฒนา�ต่อย�อด�ได้�ใน�บริบท�ทางการ�ศึกษา�
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นวัตกรรมท่ี 7. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� �การ�คณิตศาสตร์�โดย�ใช้�การ�เรียน�รู้�แบบ� �E2R� �ของ�นัก� �เรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๑

ผู้รบัผิดชอบ: นางนันท์นภัส พรรคพล ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
จาก�การนำา�กระบวนการ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �E2R� �มา�ใช้�ใน�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�สง่�ผล�ให้�

�-� �นักเรียน�มี�พัฒนา�ใน�เรื่อง� �มิติ�สัมพันธ�์ของ�รูป�เรขาคณิต�  �เพิ่ม�ขึ้น�

�-� �มี�ความ�มั่น�ใน�ใน�การ�ทำา�แบบ�ฝึกหัด�ด้วย�ตัว�เอง� �และ�พร้อม�แก้ไข�จุด�ท่ี�อ่อน�

�-� �ผล�สัมฤทธิ์�รายวิชา�คณิตศาสตร์� �เพิ่ม�ขึ้น�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ม.1

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

นวัตกรรม� �“�การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�คณิตศาสตร์� �โดย�ใช้�การ�เรียน�รู้�แบบ� �E2R� �ของ�นักเรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �1�”� 

�มี�แนวทาง�ดัง�ต่อ�ไป�นี้�

�1�.�  �เน้น�ย้ำา� �(�Emphasize�)�

�	�	�ใน�ขัน้�ตอน�นี�้ �เปน็การ�ทบทวน�เนือ้หา�ใน�บท�เรยีน�โดย�การ�ใช�้คำาถาม�และ�ยก�ตัวอยา่ง�สิง่ของ�ใกล้�ตัว�  �และ�ใชใ้บ�งาน�ใน�การก�ระ�ตุน้�-

ความ�รู้�และ�ความ�สนใจ�

�	�2�.� �ทำา�ซ้ำา�  �(�Reiterate�)�

�ขั้น�นี้�เป็นการ�ให้�นักเรียน�ฝึก�ทำา�ใบ�งาน� �สร้าง�ชิ้น�งาน�เก่ียว�กับ�การ�มอง�รูป�เรขาคณิต�สาม�มิติ�ใน�ด้าน�หน้า� �ด้าน�ข้าง�และ�ด้าน�บน�  �-

เพื่อ�ให้�เกิด�ความ�เข้าใจ�ท่ี�ลึก�ซึ้ง�ยิ่ง�ขึ้น�

�3�.� �ทบทวน� �(�Review�)�

�	�ขัน้�นี�้เนน้�นกัเรยีน�เขยีน�บนัทึก� �ทบทวน� �และ�สะท้อน�สิง่�ท่ี�เรยีน�รู�้เพือ่�นำา�ไป�ประยุกต์�ใช�้ใน�บรบิท�อ่ืน�นกัเรยีน�อาจ�จะ�เขยีน� �แผนผงั�-

ความ�คิด�(�Mind� �Map�)�หรือ� �Infographic� �เพื่อ�สรุป�องค์�ความ�รู้�

�โมเดล� �E2R�  �ถูก�นำา�มา�ประยุกต์�ใช้�ใน�นวัตกรรม�นี้�เพื่อ�ชว่ย�ให้�นักเรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �1� �เข้าใจ�เนื้อหา�ใน�วิชา�คณิตศาสตร์� �-

เรื่อง� �มิติ�สัมพันธ์�และ�เรขาคณิต� �ได้�อยา่ง�ลึก�ซึ้ง� �และ�สามารถ�นำา�ความ�รู้�ไป�ใช้�ใน�ชีวิต�ประจำา�วัน�ได้�อยา่ง�เหมาะ�สม� �โดย� �แต่ละ�ขั้น�-

ตอน�ของ� �E2R� �จะ�ทำาให้�ผู้�เรียน�มี�สว่น�รว่ม�อยา่ง�เต็ม�ท่ี�และ�มี�การ�พัฒนา�ท้ัง�ด้าน�ความ�คิด� �ความ�เข้าใจ� �และ�การ�ลงมือ�ปฏิบัติ�จริง�
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นวัตกรรมท่ี 8. แบบ�ฝึก�ทักษะ�ฟุต�ซอ�ลด้ว�ยการ�เรียน�รู้�แบบ�รว่ม�มือ�สำาหรับ�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�๒ด้วย� �FUTSAL� �SMART� �MODEL

ผู้รบัผิดชอบ: นายณัฐวุฒิ อุดทะรัง ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
การ�จัด�กิจกรรม�ตาม� �S�.�T�.�A�.�R�.�S�.� �Model� �สง่�ผล�ให้�

�           �-�  �ทักษะ�ฟุตบอล�ของ�นักเรียน�พัฒนา�สูง�ขึ้น�อยา่ง�ชัดเจน�

x

x

x



�           �-�  �ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�ดี�ขึ้น�

�           �-� �นักเรียน�มี�ทัศนคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�ออก�กำาลัง�กาย�และ�กีฬา�

�           �-� �สามารถ�ต่อย�อด�สู�่การ�แขง่ขัน�ระดับ�โรงเรียน�ได้�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ม.2

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

               �นวัตกรรม� �“�แบบ�ฝึก�ทักษะ�เพื่อ�พัฒนา�ศักยภาพ�ด้าน�กีฬา�ฟุตบอล�สู�่ความ�เป็น�เลิศ� �ด้วย� �S�.�T�.�A�.�R�.�S�.� �Model�”� 

�ใน�รายวิชา�พลศึกษา� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �2� �ได้�ดำาเนิน�การ�ตาม�กระบวนการ�พัฒนา�อยา่ง�เป็น�ระบบ� �ดังนี้�

�ผล�การ�คิดค้น�และ�พัฒนา�

�ผู้�พัฒนา�ได้�ออกแบบ�รูป�แบบ�การ�จัดการ�เรียน�รู้� �S�.�T�.�A�.�R�.�S�.� �Model� �ประกอบ�ด้วย�

�           �S� �–� �Skill� �Development�

�           �T� �–� �Teamwork�

�           �A� �–� �Assessment�

�           �R� �–� �Reflection�

�           �S� �–� �Success� �to� �Excellence�

�ผล�การ�ทดลอง�ใช้�

�เมื่อ�ทดลอง�ใช้�กับ�นักเรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �2� �พบ�ว่า�

�•�	�คะแนน�ทักษะ�ปฏิบัติ�หลัง�เรียน�สูง�กว่า�ก่อน�เรียน�

�•�	�นักเรียน�ร้อย�ละ� �80� �ขึ้น�ไป�ผา่น�เกณฑ์�การ�ประเมิน�

�•�	�นักเรียน�มี�พัฒนาการ�ด้าน�การ�เล่น�เป็น�ทีม�และ�ความ�รับ�ผิด�ชอบ�ดี�ขึ้น�อยา่ง�ชัดเจน�

�•�	�บรรยากาศ�การ�เรียน�รู้�มี�ความ�กระตือรือร้น�และ�มี�สว่น�รว่ม�มาก�ขึ้น�

�

�

�ผล�การ�ปรับปรุง�และ�พัฒนา�เพิ่ม�เติม�

�จาก�การ�สะท้อน�ผล� �(�Reflection�)� �ได้�นำา�ข้อ�เสนอ�แนะ�มา�ปรับปรุง� �เชน่�

�•�	�เพิ่ม�ระดับ�ความ�ยาก�ของ�แบบ�ฝึก�ตาม�ศักยภาพ�ผู้�เรียน�

�•�	�ปรับ�ระยะ�เวลา�ใน�แต่ละ�กิจกรรม�ให้�เหมาะ�สม�

�•�	�เพิ่ม�กิจกรรม�การ�แขง่ขัน�เพื่อ�สร้าง�แรง�จูงใจ�

�ผล�การนำา�ไป�ประยุกต์�ใช้�

�นวัตกรรม�สามารถ�นำา�ไป�ประยุกต์�ใช้ได้�ใน�

�•�	�การ�จัดการ�เรียน�รู้�รายวิชา�พลศึกษา�ใน�ระดับ�ชั้น�อ่ืน�

�•�	�การ�ฝึก�ซ้อม�นักกีฬา�ของ�โรงเรียน�

�•�	�การ�จัด�กิจกรรม�กีฬา�ภายใน�สถาน�ศึกษา�

�
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นวัตกรรมท่ี 9. แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�อ่าน�คำา� �กริยา�(�Verb�)�โดย�ใช้�กระบวน� �การ�เรียน�รู้� �Action� �model� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๒

ผู้รบัผิดชอบ: นางสาวกนกวรรณ สืบสหการ ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
1�.�	�นักเรียน�มี�พัฒนาการ�ด้าน�ทักษะ�การ�อ่าน�คำา�กริยา� �สามารถ�ออก�เสียง�คำา�กริยา�ได้�ถูก�ต้อง�มาก�ขึ้น�

�2�.�	�นักเรียน�มี�ความ�มั่นใจ�ใน�การ�ใช้�ภาษา�อังกฤษ�มาก�ขึ้น� �กล้า�แสดงออก� �และ�สามารถ�นำา�คำา�กริยา�ไป�ใช้�ใน�บท�สนทนา�และ�-

สถานการณ�์จริง�ได้�

�3�.�	�นักเรียน�มี�เจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เรียน�ภาษา�อังกฤษ� �และ�มี�ความ�พึง�พอใจ�ต่อ�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ม.2

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

     �นวัตกรรม�นี้�พัฒนา�ขึ้น�จาก�การ�วิเคราะห์�ปัญหา�การ�อ่าน�คำา�กริยา�ของ�นักเรียน� �มา�ประยุกต์�ใช้�ใน�การ�ออกแบบ�กิจกรรม�ตาม�-

กระบวนการ� �ACTION� �Model�

�ผล�จาก�การ�ทดลอง�ใช้�พบ�ว่า� �นักเรียน�สามารถ�เรียน�รู้�ได้�อยา่ง�เป็น�ระบบ� �มี�การ�ฝึก�ปฏิบัติ�จริง� �สะท้อน�ผล� �และ�ปรับปรุง�ตนเอง� �-

สง่�ผล�ให้�เข้าใจ�คำา�กริยา�และ�สามารถ�นำา�ไป�ใช้ได้�จริง�ใน�ชีวิต�ประจำา�วัน�
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นวัตกรรมท่ี 10. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์�ขั้น�บูรณ�า�การ�โดย�ใช้�โครง�งาน�   �เป็น�ฐาน� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� 
�3�   

ผู้รบัผิดชอบ: นางวิไลวรรณ บุญญโก ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
จาก�ผล�การ�ศึกษา�ด้าน�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�และ�มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์� �พบ�ว่า� �ผล�สัมฤทธิ์�-

ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�และ�มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�ของ�นักเรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �2� �ท่ี�ได้�รับ�การ�จัดการ�-

เรยีน�รู�้ด้วย�โครง�งาน�วิทยาศาสตร�์เรือ่ง� �การ�แยก�สาร� �ท่ี�ผู�้ทำา�นว�วัต�กรรม�สรา้ง�ขึน้� �ม�ีผล�สมัฤทธิ�์ทางการ�เรยีน�วิทยาศาสตร�์และ�-

มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�หลัง�เรียน�สูง�กว่า�ก่อน�เรียน�อยา่ง�มี�นัย�สำาคัญ�ทาง�สถิติ�ท่ี� �0.05� �ซึ่ง�เป็น�ไป�ตาม�สมมติฐาน�-

ท่ี�ต้ัง�ไว้� �สามารถ�พัฒนา�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�และ�มโน�ทัศน์�ทางการ�วิทยาศาสตร์�ของ�นักเรียน�ให้�สูง�ขึ้น�ได้�-

นัน้� �ท้ังนี�้อาจ�เนื่อง�มา�จาก�ม�ีการ�จัด�กิจกรรม�การ�เรยีน�การ�สอน�ท่ี�เนน้�ผู�้เรยีน�เปน็�สำาคัญ�การ�จัด�กิจกรรม�ใน�ชัน้�เรยีน�จึง�ม�ีหลาก�-

หลาย� �มุง่�เน้น�ให้�ผู้�เรียน�ได้�เรียน�รู้�ด้วย�ตนเอง�เน้น�การ�ปฏิบัติ�จริง�โดย�การนำา�สื่อ�จาก�ของ�จริง�ท่ี�อยู�่ใกล้�ตัว�ของ�นักเรียน�และ�-

นกัเรยีน�สามารถ�นำา�ไป�ใช�้ใน�ชวิีต�ประจำา�วัน� �ท้ังนี�้เนือ่งจาก�การ�จัดการ�เรยีน�รู�้แบบ�โครง�งาน�วิทยาศาสตร�์เปน็การ�จัดการ�เรยีน�-

รู้�ท่ี�เน้น�ผู้�เรียน� �เป็น�ศูนย์กลาง� �นักเรียน�ได้�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�เรียน�และ�เปิด�โอกาส�ให้�นักเรียน�ได้�เลือก�ศึกษา�ใน�สิ่ง�ท่ี�ตน� �สนใจ-

� �และ�เป็น�เรื่อง�ใกล้�ตัว�นักเรียน�ท่ี�พบ�เจอ�ได้�ใน�ชีวิต�ประจำา�วัน� �โดยท่ี�เปิด�โอกาส�ให้�นักเรียน�ได้�ศึกษา�ค้นคว้า� �และ�ลงมือ�ปฏิบัติ�-

ด้วย�ตนเอง�โดย�ใช้�กระบวนการ�กลุ่ม� �และ�การ�รว่ม�กัน�วางแผน�หา�วิธี�การ�สืบค้น�หา�คำา�ตอบ�โดย�ใช้�วิธี�การ�ทาง�วิทยาศาสตร์� �-

ทำาให้�นักเรียน�มี�โอกาส�ได้�แลก�เปล่ียน�ความ�รู้�ความ�คิด�ใน�กลุ่ม�เพื่อน� �และ�นักเรียน�สามารถ�แสดง�ความ�คิด�เห็น�ได้�อยา่ง�อิสระ-
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� �ต้ังแต่�การ�เลือก�หัวข้อ�ท่ี�จะ�ศึกษา�ค้นคว้า� �ดำาเนิน�การ�วางแผน� �ออกแบบ�ประดิษฐ์� �สำารวจ� �ทดลอง� �เก็บ�รวบรวม�ข้อมูล� �รวม�-

ท้ัง�แปล�ผล� �สรุป�ผล�และ�การนำา�เสนอ�ผล�งาน� �ทำาให�้นกัเรยีน�ม�ีความ�กระตือรอืรน้�ใน�การ�แสวงหา�ความ�รู�้ด้วย�ตนเอง�จาก�แหล่ง�-

ข้อมูล�ต่าง� �ๆ � �โดย�นักเรียน�แต่ละ�คน�จะ�ได้�รับ�มอบ�หมาย�ให้�ทำา�หน้าท่ี�ของ�ตนเอง�สง่�ผล�ให้�นักเรียน� �ท่ี�มี�ผล�การ�เรียน�อ่อน�เห็น�-

คณุค่า�และ�เหน็�ความ�สำาคัญ�ของ�ตนเอง� �ทำาให�้นกัเรยีน�ม�ีพฒันาการ�ด้าน�ผล�สมัฤทธิ�์ทางการ�เรยีน�วิทยาศาสตร�์และ�มโน�ทัศน�์-

ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�   

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ม.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

การ�สร้าง�นวัตกรรม�ครั้ง�นี้�วัตถุประสงค์�คือ� �

�	�1�)� �เพื่อ�เปรียบ�เทียบ�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์� �เรื่อง� �การ�แยก�สาร� �ระหว่าง�ก่อน�เรียน� �-� �หลัง�เรียน� �ของ�นักเรียน�ชั้น�-

มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �2� �โดย�ได้�รับ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ด้วย�โครง�งาน�วิทยาศาสตร์�

�	� �2�)� �เพื่อ�เปรียบ�เทียบ�ความ�เข้าใจ�มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์� �เรื่อง� �การ�แยก�สาร� �ระหว่าง�ก่อน�เรียน� �-� �หลัง�เรียน� �ของ�-

นักเรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �2� �โดย�ได้�รับ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ด้วย�โครง�งาน�วิทยาศาสตร์�

�	� �ประชากร�ท่ี�ใช�้ใน�การ�ทดลอง�นวัตกรรม�  �จำานวน� �1� �หอ้งเรยีน� �จำานวน�นกัเรยีน� �15� �คน� �การ�สรา้ง�นวัตกรรม�ใน�ครัง้�นี�้เปน็การ�วิจัย�-

เชิง�ทดลอง�ซึ่ง�ดำาเนิน�การ�ทดลอง�โดย�ใช้�แบบแผน�การ�ทดลอง�แบบ� �Randomized� �Control� �Group� �Pretest�-�Posttest� �Design� 

�เครื่อง�มือ�ท่ี�ใช้�ใน�การ�วิจัย�ครั้ง�นี้� �คือ� �

�	�1�)� �แผนการ�จัดการ�เรียน�รู้�โดย�ใช้�โครง�งาน�วิทยาศาสตร์�เรื่อง� �การ�แยก�สาร� �

�	�2�)� �แบบ�ทดสอบ�วัดผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�และ�มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์� �การ�วิเคราะห์�ข้อมูล�ใช้� �ค่า�-

เฉล่ีย� �ค่า�สว่น�เบี่ยง�เบน�มาตรฐาน� �และ�การ�ทดสอบ�ค่า�ที� �ผล�การ�วิจัย� �พบ�ว่า�

�	�	�1�)� �ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�หลัง�เรียน�และ�ก่อน�เรียน�ของ�นักเรียน�ท่ี�ได้�รับ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ด้วย�โครง�งาน�วิ�ทยา�-

ศาสตร์�ร�  �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�หลัง�เรียน�

� �(�x� �� �=� �17.4146�)� �สูง�กว่า�ก่อน�เรียน� �(�x� �� �=� �5.0244�)� �อยา่ง�มี�นัย�สำาคัญ�ทาง�สถิต�ระดับ�ท่ี� �0.05�

�	�	�2�)� �มโน�ทัศน์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�หลัง�เรียน�และ�ก่อน�เรียน�ของ�นักเรียน�ท่ี�ได้�รับ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ด้วย�โครง�งาน�-

วิทยาศาสตร์� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิทยาศาสตร์�หลัง�เรียน� �
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นวัตกรรมท่ี 11. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� �การ�ทาง�วิทยาศาสตร์�สำาหรับ�เด็ก�ปฐมวัย�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี๓ท่ี�ได้�รับ�การ�จัด�กิจกรรม�-

โดย�เน้น�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์

ผู้รบัผิดชอบ: นางสาวธิดารัตน์ หอมนวล ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 

      �1�.� �ครู�ผู้�สอน�ได้�สร้าง�และ�พัฒนา�ชุด�กิจกรรม�การ�จัด�ประสบการณ์�แบบ�สืบ�เสาะ�หาความ�รู้�สำาหรับ�เด็ก�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �2� �และ�-

ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �จำานวน� �5� �ทักษะ� �ท่ี�มี�ประสิทธิภาพ�

�      �2�.� �นักเรียน�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �2� �ภาค�เรียน�ท่ี� �2� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ท่ี�เป็น�พื้น�ฐาน�การ�เรียน�รู้�-

ก่อน�การ�จัด�ประสบการณ์�ได้�คะแนน�โดย�ภาพ�รวม�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �74.36� �หลัง�การ�จัด�ประสบการณ์�ได้�คะแนน�โดย�ภาพ�รวม�-

คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �84.61� �มี�ผล�ต่าง�ของ�คะแนน�การ�พัฒนาการ�ท่ี�สูง�ขึ้น�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �10.25�

�      �3�.� �เด็ก�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �ภาค�เรียน�ท่ี� �1� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ท่ี�เป็น�พื้น�ฐาน�การ�เรียน�รู้� �ก่อน�การ�จัด�-
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ประสบการณ์�ได้�คะแนน�โดย�ภาพ�รวม�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �75.86� �หลัง�การ�จัด�ประสบการณ์�ได้�คะแนน�โดย�ภาพ�รวม�คิด�เป็น�ร้อย�-

ละ� �83.90� �มี�ผล�ต่าง�ของ�คะแนน�การ�พัฒนาการ�ท่ี�สูง�ขึ้น�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �8.04�

�      �4�.� �เด็ก�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �มี�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์�โดย�ภาพ�รวม�คิด�เป็น�ร้อย�ละ-

� �88.51� �และ�สามารถ�รว่ม�กิจกรรม�การ�เรยีน�รู�้โดย�ใช�้กระบวนการ�สบื�เสาะ�สำาหรบั�เด็ก�ปฐมวัย�ดำาเนนิ�การ�จัด�ทำา�โครง�งาน�เรือ่ง� �-

ลาย�ลักษณ์�ท่ี�โรงเรียน�ของ�ฉัน�ตาม�แนวทาง�โครงการ�บ้าน�นัก�วิทยาศาสตร์�น้อย�ประเทศไทย�ได้�  �
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: อ.2, อ.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �ครู�ผู�้สอน�/�ผู�้รายงาน�ม�ีการ�พฒันา�ตนเอง�อยา่ง�สม่ำาเสมอ�และ�ต่อ�เนือ่ง� �โดย�การ�ศกึษา�เอกสาร�ทาง�วิชาการ�/�แหล่ง�เรยีน�รู�้ต่าง� �ๆ -

� �เก่ียว�กับ�การ�จัด�ประสบการณ�์เพื่อ�พฒันา�ทักษะ�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ของ�เด็ก�ปฐมวัย�  �อีก�ท้ัง�ได้�ศกึษา�เทคนคิ�การ�ใช�้คำาถาม�-

ท่ี�จะ�นำา�ไป�สู�่ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร�์และ�ทักษะ�การ�คิด�ท่ี�เปน็�พืน้�ฐาน�การ�เรยีน�รู�้ �โดย�นำา�มา�บูรณ�า�การ�ใช�้คำาถาม�อยา่ง�-

ต่อ�เนื่อง�และ�ทุก�กิจกรรม�

�        �2�.� �มี�การ�สร้าง�ชุมชน�การ�เรียน�รู้�ทาง�วิชาชีพ� �(�PLC�)� �:� �ชุมชน�การ�เรียน�รู้�ครู�ปฐมวัย� �โดย�มี�ครู�ระดับ�ชั้น�ปฐมวัย� �ผู้�บริหาร-

� �ครู�วิชาการ�ของ�โรงเรียน�ชว่ย�กัน�ตรวจ�สอบ�ความ�ถูก�ต้อง�ใน�เนื้อหา�การ�จัด�กิจกรรม� �มี�การ�เข้าไป�สังเกต�การ�จัด�ประสบการณ์-

� �พร้อม�ท้ัง�เสนอ�แนะ�และ�สะท้อน�ผล�การ�จัด�กิจกรรม�เพื่อ�นำา�มา�ปรับปรุง� �แก้ไข�ให้�ผู้�เรียน�เกิด�ทักษะ�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ท่ี�-

เป็น�พื้น�ฐาน�ใน�การ�เรียน�รู้� �

�         �3�.� �เด็ก�ได้�รับ�การ�พัฒนา�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�ตลอด� �3� �ปี�การ�ศึกษา�  �เนื่องจาก�ครู�ผู้�สอน�ได้�คำา�สั่ง�ให้�ปฏิบัติ�หน้าท่ี�เป็น�ครู�ประจำา�ชั้น�-

ของ�เด็ก�กลุ่ม�นี้�ต้ังแต่�ใน�ระดับ�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �2� �จนถึง�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �โดย�ผู้�รายงาน�ได้�ดำาเนิน�การ�จัด�ประสบการณ์�สอดคล้อง�-

ตาม�หลักสูตร�การ�ศึกษา�ปฐมวัย� �พุทธศักราช� �2560�  �และ�จัด�ประสบการณ์�แบบ�สืบ�เสาะ�หาความ�รู้�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�ใน�ชว่ง� �2� �ปี�-

การ�ศึกษา�สุดท้าย�
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นวัตกรรมท่ี 12. กิจกรรม�การ�พัฒนา�ตาม�พหุ�ปัญญา�ฝึก�ความ�สามารถ�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง�)�โดย�ใช้�กิจกรรม�-

เข้า�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง

ผู้รบัผิดชอบ: นางณัฐธิดา แสงใส ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
ผู้�เรียน�เกิด�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�ตาม�ความ�ถนัด�และ�ความ�สนใจ�  �มี�ความ�รู้�เจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เล่น�ดนตรี�และ� �มี�คุณลักษณะ�ท่ี�พึง�-

ประสงค์� �ครู�ได้�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้�รว่ม�จัด�กิจกรรม�เข้า�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)� �ระหว่าง�สถาน�ศึกษา�และ�ภูมิปัญญา�-

ท้อง�ถ่ิน�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.4, ป.5, ป.6, ม.1, ม.2, ม.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

1�.� �นักเรียน�

�๑�.�	�ผู้�เรียน�เกิด�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�ตาม�ความ�ถนัด�และ�ความ�สนใจ�

x

x



�๒�.�	�ผู้�เรียน�มี�ความ�รู้�เจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เล่น�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)�และ�มี�คุณลักษณะ�ท่ี�พึง�ประสงค์�

�2�.� �ครู�

�	�ครู�ได้�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้�รว่ม�จัด�กิจกรรม�เข้า�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)� �ระหว่าง�สถาน�ศึกษา�

�3�.� �โรงเรียน�

�๑�.�	�โรงเรียน�มี�การ�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้�กับ�สถาน�ศึกษา�อ่ืน� �หนว่ย�งาน�ภายนอก�และ�ภูมิปัญญา�ท้อง�ถ่ิน�

�๒�.�	�โรงเรียน�มี�วง�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)�เพื่อ�สง่�เสริม�การ�เรียน�รู้�ของ�ผู้�เรียน�

�4�.� �ชุมชน�

�	�ชุมชน�ได้�รว่ม�อนุรักษ์�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)� �และ�มี�ภูมิปัญญา�ท้อง�ถ่ิน�มา�เสริม�สร้าง�ความ�รู้�และ�ประสบการณ์�ให้�แก่�ผู้�เรียน�
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นวัตกรรมท่ี 13. ตลาด�นัด�อาชีพ�  �สร้าง�นักเรียน�สู�่ผู้�ประกอบ�การ� �โดย�ใช้� �DP�-�MARKET� �MODEL� �พัฒนา�สู�่ความ�ยั่งยืน

ผู้รบัผิดชอบ: นางสาวเจตนิพิฐ บุญเพศ ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
สรุป�ผล�การ�ดำาเนิน�งาน� �10� �โครง�งาน�อาชีพ� �(�The� �10� �Projects�)�   �จาก�การ�จัด�กิจกรรม�ตลาด�นัด�อาชีพ� �นักเรียน�ได้�แสดง�-

ศักยภาพ�ผา่น�ผลิตภัณฑ์�ท่ี�โดด�เด่น� �ดังนี้�

�1�.�	�อ�.�2� �-� �อ�.�3�:� �โดนัท�แสนสุข� �อนุบาล�ด้าม�พร้า� �–� �ฝึก�กล้าม�เนื้อ�มัด�เล็ก�และ�การ�ตกแต่ง� �(�ครู�ธิดา�รัตน์�)�

�2�.�	�ป�.�1�:� �ขลุ่ย�กุ้ง�แสน�อรอ่ย� �–� �เรียน�รู้�การเต�รี�ยม�วัตถุดิบ�และ�ความ�สะอาด� �(�ครู�นันทิ�ยา�)�

�3�.�	�ป�.�2�:� �ไข�่นก�กระทา�หน้า�หมูหยอง� �–� �การ�สร้าง�มูลค่า�เพิ่ม�ให้�วัตถุดิบ�ท้อง�ถ่ิน� �(�ครู�วิจิต�รา�)�

�4�.�	�ป�.�3�:� �โรล�สลัด�ขนมปัง� �–� �เมนู�รัก�สุขภาพ�เพื่อ�การ�บริโภค�ท่ี�ดี� �(�ครู�จิร�สุดา�)�

�5�.�	�ป�.�4�:� �ข้าวโพด�อบ�เนย� �มหัศจรรย�์ �–� �การ�บริหาร�ต้นทุน�และ�คุณภาพ�สินค้า� �(�ครู�ทิพย์�สุดา�/�ครู�พีร�พล�)�

�6�.�	�ป�.�5�:� �พุง�จ๋ิว� �โดนัท�แจ๋ว� �(�ธัญพืช�)� �–� �บูรณ�า�การ�ความ�รู้�ด้าน�โภชนาการ� �(�ครู�สุชา�นาถ�)�

�7�.�	�ป�.�6�:� �น้ำายา�ล้าง�จาน�สมุนไพร� �–� �ต่อย�อด�วิชา�วิทยาศาสตร์�สู�่ผลิตภัณฑ์�ใช้�ใน�ครัว�เรือน� �(�ครู�แวว�รัตน์�)�

�8�.�	�ม�.�1�:� �เก๊ียว�เขยา่� �สร้าง�ราย�ได้� �–� �การ�วิเคราะห์�แนว�โน้ม�ตลาด�และ�ความ�นิยม� �(�ครู�นันท์�นภัส�/�ครู�ณัฐ�วุฒิ�)�

�9�.�	�ม�.�2�:� �เมนู�ว่าง� �คา�นา�เป้�แสน�อรอ่ย� �–� �ทักษะ�ศิลปะ�การ�จัด�วาง�อาหาร�ให้�นา่�สนใจ� �(�ครู�กนก�วรรณ�)�

�10�.�	�ม�.�3�:� �ก๊ิฟ�ช็อป�จาก�ผ้า�พิมพ์�ธรรมชาติ� �–� �นวัตกรรม�ภูมิปัญญา�ท่ี�สร้าง�มูลค่า�ทาง�เศรษฐกิจ� �(�ครู�วิไล�วรรณ�/�ครู�จงกล�)�

  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ระดับการศกึษาทีใ่ช้: อ.2, อ.3, ป.1, ป.2, ป.3, ป.4, ป.5, ป.6, ม.1, ม.2, ม.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

ด้าน�นักเรียน�

�1�.�	�พัฒนา�ทักษะ�อาชีพ�และ�ทักษะ�ชีวิต�จาก�การ�ลงมือ�ปฏิบัติ�จริง� �เชน่� �การ�วางแผน� �การ�ทำางาน�เป็น�ทีม� �และ�ความ�รับ�ผิด�ชอบ�

�2�.�	�เกิด�ความ�สามารถ�ด้าน�การ�คิด�วิเคราะห์� �แก้�ปัญหา� �และ�บริหาร�จัดการ�ต้นทุน�–�กำาไร�จาก�สถานการณ์�จริง�

�3�.�	�มี�ความ�มั่นใจ� �กล้า�แสดงออก� �และ�มี�เจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�ประกอบ�อาชีพ�สุจริต� �สามารถ�ต่อย�อด�เป็น�อาชีพ�เสริม�ได้�

�ด้าน�ครู�

�1�.�	�พัฒนา�ทักษะ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �Active� �Learning� �และ� �Project�-�Based� �Learning�
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�2�.�	�เปล่ียน�บทบาท�เป็น� �“�โค้ช�”� �ท่ี�สง่�เสริม�ศักยภาพ�ผู้�เรียน�ราย�บุคคล�ได้�อยา่ง�มี�ประสิทธิภาพ�

�3�.�	�เกิด�การ�ทำางาน�รว่ม�กัน�เป็น�ทีม�และ�มี�แนว�ปฏิบัติ�ท่ี�ดี� �(�Best� �Practice�)� �สำาหรับ�พัฒนาการ�เรียน�การ�สอน�

�     �ด้าน�สถาน�ศึกษา�

�1�.�	�มี�รูป�แบบ�นวัตกรรม�การ�บริหาร�จัดการ�ท่ี�ชัดเจน� �ภาย�ใต้�กระบวนการ� �PDCA� �ควบคู่� �DP�-�MARKET� �MODEL�

�2�.�	�สร้าง�ภาพ�ลักษณ์�ท่ี�ดี�ด้าน�การ�สง่�เสริม�ทักษะ�อาชีพ�และ�ความ�เป็น�ผู้�ประกอบ�การ�

�3�.�	�เกิด�ระบบ�ติดตาม� �ประเมิน�ผล� �และ�พัฒนา�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�

�     �ด้าน�ชุมชน�

�1�.�	�ผู้�ปกครอง�และ�ชุมชน�มี�สว่น�รว่ม�และ�เกิด�ความ�ภาค�ภูมิใจ�ใน�ศักยภาพ�ของ�นักเรียน�

�2�.�	�โรงเรียน�เชื่อม�โยง�การ�เรียน�รู้�กับ�บริบท�อาชีพ�จริง�ใน�ชุมชน�ได้�อยา่ง�เป็น�รูป�ธรรม�

�3�.�	�เกิด�แนวทาง�ต่อย�อด�ผลิตภัณฑ์�สู�่การ�สร้าง�ราย�ได้�และ�เสริม�ความ�เข้ม�แข็ง�ทาง�เศรษฐกิจ�ชุมชน�
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นวัตกรรมท่ี 14. ผล�การ�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�ทาง�คณิตศาสตร์�รว่ม�กับ�ตาราง� �20� �และ�ชิป�สี� �ใน�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�บวก�ของ�-

นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑�                                                                                        

ผู้รบัผิดชอบ: นางกรรณิกา กวักรณ์ ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
จาก�การ�ดำาเนิน�งาน�พัฒนา�นวัตกรรม� �การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�บวก�โดย�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�รว่ม�กับ�ตาราง� �20� �และ�ชิพ�สี� �พบ�-

ว่าน�วัต�กรรม�ดัง�กล่าว�ชว่ย�ให้�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑� �ทุก�คน� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�ผา่น�เกณฑ์�ท่ี�กำาหนด� �โดย�มี�-

พฒันาการ�ทางการ�เรยีน�เพิม่�ขึน้�อยา่ง�ม�ี �อีก�ท้ัง�ยงั�สง่�ผล�ให�้ผู�้เรยีน�ม�ีทักษะ�การ�คิด�คำานวณ�ท่ี�เปน็�ระบบ� �และ�ม�ีเจตคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�-

เรียน�คณิตศาสตร์� �ซึ่ง�สอดคล้อง�กับ�เป้า�หมาย�การ�พัฒนา�คุณภาพ�ผู้�เรียน�ใน�ศตวรรษ�ท่ี� �21�
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ป.1

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

  �จาก�การ�ศึกษา�ปัญหา�การ�เรียน�รู้�คณิตศาสตร์� �เรื่อง� �การ�บวก�เลข� �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑� �พบ�ว่า�นักเรียน�บาง�สว่น�-

ยัง�ขาด�ทักษะ�การ�รวม�จำานวน�และ�การ�นับ�ต่อ� �จึง�ได้�พัฒนา� �"�แบบ�ฝึก�ทักษะ�รว่ม�กับ�ตาราง� �20�  �และ�ชิพ�สี�  �ขึ้น� �โดย�อาศัย�แนวคิด�-

จาก�รูป�ธรรม�สู�่สัญลักษณ์�  �ซึ่ง�ผล�การ�พัฒนา�พบ�ว่าน�วัต�กรรม�มี�ความ�เหมาะ�สม�:� �ตาราง� �20� �ชว่ย�ให้�ผู้�เรียน�เห็น�ภาพ�โครงสร้าง�-

ของ�จำานวน� �(�ฐาน� �5� �และ� �ฐาน� �10�)� �ได้�ชัดเจน�

�การ�เรยีน�รู�้ผา่น�การ�ลงมอื�ทำา� �ชพิ�ส�ีชว่ย�ให�้นกัเรยีน�จำาแนก�ตัว�ต้ัง�และ�ตัว�บวก�ได้�ด้วย�สายตา� �ลด�ความ�สบัสน�ใน�การ�รวม�จำานวน� �และ�-

ครู�สามารถ�นำา�กระบวนการ�นี�้ไป�เปน็ต้น�แบบ�ใน�การ�ทำา�วิจัย�ใน�ชัน้�เรยีน�  �และ�เผย�แพร�่แนวทาง�การ�ใช�้สือ่� �"�ตาราง� �20�"� �ให�้กับ�เพือ่น�-

ครู�ใน�สาย�ชั้น�หรือ�เครือ�ขา่ย�สถาน�ศึกษา� �เพื่อ�แก้�ปัญหา�การ�เรียน�รู้�ใน�วิชา�คณิตศาสตร์�
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นวัตกรรมท่ี 15. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทำางาน�โดย�การ�เรียน�รู้�แบบ�โครง�งาน�เป็น�ฐาน� �ของ�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�1

ผู้รบัผิดชอบ: นายจงกล เขียวพอ ระยะเวลา: 365 วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
ดำาเนิน�การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทำางาน�ของ�ผู้�เรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �1� �โดย�เปล่ียน�บทบาท�จาก�ผู้�สอน�เป็น�ผู้�อำานวย�-

ความ�สะดวก� �ผา่น�กระบวนการ�เรียน�รู้�แบบ�โครง�งาน�ท่ี�เป็น�ระบบ� �เริ่ม�ต้ังแต่�การก�ระ�ตุ้น�ให้�ผู้�เรียน�ต้ัง�คำาถาม�จาก�ความ�สนใจ�-

ใน�ชวิีต�ประจำา�วัน�หรอื�ปญัหา�ใน�ชุมชน� �การ�วางแผน�การ�ทำางาน�รว่ม�กัน�อยา่ง�เปน็�ขัน้�ตอน� �ไป�จนถึง�การ�ลงมอื�ปฏิบติั�จรงิ�และ�-

การ�สรุป�องค์�ความ�รู้� �ซึ่ง�ชว่ย�ให้�นักเรียน�ได้�ฝึก�ทักษะ�การ�สืบค้น�ข้อมูล�และ�การ�ใช้�เทคโนโลยี�อยา่ง�มี�วิจารณญาณ  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ระดับการศกึษาทีใ่ช้: ม.1

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

จาก�การ�วิเคราะห์�สมรรถนะ�ผู้�เรียน� �พบ�ว่า�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�1� �จำาเป็น�ต้อง�ได้�รับ�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�ทำางาน�อยา่ง�เป็น�ระบบ� �-

ขา้พเจ้า�จึง�ได้�ออกแบบ�และ�พฒันา� �"�รูป�แบบ�การ�จัดการ�เรยีน�รู�้แบบ�โครง�งาน�เปน็�ฐาน�  �ได้�นำา�นวัตกรรม�การ�ศกึษา�ไป�ประยุกต์�ใช�้-

ใน�การ�สร้าง�วัฒนธรรม�การ�เรียน�รู้�ใหม�่:�เปล่ียน�ห้องเรียน�ให้�เป็น�พื้นท่ี�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้� �นักเรียน�มี�ความ�กระตือรือร้น�และ�รับ�-

ผิด�ชอบ�ต่อ�ภาระ�งาน�ท่ี�ตนเอง�กำาหนด�ขึ้น�เอง�

�การ�เชื่อม�โยง�สู�่ชุมชน� �โครง�งาน�ของ�นักเรียน� �(�เชน่� �[�ระบุ�ตัวอยา่ง� �เชน่� �โครง�งาน�คัด�แยก�ขยะ�ใน�โรงเรียน� �หรือ�โครง�งาน�สมุนไพร�-

ท้อง�ถ่ิน�]�)� �ได้�ถูก�นำา�ไป�สื่อสาร�และ�ใช้�ประโยชน์�จริง�ใน�สถาน�ศึกษา�หรือ�ชุมชน�รอบ�ข้าง�

�การ�เปน็ต้น�แบบ�การ�จัดการ�เรยีน�รู�้:�กระบวนการ�พฒันา�ทักษะ�การ�ทำางาน�นี�้ได้�กลาย�เปน็� �"�แนว�ปฏิบติั�ท่ี�ดี�"� �(�Best� �Practice�)� �ของ�-

กลุ่ม�สาระ�การ�เรียน�รู้� �และ�ถูก�นำา�ไป�ขยาย�ผล�ใน�การ�จัด�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�บูรณ�า�การ�ใน�ระดับ�ชั้น�อ่ืน� �ๆ � �ของ�โรงเรียน  
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นวัตกรรมท่ี 16. 

ผู้รบัผิดชอบ: ระยะเวลา:  วัน

กิจกรรม:

1. 
ผลการดำาเนินงาน 
สถาน�ศึกษา�มี� �หลักสูตร�และ�แผน�พัฒนา�นวัตกรรม�ท่ี�ใช้�เป็น�แนวทาง�การ�พัฒนา�นวัตกรรม�ของ�ครู�บุคลากร  x
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ระดับการศกึษาทีใ่ช้: อ.2, อ.3, ป.1, ป.2, ป.3, ป.4, ป.5, ป.6, ม.1, ม.2, ม.3

ผลการคิดค้นทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช้เปน็สำาคัญ (พอสังเขป 

มี�การนำา�หลักสูตร�สถาน�ศึกษา� �และ�แผน�พัฒนา�นวัตกรรม�ไป�ปรับ�ประยุกต์�ใช้�ให้�เข้า�กับ�บริบท�ของ�สถาน�ศึกษา�และ�ชุมชน  x
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6.2 การขยายผล

นวัตกรรมท่ี 1. การ�แก้ไข�ปัญหา�การ�อ่าน�ไม�่ออก�เขียน�ไม�่ได้�ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑� �โดย�ใช้�กระบวนการ�บันได�หก�-

ขั้น

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ



อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 2. วิถี�ภาษา�พัฒนา�สู�่การ�อ่าน� �การ�เขียน�แจก�ลูก�สะกด�คำา� �โดย�ใช้�ทักษะ�กระบวนการ� �5� �STEPS�  �Model� �สำาหรับ�-

นักเรียน� �ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �2

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

-  x
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 3. การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�เขียน�โดย�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�ภาพ�ด้วย�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �w� �๑� �H� �ชั้น�-

ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เผยแพรใ่นสิ่งตีพิมพ์ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ



มีผู้มาศึกษาดูงาน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง ๑. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางออนไลน์ เพจ Facebook ของตัวเอง          ๒. 
มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางไลน์กลุ่มผู้ปกครองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3

วันทีเ่ผยแพร่ 1 มีนาคม 2569 เวลา 00:00:00

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

๑�.�  �ผู�้บรหิาร�โรงเรยีน� �ม�ีภาวะ�ผูน้ำา� �มุง่�มัน่� �ต้ังใจ� �เสยี�สละ� �อุทิศ�เวลา�ให�้กับ�กำา�รดำา�เนนิ�งาน�เต็ม�ตาม�ศกัยภาพ� �ม�ีความ�คิด�สรา้งสรรค์� 

�เนน้�การ�บรหิาร�งาน�แบบ�ม�ีสว่น�รว่ม�ท้ัง�ภายใน�และ�ภายนอก�       �ให�้ความ�สำาคัญ�และ�สนบัสนนุ�การ�สรา้ง�และ�พฒันา�สือ่�การ�เรยีน�รู�้ 

�คณะ�ทำางาน�ม�ีเปา้�หมาย�เดียวกัน�         �ม�ีการ�ประชุม�และ�แลก�เปล่ียน�เรยีน�รู�้รว่ม�กัน�บอ่ย�ครัง้�เพือ่�นำา�ขอ้�สรุป�ไป�พฒันา�อยา่ง�ต่อ�เนือ่ง�  �

�	�๒�.� �คณะ�ครู�มี�การ�วางแผน�งาน�ท่ี�ดี�เน้น�การ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�ทำา�กิจกรรม� �ทำาให้�การ�ดำาเนิน�งาน�ใน�ทุก�กิจกรรม�เป็น�ระบบ� �โดย�มี�-

กำาหนด�วัตถุประสงค์� �เป้า�หมาย� �กระบวนการ� �วิธี�วัดผล�ประเมิน�ผล� �เครื่อง�มือ�วัดผล� �งบ�ประมาณ�อยา่ง�ชัดเจน� �เป็น�ขั้น�ตอน�  �

�	�๓�.� �นักเรียน�มี�ความ�สนใจ� �ให้�ความ�รว่ม�มือ�ใน�การ�รว่ม�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้� �

�	�๔�.� �ใช้�หลัก�การ�จัด�กิจกรรม�แบบ�มี�สว่น�รว่ม� �โดย�อาศัย�ความ�รว่ม�มือ�ของ�ผู้�บริหาร� �ครู� �นักเรียน� �ผู้�ปกครอง� �ชุมชน�หรือ�หนว่ย�งาน�-

ท่ี�เก่ียวข้อง�

�	�๕�.� �มี�ความ�พร้อม�และ�ความ�ต้ังใจ�ท่ี�จะ�นำา�ประสบการณ์�ต่างๆ� �มาส�ร้าง�และ�พัฒนา�สื่อ�การ�เรียน�รู้� �ปรับปรุง�ผล�งาน�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�

�	�๖�.� �ความ�พร้อม�ของ�อุปกรณ์�เทคโนโลยี�สารสนเทศ� �และ�การ�ประยุกต์�ใช้�เทคโนโลยี�ท่ี�เหมาะ�สม�

�
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ภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 4. สมุด�ภาพ�-�แบบ�ฝึก� �AR�(�Augmented� �Reality�)�ลาย�เทียน�ผสาน�ศิลป์�ลาย�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�เมือง�อุบลราชธานี� �-
ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 5. การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �active� �learning� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�  �เรื่อง� �ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ฉัน� �โดย�ใช้�-
รูป�แบบ� �๕� �Fs� �Step�  �Model�  �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๔

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เผยแพรใ่นสิ่งตีพิมพ์ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

มีผู้มาศึกษาดูงาน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง 1. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางออนไลน์ YouTube ของโรงเรียนบ้านด้ามพร้า          ๒. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางออนไลน์ 
YouTube ของตัวเอง          ๓. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางออนไลน์ เพจ Facebook ของโรงเรียนบ้านด้ามพร้า สพป.อบ.๑-

          ๔. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางไลน์กลุ่มผู้ปกครองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔

วันทีเ่ผยแพร่ 1 มีนาคม 2569 เวลา 00:00:00

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

๑�.�  �ผู�้บรหิาร�โรงเรยีน� �ม�ีภาวะ�ผูน้ำา� �มุง่�มัน่� �ต้ังใจ� �เสยี�สละ� �อุทิศ�เวลา�ให�้กับ�กำา�รดำา�เนนิ�งาน�เต็ม�ตาม�ศกัยภาพ� �ม�ีความ�คิด�สรา้งสรรค์� 

�เนน้�การ�บรหิาร�งาน�แบบ�ม�ีสว่น�รว่ม�ท้ัง�ภายใน�และ�ภายนอก�       �ให�้ความ�สำาคัญ�และ�สนบัสนนุ�การ�สรา้ง�และ�พฒันา�สือ่�การ�เรยีน�รู�้ 

�คณะ�ทำางาน�ม�ีเปา้�หมาย�เดียวกัน�         �ม�ีการ�ประชุม�และ�แลก�เปล่ียน�เรยีน�รู�้รว่ม�กัน�บอ่ย�ครัง้�เพือ่�นำา�ขอ้�สรุป�ไป�พฒันา�อยา่ง�ต่อ�เนือ่ง�  �

�	�๒�.� �คณะ�ครู�มี�การ�วางแผน�งาน�ท่ี�ดี�เน้น�การ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�การ�ทำา�กิจกรรม� �ทำาให้�การ�ดำาเนิน�งาน�ใน�ทุก�กิจกรรม�เป็น�ระบบ� �โดย�มี�-

กำาหนด�วัตถุประสงค์� �เป้า�หมาย� �กระบวนการ� �วิธี�วัดผล�ประเมิน�ผล� �เครื่อง�มือ�วัดผล� �งบ�ประมาณ�อยา่ง�ชัดเจน� �เป็น�ขั้น�ตอน�  �

�	�๓�.� �นักเรียน�มี�ความ�สนใจ� �ให้�ความ�รว่ม�มือ�ใน�การ�รว่ม�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้� �

�	�๔�.� �ใช้�หลัก�การ�จัด�กิจกรรม�แบบ�มี�สว่น�รว่ม� �โดย�อาศัย�ความ�รว่ม�มือ�ของ�ผู้�บริหาร� �ครู� �นักเรียน� �ผู้�ปกครอง� �ชุมชน�หรือ�หนว่ย�งาน�-

ท่ี�เก่ียวข้อง�

�	�๕�.� �มี�ความ�พร้อม�และ�ความ�ต้ังใจ�ท่ี�จะ�นำา�ประสบการณ์�ต่างๆ� �มาส�ร้าง�และ�พัฒนา�สื่อ�การ�เรียน�รู้� �ปรับปรุง�ผล�งาน�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง�

�	�๖�.� �ความ�พร้อม�ของ�อุปกรณ์�เทคโนโลยี�สารสนเทศ� �และ�การ�ประยุกต์�ใช้�เทคโนโลยี�ท่ี�เหมาะ�สม�
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ภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 6. การ�พฒันา�ทักษะ�การ�อ่าน� �การ�เขยีน�คำา�ควบ�กล้ำา�โดย�ใช�้รูป�แบบ� �Active� �Learning� �การ�เรยีน�รู�้แบบ� �MODEL� �เรยีน�-

ย้ำา� �ซ้ำา� �ทวน� �ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

๑�.� �ผล�ต่อ�ผู้�เรียน�

� �	�-� �นกัเรยีน�ม�ีพฒันาการ�ด้าน�ทักษะ�การ�อ่าน�และ�การ�เขยีน�คำา�ควบ�กล้ำา�ดี�ขึน้�อยา่ง�ชดัเจน� �สามารถ�อ่าน�ออก�เสยีง�ได้�ถกู�ต้อง� �ชดัเจน� 

x

x



�และ�เขียน�ได้�แมน่ยำา�มาก�ขึ้น�

�-� �มี�ความ�มั่นใจ�ใน�การ�อ่าน�หน้า�ชั้น�เรียน� �กล้า�แสดงออก� �และ�มี�สว่น�รว่ม�ใน�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�

�-� �เกิด�ทักษะ�การ�คิด� �วิเคราะห์� �และ�การ�ทำางาน�รว่ม�กัน�ผา่น�กิจกรรม� �Active� �Learning�

� �	�-� �มี�ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�วิชา�ภาษา�ไทย�สูง�ขึ้น� �และ�มี�ทัศนคติ�ท่ี�ดี�ต่อ�การ�เรียน�ภาษา�ไทย�

�๒�.� �ผล�ต่อ�ครู�ผู้�สอน�

�-� �ครู�มี�รูป�แบบ�การ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�เป็น�ระบบ� �ชัดเจน� �และ�สามารถ�นำา�ไป�ประยุกต์�ใช้�ใน�หนว่ย�การ�เรียน�รู้�อ่ืน�ได้�

�-� �พัฒนา�ทักษะ�การ�ออกแบบ�กิจกรรม�การ�เรียน�รู้�ท่ี�เน้น�ผู้�เรียน�เป็น�สำาคัญ�

�-� �เกิด�การ�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้�ใน�ชุมชน�แหง่�การ�เรียน�รู้�ทาง�วิชาชีพ� �(�PLC�)� �ภายใน�โรงเรียน�

�-� �มี�สื่อ�นวัตกรรม�และ�แผนการ�จัดการ�เรียน�รู้�ท่ี�สามารถ�เผย�แพร�่และ�ใช้�เป็นต้น�แบบ�ได้�

�๓�.� �ผล�ต่อ�สถาน�ศึกษา�

�-� �โรงเรียน�มีน�วัต�กรรม�ด้าน�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�ท่ี�เป็น�รูป�ธรรม� �สามารถ�ขยาย�ผล�สู�่ระดับ�ชั้น�อ่ืน�

�-� �ผล�สัมฤทธิ์�ทางการ�เรียน�กลุ่ม�สาระ�การ�เรียน�รู้�ภาษา�ไทย�สูง�ขึ้น�

�-� �สง่�เสริม�ภาพ�ลักษณ์�ท่ี�ดี�ของ�โรงเรียน�ใน�ด้าน�การ�พัฒนา�คุณภาพ�ผู้�เรียน�

�-� �สามารถ�นำา�เสนอ�เป็น�ผล�งาน�ทาง�วิชาการ�หรือ�แนว�ปฏิบัติ�ท่ี�ดี� �(�Best� �Practice�)�

�๔�.� �ผล�ต่อ�ชุมชน�และ�ผู้�ปกครอง�

�-� �ผู้�ปกครอง�มี�ความ�เชื่อ�มั่น�ใน�การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�ของ�โรงเรียน�

�-� �นักเรียน�นำา�ทักษะ�การ�อ่าน� �การ�เขียน�ไป�ใช้�ใน�ชีวิต�ประจำา�วัน�และ�การ�เรียน�รู้�วิชา�อ่ืน�

  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 7. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� �การ�คณิตศาสตร์�โดย�ใช้�การ�เรียน�รู้�แบบ� �E2R� �ของ�นัก� �เรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๑

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 8. แบบ�ฝึก�ทักษะ�ฟุต�ซอ�ลด้ว�ยการ�เรียน�รู้�แบบ�รว่ม�มือ�สำาหรับ�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�๒ด้วย� �FUTSAL� �SMART� �MODEL

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
x
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 9. แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�อ่าน�คำา� �กริยา�(�Verb�)�โดย�ใช้�กระบวน� �การ�เรียน�รู้� �Action� �model� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๒

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 10. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์�ขั้น�บูรณ�า�การ�โดย�ใช้�โครง�งาน�   �เป็น�ฐาน� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� 
�3�   

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 11. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� �การ�ทาง�วิทยาศาสตร์�สำาหรับ�เด็ก�ปฐมวัย�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี๓ท่ี�ได้�รับ�การ�จัด�กิจกรรม�-

โดย�เน้น�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เผยแพรใ่นสิ่งตีพิมพ์ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

มีผู้มาศึกษาดูงาน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

นำาไปใช้ในสถานศึกษาอ่ืน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เชิญไปเป็นวิทยากร สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

ได้รับรางวัล สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง ภาพถ่ายและเกียรติบัตร

วันทีเ่ผยแพร่ 15 สิงหาคม 2568 เวลา 00:00:00

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

การ�ขยาย�ผล�การ�จัด�ประสบการณ�์แบบ�สบื�เสาะ�ท่ี�ม�ีต่อ�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร�์ของ�เด็ก�ปฐมวัย�โดย�ใช�้ชุด�กิจกรรม�-

ตาม�แนว�คิด�ไฮ�สโคป� �(�High� �Scope�)� 

�ครั้ง�นี้�เพื่อ�ให้�ผู้�ท่ี�เก่ียวข้อง�หรือ�ผู้�ท่ี�สนใจ�ท่ี�ทำางาน�กับ�เด็ก�ปฐมวัย�นำา�ไป�ใช้�เป็น�แนวทาง�ใน�การ�จัด�กิจกรรม�ท่ี�สง่�เริม�ทักษะ�-

กระบวนการ�วิทยาศาสตร์�ให้�กับ�เด็ก�ปฐมวัย�ต่อ�ไป�

�     �ผล�การ�ดำาเนิน�งาน�เชิง�ประจักษ์�

�     �1�.�นักเรียน�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี2� �ภาค�เรียน�ท่ี2� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �ท่ี�ได้�รับ�การ�จัด�ประสบการณ์�โดย�ใช้�ชุด�กิจกรรม�การ�จัด�-

ประสบการณ์�แบบ�สืบ�เสาะ�หาความ�รู้� �มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ท่ี�เป็น�พื้น�ฐาน�การ�เรียน�รู้�   �หลัง�การ�จัด�ประสบการณ์�สูง�กว่า�-

ก่อน�การ�จัด�ประสบการณ์� �มี�ผล�ต่าง�คะแนน�ความ�ก้าวหน้า�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �10.25�

�      �2�.�นักเรียน�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �ภาค�เรียน�ท่ี1� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �ท่ี�ได้�รับ�การ�จัด�ประสบการณ์�โดย�ใช้�ชุด�กิจกรรม�การ�-

จัด�ประสบการณ์�แบบ�สืบ�เสาะ�หาความ�รู้� �มี�ความ�สามารถ�ใน�การ�คิด�ท่ี�เป็น�พื้น�ฐาน�การ�เรียน�รู้�  �หลัง�การ�จัด�ประสบการณ์�สูง�กว่า�-

ก่อน�การ�จัด�ประสบการณ์� �มี�ผล�ต่าง�คะแนน�ความ�ก้าวหน้า�คิด�เป็น�ร้อย�ละ� �8.04�

�       �3�.�นักเรียน�ชั้น�อนุบาล�ปี�ท่ี� �3� �ภาค�เรียน�ท่ี� �2� �ปี�การ�ศึกษา� �2568� �มี�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์� �โดย�ภาพ�รวม�คิด�-

เปน็�รอ้ย�ละ� �88.51� �สามารถ�หา�คำา�ตอบ�จาก�คำาถาม�ท่ี�สงสยั�หรอื�อยาก�รู�้ผา่น�การ�เรยีน�รู�้ �แบบ�โครง�งาน�โดย�ใช�้กระบวนการ�สบื�เสาะ�-

สำาหรับ�เด็ก�ปฐมวัย�ได้�
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ภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 12. กิจกรรม�การ�พัฒนา�ตาม�พหุ�ปัญญา�ฝึก�ความ�สามารถ�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง�)�โดย�ใช้�กิจกรรม�-

เข้า�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

เผยแพรใ่นสิ่งตีพิมพ์ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เชิญไปเป็นวิทยากร สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง ๑. มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางออนไลน์ เพจ Facebook ของโรงเรียนบ้านด้ามพร้า          ๒. 
มีการเผยแพรผ่า่นชอ่งทางไลน์กลุ่มผู้ปกครองนักเรียนแต่ละรับดับชั้น

วันทีเ่ผยแพร่ 2 กรกฎาคม 2568 เวลา 00:00:00

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
x



๑�)� �ได้�แลก�เปล่ียน�เรียน�รู้�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)� �กับ�ครู�โรงเรียน�อ่ืน�หรือ�วิทยากร�                 �มี�ประสบการณ์�ด้าน�-

ทักษะ�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โปงลาง�)� �เบื้อง�ต้น�

�	�๒�)� �นักเรียน�เข้า�รว่ม�กิจกรรม�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน� �(�วง�โป�ลง�ลาง�)� �และ�ได้�พัฒนา�ทักษะ�ด้าน�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง�)� �ตาม�ความ�-

ถนัด�และ�ความ�สนใจ�
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ภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 13. ตลาด�นัด�อาชีพ�  �สร้าง�นักเรียน�สู�่ผู้�ประกอบ�การ� �โดย�ใช้� �DP�-�MARKET� �MODEL� �พัฒนา�สู�่ความ�ยั่งยืน

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

เผยแพรใ่นสิ่งตีพิมพ์ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

มีผู้มาศึกษาดูงาน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

นำาไปใช้ในสถานศึกษาอ่ืน สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

การ�เผย�แพร�่และ�การ�ได้�รับ�การ�ยอมรับ�  �มี�การ�จัด�แสดง� �"�ตลาด�นัด�อาชีพ� �สร้าง�นักเรียน�สู�่ผู้�ประกอบ�การ� �DP� �MARKET�"� �และ�-

เผย�แพร�่คลิป�วิดีโอ�  �ผา่น� �Facebook� �โรงเรียน� �เพื่อ�เป็น�แหล่ง�เรียน�รู้�ศึกษา�ดู�งาน�ให้�กับ�โรงเรียน�อ่ืน  
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ภาพประกอบ



นวัตกรรมท่ี 14. ผล�การ�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�ทาง�คณิตศาสตร์�รว่ม�กับ�ตาราง� �20� �และ�ชิป�สี� �ใน�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�บวก�ของ�-

นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑�                                                                                        

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

แลกเปล่ียนเรียนรู้ สถานศึกษา เขตพื้นท่ีการศึกษา จังหวัด ประเทศ นานาชาติ

อ้างอิง รูปภาพ

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 

ได้�ดำาเนิน�การ�ขยาย�ผล�การ�ใช้�นวัตกรรม� �"�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�บวก�เลข�รว่ม�กับ�ตาราง� �20� �และ�ชิพ�สี�"� �จาก�กลุ่ม�เป้า�หมาย�เริ่ม�ต้น� �-

(�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑�)� �ไป�สู�่กลุ่ม�ผู้�เรียน�ใน�ระดับ�ชั้น�อ่ืน� �ๆ � �ท่ี�ยัง�พบ�ปัญหา�ความ�ไม�่คล่องแคล่ว�ใน�ทักษะ�การ�คำานวณ�พื้น�ฐาน� �(�-

Learning� �Loss�)� �โดย�เฉพาะ�นักเรียน�ใน�ระดับ�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๒� �และ� �๓� �ท่ี�มี�ภาวะ�ถดถอย�ทางการ�เรียน�รู้�ด้าน�คณิตศาสตร์  
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 15. การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทำางาน�โดย�การ�เรียน�รู้�แบบ�โครง�งาน�เป็น�ฐาน� �ของ�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�1

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม



กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

นวัตกรรมท่ี 16. 

รูปแบบการขยายผล

แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ
อ่ืนๆ

วิธกีารขยายผล

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล

อ้างอิง

วันทีเ่ผยแพร่ Invalid Date

ผลการดำาเนินการขยายผลนวัตกรรม (พอสังเขป) 
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ภาพประกอบ

ไมม่ีภาพประกอบ

7. ภาพรวมการใช้งบประมาณในการคิดค้น ทดลอง พัฒนา และหรอืนำานวัตกรรมการศกึษาไปประยุกต์ใช

ท่ี นวัตกรรม

ลักษณะการใช้จ่าย

งบดำาเนินการ 

ค่าตอบ
แทน

ค่าใช้
สอย

ค่าวัสดุ
งบลุงทุน

เงินนอก
งบประมาณ

รวมท้ัง
สิน

1 การ�แก้ไข�ปัญหา�การ�อ่าน�ไม�่ออก�เขียน�ไม�่ได้�ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�-

ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑� �โดย�ใช้�กระบวนการ�บันได�หก�ขั้น
0 0 1,700 0 0 1,700

2 วิถี�ภาษา�พัฒนา�สู�่การ�อ่าน� �การ�เขียน�แจก�ลูก�สะกด�คำา� �โดย�ใช้�ทักษะ�-

กระบวนการ� �5� �STEPS�  �Model� �สำาหรับ�นักเรียน� �ระดับ�ชั้น�ประถม�-

ศึกษา�ปี�ท่ี� �2

0 0 1,700 0 0 1,700

3 การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�เขียน�โดย�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�เขียน�เรื่อง�จาก�-

ภาพ�ด้วย�เทคนิค�คำาถาม� �๕� �w� �๑� �H� �ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๓
0 0 1,700 0 0 1,700

4 0 0 1,700 0 0 1,700



สมุด�ภาพ�-�แบบ�ฝึก� �AR�(�Augmented� �Reality�)�ลาย�เทียน�ผสาน�ศิลป์�-
ลาย�ผ้า�ทอ�ภูมิปัญญา�เมือง�อุบลราชธานี� �ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

5 การ�จัดการ�เรียน�รู้�แบบ� �active� �learning� �เพื่อ�พัฒนา�ทักษะ�การ�คิด�  �-
เรื่อง� �ประวัติศาสตร์�ท้อง�ถ่ิน�ของ�ฉัน� �โดย�ใช้�รูป�แบบ� �๕� �Fs� �Step�  �Mod-
el�  �ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๔

0 500 1,600 0 0 2,100

6 การ�พฒันา�ทักษะ�การ�อ่าน� �การ�เขยีน�คำา�ควบ�กล้ำา�โดย�ใช�้รูป�แบบ� �Active� �-
Learning� �การ�เรยีน�รู�้แบบ� �MODEL� �เรยีน�ย้ำา� �ซ้ำา� �ทวน� �ระดับ�ชัน้�ประถม�-

ศึกษา�ปี�ท่ี� �๕

0 0 1,700 0 0 1,700

7 การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� �การ�คณิตศาสตร์�โดย�ใช้�การ�เรียน�รู้�แบบ� �-
E2R� �ของ�นัก� �เรียน�ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๑

0 0 1,700 0 0 1,700

8 แบบ�ฝกึ�ทักษะ�ฟตุ�ซอ�ลด้ว�ยการ�เรยีน�รู�้แบบ�รว่ม�มอื�สำาหรบั�นกัเรยีน�ชัน้� �-
ม�.�๒ด้วย� �FUTSAL� �SMART� �MODEL

0 0 1,700 0 0 1,700

9 แบบ�ฝึก�ทักษะ�การ�อ่าน�คำา� �กริยา�(�Verb�)�โดย�ใช้�กระบวน� �การ�เรียน�รู้� �Ac-
tion� �model� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �๒

0 0 1,700 0 0 1,700

10 การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์�ขั้น�บูรณ�า�การ�โดย�ใช้�-
โครง�งาน�   �เป็น�ฐาน� �ชั้น�มัธยมศึกษา�ปี�ท่ี� �3�   

0 0 1,900 0 0 1,900

11 การ�พัฒนา�ทักษะ�กระบวน� 
�การ�ทาง�วิทยาศาสตร�์สำาหรบั�เด็ก�ปฐมวัย�ชัน้�อนบุาล�ป�ีท่ี๓ท่ี�ได้�รบั�การ�จัด�-

กิจกรรม�โดย�เน้น�ทักษะ�กระบวนการ�ทาง�วิทยาศาสตร์

0 0 1,700 0 0 1,700

12 กิจกรรม�การ�พฒันา�ตาม�พห�ุปญัญา�ฝกึ�ความ�สามารถ�ทักษะ�ด้าน�ดนตร�ี-

พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง�)�โดย�ใช้�กิจกรรม�เข้า�ค่าย�ดนตรี�พื้น�บ้าน�(�วง�โปงลาง
4,000 0 12,700 0 0 16,700

13 ตลาด�นัด�อาชีพ�  �สร้าง�นักเรียน�สู�่ผู้�ประกอบ�การ� �โดย�ใช้� �DP�-�MARKET� 
�MODEL� �พัฒนา�สู�่ความ�ยั่งยืน

0 0 20,000 0 0 20,000

14 ผล�การ�ใช้�แบบ�ฝึก�ทักษะ�ทาง�คณิตศาสตร์�รว่ม�กับ�ตาราง� �20� �และ�ชิป�-

สี� �ใน�การ�พัฒนา�ทักษะ�การ�บวก�ของ�นักเรียน�ชั้น�ประถม�ศึกษา�ปี�ท่ี� �๑-
�                                                                                        

0 0 1,700 0 0 1,700

15 การ�พฒันา�ทักษะ�กระบวนการ�ทำางาน�โดย�การ�เรยีน�รู�้แบบ�โครง�งาน�เปน็�-

ฐาน� �ของ�นักเรียน�ชั้น� �ม�.�1
0 0 1,700 0 0 1,700

16 0 0 1,100 0 0 1,100

รวม 4,000 500 56,000 0 0 60,500

8. ผลการดำาเนินโครงการ

ข้อค้นพบ

1. การ�พัฒนา�สื่อ�นวัตกรรม�การ�เรียน�การ�สอน� �ควร�สง่�เสริม�อยา่ง�ต่อ�เนื่่�อง� �เพื่อ�ให้�เกิด�การ�พัฒนา�และ�นำา�ไป�ใช้�ให้�เกิด�-

ประโยชน์�สูงสุด�ต่อ�ผู้�เรียน  
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2. การนำา�นวัตกรรม�มา�ใช้�ชว่ย�ให้การ�จัดการ�เรียน�การ�สอน�มี�ความ�เป็น�ระบบ�มาก�ขึ้น�  �และ�ทำาให้�การ�ปฏิบัติ�งาน�มี�-

ประสิทธิภาพ�ขึ้น  
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ปญัหาและอุปสรรค

1. ผู้�เรียน�มี�ความ�รู้�ความ�สามารถ� �ความ�สนใจ�ใน�ด้าน�ต่าง� �ๆ � �ท่ี�แตก�ต่าง�กัน  x
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2. ผู้�เก่ียวข้อง�บาง�กลุ่ม�มี�สว่น�รว่ม�ใน�กิจกรรม�ไม�่เต็ม�ท่ี� �เนื่องจาก�ภาระ�หน้าท่ี�หรือ�ข้อ�จำากัด�ด้าน�เวลา  x
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ข้อเสนอแนะในการพัฒนา

1. สถาน�ศึกษา�ควร�จัด�ให้�มี�เวที�การ�แสดง�ผล�งาน�ของ�ผู้�เรียน�ใน�ทุก�กลุ่ม�สาระ�การ�เรียน�รู้�   x
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2. สถาน�ศึกษา�ควร�สง่�เสริม�และ�สร้าง�ความ�เข้าใจ�ใน�การ�สร้าง�และ�พัฒนา�สื่อ�นวัตกรรม�ของ�ครู�อยา่ง�ต่อ�เนื่อง  x
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3. 1�.�	�พัฒนา�ผล�งาน�เป็น� �"�แนว�ปฏิบัติ�ท่ี�ดี�"� �(�Best� �Practice�)� �ใน�ปี�ถัด�ไป  x
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4. 2�.�	�ขยาย�ผล�ไป�ยัง�โรงเรียน�หรือ�หนว่ย�งา�นอ่ืนๆ�ท่ี�เก่ียวข้อง  x
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9. ผลการสอบถามความพึงพอใจภาพรวมโครงการ

ไมม่ี


