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แผนพัฒนานวัตกรรมเชิงระบบ 
โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 

 
ข้อมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน 

 
ข้อมูลทั่วไป 

ชื่อโรงเรียน      โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) ต้ังอยู่หมู่ท่ี 5 ต าบลยางขี้นก อ าเภอเขื่องใน 
จังหวัดอุบลราชธานี   รหัสไปรษณีย์ 34150  สังกัด ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  
โทรศัพท์โรงเรียน  -    โทรสาร  -     E-mail: ponsimschool@gmail.com 

ผู้อ านวยการโรงเรียน นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ เบอร์ติดต่อ  096-2483924   
วุฒิการศึกษาสูงสุด ครุศาสตรมหาบัณฑิต    สาขา วิจัยและประเมินผลการศึกษา  ด ารงต าแหน่งท่ีโรงเรียนนี้ 
ต้ังแต่ 1 มีนาคม 2562  จนถึงปัจจุบัน  

 
 วิสัยทัศน์(Vision) 
  ภายในปี  2570  โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) เป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้  มุ่งพฒันา
วิชาการ ประสานความรู้คู่คุณธรรม  น าชุมชนร่วมพัฒนา  สืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย  ก้าวไกลทางเทคโนโลยี   
ยึดวิถีความพอเพียง 
 
 พันธกิจ 
 1.  พัฒนาศักยภาพผู้เรียนเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันโดยพัฒนาคุณภาพผู้เรียน  ให้มีความรู้ 
คุณธรรม ทักษะวิชาการ ทักษะวิชาชีพ ทักษะชีวิต คุณลักษณะในศตวรรษท่ี 21 
 2.  สร้า ง โอกาส ความ เสมอภาค ลดความ เห ลื่อม ล้ า  ให้ ผู้ เ รียนทุกคนได้รับบริการทา ง
การศึกษาอย ่างท่ัวถึงและเท ่าเทียม  
 3.  จัดการ ศึกษา เพื่ อ เ สริ ม สร้ า ง คว ามมั่ น คงของสถาบันห ลักของชา ติและการปก ครอ ง 
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   
 4.  ส่งเสริมการจัดการศึกษายกระดับคุณภาพชีวิตท่ีเป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน   
 5.  ส่งเสริมการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นมืออาชีพ พัฒนาระบบบริหารจัดการแบบ
บูรณาการ และส่งเสริมให้ทุกภาคส่วนม ีส ่วนร ่วมในการจ ัดการศ ึกษา 
เป้าประสงค์  (Goal) 
 1.  ผู้เรียนทุกคนเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ คิดริเริ่มและสร้างสรรค์นวัตกรรม มีความรู้ มีทักษะและ
คุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 มีสุขภาวะท่ีเหมาะสมตามวัย มีความสามารถในการพึ่งพาตนเอง และ
ปรับตัวต่อการเป็นพลเมืองและพลโลกท่ีดี 
 2.  ผู้เรียนทุกคนได้รับการศึกษาอย่างท่ัวถึง เท่าเทียม และมีคุณภาพพร้อมก้าวสู่สากล ตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง   

mailto:ponsimschool@gmail.com
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 3. ผู้เรียนทุกคนมีความส านึกรักต่อสถาบันหลักของชาติ และการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 4.  ผู้เรียนมีจิตส านึกรักษ์ส่ิงแวดล้อม มีคุณธรรม จริยธรรมและน าแนวคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงสู่การปฏิบัติ เพื่อเป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน  
 5.  ผู้บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ มีจรรยาบรรณ ตามมาตรฐาน
วิชาชีพ เป็นองค์กรแห่งนวัตกรรมยุคใหม่ ใช้ข้อมูลสารสนเทศและการวิจัยและพัฒนา ในการขับเคล่ือนคุณภาพ 
ก ากับ ติดตาม ประเมินและรายงานผลอย่างเป็นระบบ 
ข้อมูลบุคลากรของสถานศึกษา 

จ านวนครูและบุคลากรทั้งสิ้น   5  คน   
จ าแนกเปน็  ผู้อ านวยการ  1 คน  

ข้าราชการครู    2 คน  
ธุรการโรงเรียน   1 คน 
นักการภารโรง  1 คน 

ตาราง     แสดงข้อมูลข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 

ท่ี ชื่อ – ชื่อสกุล 
ต ำแหน่ง/
วิทยฐำนะ 

วุฒ ิ วิชำ เอก สอนวิชำ / ช้ัน 

1. นางสาวชฎาภรณ์ ครองยุติ  ผอ.รร/ คศ.3 ค.ม. วิจัยและประเมินผล 
การศึกษา 

- 

2. นางสาวนันทนัช  หาวงษ์ ครู คศ.1 ศศ.บ. ภาษาไทย สอนทุกรายวิชา 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1,2,๓ 

 3. นางสาวกวินธิดา  ค าเติม ครู คศ.๑ ค.บ. สังคมศึกษา สอนทุกรายวิชา 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕,๖ 

4. นายฉัตรชัย  จันทร์ทอง จนท. ธุรการ
โรงเรียน 

วท.บ อิเล็กทรอนิกส์
คอมพิวเตอร์ 

สอนทุกรายวิชา 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

5. นายฉลองชัย  บุญอารีย์ ช่างไม้ 4 ม.6 - - 
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ข้อมูลนักเรียน 
โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) มีนักเรียน  จ านวน  18  คน  เป็นชาย 11  คน  เป็นหญิง   7 คน  

ห้องเรียนจ านวน  6  ห้อง 
 ตาราง      แสดงจ านวนนักเรียน  และห้องเรียนในโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) ปีการศึกษา 2568 
     จ าแนกเป็นรายช้ัน( ข้อมูล ณ วันท่ี 10 มิถุนายน พ.ศ.2568) 

ช้ันเรียน 
จ านวนนักเรียน  (คน) 

ชาย หญิง รวม 
ประถมศึกษาปีท่ี  1 2 0 2 
ประถมศึกษาปีท่ี  2 2 1 3 
ประถมศึกษาปีท่ี  3 0 1 1 
ประถมศึกษาปีท่ี  4 3 2 6 
ประถมศึกษาปีท่ี  5 2 2 4 
ประถมศึกษาปีท่ี  6 2 - 2 

รวม 11 7 18 
 
โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 

เวลาเรียน(ชั่วโมง/ปี) 

ระดับประถมศึกษา 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
     ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
     คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
     วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 40 40 40 80 ๘๐ ๘๐ 
    สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 40 40 80 80 80 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 80 80 80 
    ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 
    การงานอาชีพ 40 40 40 80 80 80 
    ภาษาต่างประเทศ 200 200 200 80 80 80 
รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 840 840 840 840 840 840 
 รายวิชาเพิ่มเติม  
    การป้องกันการทุจริต 40 40 40 40 40 40 
    คอมพิวเตอร์ - - - 40 40 40 
รวมเวลาเรียน (เพิ่มเติม) 40 40 40 80 80 80 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 

เวลาเรียน(ชั่วโมง/ปี) 

ระดับประถมศึกษา 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 

กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 
กิจกรรมนักเรียน 40 40 40 40 40 40 
  - กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี 
  -  ชุมนุม 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

30 
40 

กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 
รวมเวลาเรียนทั้งหมด(ประถมต้น) 1,000 ชั่วโมง/ปี 1,040 ชั่วโมง/ปี 

รวมเวลาเรียนจนจบหลักสูตร 6,120  ช่ัวโมง 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสถานศึกษา 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

ร้อยละของนักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ 3 ขึ้นไป 
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 ปีการศึกษา  2567 

 
 

 
ระดับชั้น 

 
 จ ำ

นว
นน

ักเ
รีย

น 

รำยวิชำ 

ภำ
ษำ

ไท
ย 

คณิ
ตศ

ำส
ตร์

 

วิท
ยำ

ศำ
สต

ร์ 

สัง
คม

ศึก
ษำ

ฯ 
          ปร

ะวั
ติศ

ำส
ตร์

 

ศิล
ปะ

 ด
นต

รี 

กำ
รง

ำน
อำ

ชีฯ
 

ภำ
ษำ

อัง
กฤ

ษ 

สุข
ศึก

ษำ
ฯ 

ประถมศึกษาปีท่ี 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
ประถมศึกษาปีท่ี 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
ประถมศึกษาปีท่ี 3 7 6 7 7 7 7 7 7 7 7 
ประถมศึกษาปีท่ี 4 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 
ประถมศึกษาปีท่ี 5 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 
ประถมศึกษาปีท่ี 6 7 7 7 7 7 7 7 7 6 7 

รวม 25 22 23  24  24  25 25 25 22 25 
ร้อยละ 88.00 92.00 96.00 96.00 100 100 100 88.00 100 
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ร้อยละของนักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ 3 ขึ้นไป 
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 ปีการศึกษา  2566 

 
 
2) ร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน ในระดับดีขึ้นไป 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ปีการศึกษา 2567 
 

ระดับชั้น 
จ านวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน 
 

 
ระดับดีขึ้นไป 

 
ร้อยละ 

ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
ป.1 1 - - ๑ - ๑ ๑๐๐ 

ป.2 2 - - - ๒ ๒ ๑๐๐ 
ป.3 7 - ๑ ๒ ๔ ๖ 85.71 
ป.4 5 - - 1 4 5 100 
ป.5 3 - 1 - 2 2 66.66 
ป.6 7 - - - 7 7 100 
รวม 25 - 2 4 19 23 92 

 
 
 

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

2

2

2

2

2

2

2

6

7

7

7

7

7

7

7

7

4

4

4

4

5

5

5

4

5

2

2

3

3

3

3

3

2

3

7

7

7

7

7

7

7

6

7

ภ า ษ า ไ ท ย

ค ณิ ต ศ า ส ต ร์

วิ ท ย า ศ า ส ต ร์

สั ง ค ม ศึ ก ษ า ฯ

ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต
ร์

ศิ ล ป ะ

ก า ร ง า น
อ า ชี พ

ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ

สุ ข ศึ ก ษ า

ร้ อยละของ นัก เรี ยนที่ มี เกรดเฉลี่ ยผลสัมฤท ธ์ิทางการ เรี ยนแต่ละราย วิช าใน
ระ ดับ  3 ข้ึนไประ ดับประถมศึกษาปีที่  1  – 6 ปี การศึ กษา  2567

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป. 5 ป. 6
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3) ร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีขึ้นไป 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ปีการศึกษา 2567 
 

ระดับชั้น 
จ านวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน 
 

 
ระดับดีขึ้นไป 

 
ร้อยละ 

ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
ป.1 1 - - - 1 1 100 

ป.2 2 - - - 2 2 100 

ป.3 7 - - - 7 7 100 

ป.4 5 - - - 5 5 100 

ป.5 3 - - - 3 3 100 

ป.6 7 - - - 7 7 100 

รวม 25 - - - 25 25 100 

 
4) ร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินสมรรถนะส าคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ปีการศึกษา 2567 ของผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6 ในระดับผ่านขึ้นไป 
 

ระดับชั้น 
จ านวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน 
 

 
ระดับดีขึ้นไป 

 
ร้อยละ 

ไม่ผ่าน ผ่าน ดี ดีเยี่ยม 
ป.1 1 - - - 1 1 100 

ป.2 2 - - - 2 2 100 

ป.3 7 - - - 7 7 100 

ป.4 5 - - - 5 5 100 

ป.5 3 - - - 3 3 100 

ป.6 7 - - - 7 7 100 

รวม 25 - - - 25 25 100 
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ผลการทดสอบทางการศึกษาของผู้เรียน 
 

 1) ผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านของผู้เรียน ระดับชาติ (RT) ปีการศึกษา 2567 
 

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ ด้านการอ่านออกเสียง ด้านการอ่านรู้เร่ือง เฉลี่ยทั้ง 2 ด้าน 
ระดับโรงเรียน 95.00 90.00 92.50 
ระดับเขตพื้นท่ี 83.59 81.31 82.45 
ระดับประเทศ 79.93 78.06 79.00 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านของผู้เรียน (RT)  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
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2) การเปรียบเทียบผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านของผู้เรียนระดับชาติ (RT) ปีการศึกษา 
2565 – 2567 
  

ควำมสำมำรถ 
ปีกำรศึกษำ 

2565 
ปีกำรศึกษำ 

2566 
ปีกำรศึกษำ 

๒๕๖๗ 
ผลต่ำงปีกำรศึกษำ 
๒๕๖๖ และ ๒๕๖๗ 

ด้ำนกำรอ่ำนออกเสียง 90.66 95.00 90.00 -5.00 
ด้ำนกำรอ่ำนรู้เร่ือง 88.00 90.00 88.00 -2.00 
รวมควำมสำมำรถทั้ง 2 ด้ำน 89.33 92.50 89.00 -3.50 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลกำรประเมินควำมสำมำรถด้ำนกำรอ่ำนของผู้เรียนระดับชำติ (RT)  และร้อย

ละของผลต่ำงระหว่ำงปีกำรศึกษำ  2565 - 2567 
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 3)  ผลการประเมินการทดสอบความสามารถพื้นฐานของผู้เรียนระดับชาติ (National Test : NT)  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ประจ าปีการศึกษา  2567 

 
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ ด้ำนคณิตศำสตร์ ด้ำนภำษำไทย เฉลี่ยทั้ง 2 ด้ำน 

ระดับโรงเรียน 65.16 60.25 62.70 
ระดับเขตพื้นที่ 47.07 53.89 50.48 
ระดับประเทศ 54.41 61.21 57.81 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลกำรประเมินกำรทดสอบควำมสำมำรถพื้นฐำนของผู้เรียนระดับชำติ  

ชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 ปีกำรศึกษำ 2567 
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 4) การเปรียบเทียบผลการประเมินคุณภาพการศึกษา ระดับชาติ (NT)  ปกีารศึกษา 2565-2567 
 

แผนภูมิเปรียบเทียบผลการประเมินการทดสอบความสามารถพื้นฐานของผู้เรียนระดับชาติ (NT)  
และร้อยละของผลต่างระหว่างปีการศึกษา  2565 – 2567 

ความสามารถ 
ปีการศึกษา 

2565 
ปีการศึกษา 

2566 
ปีการศึกษา 

2567 
ผลต่างปีการศึกษา 
2566 และ 2567 

ด้านคณิตศาสตร์ 52.50 42.60 65.16  +๒๒.๕๖ 
ด้านภาษาไทย 66.87 62.60 60.25 -๒.๓๕ 
รวมความสามารถทั้ง 2 ด้าน 59.68 56.60 62.70 +๖.๑๐ 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลการประเมินการทดสอบความสามารถพื้นฐานของผู้เรียนระดับชาติ (NT)  

และร้อยละของผลต่างระหว่างปีการศึกษา  2565 – 2567 
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5)  ผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับขั้นพื้นฐำน ( O – NET ) ปีการศึกษา 2567 
 

ระดับ/รายวิชา ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ 
คะแนนเฉล่ียของโรงเรียน 55.89 36.48 44.29 28.57 
คะแนนเฉล่ียระดับเขตพื้นท่ี 49.58 25.69 39.02 28.65 
คะแนนเฉล่ียสังกัด สพฐ ท้ังหมด 52.76 27.38 41.64 29.82 
คะแนนเฉล่ียระดับประเทศ 54.20 29.21 42.87 33.49 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับขั้นพื้นฐำน ( O – NET ) 

ประจ าปีการศึกษา 2567  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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6) การเปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน ( O-NET )  
ปีการศึกษา 2565 – 2567 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

รายวิชา ปีการศึกษา 
 2565 

ปีการศึกษา 
 2566 

ปีการศึกษา  
2567 

ผลต่าง  
2566 และ 2567 

ภาษาไทย 53.19 50.69 55.89 +5.20 
คณิตศาสตร์ 19.81 33.29 36.48 +3.19 
วิทยาศาสตร์ 26.88 40.83 44.29 +3.46 
ภาษาอังกฤษ 35.00 27.43 28.57 +1.14 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน ( O-NET ) 

ปีการศึกษา 2565 - 2567 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แผนพัฒนานวัตกรรมของโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 
1. โรงเรียน บ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) รหัสโรงเรียน 1034710214 
 
2. ชื่อแผนงาน พัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียน 
 
3. ชื่อผู้บริหารสถานศึกษาที่รับผิดชอบโครงการ นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ   
 
4. วันที่เร่ิมต้นโครงการ   16 พฤษภาคม 2568   วันสิ้นสุดโครงการ 31 มีนาคม 2569  
     ระยะเวลาด าาเนินการ   11 เดือน  
 
5.  สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดต้ังพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
 1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ของผู้เรียน
รวมทั้งเพื่อด าาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาข้ันพื้นฐานอื่น 
 2) ลดความเหล่ือมล้ าาในการศึกษา 
 3) กระจายอ าานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาน าาร่องในพื้นท่ีนวัตกรรมการ 
ศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
ภาคเอกชนและภาคประชาชนสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 
 
6.  สอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียน หรือ จุดเน้นของโรงเรียนที่โรงเรียน ก าหนด 
ได้แก่ 
 1)  พัฒนาศักยภาพผู้เรียนเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันโดยพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ให้มีความรู้ 
คุณธรรม ทักษะวิชาการ ทักษะวิชาชีพ ทักษะชีวิต คุณลักษณะในศตวรรษท่ี 21 
 2) ส่งเสริมการพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นมืออาชีพ พัฒนาระบบบริหารจัดการแบบ
บูรณาการ และส่งเสริมให้ทุกภาคส่วนม ีส ่วนร ่วมในการจ ัดการศ ึกษา 
 
7. สอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการด าาเนินงานเพือ่ขับเคลือ่นพืน้ที่นวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด ได้แก่ 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 
  ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 2 พัฒนาหน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาน าร่องในการบริหารและ  จัด
การศึกษา ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
  ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3  พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับพื้นท่ีนวัตกรรม
การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
  ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาของสถานศึกษา 
อยา่งต่อเนื่อง 
  ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ าทางการศึกษา 
   ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง 
ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 



14 
 

8.  ลักษณะโครงการ  
  เป็นโครงการท่ีจัดท าใหม่ในปีงบประมาณ  2568 
 
9. หลักการและเหตุผล  
 ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงของโลกท้ังด้านธรรมชาติและวิถีการ
ด าเนินชีวิตของมนุษย์ ท่ามกลางกระแสการเปล่ียนแปลงนั้นจ าเป็นต้องมีการปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์โลก คือ 
ต้องมีการพัฒนาทางการศึกษา การท่ีทุกคนมีทักษะท่ีจ าเป็นในการอยู่ร่วมกันในสังคมโลกได้นั้น ต้องได้รับการ
ฝึกฝนเริ่มต้ังแต่เกิดในการปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อม เมื่อเจริญเติบโตขึ้นก็จ าเป็นต้องปรับตัวให้เข้ากับสภาพ
สังคมและความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีและนวัตกรรมรอบด้าน การศึกษาเป็นกลไกท่ีใช้ในการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของมนุษย์ทุกยุคทุกสมัย เพื่อให้เกิดการอยู่ร่วมกันในสังคม ท้ังนี้รูปแบบการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้มี
การปรับเปล่ียนไปจากระบบการศึกษารูปแบบเดิม ท่ีเน้นครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนฝ่ายเดียวไปสู่รูปแบบ
การเรียนรู้ด้วยตนเองท่ีนักเรียนสามารถแสวงหาและสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองเพิ่มมากขึ้น (ยุภาลัย มะลิซ้อน 
และกาญจน์ เรืองมนตรี, 2563: 232) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 กล่าวไว้ตอนหนึ่ง
ว่า “การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และ
คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข” (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545: 5) อีกท้ังแนวคิดของสังคมฐานความรู้ยังสอดคล้องกับนโยบายการปฏิรูป
การศึกษาทศวรรษท่ี 2 ได้แก่การพัฒนาคุณภาพคนไทยยุคใหม่ พัฒนาคุณภาพครูยุคใหม่ พัฒนาคุณภาพ
สถานศึกษาและแหล่งเรียนรู้ยุคใหม่และพัฒนาคุณภาพการบริหารจัดการแบบใหม่ (ณัฐธิดา ภู่จีบ, 2559: 1) ซึ่ง
ปัจจัยเหล่านี้โดยเฉพาะการพัฒนาการบริหารจัดการและการพัฒนาคุณภาพครูยุคใหม่ จะน าไปสู่ประสิทธิภาพใน
การบริหารสถานศึกษา ซึ่งการจัดการความรู้ในองค์กรท่ีดีย่อมส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนและคุณภาพของ
สถานศึกษา เมื่อสถานศึกษามีคุณภาพย่อมผลิตแรงงานท่ีมีความรู้  (Knowledge Worker) ออกสู่สังคม และพระ
ราชกฤษฎีกาว่าด้วยหลักเกณฑ์และวิธีการบริหารกิจการบ้านเมืองท่ีดี พ.ศ. 2546 บัญญัติไว้ในมาตรา 11 ว่า “ส่วน
ราชการมีหน้าท่ีพัฒนาความรู้ในส่วนราชการเพื่อให้มีลักษณะเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้อย่างสม่ าเสมอโดยต้องรับ
ข้อมูลข่าวสารและสามารถ 
 จากการปฏิรูปการเรียนการสอนในยุคประเทศไทย 4.0 และแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 – 2579 
กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนให้มีการปรับลดระยะเวลาเรียนของภาค
วิชาการหรือภาคทฤษฎีลดลง แต่ยังคงไว้ซึ่งเนื้อหาหลักท่ีนักเรียนควรรู้ตามมาตรฐานของหลักสูตร และให้ครู
ปรับเปล่ียนวิธีการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเพิ่มเวลาให้นักเรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริงมากขึ้น 
ภายใต้โครงการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ท่ีมุ่งเน้นการส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย ให้นักเรียนมี
บทบาทในการเรียนรู้มากขึ้น ครูลดบทบาทการสอนด้วยการบอกเล่า การให้ข้อความรู้แก่นัก เรียนโดยตรงไปเป็น
การจัดกระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีจะท าให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้และปฏิบัติกิจกรรม
เรียนรู้อย่างหลากหลาย ต้องเป็นครูแบบ Actively Teach คือสอนแบบมีส่วนร่วม จัดกิจกรรมให้นักเรียนอยาก
เรียนรู้ตลอดเวลาเป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) โดยครูสามารถนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุกไปจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามมาตรฐานและตัวชี้วัด ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทุกรายวิชา รวมถึงการนา ไปใช้ใน
การจัดกิจกรรมพัฒนานักเรียน และกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้อื่น (สานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 
2562: ค าน า ) 
 ส าหรับโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) เป็นโรงเรียนรัฐบาลประเภทโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1  ให้ความส าคัญและด าเนินการบริหารจัดการด้าน
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การศึกษาตามนโยบายพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอน และแผนการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2560 – 2579 ท่ี
มุ่งพัฒนาให้นักเรียนมีความรอบรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถนาไปใช้ได้อย่างเหมาะสม มีความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์อย่างเป็นระบบหมั่นแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และสามารถติดต่อส่ือสารกับ
ผู้อื่นได้ดี ครูมีบทบาทในการถ่ายทอดทางสังคมเพื่อให้นักเรียนเกิดคุณลักษณะตามแนวทางท่ีสังคมต้องการ 
 
10.  วัตถุประสงค์ 
 1) เพื่อให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าหนด 
 2) เพื่อพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้มีนวัตกรรมทางการศึกษา 
 3) เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับสถานศึกษา 
11.  เป้าหมายของโครงการ 
 เชิงปริมาณ 
  1) ผู้เรียน จ านวน 18 คน 
  2) ครูและบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 3 คน 
 เชิงคุณภาพ 
  1) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าาหนด 
  2) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
  3) โรงเรียนมีระบบบริหารจัดการท่ีมีคุณภาพ 
12.ข้อมูลเบื้องต้นของนวัตกรรมการบริหาร 

1) ช่ือนวัตกรรม : รูปแบบการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการนิเทศภายใน โรงเรียนบ้าน
โพนสิม(เสมาพิทยาคาร)  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต  1 
 2) ผู้พัฒนานวัตกรรม นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ  ผู้อ านวยการโรงเรียนโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

3)   สภาพปัญหาการบริหารจัดการสถานศึกษาและคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา  
สืบเนื่องจากยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 – 2580) ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 3 ด้านการพัฒนา ศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย์ แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. 2561 – 2580) ประเด็นการพัฒนาการ เรียนรู้มุ่งท่ีมุ่งมัน่
จะพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่ง และมีคุณภาพ สร้างโอกาสและความ เสมอภาคทางสังคม 
สร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตท่ีเป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม และนโยบายส านักงาน คณะกรรมการการศึกษา ขั้น
พื้นฐาน ด้านคุณภาพท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาครู และบุคลากรทางการศึกษาให้เป็นครูยุค ใหม่ มีศักยภาพในการจัดการ
เรียนการสอนตามหลักสูตรฐานสมรรถนะ มีทักษะในการปฏิบัติหน้าท่ีไ ด้ดีมี ความรู้ความสามารถในการ ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล มีการพัฒนาตนเองทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง รวมท้ังมีจิตวิญญาณ ความเป็นครูมีความรู้และ
ทักษะ ในศตวรรษท่ี 21 เพื่อสนองต่อการเปล่ียนแปลง โดยมีเจตนารมณ์ท่ีจะยกระดับคุณภาพการศึกษา และ
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี คนเก่ง สามารถด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุขมีทักษะ ท่ีเข้าถึงการใช้เทคโนโลยี
และนวัตกรรมท่ีทันสมัย เพื่อมุ่งสู่การจัดการศึกษาในยุค Thailand 4.0 ประกอบกับ การจัดการศึกษาในสภาวะท่ี
เศรษฐกิจและการเมืองท้ังภายในและภายนอกมีการเปล่ียนแปลง ค่อนข้างรวดเร็ว มีการแข่งขันในหลายมิติ จึงมี
ความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องพัฒนาสถานศึกษาให้สามารถจัดการเรียนการสอน และปรับตัวให้เท่าทันการ
เปล่ียนแปลงอย่างมีประสิทธิภาพ 

จากข้อมูลในการจัดการเรียนรู้ พบว่า บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญยังไม่
สมบูรณ์ จึงต้องทบทวน ท าความเข้าใจกระบวนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งน าไปสู่การปฏิบัติครูทบทวนบทบาท 
ปรับแต่งความคิดเกี่ยวกับความหมายของการเรียน โดยถือว่าแก่นแท้ของการจัดการศึกษา คือ การเรียนรู้ของ
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ผู้เรียน ในการจัดการเรียนรู้ครูต้องยึดหลักความแตกต่างระหว่างบุคคลเป็นพื้นฐาน ต้องท าความเข้าใจผู้เรียนเป็น
รายบุคคลรายกลุ่มเพื่อหาวิธีการจัดการความรู้ท่ีเหมาะสมกับบุคคล และกลุ่มผู้เรียนจะได้เรียนรู้อย่างเต็มตาม
ศักยภาพท่ีมีและน าความรู้สู่การปฏิบัติจริงในชีวิตได้ ครูในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 จึงต้องปรับตัวให้เข้ากับการเรียนรู้
ให้เท่าทันยุคสมัยท่ีเปล่ียนแปลงไปด้วย ท้ังนี้ ต้องพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง และมีทักษะการจัดการ
เรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ครูจึงต้องพัฒนาตนเองให้มีทักษะนั้นด้วย 

จากเหตุผลดังกล่าว ข้าพเจ้าในฐานะผู้บริหารสถานศึกษา โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 มีความต้องการในการขับเคล่ือนการพัฒนา
สมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูเพื่อพฒันาคุณภาพผู้เรียน 

4) วิธีการด าเนินการให้บรรลุผล 
 4.1) ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพท่ีคาดหวังการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกของครูโรงเรียนบ้าน
โพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 4.2)  พัฒนารูปแบบการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการนิเทศภายใน 
โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 4.3) ทดลองใช้รูปแบบการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการนิเทศภายใน 
โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 4.4) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการนิเทศ
ภายใน โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 5) ผลลัพธ์การพัฒนาท่ีคาดหวัง  
 5.1) เชิงปริมาณ 
    นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 5.2) เชิงคุณภาพ 
   โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร)มีรูปแบบการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดย
กระบวนการนิเทศภายใน รูโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 

 12.5. ผลลัพธ์การพฒันาท่ีคาดหวงั  
1) เชิงปริมาณ 
  ผู้เรียนในปีการศึกษา 2568  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาต่าง ๆ สูงขึ้น 
2) เชิงคุณภาพ 

  โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร)โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร)มีรูปแบบการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยกระบวนการนิเทศภายใน โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 

 
13.  ประเภทของนวัตกรรม   นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
  
14.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าาหนด 
 2) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
 3) โรงเรียนมีระบบบริหารจัดการท่ีมีคุณภาพ 
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15.  งบประมาณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ  14,000  บาท  (หนึ่งหมืน่ส่ีพันบาทถ้วน)  รายละเอียดงบประมาณเป็นดังนี้ 

ท่ี นวัตกรรมการศึกษา ผู้พัฒนา งบประมาณ 
1 รูการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดย

กระบวนการนิเทศภายใน โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยา
คาร)  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุบลราชธานี  เขต  1 

นางสาวชฎาภรณ์ ครองยุติ 3,500 

2 การพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ โดย
ใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญจาก นิทานอีสป 
ด้วยเทคนิคค าถาม 5 W 1H ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 

นางสาวนันทนัช  หาวงษ์ 
3,000 

3 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เรื่อง 
Prepositions of place around us ด้วยกระบวนการ 
Active Learning ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕-
๖  โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 

นางสาวกวินธิดา  ค าเติม 

3,000 

4 โครงงานสร้างอาชีพสร้างรายได้ (ไม้กวาดจากขวดน้ า
พลาสติก) 

นายฉัตรชัย  จันทร์ทอง 
4,500 

 
16.  นวัตกรรมของครูภายใต้โครงการและงบประมาณ 
 คณะครูและบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร)  ได้จัดท านวัตกรรมการเรียนรู้
จ านวน  3  นวัตกรรม  ต้ังแต่ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1  ถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ดังนี้ 
 

ท่ี นวัตกรรมการศึกษา ผู้พัฒนา ระยะเวลาการด าเนินงาน 
1 การพัฒนาความสามารถในการอ่าน

จับใจความส าคัญ โดยใช้แบบฝึก
ทักษะการอ่านจับใจความส าคัญจาก 
นิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5 W 
1H ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 

นางสาวนันทนัช  หาวงษ์ ปีการศึกษา  2568 

2 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษ เรื่อง Prepositions 
of place around us ด้วย
กระบวนการ Active Learning 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
๕-๖ 6 โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมา
พิทยาคาร) 

นางสาวกวินธิดา  ค าเติม ปีการศึกษา  2568 

3 โครงงานสร้างอาชีพสร้างรายได้  
(ไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก) 
 

นายฉัตรชัย  จันทร์ทอง ปีการศึกษา  2568 

 หมายเหตุ  รายละเอียดนวัตกรรมการศึกษาระบุไว้ท้ายภาคผนวก 
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17.  การประเมินผลโครงการ 
 

ตัวชี้วัดที่ ตัวชี้วัดความส าาเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ 

1 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าาหนด  

1. การทดสอบ  
2. การสังเกต  
3. ส ารวจ 

1. แบบทดสอบ  
2. แบบสังเกต  
3. แบบส ารวจ  

2 ครูและบุคลากรทางการศึกษาให้มี 
นวัตกรรมทางการศึกษา  

 1. ส ารวจ  
 2. ประเมิน  

1. แบบส าารวจ  
2. แบบประเมิน  

3 สถานศึกษามีกระบวนการบริหาร
จัดการท่ีมีคุณภาพ  

1. ประเมิน  1. แบบประเมิน  
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ภาคผนวก 
แผนนวัตกรรมทางการศึกษาของครูและบุคลากรทางการศึกษา 
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แผนนวัตกรรมกำรเรียนรู้ของครู 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรศึกษำของสถำนศึกษำน ำร่องพื้นที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้ำนโพนสิม(เสมำพิทยำคำร) 
 

๑. ชื่อนวัตกรรมกำรเรียนรู้  
 การพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญจาก 
นิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5 W 1H ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  
๒. ผู้จัดท ำนวัตกรรม  
 นางสาวนันทนัช  หาวงษ์  
๓. ระยะเวลำด ำเนินกำร  ภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 
๔. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีเคยมีผู้สร้างหรือท า 
                 ไว้แล้วแล้วน ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
๕. ประเภทของนวัตกรรม 
   นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
๖. หลักกำรและเหตุผล ควำมเป็นมำ 
 การอ่านมีความจ าเป็นอย่างยิ่งในสังคมปัจจุบัน เพราะการอ่านช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์ ความรู้และ
ความคิด บุคคลท่ีมีสมรรถนะการอ่านอย่างแท้จริง ย่อมสามารถน าประสบการณ์ ความรู้ และความคิดไปใช้
ประโยชน์ท้ังแก่ ตนเองและสังคมได้เป็นอย่างดีนอกจากนี้ยังเป็นปัจจัยส าคัญต่อการเรียน การประกอบอาชีพใน
อนาคต ท าให้สามารถ ด ารงชีวิตอยู่ในโลกปัจจุบัน และอนาคตได้อย่างรู้เท่าทันสามารถพัฒนาตนเองได้เต็ม
ศักยภาพ  
 การอ่านเป็นทักษะท่ีส าคัญต่อการเรียนการสอนทุกวิชา ถ้าผู้เรียนมีปัญหาในเรื่องทักษะการอ่าน ย่อม
ส่งผล เกี่ยวเนื่องถึงผลการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ด้วย จึงเป็นภาระงานส าคัญของครูท่ีจะต้อง
วางรากฐานให้ ความรู้ความเข้าใจและฝึกทักษะ เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านให้กับผู้เรียนต่อไป  
 จากประสบการณ์สอนวิชาภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
อ าเภอเขื่องใน ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะ
การอ่าน จับใจความส าคัญ เห็นได้จากการสอนอ่านวรรณคดีเรื่องต่างๆ ในหนังสือเรียนภาษาไทย เมื่ออ่านจบ
ผู้เรียนส่วน ใหญ่ไม่สามารถตอบค าถามได้ว่า ใคร ท าอะไร ท่ีไหน อย่างไร ท าให้ไม่เข้าใจใน เนื้อหาเรื่องท่ีเรียน 
ผู้เรียนบางคน อ่านได้ แต่ไม่รู้เรื่อง เพราะไม่เข้าใจเรื่องราว ไม่สามารถจับใจความส าคัญจากเรื่องท่ีอ่านได้ ท าให้
การอ่านขาด ประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผลการประเมินการอ่านรู้เรื่อง อยู่ในระดับปรับปรุง อีกด้วยทักษะการอ่านจับ
ใจความส าคัญเป็นหัวใจพื้นฐานของการอ่าน ท่ีจะท าให้เกิดสมรรถนะด้าน การอ่าน ส าหรับการเรียนในระดับช้ันท่ี
สูงขึ้น รวมไปถึงการเตรียมความพร้อมส าหรับผู้เรียนในการประเมินต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องในด้านการอ่านต่อไป ดังนั้น 
เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถทางการอ่าน และให้การปฏิรูปการเรียนรู้ เป็นไปตามจุดมุ่งหมายของพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญจึงควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลายท่ี
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียน ตามความถนัดและความสนใจของ
ผู้เรียน โดยครูท าหน้าท่ีอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียน จึงมีความสนใจน าแบบฝึกทักษะมาใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ เนื่องจากแบบฝึกทักษะเป็นเครื่องมือท่ีช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้ได้ อย่างเหมาะสม มีความ
หลากหลาย พัฒนาทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถน าผู้เรียนสู่การสรุป ความคิดรวบยอด และ
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หลักการส าคัญของสาระการเรียนรู้ โดยให้ผู้เรียนฝึกฝนหรือปฏิบัติด้วยตนเอง เรียงล าดับ จากง่ายไปยาก แบบฝึก
ทักษะจึงเป็นวิธีการท่ีส าคัญอีกวิธีการหนึ่งท่ีจะช่วยพัฒนาการอ่านให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 นิทานอีสปเป็นนิทานท่ีมีโครงเรื่องไม่ซับซ้อน มีตัวละครเป็นสัตว์ ซึ่งนอกจากจะมีเรื่องราวสนุกสนานแล้ว 
ยังมีคติสอนใจ สอดแทรกคติธรรมในการด ารงชีวิตได้ดี ซึ่งเหมาะกับการน ามาเป็นส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียน ให้รู้จักคิดในขณะท่ีอ่านและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินอีกด้วย นิทานอีสปเป็นนิทานคติธรรม 
โบราณท่ีแพร่หลายท่ัวโลก ผู้คนช่ืนชอบเพราะความสนุกสนาน แต่ความสนุกสนานของนิทานเป็นเพียงกลวิธีท่ี 
ฉลาดแยบยลของผู้เล่าเท่านั้น แก่นท่ีแท้จริง คือข้อคิดเตือนใจท่ีต้องการให้ผู้ฟังได้ยึดถือไว้ปฏิบัติ เพื่อด ารงชีวิตอยู่
ในสังคมด้วยสันติสุข การใช้ส่ือนิทานอีสป เพื่อแก้ปัญหาการขาดความน่าสนใจของบทอ่านจับใจความ เพราะมี
ภาพสวยๆ และตัวละครจากสัตว์ต่างๆ ตรงกับความชอบและความสนใจของผู้เรียน เป็นการขจัดภาวะความน่าเบ่ือ
ในขณะอ่านได้เป็นอย่างดี และสามารถพัฒนาด้านการอ่านของผู้เรียนได้ 
 เทคนิค 5W1H เป็นทฤษฎีท่ีมีความสอดคล้องกับการสอนอ่านจับใจความส าคัญ ซึ่งเป็นทักษะเบื้องต้น
ของ การอ่านหนังสือและเป็นหัวใจของการอ่าน เพราะถ้าจับใจความส าคัญไม่ได้ ก็ย่อมไม่เข้าใจเรื่องท่ีอ่าน ผู้อ่าน
ต้อง อ่านเรื่องท่ีจะจับใจความต้ังแต่ต้นจนจบ เพื่อท าความเข้าใจและได้ภาพรวมของเนื้อหาของเรื่องท่ีอ่านอย่าง
คร่าวๆ โดยในขณะท่ีอ่านควรต้ังค าถามและพิจารณาว่าผู้เขียนก าลังส่ือเรื่องอะไร ใคร ท าอะไร ท่ีไหน เมื่อไร ท าไม 
และ อย่างไร เทคนิค 5W1H ประกอบด้วย What (อะไร) ปัญหาหรือสาเหตุท่ีเกิดขึ้น Where (ท่ีไหน) สถานท่ีหรือ
ต าแหน่งท่ีเกิดเหตุ When (เมื่อไร) เวลาท่ีเหตุการณ์นั้นได้เกิดขึ้นหรือจะเกิดขึ้น Why (ท าไม) สาเหตุหรือมูลเหตุท่ี 
ท าให้เกิดขึ้น Who (ใคร) บุคคลส าคัญเป็นตัวประกอบหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้องท่ีจะได้รับผลกระทบท้ังด้านบวกและด้าน
ลบ How (อย่างไร) รายละเอียดของส่ิงท่ีเกิดขึ้นแล้ว หรือก าลังจะเกิดขึ้นว่ามีความเป็นไปได้ลักษณะใด จาก
ความส าคัญและเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ข้าพเจ้าจึงพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H 
๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
        ๗.๑ เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องการอ่านจับใจความส าคัญ 
      ๗.๒ เพื่อให้นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับใจความส าคัญ 
    ๗.๓ เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้  
๘. กลุ่มเป้ำหมำย  นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ ๒  จ ำนวน ๓ คน  
           ๘.๑ เป้ำหมำยเชิงปริมำณ 
    ๘.๑.๑ นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องอ่านจับใจความส าคัญ ร้อยละ  ๘๐ 
    ๘.๑.๒ นักเรียนมีทักษะในอ่านจับใจความส าคัญ ร้อยละ  ๘๐ 
                  ๘.๑.๓ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้  ร้อยละ ๙๐ 
      ๘.๒ เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ 
    ๘.๒.๑ นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องอ่านจับใจความส าคัญ  ระดับดีขึ้นไป 
    ๘.๒.๒ นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับใจความส าคัญ ระดับดี 
                  ๘.๒.๓ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้  ระดับมาก 
 
๙. หลักกำร แนวคิด ทฤษฎี 
 9.1 แนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับกำรพัฒนำนวัตกรรม  
 1. ควำมหมำยของแบบฝึกทักษะ  
  แบบฝึกทักษะในภาษาไทยได้มีช่ือเรียกแตกต่างกันออกไปหลายอย่าง เช่น ชุดการฝึก ชุดแบบฝึก 
แบบฝึกทักษะ และแบบฝึกหัด เป็นต้น ซึ่งได้มีผู้ให้ความหมายเกี่ยวกับแบบฝึกทักษะไว้ดังนี้  
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  สุกิจ ศรีพรหม (2546 : 68) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง การน าส่ือประกอบ
ท่ีสอดคล้องกับเนื้อหา และจุดประสงค์ของวิชามาใช้ในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียน เพื่อให้เกิด การ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  ถวัลย์ มาศจรัส (2546 : 18) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง กิจกรรมพัฒนา
ทักษะเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม มีความหลากหลาย และประมาณเพียงพอท่ี สามารถ
ตรวจสอบ และพัฒนาทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถนาผู้เรียนไปสู่การสรุป ความคิดรวบยอด 
และหลักการส าคัญของสาระการเรียนรู้ รวมท้ังท าให้ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความ เข้าใจในบทเรียนด้วยตนเอง
ได้  
  จิรเดช เหมือนสมาน (2551 : 8) ได้สรุปความหมายของ แบบฝึกทักษะว่าเป็นงานหรือกิจกรรม
ท่ี ครูผู้สอนมอบหมายให้นักเรียนท าเพื่อฝึกทักษะการคิด-กระบวนการเรียนรู้ และทบทวนความรู้ท่ีได้เรียนไป แล้ว
ให้เกิดความช านาญถูกต้อง คล่องแคล่ว จนสามารถนาความรู้ท่ีได้ไปแก้ปัญหาได้โดยอัตโนมัติ ดังนั้นสรุปได้ว่าแบบ
ฝึกทักษะเป็นการท่ีครูผู้สอนได้สร้างขึ้นมาเพื่อนามาใช้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความ เข้าใจในเรื่องท่ีเรียนมาก
ยิ่งขึ้น  
 2. ประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ  
  แบบฝึกทักษะมีประโยชน์เพราะเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะทางภาษาและสามารถท่ี
จะทบทวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังท่ี บุญชม ศรีสะอาด (2542: 180) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของ ชุดแบบฝึก
ทักษะไว้ดังนี้  
  1. ท าให้เข้าใจบทเรียนดียิ่งขึ้น  
  2. ท าให้ครูทราบความเข้าใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนอันเป็นแนวทางในการปรับปรุงการ
เรียนการสอนต่อไป ตลอดจนสามารถช่วยให้นักเรียนได้ดีท่ีสุดตามความสามารถของเขาด้วย  
  3. ฝึกให้นักเรียนมีความเช่ือมั่นและสามารถประเมินผลงานของเขาได้  
  4. ช่วยเสริมทักษะทางภาษาให้คงทน  
  5. เป็นเครื่องมือวัดผลการเรียนหลังจากเรียนบทเรียนแล้ว  
  6. ช่วยให้เด็กสามารถทบทวนได้ด้วยตนเอง  
  7. ช่วยให้ครูมองเห็นปัญหาต่าง ๆ ของนักเรียนได้ชัดเจน  
  8. ช่วยให้นักเรียนฝึกฝนได้เต็มท่ีนอกเหนือจากท่ีเรียนในบทเรียน  
 ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการใช้แบบฝึกในการช่วยเสริมให้นักเรียนจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในเรื่อง ท่ีเรียน
ได้มากขึ้นและนักเรียนให้ความสนใจและปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ได้ดีขึ้น  
 3. ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนจับใจควำมส ำคัญ หมายถึง ทักษะในการอ่านเพื่อท าความเข้าใจเนื้อหาหลัก 
หรือประเด็นส าคัญของเรื่องท่ีอ่านได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว โดยสามารถสรุปและถ่ายทอดใจความส าคัญนั้นด้วย
ภาษาของตนเองได้ กล่าวโดยละเอียดคือ ความสามารถนี้ครอบคลุมถึงการระบุประเด็นหลัก สามารถแยกแยะได้
ว่าส่วนใดของเนื้อหาเป็นใจความส าคัญและส่วนใดเป็นส่วนขยาย         การเข้าใจความสัมพันธ์ของเนื้อหา: 
สามารถเช่ือมโยงรายละเอียดต่าง ๆ ในเรื่องเข้ากับใจความส าคัญได้การสรุปใจความ: สามารถย่อเนื้อหาท่ีอ่านให้
เหลือ เฉพาะส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญได้  
การตีความ: สามารถเข้าใจความหมายท่ีผู้เขียนต้องการส่ือ แม้ว่าจะไม่ได้กล่าวไว้อย่างตรงไปตรงมา การจับล าดับ
เหตุการณ์ (ถ้ามี): สามารถเข้าใจและเรียงล าดับเหตุการณ์ส าคัญในเรื่องได้  
 ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญเป็นทักษะพื้นฐานท่ีส าคัญอย่างยิ่งส าหรับการเรียนรู้ การ
ท างานและการใช้ชีวิตประจ าวัน เพราะช่วยให้เราสามารถประมวลข้อมูลจ านวนมากได้อย่างมีประสิทธิภาพ เข้าใจ
สาระส าคัญของส่ิงท่ีอ่าน และน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ประโยชน์ต่อไปได้  
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 4. แบบฝึกทักษะกำรอ่ำนจับใจควำมส ำคัญ คือ ชุดกิจกรรม หรือแบบฝึกหัดท่ีออกแบบมาเพื่อช่วย
พัฒนาและเสริมสร้างความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญของผู้เรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
ระบุใจความส าคัญค้นหาและเข้าใจประเด็นหลักของเรื่องท่ีอ่าน แยกแยะรายละเอียด: จ าแนกส่วนท่ีเป็นใจความ
ส าคัญออกจากส่วนท่ีเป็นรายละเอียด หรือส่วนขยาย สรุปเนื้อหา: ย่อหรือถ่ายทอดเนื้อหาส าคัญของเรื่องด้วย
ภาษาของตนเอง ตีความ: เข้าใจความหมายท่ีซ่อนอยู่ในบทความ หรือส่ิงท่ีผู้เขียนต้องการส่ือ จับล าดับเหตุการณ์: 
เข้าใจและเรียงล าดับเหตุการณ์ส าคัญท่ีเกิดขึ้นในเรื่อง (ถ้ามี) ลักษณะของแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ: 
อาจเป็นบทความส้ันๆ นิทาน ข่าวสาร บทสนทนา หรือเนื้อหาอื่น ๆ ท่ีเหมาะสมกับวัยและความสามารถของ
ผู้เรียนค าถามท่ีหลากหลาย มักมีค าถามท่ีกระตุ้นให้ ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ เช่น ค าถามเกี่ยวกับใคร ท าอะไร ท่ีไหน 
เมื่อไหร่ อย่างไร ท าไม หรือค าถามให้สรุปใจความ ส าคัญ ต้ังช่ือเรื่อง หรือแสดงความคิดเห็นระดับความยากง่ายท่ี
เหมาะสม ออกแบบให้มีความท้าทายท่ีเหมาะสมกับระดับพัฒนาการของผู้เรียน โดยอาจเริ่มจากเนื้อหาท่ีง่ายและ
ค่อยๆ เพิ่มความซับซ้อนขึ้นมีเฉลย (บางครั้ง) เพื่อให้ ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจของตนเองได้ ประโยชน์
ของแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญช่วยให้ผู้เรียนอ่านได้อย่างมีประสิทธิภาพและเข้าใจ เนื้อหามากขึ้น 
ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผลและสามารถแยกแยะข้อมูลส าคัญได้ เพิ่มความเข้าใจใน
การเรียนรู้ เป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการเรียนรู้ในทุกกลุ่มสาระวิชา พัฒนาทักษะการส่ือสาร ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
ถ่ายทอดความคิดและความเข้าใจของตนเองได้อย่างชัดเจน เตรียมความพร้อมส าหรับ การศึกษาต่อและการ
ท างาน เป็นทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนในระดับสูงขึ้นและการท างานในอนาคต โดยสรุปแล้ว แบบฝึกทักษะ
การอ่านจับใจความส าคัญเป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาความสามารถในการอ่านอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะ
ส่งผลดีต่อการเรียนรู้และพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนในระยะยาว  
 5. นิทำนอีสป มีความส าคัญอย่างยิ่งด้วยเหตุผลหลายประการ ดังนี้  
  1. การสอนคุณธรรมและคติสอนใจ นิทานอีสปมักจะสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และคติ
สอนใจท่ี เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต เช่น ความซื่อสัตย์ ความสามัคคี ความอดทน การรู้จักประมาณตน การ
ไม่ประมาท และการเห็นอกเห็นใจผู้อื่น เรื่องราวท่ีเข้าใจง่ายและตัวละครท่ีเป็นสัตว์ท าให้เด็กและผู้ใหญ่สามารถ
เข้าถึง และจดจ าบทเรียนเหล่านี้ได้ง่าย  
  2. การพัฒนาความคิดและปัญญา นิทานอีสปช่วยกระตุ้นให้ผู้อ่านคิดวิเคราะห์เหตุการณ์ในเรื่อง
พิจารณาการกระท าของตัวละคร และเข้าใจผลลัพธ์ท่ีตามมา ซึ่งเป็นการฝึกทักษะการคิดเชิงวิพากษ์และการ
แก้ปัญหา  
  3. การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เรื่องราวที่สนุกสนานและตัวละครท่ีเป็นสัตว์
ในนิทานอีสปช่วยเปิดโลกจินตนาการให้กับเด็ก ๆ และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
  4. การเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรม นิทานอีสปเป็นวรรณกรรมอมตะท่ีได้รับการแปลและเล่าขาน
ในหลากหลายภาษาและวัฒนธรรม การอ่านนิทานอีสปจึงเป็นการเรียนรู้ภาษาและซึมซับวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกัน
ได้ อีกด้วย  
  5. การเป็นพื้นฐานทางวรรณกรรมนิทานอีสปเป็นต้นแบบของนิทานและเรื่องเล่า ท่ีมีคติสอนใจ
มากมายในยุคต่อมา การท าความเข้าใจนิทานอีสปจึงช่วยให้เข้าใจพัฒนาการของวรรณกรรมประเภทนี้ได้ดียิ่งขึ้น  
  6. ความบันเทิง นอกเหนือจากคุณค่าด้านการสอนแล้ว นิทานอีสปยังเป็นเรื่องราวท่ีสนุกสนาน
และ เพลิดเพลิน เหมาะส าหรับทุกเพศทุกวัย กล่าวโดยสรุป นิทานอีสปไม่ได้เป็นเพียงนิทานส าหรับเด็กเท่านั้น แต่
เป็นแหล่งความรู้ คติสอนใจ และ ความบันเทิงท่ีมีคุณค่าเหนือกาลเวลา ซึ่งมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาคุณธรรม 
ปัญญา และจินตนาการของผู้คน มาอย่างยาวนาน 6. เทคนิคค าถาม 5W 1H เป็น เครื่องมือหรือกรอบความคิดท่ี
ใช้ในการรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ สถานการณ์ หรือท าความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ อย่างครอบคลุมและเป็นระบบ 
โดยอาศัยการตั้งค าถามพื้นฐาน 6 ค าถาม เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีจ าเป็นและรอบด้านค าถาม 5W 1H ประกอบด้วย   
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Who (ใคร) ใครคือผู้ท่ีเกี่ยวข้องในสถานการณ์นี้? ใครคือผู้กระท า? ใครคือผู้ได้รับผลกระทบ?  
What (อะไร) เกิดอะไรขึ้น? อะไรคือเหตุการณ์? อะไรคือปัญหา? อะไรคือส่ิงท่ีก าลังพิจารณา? 
Where (ท่ีไหน) เหตุการณ์นี้เกิดขึ้นที่ไหน? สถานท่ีใดท่ีเกี่ยวข้อง?  
When (เมื่อไหร่) เหตุการณ์นี้เกิดขึ้นเมื่อไหร่? ช่วงเวลาใดท่ีเกี่ยวข้อง?  
Why (ท าไม) ท าไมเหตุการณ์นี้จึงเกิดขึ้น? อะไรคือสาเหตุ? อะไรคือแรงจูงใจ?  
How (อย่างไร) เหตุการณ์นี้เกิดขึ้นได้อย่างไร? มีกระบวนการหรือวิธีการอย่างไร?  
 ความส าคัญและประโยชน์ของเทคนิค 5W 1H ช่วยให้เข้าใจสถานการณ์อย่างรอบด้าน การต้ังค าถาม 
เหล่านี้ช่วยให้เราพิจารณาประเด็นต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างครบถ้วน ไม่ตกหล่นข้อมูลส าคัญเป็นเครื่องมือในการ 
รวบรวมข้อมูล ใช้เป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ สอบถาม หรือค้นหาข้อมูลท่ีจ าเป็นส าหรับการวิเคราะห์ ช่วยใน
การระบุปัญหา การตอบค าถามเหล่านี้สามารถช่วยให้เราเข้าใจขอบเขตและลักษณะของปัญหาได้อย่ าง ชัดเจน 
สนับสนุนการวางแผน เมื่อเข้าใจสถานการณ์และปัญหาแล้ว เทคนิคนี้สามารถน าไปใช้ในการวางแผนการ
ด าเนินงานการแก้ไขปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งเสริมการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ การใช้  
5W 1H เป็นกรอบในการน าเสนอข้อมูล ช่วยให้การส่ือสารมีความชัด เจน ครบถ้วน และเข้าใจง่าย ใช้ได้
หลากหลายบริบท เทคนิคนี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในหลากหลายสถานการณ์ เช่น การเขียนข่าวการสืบสวน 
การวางแผนธุรกิจ การวิเคราะห์โครงการ การแก้ปัญหา และการเรียนรู้ โดยสรุป เทคนิคค าถาม 5W 1H เป็น
เครื่องมือพื้นฐานแต่ทรงพลังท่ีช่วยให้เราคิดอย่างเป็นระบบ รวบรวมข้อมูลท่ีจ าเป็น และท าความเข้าใจสถานการณ์
ต่างๆ ได้อย่างลึกซึ้งและครอบคลุมซึ่งเป็นประโยชน์อย่างมากในการด าเนินงานและการตัดสินใจในชีวิตประจ าวัน
และการท างาน 
๑๐. กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้ 
   ด าเนินการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาไทย “แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จาก
นิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H” เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี ๒ โดยใช้วงจรการควบคุมคุณภาพ PDCA ดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 กำรวำงแผน Plan (P) เป็นขั้นตอนในการวางแผนพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความ
ส าคัญของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ มีข้ันตอน ดังนี้  
  1. วิเคราะห์สภาพปัญหาจากการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาไทย  
 2. น าสภาพปัญหาท่ีพบจากการจัดการเรียนรู้ เข้าสู่กระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้วิชาชีพ(PLC) 
ระดับช้ันประถมศึกษา  
 3. หาวิธีแก้ปัญหาหรือนวัตกรรมเพื่อใช้แก้ปัญหา  
 ขั้นที่ 2 กำรปฏิบัติตำมแผน DO (D) เป็นขั้นตอนในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้วิชาภาษาไทย “แบบ
ฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H” และน านวัตกรรมไปใช้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้ มีข้ันตอน ดังนี้  
 1. สร้างแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H มีล าดับขั้น
ในการสร้าง ดังนี้  
  1.1 วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดช้ันปี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ และสาระการ เรียนรู้
เกี่ยวกับการอ่านจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อก าหนดขอบเขตของเนื้อหาและ
จุดประสงค์  
  1.2 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
ส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2  
  1.3 เลือกใช้เทคนิคค าถาม 5W1H เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ 
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 1.4 เลือกนิทานท่ีเหมาะกับระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบฝึกทักษะ
การอ่านจับใจความส าคัญจากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H จ านวน 7 เรื่อง ดังนี้  
  1. นิทานอีสป เรื่อง เถาองุ่นกับแพะ  
  2. นิทานอีสป เรื่อง สุนัขจ้ิงจอกกับพวงองุ่น  
  3. นิทานอีสป เรื่อง ต้นถั่วกับผู้คน  
  4. นิทานอีสป เรื่อง ต้นสนกับพงหนาม  
  5. นิทานอีสป เรื่อง นกยูงกับนกกระเรียน  
  6. นิทานอีสป เรื่อง เสือกับจระเข้  
  7. นิทานอีสป เรื่อง กบกับสิงโต 
 1.5 สร้างเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้
แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H  
2. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Active Learning) จ านวน 11 ช่ัวโมง โดยจัด กระบวนการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย  
  1. มาตรฐานการเรียนรู้ / สาระ / มาตรฐาน / ตัวชี้วัดปลายทาง  
  2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
  3. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด  
  4. สาระการเรียนรู้  
  5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
  6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
  7. ช้ินงานหรือภาระงาน  
  8. กิจกรรมการเรียนรู้  
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  9. ส่ือการเรียนรู้  
  10. แหล่งเรียนรู้  
  11. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  
3. สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ มีล าดับข้ันในการสร้าง ดังนี้  
 3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับการวัดและประเมินผล กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยระดับ
ประถมศึกษา และการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ  
 3.2 วิเคราะห์มาตรฐานและตัวช้ีวัดตามหลักสูตรพุทธศักราช 2551 และหนังสือแบบเรียนภาษาไทย 
คู่มือครูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒  
 3.3 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส า คัญ เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 10 ข้อ  
4. น าแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H แผนการจัดการเรียนรู้ 
และแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ท่ีสร้างขึ้น มาแลกเปล่ียน เรียนรู้ เข้าสู่กระบวนการ
ชุมชนแห่งการเรียนรู้วิชาชีพ (PLC) ระดับช้ันประถมศึกษา เพื่อพัฒนาให้เหมาะสมกับสภาพของผู้เรียน  
5. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิค
ค าถาม 5W1H ในภาคเรียนท่ี ๑ ปีการศึกษา 256_ โดยได้ด าเนินการตามข้ันตอนต่อไปนี้  
 5.1 ช้ีแจงข้อตกลงท าความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการ จัดการ
เรียนรู้ วิธีการเรียนรู้ บทบาทของผู้เรียน เป้าหมายของการเรียน จุดประสงค์ของการเรียนและวิธี ประเมินผลการ
เรียนรู้  
 5.2 ทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Pretest) โดยใช้
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 10 
ข้อ  
 5.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จาก
นิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H ใช้เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 11 ช่ัวโมง  
 5.4 ทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จ (Posttest) 
โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ซึ่งเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับ แบบทดสอบ
วัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ก่อนเรียน  
ขั้นที่ 3 กำรตรวจสอบกำรปฏิบัติตำมแผน Check (C) เป็นขั้นตอนในการเก็บและวิเคราะห์ข้อมูล ประเมินผล
การพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และ สมรรถนะผู้เรียน 
ผลปรากฏว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ จ านวน ๒ คน ผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคน ขั้นที่ 4 ปรับปรุงแก้ไข 
Act (A) เป็นขั้นตอนในการสรุปผล สะท้อนความคิด ดังนี้  นักเรียนช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี ๒ ท่ีได้พัฒนา
ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจับ ใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วย
เทคนิคค าถาม 5W1H นี้ มีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ ส่งผลให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดี
ในการอ่านเรื่องท่ีมีความยาว และสามารถจับใจความส าคัญจากเรื่องท่ีอ่านได้ มี ความกระตือรือร้นในการอ่าน 
การตอบค าถามจากเรื่องท่ีอ่าน และสามารถเล่าเรื่องท่ีได้อ่านได้อีกท้ังมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน รวมไปถึงฝึกความกล้า
แสดงออก เช่น การน าเสนอหน้าช้ันเรียน การแลกเปล่ียนความคิดเห็น   
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๑๑. โครงสร้ำงและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 

ท่ี เรื่อง 
๑ แบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความส าคัญ จากนิทานอีสป ด้วยเทคนิคค าถาม 5W1H 
๒ นิทานอีสป จ านวน 7 เรื่อง 
๓ แผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Active Learning) จ านวน 11 ช่ัวโมง 
๔ แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ 

 
๑๒. ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
   ๑๒.๑ เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๑๒.๒ เพื่อให้นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับใจความส าคัญ 
   ๑๒.๓ เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 
 
๑๓. งบประมำณเพื่อพัฒนำนวัตกรรมกำรศึกษำ  จ านวน ๓,๐๐๐  บาท 

ท่ี รำยกำร จ ำนวน รำคำ/หน่วย จ ำนวนเงิน 
๑ กระดาษA4 AA 80 แกรม    1 กล่อง ๙๐๐ บาท ๙๐๐ 
๒ กระดาษการ์ดขาว ๑๕๐ แกรม ๓ ห่อ ๙๕ บาท ๒๘๕ 
๓ กระดาษชาร์ทขาวเทา ๑๐ แผ่น ๑๐ บาท ๑๐๐ 
๔ แผ่นพลาสติกเคลือบร้อน ๓ ห่อ  ๑๘๐  บาท ๕๔๐ 
๕ ปากกาเมจิก (มาสเตอร์อาร์ต) ๒ แพค ๗๕ บาท ๑๕๐ 
๖ สีไม้คลอลีน ๒๔ สี ๒ กล่อง ๑๘๕ บาท ๓๗๐ 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
๑๔.กำรประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ 
๑.เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่อง
การอ่านจับใจความส าคัญ 

ทดสอบ แบบทดสอบ 

๒.เพื่อให้นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับ
ใจความส าคัญ 

ประเมินทักษะการเขียน แบบประเมินทักษะการเขียน 

๓.เพื่อให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 
 
 

           ลงช่ือ      นันทนัช     ผู้พัฒนานวัตกรรม 
         (นางสาวนันทนัช  หาวงษ์) 
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สรุปควำมเห็นของผู้บริหำรสถำนศึกษำ 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
 (……) เห็นชอบ     

(……) ให้ปรับปรุง    
(……) ไม่เห็นชอบ 

 
 

(นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ) 
   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 

 
 

 
  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mobile User
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แผนนวัตกรรมกำรเรียนรู้ของครู 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรศึกษำของสถำนศึกษำน ำร่องพื้นที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้ำนโพนสิม(เสมำพิทยำคำร) 
1.ผู้จัดท ำนวัตกรรม  
 นางสาวกวินธิดา ค าเติม ครูไม่มีวิทยฐานะ  รับผิดชอบสอนวิชาทุกวิชา ระดับช้ัน ป.5 - ป.6   
2. ช่ือนวัตกรรม  
 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เรื่อง Prepositions of place around us ด้วยกระบวนการ 
Active Learning ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕-๖  โรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
3. ระยะเวลำด ำเนินกำร  
ปีการศึกษา 2568  
4. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
6. หลักกำรและเหตุผล ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำที่ต้องสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรม 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม ได้ก าหนดหลักการจัดการศึกษาโดย
มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ (Learner-Centered Approach) ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ ท้ังด้าน
ความรู้ ทักษะ กระบวนการคิด และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ อีกท้ังเน้นการบูรณาการเนื้อหาให้เช่ือมโยงกับชีวิต
จริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษาจึงควรสอดคล้องกับแนวทางดังกล่าว โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและสามารถใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องและมั่นใจ 
  การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning เป็นแนวทางท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อย่าง
แท้จริง ผ่านการลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการท างานร่วมกันใน
สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงหรือเหมือนจริง ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น สนใจ และมี ส่วนร่วมมากขึ้น 
โดยเฉพาะในวิชาภาษาอังกฤษ การใช้ Active Learning จะช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสฝึกใช้ภาษาในบริบทหลากหลาย 
ท้ังการพูด ฟัง อ่าน และเขียน ท าให้เกิดความมั่นใจในการส่ือสาร อีกท้ังยังช่วยพัฒนาทักษะท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 
21 เช่น การท างานเป็นทีม การคิดสร้างสรรค์ และการส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
  ด้วยเหตุนี้ จึงได้มีการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning เรื่อง Prepositions and 
Places Around Us ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5–6 โรงเรียนบ้านโพนสิม (เสมาพิทยาคาร) เพื่อ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการใช้ค าบุพบทและการบอกต าแหน่งสถานท่ีในบริบทใกล้ตัวอย่างถูกต้อง 
ผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น เกมการเรียนรู้ แผนท่ีสมมุติ และสถานการณ์จ าลองท่ีเน้นการลงมือปฏิบัติจริง ท า
ให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานและจดจ าได้ดี อีกท้ังยังสร้างแรงจูงใจในการเรียนภาษาอังกฤษ และพัฒนาทักษะการ
ส่ือสารท่ีสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมั่นใจและมีประสิทธิภาพ 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
  7.1 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5–6 ในเรื่องการใช้ค าบุพบท 
(Prepositions) และการบอกต าแหน่งของสถานท่ี (Places Around Us) อย่างถูกต้อง 
 7.2 เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะในการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ Active Learning ท่ีหลากหลายและสอดคล้องกับบริบทจริง 
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 7.3 เพื่อสร้างแรงจูงใจและทัศนคติท่ีดีในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษให้แก่นักเรียน โดยเน้นการมีส่วนร่วม
และการเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 
8. กลุ่มเป้ำหมำย  
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5-6  ปีการศึกษา  2568  จ านวน 6 คน 
 ๘.๑ เป้ำหมำยเชิงปริมำณ  
  ๘.๑.๑ นักเรียนมีนักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจการใช้ค าบุพบท (Prepositions) และการ
 บอกต าแหน่งของสถานท่ี (Places Around Us) เกินร้อยละ 90  
  ๘.๑.๒ นักเรียนมีทักษะในการคิด การท างานร่วมกัน และการส่ือสาร ร้อยละ ๘0  
 ๘.๒ เป้ำหมำยเชิงคุณภำพ  

  ๘.๒.๑ นักเรียนมีนักเรียนมีความรู้ ความเข้าในในการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษ
 ระดับดีขึ้นไป  

  ๘.๒.๒ นักเรียนมีทักษะในการคิด การท างานร่วมกัน และการส่ือสารระดับดีขึ้นไป 
 

9. หลักกำร แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐำนที่ใชใ้นกำรพฒันำนวัตกรรม 
 9.1 กระบวนกำรเรียนรู้แบบ Active Learning  

Active learning คือ กระบวนการเรียนการสอนซึ่งเน้นไปท่ีการลงมือปฏิบัติ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วม และเน้นไปท่ีการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน โดยมีท่ีมาจากทฤษฎี Constructivism ท่ีเช่ือว่าการ
เรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดนั้นเกิดจากการสร้างความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง (Construct) โดยการอาศัยความรู้ ประสบการณ์ และ
แนวคิดท่ีมีอยู่เดิม รวมท้ังปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน สรุปคือการให้ผู้เรียนมีบทบาทหลักในการเรียนรู้ของตัวเอง
แบบ “active” นั่นเอง 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ก าหนดให้ Active Learning (แอค
ทีฟเลิร์นนิ่ง) มีค าแปลเป็นภาษาไทยว่า “การจัดการเรียนรู้เชิงรุก” โดยอาจรู้จักกันในช่ือการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ (student-centered หรือ child-centered), การเรียนรู้แบบคิดวิเคราะห์ (critical thinking), การ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้หรือการเรียนรู้แบบค้นพบ (inquiry or discovery-based) 

การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning เน้นให้ผู้เรียนลงมือด้วยตัวเอง ผ่านการปฏิบัติ พูด และ
คิดวิเคราะห์ ต่างจากการเรียนรู้แบบด้ังเดิมท่ีเน้นไปท่ีการฟังและท่องจ า (Rote Learning) หรือการเรียนรู้แบบต้ัง
รับ Passive Learning ท่ีผู้เรียนมีหน้าท่ีเป็นผู้รับ ผ่านการอ่าน ฟัง ดู และจดบันทึก การเรียนรู้แบบ Active 
Learning ยังมีส่วนช่วยพัฒนาทักษะสมอง (EF) ได้อีกด้วย 

การเรียนการสอน 5 ขั้นตอน Active Learning เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ด้วยกระบวนการคิดช้ันสูงเชิงระบบ 
หรือท่ีกระทรวงศึกษาธิการเรียกว่า GPAS 5 Steps ประกอบไปด้วย 

 1) การรวบรวมและเลือกข้อมูล (Gathering) 
 2) การประมวลผลข้อมูล จัดระเบียบความรู้ คิดวิเคราะห์ (Processing) 
 3) ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้ (Applying 1 - Applying and Constructing Knowledge) 
 4) ขั้นส่ือสารและน าเสนอ (Applying 2 - Applying Communication Skill) 
 5) ประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า ต่อยอดความรู้ (Self-regulating) 
โดย GPAS 5 Steps หรือ 5 ขั้นตอน Active Learning นี้มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วย

ตัวเอง น าไปใช้จริงในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อตกผลึกความรู้ และสะท้อนออกมาในการปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย 
โดยผู้เรียนเองมีบทบาทหลักตลอดกระบวนการเรียนรู้ 
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 9.2 แนวคิด STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics)  
 เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการ 4 สาขาวิชาหลัก ได้แก่ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม 
และคณิตศาสตร์ เข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการคิดอย่างมี
เหตุผลในสถานการณ์จริง โดยเน้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงและโครงงานท่ีสร้างสรรค์ 
ต่อมาได้มีการพัฒนาเป็นแนวคิด STEAM โดยเพิ่ม A = Art (ศิลปะ) เข้าไป เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การ
ออกแบบ และจินตนาการ ซึ่งมีบทบาทส าคัญในการสร้างนวัตกรรมและการคิดนอกกรอบ โดยเฉพาะในยุค
ศตวรรษท่ี 21 ท่ีต้องการผู้เรียนซึ่งมีท้ังทักษะทางวิชาการและความคิดสร้างสรรค์ควบคู่กัน 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบ STEAM ผู้เรียนจะมีบทบาทเป็นผู้ส ารวจ ทดลอง ออกแบบ และส่ือสารแนวคิด
ของตนเอง ผ่านกิจกรรมท่ีเน้นการต้ังค าถาม การค้นคว้า การท างานเป็นทีม และการน าเสนอผลงาน เช่น การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น การจ าลองสถานการณ์ การแก้ปัญหาในชุมชน ฯลฯ ซึ่งช่วยปลูกฝังความรู้ควบคู่กับ
ทักษะชีวิตและจิตส านึกความเป็นพลเมือง 
 9.3 ทฤษฎีพหุปัญญำ (Multiple Intelligences Theory) 
 ทฤษฎีพหุปัญญาเสนอว่า “ความฉลาด” (Intelligence) ของมนุษย์ไม่ได้จ ากัดอยู่เพียงในด้านภาษาและ
ตรรกะอย่างท่ีวัดโดยแบบทดสอบ IQ แต่ในความเป็นจริง มนุษย์มีศักยภาพท่ีหลากหลาย และสามารถแสดง
ความสามารถได้แตกต่างกันออกไปตามบริบทและความถนัดเฉพาะตัว ดังนั้น การเรียนรู้ท่ีดีควรออกแบบให้
สอดคล้องกับรูปแบบความฉลาดของผู้เรียนแต่ละคน เพื่อพัฒนาศักยภาพอย่างเต็มท่ีและท่ัวถึง 
 ประเภทของพหุปัญญา (8 ด้าน) 
 1. ความฉลาดทางภาษา (Linguistic Intelligence) ความสามารถในการใช้ภาษาในการพูด อ่าน เขียน 
และอธิบายได้อย่างชัดเจน เช่น กวี นักเขียน ครู นักพูด 
 2. ความฉลาดด้านตรรกะ-คณิตศาสตร์ (Logical–Mathematical Intelligence)ความสามารถในการคิด
อย่างมีเหตุผล ค านวณ วิเคราะห์รูปแบบและล าดับเหตุการณ์ เช่น นักวิทยาศาสตร์นักวิเคราะห์ 
 3. ความฉลาดด้านมิติสัมพันธ์ (Visual–Spatial Intelligence) ความสามารถในการเข้าใจมิติของภาพ 
การจินตนาการ และการจัดวางองค์ประกอบในพื้นท่ี เช่น สถาปนิก นักออกแบบ จิตรกร 
 4. ความฉลาดทางดนตรี (Musical Intelligence) ความสามารถในการเข้าใจจังหวะ เสียง ท านอง และ
การแสดงออกทางดนตรี เช่น นักร้อง นักดนตรี นกัแต่งเพลง 
 5. ความฉลาดด้านร่างกายและการเคล่ือนไหว (Bodily–Kinesthetic Intelligence) ความสามารถใน
การใช้ร่างกายอย่างคล่องแคล่ว แม่นย า เช่น นักกีฬา นักแสดง นักเต้น 
 6. ความฉลาดด้านมนุษยสัมพันธ์ (Interpersonal Intelligence) ความสามารถในการเข้าใจผู้อื่น การ
สร้างสัมพันธ์ และการท างานร่วมกับคนอื่น เช่น ครู ผู้น า ผู้ให้ค าปรึกษา 
 7. ความฉลาดด้านเข้าใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) ความสามารถในการเข้าใจตนเอง เข้าใจ
อารมณ์ ความคิด ความเช่ือ และเป้าหมายของตน เช่น นักปรัชญา นักจิตวิทยา 
 8. ความฉลาดด้านธรรมชาติวิทยา (Naturalist Intelligence) ความสามารถในการเข้าใจธรรมชาติ 
จ าแนกส่ิงมีชีวิต พืช สัตว์ สภาพแวดล้อม เช่น นักอนุรักษ์ นักชีววิทยา เกษตรกร 
 กำรประยุกต์ใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 ครูสามารถออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย เพื่อรองรับความฉลาดหลายด้าน เช่น กิจกรรมกลุ่ม การแสดง
บทบาทสมมติ การวาดภาพ ประดิษฐ์งานฝีมือ การเล่นเกม การแต่งเพลง การท าโครงงาน เป็นต้น 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นพบจุดแข็งของตนเอง และได้รับโอกาสในการแสดงความสามารถอย่างหลากหลาย 
ช่วยลดการเปรียบเทียบความสามารถของผู้เรียนแบบตายตัว และเพิ่มโอกาสความส าเร็จในแบบของตน 
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 ควำมส ำคัญในยุคปัจจุบัน 
 ทฤษฎีพหุปัญญาเหมาะสมอย่างยิ่งกับการพัฒนาการศึกษายุคใหม่ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และ
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Differences) โดยเฉพาะในช่วงวัยประถมซึ่งเป็นวัยแห่ง
การค้นหาตนเอง การส่งเสริมพหุปัญญาจะช่วยปลูกฝังความมั่นใจ ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจในการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
 
10.กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้ 
 1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานแกนกลาง และหลักสูตรนักเรียนต้องรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5-6 เกี่ยวกับค าบุพบท (Prepositions) และการบอกต าแหน่งของสถานท่ี 
(Places Around Us) 
 2. ศึกษาความรู้พื้นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2567 โดยการท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน เรื่อง ค าบุพบท (Prepositions) และการบอกต าแหน่งของสถานท่ี (Places Around Us) จ านวน 10 
ข้อ 
 3. ศึกษาวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบActive Learning 
 4. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบActive Learning จ านวน 4 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง ดังนี้ 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 Discovering place around us 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 Exploring Places and Prepositions 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 Giving Directions 1 
  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 Giving Directions 2 
 5. สร้างแบบทดสอบ เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยยึดตาม ความรู้ (K) ทักษะ (P) คุณลักษณะ (A) 
ได้แก่  
 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน ตอนละ 10 ข้อ รวม 20 ข้อ 20 คะแนน 
 แบบสังเกตุการฟังและพูด ภาษาอังกฤษของนักเรียน จ านวน 10 ข้อ 
 แบบวัดเจตคติท่ีมีต่อการใช้ภาษาอังกฤษหลังจากใช้งานนวัตกรรม จ านวน 10 ข้อ  
 6. น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครู วิชาการ และ
ครูสังคมศึกษา และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้แบบ
ประเมิน IOC 
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11. โครงสร้ำงและองค์ประกอบ สื่อกำรเรียนรู้ของนวัตกรรม 

ล ำดับที่ เร่ือง จ ำนวน 
1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบActive Learning จ านวน 4 แผน แผนละ 1 

ช่ัวโมง ดังนี ้
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 Discovering place around us 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 Exploring Places and Prepositions 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 Giving Directions 1 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 Giving Directions 2 

4 ช่ัวโมง 

๒ Power Point เรื่อง Discovering place around us 1 ช้ิน 
๓ แบบทดสอบก่อนเรียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 10 ข้อ 
4 แบบทดสอบหลังเรียนเรียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 10 ข้อ 
5 แบบสังเกตุการฟังและพูด ภาษาอังกฤษของนักเรียน 1๐ ข้อ 

6  แบบวัดเจตคติท่ีมีต่อการใช้ภาษาอังกฤษหลังจากใช้งานนวัตกรรม 10 ข้อ 
 
12. ผลที่คำดว่ำจะได้รับ  
 1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5–6 ในเรื่องการใช้ค าบุพบท 
(Prepositions) และการบอกต าแหน่งของสถานท่ี (Places Around Us) อย่างถูกต้อง 
 2. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะในการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
Active Learning 
 3. เพื่อสร้างแรงจูงใจและทัศนคติท่ีดีในการเรียนรูภ้าษาอังกฤษให้แก่นักเรียน  
 
13.  งบประมำณเงินอุดหนนุทั่วไปเพือ่พัฒนำนวัตกรรมกำรศึกษำ 
 งบประมำณ จ ำนวนเงิน ๓,๐๐๐ บำท (สำมพันบำทถ้วน) 
 

ล ำดับที่ รำยกำร จ ำนวนที่ใช ้ รำคำ/หน่วย จ ำนวนเงิน 
1 กระดาษA4 AA 80 แกรม    1 กล่อง 900 900 
2 หมึกEpson L2350 เบอร์ ๐๐๓ สีด า ๑ ขวด 250 250 
3 หมึกEpson L2350 เบอร์ ๐๐๓ สีแดง ๑ ขวด 250 250 
4 หมึกEpson L2350 เบอร์ ๐๐๓ สีน้ าเงิน ๑ ขวด 250 250 
5 หมึกEpson L2350 เบอร์ ๐๐๓ สีเหลือง ๑ ขวด 250 250 
๖ กระดาษชาร์ทสีแผ่นใหญ ่ ๘ แผ่น ๒๐ ๑๖๐ 
๗ ฟิวเจอร์บอร์ดขนาด 65x๑๒๒ เซนติเมตร ๔ แผ่น ๔๐ ๑๖๐ 
๘ เทปโฟมกาวสองหน้า (1x12 ม้วน) ๑ โหล ๑๘๐ ๑๘๐ 
๙ แผ่นเคลือบกระดาษA4 1 กล่อง ๕๐๐ ๕๐๐ 

๑๐ กรรไกร 1 อัน 50 50 
๑๑ กระดาษค าตอบชนิดปรนัย ๔ ตัวเลือก ๑ ซอง 50 50 
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14. กำรประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีกำรประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ 
1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียน ทดสอบ แบบทดสอบ 
2. เพือ่ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะในการฟัง พูด อ่าน 
และเขียนภาษาอังกฤษ 

สังเกต แบบสังเกต 

3. นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
ให้แก่นักเรียน 

สอบถาม แบบสอบถาม 

 

 

       (ลงช่ือ)                                           ผู้พัฒนานวัตกรรม 

                            (นางสาวกวินธิดา ค าเติม) 

 

สรุปควำมเห็นของผู้บริหำรสถำนศึกษำ 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
 (……) เห็นชอบ     

(……) ให้ปรับปรุง    
(……) ไม่เห็นชอบ 

 
(นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ) 

   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mobile User
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แผนนวัตกรรมกำรเรียนรู้ของครู 

เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทำงกำรศึกษำของสถำนศึกษำน ำร่องพื้นที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้ำนโพนสิม(เสมำพิทยำคำร) 
๑. ผู้จัดท านวัตกรรม  
นายฉัตรชัย  จันทร์ทอง 
๒. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้  
โครงงานสร้างอาชีพสร้างรายได้ (ไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก) 
๓. ระยะเวลาด าเนินการ  
ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 
๔. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีเคยมีผู้สร้างหรือท า 
ไว้แล้วแล้วน ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
๕. ประเภทของนวัตกรรม 
        การจัดการเรียนการสอน 
๖. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 

ขวดน้ าพลาสติกท่ีใช้แล้วเป็นขยะมูลฝอยถ้าหากเราท้ิงเกล่ือนกลาดจะท าให้เกิดความสกปรกและถ้าเก็บไม่ 
เรียบร้อยก็จะเป็นแหล่งสะสมเช้ือโรคแหล่งเพาะพันธุ์และท่ีหลบซ่อนของสัตว์ต่าง ๆ ท่ีเป็นอันตรายต่อสุขภาพของ
นักเรียน นอกจากนี้การย่อยสลายยากท าให้เกิดการทับถมและหมักหมมกับส่ิงเน่าเสียส่งกล่ินเหม็นและก่อให้เกิด
ความร าคาญ ให้กับชุมชน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ถ้าขวดน้ าด่ืมพลาสติกท่ีมีปริมาณเพิ่มมากขึ้นทุกวันตามอัตราการ
เพิ่มของ ประชากร การน าขวดน้ าพลาสติกท่ีจะท้ิงกลับมาใช้ใหม่ให้เกิดประโยชน์ เป็นอีกแนวทางหนึ่งท่ีจะช่วยลด
ปริมาณขยะ และใช้ทรัพยากรไดอ้ย่างคุ้มคา่ 

ไม้วาดจากขวดน้ าพลาสติกขวดน้ าด่ืมเป็นขยะท่ีย่อยสลายยากและจะพบเห็นในโรงเรียนเป็นจ านวนมาก 
ผู้จัดท าโครงงานจึงคิดน าขยะเหล่านี้มาใช้ประโยชน์และเพิ่มมูลค่าให้กับไม้กวาด  ผู้จัดท าจึงท าเป็นไม้กวาดจาก
ขวดน้ าพลาสติกเพื่อลดขยะ และเพื่อลดค่าใช้จ่ายในการซื้อไม้กวาดต่าง ๆ เพราะไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก 
สามารถกวาดได้ท้ังพื้นแห้งและพื้นเปียก  ซึ่งไม่ต้องซื้อไม้กวาดชนิดอื่น ไม้กวาดเป็นส่ิงท่ีโรงเรียนของเราต้องใช้
กวาดรอบ ๆ บริเวณโรงเรียนให้สะอาดมีท้ังไม้กวาดทางมะพร้าวไม้ กวาดดอกหญ้า ซึ่งไม้กวาดเหล่านี้ใช้วัสดุ
อุปกรณ์ไม่เหมือนกัน และมีราคาแพงอีกด้วย 
๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

๗.๑ เพื่อให้นักเรียนได้มีความรู้เกี่ยวกับอาชีพ 
๗.๒ เพื่อให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประกอบอาชีพ สร้างรายได้ให้ตนเองได้  

๘. กลุ่มเป้าหมาย  
นักเรียนโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) จ านวน ๑๙  คน 

๘.๑ เป้าหมายเชิงปริมาณ  
  ๘.๑.๑ นักเรียนมีความรู้ในการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก ร้อยละ 90  
  ๘.๑.๒ นักเรียนมีทักษะในการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก ร้อยละ ๘๐  
  ๘.๑.๓ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ ร้อยละ 80 
 ๘.๒ เป้าหมายเชิงคุณภาพ  

  ๘.๒.๑ นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก ระดับดีขึ้นไป  
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  ๘.๒.๒ นักเรียนมีทักษะในการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก ระดับดี  

  ๘.๒.๓ นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ ระดับมาก 
 
๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 

พลาสติก เป็นสารประกอบอินทรีย์ท่ีสังเคราะห์ขึ้นใช้แทนวัสดุธรรมชาติ บางชนิดเมื่อเย็นลงก็จะแข็งตัว 
เมื่อถูกความร้อนก็อ่อนตัว บางชนิดแข็งตัวถาวร มีหลายชนิด เช่น ไนลอน ยางเทียม ใช้ทาส่ิงต่าง ๆ เช่นเส้ือผ้า 
ฟิล์ม ภาชนะ ส่วนประกอบเรือหรือรถยนต์วัตถุดิบจากธรรมชาติส าหรับการผลิตพลาสติก วัตถุดิบท่ีส าคัญท่ีใช้ 
ส าหรับการผลิตพลาสติกคือ ผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากปิโตรเลียมก๊าซธรรมชาติ ถ่านหินแร่ธาตุต่าง ๆ เป็นส่วนใหญ่ 
นอกจากนี้อาจผลิตจากน้ามันพืช และส่วนต่าง ๆ ของพืชได้เช่นกัน ปิโตรเลียม เป็นแหล่งวัตถุดิบท่ีส าคัญท่ีสุด
ส าหรับอุตสาหกรรมพลาสติกแทบทุก ชนิด ประเทศไทยมีแหล่ง ผลิตปิโตรเลียมหลายแห่ง แต่ไม่มีการน ามาทา
ประโยชน์ในด้านผลิตภัณฑ์พลาสติก มีเพียงการน ามาใช้เป็นเช้ือเพลิง เท่านั้นผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการกล่ันน้ ามัน
ปิโตรเลียมและสามารถน ามาใช้ในอุตสาหกรรมการผลติพลาสติกท่ีส าคัญ ได้แก่ สารในกลุ่มโอเลฟิน (Olefins) เช่น 
มีเทน อีเทน โพรเพนบิวเทนและเพนเทน และสารในกลุ่มอะโรแมติก (Aromatics) เช่น เบนซีน และอนุพนธ์ของ
เบนซีน สารท้ัง ๒ กลุ่มสามารถน ามาผลิตมอนอเมอร์ได้มากมายหลายชนิด 

๙.๑ ชนิดของพลาสติกรีไซเคิล 
๙.๑.๑ พลาสติกหมายเลข 1 มีช่ือว่า พอลิเอทธิลีนเทเรฟธาเลท (Polyethylne Terephthalate)

หรือท่ีรู้จักกันดี ว่า เพ็ท (PET หรือ PETE)เป็นพลาสติกใส แข็ง ทนแรงกระแทกดี ไม่เปราะแตกง่าย และกันแก๊ส
ซึมผ่านดี ใช้ท า ขวดบรรจุน้ าด่ืม ขวดน้ ามันพืช เป็นต้น สามารถน ามารีไซเคิลเป็นเส้นใย ส าหรับท าเส้ือกันหนาว 
พรม และใย สังเคราะห์ส าหรับยัดหมอน เป็นต้น 

๙.๑.๒ พลาสติกหมายเลข 2 มีช่ือว่า พอลิเอธิลีนความหนาแน่นสูง (High Density Polyethylene)
หรือท่ีเรียก แบบย่อว่าเอชดีพีอี(HDPE)เป็นพลาสติกท่ีเหนียวและแตกยากค่อนข้างแข็งแต่ยืดได้มากทนทานต่อ
สารเคมแ่ละ สามารถข้ึนรูปทรงต่าง ๆ ได้ง่าย ใช้ท าขวดนม ขวดน้ าและบรรจุภัณฑ์สาหรับน้ ายาท าความสะอาด 
ยาสระผม เป็น ต้น สามารถน ามารีไซเคิลเป็น ขวดน้ ามันเครื่อง ท่อ ลังพลาสติก ไม้เทียม เป็นต้น 

๙.๑.๓ พลาสติกหมายเลข 3 มีช่ือว่า พอลิไวนิลคลอไรด์ (Polyvinylchloride)หรือท่ีรู้จักกันดีว่า 
พีวีซี (PVC) ใช้ ท าท่อน้าประปาสายยางใสแผ่นฟิล์มส าหรับห่ออาหารแผ่นพลาสติกส าหรับท าประตูหน้าต่างและ
หนังเทียมเป็นต้น สามารถน ามารีไซเคิลเป็นท่อน้ าประปาหรือรางน้ าส าหรับการเกษตร กรวยจราจร เฟอร์นิเจอร์ 
ม้านั่งพลาสติก ตลับเทป เคเบิล แผ่นไม้เทียม เป็นต้น 

๙.๑.๔ พลาสติกหมายเลข 4 มีช่ือว่า พอลิเอทิลีนความหนาแน่นต่่า (Low Density Polyethylene)
สามารถ เรียกแบบย่อว่า แอลดีพีอี(LDPE) เป็นพลาสติกท่ีมีความนิ่ม เหนียว ยืดตัวได้มาก ใส ทนทาน แต่ไม่ค่อย
ทนต่อ ความร้อน ใช้ท าฟิล์มห่ออาหารและห่อของ ถุงใส่ขนมปัง ถุงเย็นส าหรับบรรจุอาหาร สามารถน ามารีไซเคิล
เป็นถุง ด าส าหรับใส่ขยะ ถุงหูห้ิว ถังขยะ กระเบ้ืองปูพื้น เฟอร์นิเจอร์ แท่งไม้เทียม เป็นต้น 

๙.๑.๕ พลาสติกหมายเลข 5 มีช่ือว่า พอลิโพรพิลีน (Polypropylene)เรียกโดยย่อว่า พีพี (PP) เป็น
พลาสติกท่ีมี ความใส ทนทานต่อความร้อน คงรูป เหนียว และทนแรงกระแทกได้ดี นอกจากนี้ยังทนต่อสารเคมี
และน้ ามัน ใช้ ท าภาชนะบรรจุอาหาร เช่น กล่อง ชาม จาน ถัง ตะกร้ากระบอกใส่น้ าแช่เย็น ขวดซอส แก้วโยเกิร์ต 
ขวดบรรจุยา สามารถน ามารีไซเคิลเป็นกล่องแบตเตอรี่ในรถยนต์ ช้ินส่วนรถยนต์ เช่น กันชนและกรวยส าหรับน้า
มัน ไฟท้าย ไม้ กวาดพลาสติก แปรง เป็นต้น 

๙.๑.๖ พลาสติกเลข 6 มีช่ือว่า พอลิสไตรีน (Polystyrene)หรือท่ีเรียกโดยย่อว่า พีเอส (PS) เป็น
พลาสติกท่ีมี ความใส แต่เปราะและแตกง่ายใช้ท าภาชนะบรรจุของใช้ต่างๆ หรือโฟมใส่อาหาร เป็นต้น สามารถ
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น ามารีไซเคิล เป็นไม้แขวนเส้ือ กล่องวิดีโอ ไม้บรรทัด กระเปาะเทอร์โมมิเตอร์ แผงสวิตช์ไฟ ฉนวนความร้อน ถาด
ใส่ไข ่เครื่องมือ เครื่องใช้ต่าง ๆได้ 

๙.๑.๗ พลาสติกเลข 7 นั้นมิได้มีการระบุช่ือจ าเพาะแต่ไม่ใช่พลาสติกชนิดใดชนิดหนึ่งใน 6 ท่ีได้กล่าว
ไปในข้างต้น แต่เป็นพลาสติกท่ีน ามาหลอมใหม่ได้พลาสติกท่ีมีวัตถุประสงค์พิเศษPolymethyl methacrylate 
(PMMA)ใช้ท า คอนแทคเลนส์ แผ่นกระจกอาคาร (glazing) (ในช่ือทางการค้าPerspex,Oroglas,Plexiglass) 
ส่วนประกอบของ ไฟฟลูออเรสเซนส์ส่วนปิดไฟท้ายรถยนต์Polytetrafluoroethylene (PTFE) ใช้เป็นวัสดุเคลือบ
ท่ีทนความร้อนและ แรงเสียดทานต่ า เช่น เคลือบกระทะ สไลเดอร์ เทปพันท่อประปา
Polyethyretherketone(PEEK)(Polyketone) เป็นพลาสติกท่ีแพงท่ีสุดชนิดหนึ่งเป็น 

๙.๒ ประเภทของไม้กวาด 
๙.๒.๑ ไม้กวาดเส้ียนตาล (ไม้กวาดหยากไย่) ท าจากเส้ียนตาล ค่อนข้างแข็ง เป็นไม้กวาดท่ีมีขนาด

ยาวที่สุด ด้ามจับยาวประมาณ 3 เมตร ปลายไม้กวาดแบน เหมาะส าหรับใช้ปัดฝุ่นหรือปัดหยากไย่บนที่สูง เช่น 
เพดาน ฝ้า ผนังห้อง มุมห้อง 

๙.๒.2.ไม้กวาดดอกหญ้า ท าจากดอกหญ้า มีขนบานออก ลักษณะอ่อนนุ่ม มีด้ามจับท าจากไม้ไผ่ เป็น
ไม้กวาด ท่ีใช้งานได้อเนกประสงค์ส าหรับทุกพื้นท่ีภายในบ้าน เพราะเข้าถึงได้ทุกซอกมุม เช่น ใต้ตู้ ใต้โต๊ะ 

๙.๒.3.ไม้กวาดข้าวโพด เหมาะส าหรับใช้งานภายนอกอาคาร หรือกวาดเศษผงขนาดใหญ่ ท าจากต้น
และใบ ข้าวโพดแห้ง การใช้งานคล้ายกับไม้กวาดทางมะพร้าว แต่ขนมีความอ่อนนุ่มมากกว่า 

๙.๒.4.ไม้กวาดข้าวฟ่าง ท าจากข้าวฟ่างพันธุ์ไม้กวาดท่ีปลูกเพื่อท าไม้กวาดโดยเฉพาะ ขนอ่อนนุ่ม ใช้
กวาดได้ ท้ังภายในและภายนอกบ้าน มีให้เลือกหลากหลายรูปแบบ บางรูปแบบสวยงามจนใช้เป็นของตกแต่งได้
ด้วย 

๙.๒.5.ไม้กวาดทางมะพร้าว ท าจากทางมะพร้าว มีท้ังแบบท่ีมีด้ามจับยาวและแบบใช้เชือกมัดรวม
เป็นมัด ส าหรับจับ เป็นไม้กวาดท่ีมีความทนทานสูงและคุ้มค่ากับราคา เหมาะส าหรับการกวาดพื้นภายนอก เช่น 
โรงรถ ทางเดิน ลานปูน หรือพื้นท่ีในสวน สามารถกวาดน้่าท่ีขังตามพื้น เศษผงท่ีมีขนาดใหญ่ เศษใบไม้ เศษห ญ้า 
หรือ ก้อนกรวดขนาดเล็กได้ดี 

๙.๒.6.ไม้กวาดไมไ้ผ่ ท าจากไม้ไผ่ท้ังด้ามจับและปลายไม้กวาด ลักษณะเป็นซี่หลายซี่ มัดด้วยเชือก
หรือหวาย แผ่เป็นแผง เหมาะส าหรับใช้กวาดใบไม้ ในบริเวณสวนหรือสนามหญ้า 

๙.๒.7.ไม้ปัดฝุ่นขนไก่ พวกเครื่องเรือน หรือของตกแต่งบ้าน เช่น แจกัน กระจก ท าจากขนไก่ มี
ลักษณะเป็น พู่ เบาและนิ่ม ยาวประมาณ 25 – 50 เซนติเมตร ขนาดเหมาะมือ ด้ามจับมีท้ังท่ีเป็นหวายและ
พลาสติก เหมาะ ส าหรับใช้ปัดฝุ่นในพื้นท่ีท่ีต้องใช้ความระมัดระวังหรือส่ิงของท่ีต้องการการดูแลรักษา 

๙.๒.8.ไม้กวาดหัวแปรงไนล่อน ท าจากไนล่อนเนื้อแข็ง ด้ามยาวท าให้จับถนัดมือและขัดท าความ
สะอาดได้ สะดวก ใช้กวาดพื้นลาน หรือขัดท าความสะอาดคราบตะไคร่ ใช้ได้ท้ังพื้นแห้งและโดยเฉพาะการกวาด
น้ าบนพื้นเปียก 

๙.๒.9.ไม้กวาดหัวแปรงปัดพื้นและพรม ท าจากเส้นใยไนล่อน (PP) ลอนสปริงด้ามจับอะลูมิเนียมยาว 
ประมาณ 130 เซนติเมตร สามารถถอดเปล่ียนหัวแปรงท าความสะอาดได้ง่ายและใช้ได้สองด้าน เพื่อยืดอายุการ
ใช้ งาน และมีขนาดของเส้นใยให้เลือกเพื่อให้เหมาะกับการใช้งาน เช่น เส้นใยแข็งส าหรับพื้นคอนกรีตหยาบ พื้น
พรม ภายนอก และเส้นใยอ่อนส าหรับพื้นเรียบและพรมในอาคาร 
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๑๐. กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้ 
 ๑๐.๑ นักเรียนแบ่งกลุ่ม ศึกษา ค้นคว้าวิธีการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก 
 ๑๐.๒ นักเรียนวางแผน ก าหนดวิธีการไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก 
 ๑๐.๓ ด าเนินการแก้ปัญหา และพัฒนาการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก 
 ๑๐.๔ ประเมินการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก 
 ๑๐.๕ รวบรวมสรุปผล 
 ๑๐.๖ พัฒนา/แกไ้ข/ปรับปรุง 

๑๑. โครงสร้างและองค์ประกอบขนวัตกรรม 

ท่ี เรื่อง เวลา 
๑ เตรียมอุปกรณ์ในการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติกจ านวน 1 กิจกรรม   

ลงมือปฏิบัติในการท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก จ านวน 1 กิจกรรม   
แก้ไข / ปรับปรุง การท าไม้กวาดจากขวดน้ าพลาสติก จ านวน 1 กิจกรรม   
 

๒ ช่ัวโมง 
๑๐ ช่ัวโมง 
๒ ช่ัวโมง 

๒ แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ๑๔ ช่ัวโมง 
๓ แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ ชนิดอัตรานัย    ๕  ข้อ 
๔ แบบประเมินการคิดวิเคราะห์ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า ๕ ระดับ  ๑๕  ข้อ 
๕ แบบวัดเจตคติชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  ๕ ระดับ ๑๐  ข้อ 

๑๒. ผลการคาดว่าจะได้รับ 

๑๒.๑ นักเรียนมีทักษะพืน้ฐานในการประกอบอาชีพ 
๑๒.๒ นักเรียนท่ีจบการศึกษาจากโรงเรียนมีวิชาชีพติดตัวและสามารถน าไปประกอบอาชีพได้ 

๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา จ านวน ๔,๕๐๐ บาท 

  

ท่ี รายการ จ านวนหน่วย 
จ านวนเงิน 
(หน่วยละ) 

จ านวนเงิน 

บาท สต. บาท สต. 
๑ กรรไกร ๓ อัน ๕๕ - ๑๖๕ - 
๒ ค้อนตีตะป ู ๓ อัน ๑๗๐ -      ๕๑๐ - 
๓ ตะปูเข็ม 31 มม. กล่องใหญ่ 500 กรัม  ๑ กล่อง ๑๓๕ - ๑๓๕ - 
๔ คีมปากแหลม ๕ อัน  ๑๔๐ - ๔๒๐ - 
๕ ด้ามไม้กวาดพลาสติก ๖๐ ซม. ๑ โหล ๒๔๕ - ๒๔๕ - 
๖ ลวดชุปสังกะสี ๑ โหล ๒๕  ๒๕ - 
๗ ค่าวิทยากรอบรม ๑ คน ๓,๐๐๐ - ๓,๐๐๐ - 

                       รวม    ตัวอักษร (ส่ีพันห้าร้อยบาทถ้วน) ๔,๕๐๐ - 
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๑๔. การประมินผล 
ตัวชี้วัดควำมส ำเร็จ วิธีกำรประเมิน เคร่ืองมือที่ใช้ 

1) นักเรียนมีทักษะการท าไม้กวาด
จากขวดน้ าพลาสติกเพิ่มขึ้น 

ส ารวจ แบบส ารวจ 

2)  ความพึงพอใจ ประเมิน แบบประเมิน 

 

     (ลงช่ือ)                                           ผู้พัฒนานวัตกรรม    
                                     (นายฉัตรชัย  จันทร์ทอง) 

 
สรุปควำมเห็นของผู้บริหำรสถำนศึกษำ 

................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................... 
 (……) เห็นชอบ     

(……) ให้ปรับปรุง    
(……) ไม่เห็นชอบ 

 
(นางสาวชฎาภรณ์  ครองยุติ) 

   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโพนสิม(เสมาพิทยาคาร) 
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