
รายงานแผนปฏิบัติการประจำาปใีนการใช้จ่ายงบประมาณ 
เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศกึษา ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ.2569)

โรงเรยีน บ้านโนนจานหนองแสง รหัสโรงเรยีน 1034710189 

ชื่อโครงการ: โครงการสง่เสริมการสร้างนวัตกรรมเพื่อเพิ่มประสิทธิผลการเรียนรู้ 

ชื่อผู้รบัผิดชอบโครงการ:

1. นางรตนพร หลวงเมือง ตำาแหนง่ ผู้อำานวยการสถานศึกษา 

วันทีเ่ริม่ต้นโครงการ: 15 พฤษภาคม 2569 วันสิ้นสุดโครงการ: 31 มีนาคม 2570 

ระยะเวลาดำาเนินการ 10 เดือน 15 วัน 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดต้ังพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษา

1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ของผู้เรียน 
รวมท้ังเพื่อดำาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอ่ืน  

2) ลดความเหล่ือมล้ำาในการศึกษา  

3) กระจายอำานาจและให้อิสระแก่หนว่ยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำารอ่งในพื้นท่ีนวัตกรรมการ ศึกษา 
เพื่อเพิ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษารว่มกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

สอดคล้องกับเปา้หมายในการพัฒนาการศกึษาของโรงเรยีน หรอื จุดเน้นของโรงเรยีน ทีโ่รงเรยีนกำาหนด ได้แก่ 

1)
มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง 
มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนเองนับถือ ยึดหลักปรัชญาเศรฐกิจพอเพียง

2) มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัยและรักการออกกำาลังกา

3) มีจิตสำานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย สง่เสริมให้เกิด soft power ให้เกิดในชุมชน

สอดคล้องกับยุทธศาสตร/์แผนการดำาเนินงานเพื่อขับเคล่ือนพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษาของจังหวัด ได้แก่ 

1)
ิคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ของผู้เรียน 
รวมท้ังเพื่อดำาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐา

2)
กระจายอำานาจและใหอิ้สระแก่หนว่ยงานทางการศกึษาและสถานศกึษานำารอ่งในพืน้ท่ีนวัตกรรมการศกึษาเพือ่เพิม่ความคล่องตัวในการบรหิารและการจัดการศกึษาใหม้คีณุภาพแล
ะ ประสิทธิภาพยิ่งขึ

3)
สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษารว่มกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

ลักษณะโครงการ 



1. หลักการและเหตุผล (ให้ระบุสภาพปจัจุบัน จุดแข็ง จุดอ่อน ปญัหา สาเหตุของโรงเรยีน/ผู้เรยีน เชน่ 
ด้านผลสัมฤทธิ ์ความเหล่ือมล้ำา การบรหิารจัดการ การเรยีนการสอน) 

ประเทศไทยเปน็ประเทศท่ีมเีอกลักษณท์างวัฒนธรรมท่ีโดดเด่น ซึง่สามารถนำามาสรา้งคณุค่าและสง่เสรมิบทบาทในเ-

วทีโลกได้ หนึง่ในองค์ประกอบสำาคัญของวัฒนธรรมไทยคือ "มวยไทย" ซึง่เปน็ศลิปะการต่อสูท่ี้ได้รบัการยอมรบัในระ-

ดับสากล แต่ยังมีแง่มุมท่ีหลายคนอาจยงัไมคุ่้นเคย นั่นคือ "คีตะมวยไทย" ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่างศิลปะการต่-

อสู้และดนตรีไทยท่ีสะท้อนถึงความงดงามของวัฒนธรรมไทยในมิติใหม่

นโยบายซอฟต์พาวเวอร์ (Soft Power) ของรัฐบาลมุง่เน้นการสง่เสริมวัฒนธรรมไทยให้เป็นท่ีรู้จักในระดับสากลผ-่

านการสร้างความเข้าใจและความชื่นชมในคุณค่าของวัฒนธรรมท้องถ่ิน โครงการสง่เสริมการสร้างนวัตกรรมเพื่อเพิ่-

มประสิทธิผลการเรียนรู้จึงมีความสำาคัญอยา่งยิง่ เพราะเป็นการสร้างบุคลากรท่ีมีความเชี่ยวชาญและสามารถถ่ายท-

อดองค์ความรู้ด้านคีตะมวยไทยได้อยา่งมีประสิทธิภาพ

โครงการนี้ยังตอบสนองความต้องการในระดับชุมชนและสากล โดยการนำาคีตะมวยไทยมาใช้เป็นเครื่องมือใน-

การพัฒนาทักษะทางรา่งกาย สร้างเสริมสุขภาพจิตใจ และเผยแพรค่วามเป็นไทยอยา่งสร้างสรร-

ค์ การฝึกอบรมบุคลากรท่ีมีศักยภาพในด้านการสอนจะชว่ยเพิ่มโอกาสให้คีตะมวยไทยกลายเป็นหนึ่งในกิจกรรมท่ีไ-

ด้รับความนยิมท้ังในประเทศและต่างประเทศ และสนับสนุนให้คุณครูในวิชาเอกอ่ืนๆได้รับการพัฒนาตนเองในด้าน-

ท่ีถนัดเพื่อนำามารว่มกันต่อยอดจากวิชาคีตะมวยไทย

ดังนั้น โครงการสง่เสริมการสร้างนวัตกรรมเพื่อเพิ่มประสิทธิผลการเรียนรู้จึงเกิดขึ้นเพื่อยกระดับคุณภาพการถ่ายท-

อดองค์ความรู้ทางวัฒนธรรมไทย สร้างโอกาสใหมท่างเศรษฐกิจ และสง่เสริมภาพลักษณ์ของประเทศไทยในฐานะศู-

นย์กลางวัฒนธรรมท่ีหลากหลายและทรงคุณค่าในระดับโลก
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2. วัตถุประสงค์ 

1)
เพื่อพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ความสามารถและทักษะเก่ียวกับวิชาคีตะมวยไทย 
เพื่อให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียนได้อยา่งถูกต้อง มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2)
เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้มีความหลากหลาย 
โดยใช้คีตะมวยไทยเป็นสื่อนวัตกรรมในการพัฒนาทักษะทางรา่งกาย จิตใจ สังคม อารมณ์ 
และสติปัญญาอยา่งรอบด้าน  

3)
เพื่อสง่เสริมและอนุรักษ์ศิลปะมวยไทยให้ทรงคุณค่าสูค่วามเป็น soft power 
เพื่อสร้างเอกลักษณ์และอัตลักษณ์คีตะมวยไทยของโรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง  

3. เปา้หมาย 

3.1 เชิงปรมิาณ 

1) บุคลากรท่ีเก่ียวขอ้งกับการสอนคีตะมวยไทยในโรงเรยีนจำานวน  15 คน ได้รบัการพฒันาความรูแ้ละทักษะด้านการ-

สอนคีตะมวยไทยครบทุกคน  
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2) นักเรียนแกนนำาชั้นป.4 – ป.6,ม.1 – ม.3 มีสว่นรว่มในการเรียนรู้และฝึกฝนคีตะมวยไทยให้มากกว่า 95% ของนักเ-

รียนในโรงเรียน  
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3) จัดกิจกรรมฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการคีตะมวยไทยอยา่งน้อย 2 ครั้งให้กับคณะครูและนักเรียน  x
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3.2 เชิงคุณภาพ 

1) บุคลากรมีความรู้ ความสามารถในการสอนคีตะมวยไทยชั้นป.1 - ม.3  x
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2) นักเรียนสามารถแสดงคีตะมวยไทยได้อยา่งถูกต้องและสวยงาม สอดคล้องกับคุณค่าด้ังเดิมของศิลปวัฒนธรรมไ-

ทย  
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3) สร้างเครือขา่ยความรว่มมือระหว่างโรงเรียน ชุมชน และหนว่ยงานท่ีเก่ียวข้องในการสง่เสริมการสอนคีตะมวยไท-

ย  
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4. ชื่อนวัตกรรมการศกึษา (ทีจ่ะคิดค้น พัฒนา หรอืนำามาประยุกต์ใช้ในโรงเรยีน/ห้องเรยีน)
 ประเภทนวัตกรรมการศกึษา ระยะเวลาดำาเนินการ และผู้รบัผิดชอบ  

ท่ี นวัตกรรมการศึกษา

1 ชื่อนวัตกรรม
การพฒันาทักษะทางสมอง (Executive Function : EF)  ด้วยกระบวนการเรยีนรูคี้ตะมวยไทย สำาหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาป ีท่ี ๑  โดยใชรู้ปแบบ 

SMILE Model  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
ผลสำาเรจ็ของการดำาเนนิงานท่ีเกิดจากการการพฒันาทักษะทางสมอง (Executive Function : EF)  ด้วยกระบวนการเรยีนรูคี้ตะมวยไทย สำาหรบันกัเร-ี

ยนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี ๑  โดยใช้รูปแบบ SMILE Model  

1.นักเรียนได้พัฒนาทักษะทางสมอง (EF) ด้วยการสอนกิจกรรมคีตะมวยไทย

2. นักเรียนได้พัฒนาทักษะด้านการเคล่ือนไหว รา่งกายในรูปแบบมวยไทย

3.นักเรียนมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี ได้เรียนรู้อยา่งมีความสุข
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวบัณธิดา  ตามพงษ์  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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2 ชื่อนวัตกรรม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active learning เพื่อแก้ปัญหาการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกจำานวนนับไมเ่กิน 1,000 ของนักเรียนชั้นประถมศึ-

กษาปีท่ี ๒ โดยใช้กระบวนการ MATH Model  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ครูผู้สอนพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะการเรียนรู้ เรื่อง การบวกจำานวนนับไมเ่กิน 1,000  
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาววนิดา  แดงชาติ  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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3
ชื่อนวัตกรรม
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคีตะมวยไทยเพื่อสง่เสริมความสามัคคี ด้วยกระบวนการ  Model  4H สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ผู้เรียนมี ความรู้คู่คุณธรรม และทักษะการปฏิบัติจริงด้านมวยไทย

2. สุขภาพกายและสุขภาพใจแข็งแรงขึ้น

3. มวยไทยได้รับการอนุรักษ์และสืบทอดในรูปแบบท่ีทันสมัยและนา่สนใจ

4. โรงเรียนหรือชุมชนมีนวัตกรรมใหมใ่นการพัฒนาเด็กและเยาวชน
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวอัจฉรา ฉลวยศรี  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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4 ชื่อนวัตกรรม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้เกมเป็นฐาน (T4C : GBL) เพื่อสง่เสริมทักษะการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ประโยชน์ต่อผู้เรียน นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำางานรว่มกับผู้อ่ืนผา่นการเล่นเกมการศึกษา มีเจต-

คติท่ีดีต่อการเรียนวิชาภาษาไทยมากขึ้น รู้สึกว่าวิชานี้มีความนา่สนใจ สนุก และท้าทาย ได้พัฒนาความสามารถด้านการสื่อสาร การแสดงออก แล-

ะความมั่นใจในการเรียนรู้ ได้เรียนรู้ผา่นกระบวนการท่ีหลากหลาย ท้ังการเล่นเกม การอภิปราย และการสะท้อนผลการเรียนรู้  

2. ประโยชน์ต่อครู ครูสามารถพัฒนาทักษะการออกแบบการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ในการจั-

ดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ียืดหยุน่และหลากหลาย 
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวสุนิสา เนื้อทอง  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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5 ชื่อนวัตกรรม
การพัฒนาทักษะการท่องสูตรคูณด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้เกมบิงโกสูตรคูณคณิตคิดเร็ว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา-

ปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1.	ทักษะการท่องสูตรคูณและการคูณเพิ่มขึ้น: ผู้เรียนมีทักษะการท่องสูตรคูณและการคูณเพิ่มขึ้น โดยมีผลคะแนนเฉล่ียหลังการใช้นวัตกรรมสูงกว่-

าก่อนการใช้นวัตกรรมและสามารถตอบคำาถามสูตรคูณได้ อยา่งคล่องแคล่วและรวดเร็วขึ้น

2.	แรงจูงใจและความสนใจในการเรียนรู้เพิ่มขึ้น: ผู้เรียนมีความสุขสนุกสนานและกระตือรือร้นใน การเรียนรู้เรื่องการคูณผา่นการเล่นเกม

3.	เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์: ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยเฉพาะเรื่องการ คูณ ความสุขและแรงจูงใจในการเรียนรู้เป็น-

แรงขับเคล่ือนสำาคัญท่ีนำาไปสูผ่ลสัมฤทธิ์และความเข้าใจท่ี แท้จริงในระยะยาว
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นายภูวรินทร์ หล้าขวา  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี



อ่ืนๆ -  
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6 ชื่อนวัตกรรม
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อป้องกันปัญหายาเสพติด โดยใช้รูปแบบ DOKJAN เครือขา่ยสร้างสรรค์  ป้องกันยาเสพติด สำาหรับนักเรียนชั้น-

ประถมศึกษาปีท่ี ๖  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
๑. นักเรียนมีความตระหนักและรู้ถึงพิษภัยของยาเสพติดและอบายมุข มีทักษะชีวิตในการป้องกันยาเสพติด การสูบบุหรี่/บหรี่ไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอ-

ลกอฮอล์ สื่อลามกอนาจาร การพนัน และการทะเลาะวิวาทในโรงเรียน เป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม

๒. นักเรียนรู้จักป้องกันตนเองจากยาเสพติด บุหรี่/บุหรี่ไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอลกอฮอล์  สื่อลามกอนาจาร การพนัน และการทะเลาะวิวาท

๓. นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถสร้างองค์ความรู้ และดำาเนินกิจกรรมห้องเรียนสีขาวในห้องเรียนตนเองอยา่งเป็นระบบ

๔. นักเรียนได้ชว่ยกันจัดบรรยากาศในห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ และห้องศูนย์การเรียนรู้ให้มีแหล่งเรียนรู้เก่ียวกับการป้องกันยาเสพติด การสูบบุห-

รี่/บุหรีไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอลกอฮอล์ สื่อลามกอนาจาร การพนัน การทะเลาะวิวาท และการปฏิบัติตนตามระเบียบสถานศึกษา

๕. นกัเรยีนได้รบัมอบเกียรติบตัรกิจกรรมหอ้งเรยีนสขีาว ระดับดีเด่นทกุเดือน เปน็ขวัญและกำาลังใจในการทำางานของคณะครู และนกัเรยีนแกนนำา ๔ 

ฝ่าย

๖. นักเรียนมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี ได้เรียนรู้อยา่งมีความสุข
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ระยะเวลาดำาเนินการ 
300 วัน  
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวสุชานิดา นวณทอง  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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7 ชื่อนวัตกรรม
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อป้องกันปัญหายาเสพติด โดยใช้ SAFE G Model  สร้างเกราะป้องกันนักเรียน สูส่ถานศึกษาสีขาวปลอดยาเส-

พติดและอบายมุข  สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
๑. นักเรียนมีความตระหนักและรู้ถึงพิษภัยของยาเสพติดและอบายมุข มีทักษะชีวิตในการป้องกันยาเสพติด การสูบบุหรี่/บหรี่ไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอ-

ลกอฮอล์ สื่อลามกอนาจาร การพนัน และการทะเลาะวิวาทในโรงเรียน เป็นคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม

๒. นักเรียนรู้จักป้องกันตนเองจากยาเสพติด บุหรี่/บุหรี่ไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอลกอฮอล์  สื่อลามกอนาจาร การพนัน และการทะเลาะวิวาท

๓. นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถสร้างองค์ความรู้ และดำาเนินกิจกรรมห้องเรียนสีขาวในห้องเรียนตนเองอยา่งเป็นระบบ

๔. นักเรียนได้ชว่ยกันจัดบรรยากาศในห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ และห้องศูนย์การเรียนรู้ให้มีแหล่งเรียนรู้เก่ียวกับการป้องกันยาเสพติด การสูบบุห-

รี่/บุหรีไฟฟ้า เครื่องด่ืมแอลกอฮอล์ สื่อลามกอนาจาร การพนัน การทะเลาะวิวาท และการปฏิบัติตนตามระเบียบสถานศึกษา

๕. นกัเรยีนได้รบัมอบเกียรติบตัรกิจกรรมหอ้งเรยีนสขีาว ระดับดีเด่นทกุเดือน เปน็ขวัญและกำาลังใจในการทำางานของคณะครู และนกัเรยีนแกนนำา ๔ 

ฝ่าย

๖. นักเรียนมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี ได้เรียนรู้อยา่งมีความสุข
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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8 ชื่อนวัตกรรม
การพัฒนาทักษะพื้นฐานคีตะมวยไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ผา่นชอ่ง YouTube ครูไพรัตน์ บุญยืด โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงแหล่งเรียนรู้ต่างๆ  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ร้อยละ 95 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 จำานวน 8 คน ท่ีเรียนในรายวิชาคีตะมวยไทยสามารถฝึกทักษะได้จริงผา่นเกณฑ์-

ท่ีกำาหนด

2. ร้อยละ 95 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 จำานวน 8 คน ท่ีเรียนในรายวิชาคีตะมวยไทย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคึตะมวย-

ไทย ผา่นชอ่ง YouTube เพิ่มขึ้น

3. ร้อยละ 95 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 จำานวน 8 คน ท่ีเรียนในรายวิชาคีตะมวยไทยมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนเพิ่มขึ้น 
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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9 ชื่อนวัตกรรม
“Micro Craft Lens เลนส์จุลทรรศน์ประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์”  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงแหล่งเรียนรู้ต่างๆ  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาวิทยาศาสตร์มากขึ้น

นกัเรยีนสามารถสงัเกตสิง่มชีวิีตหรอืวัตถขุนาดเล็กได้ด้วยตนเอง ทำาใหเ้ขา้ใจเนือ้หาเก่ียวกับเซลล์ โครงสรา้งของสิง่มชีวิีต และหลักการของเลนสไ์ด้-

ชัดเจนยิ่งขึ้น

2. สง่เสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการสังเกต การทดลอง การบันทึกข้อมูล การวิเคราะห์ และการสรุปผลจากการทดลอง

3. กระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

การใช้สื่อนวัตกรรมท่ีผู้เรียนสามารถลงมือปฏิบัติจริง จะชว่ยเพิ่มความสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้

4. ชว่ยแก้ปัญหาการขาดแคลนอุปกรณ์ในห้องปฏิบัติการ

Micro Craft Lens เป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถประดิษฐ์ได้ง่าย ใช้วัสดุราคาไมแ่พง จึงสามารถใช้ทดแทนหรือเสริมการใช้กล้องจุลทรรศน์ในโรงเรียนท่ี-

มีอุปกรณ์จำากัด

5. พัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา

นักเรียนได้มีสว่นรว่มในการทดลองและประดิษฐ์อุปกรณ์ สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหา

6. สามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ได้อยา่งหลากหลาย

ครูสามารถนำา Micro Craft Lens ไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องเซลล์ สิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก หรือโครงสร้างของวัตถุต่าง ๆ

7. เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อนวัตกรรมทางการศึกษา

นวัตกรรมนี้สามารถเผยแพรแ่ละเป็นต้นแบบให้ครูหรือสถานศึกษาอ่ืนนำาไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ต่อไป
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวจุฑามณี จันทร์แดง  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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10 ชื่อนวัตกรรม
“การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ในสาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ด้วยเทคนิค  (Think-Pair-Share”) สำาหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษ-

าปีท่ี 1  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
x



1 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์จากการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบเทคนิคคู่คิด (Think Pair Share) ซึ่งจะชว่ยให้นักเรียนผสมผสาน-

ความคิดสร้างสรรค์ ผา่นการสืบ ค้นข้อมูล การแลกเปล่ียนเรียนรู้ การอภิปราย การสาธิต   การนำาเสนอ การฝึกฝนและการประยุกต์ใช้ทักษะท่ีได้เรี-

ยนรู้ในบริบทจริง

2 การเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหานักเรียนจะพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาผา่นการวางแผนและฝึก โ-

ดยสามารถสะท้อนผลการเรียนรู้และปรับตัวได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ท้ังในด้านการปรับปรุงและพัฒนาการนำาเสนอให้ดียิ่งขึ้น

3 การพฒันาทักษะการทำางานรว่มกันและความคิดเชงิวิพากษ์  นกัเรยีนมทัีกษะการทำางานแบบเพือ่นคูคิ่ด เนน้การทำางานเปน็คู ่แลกเปล่ียนความคิด-

เห็น และให้ข้อเสนอแนะซึ่งกันและกัน เพื่อสง่เสริมการเรียนรู้ผา่นกระบวนการคิดและปฏิบัติอยา่งมีระบบเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นและให้ข้อ-

เสนอแนะ โดยกระบวนการนีจ้ะชว่ยเสรมิสรา้งทักษะการทำางานเปน็ทีม และการคิดเชงิวิพากษ์ ซึง่จะนำาไปสูก่ารเรยีนรูท่ี้มคีณุภาพและพฒันาการท่ี-

ดีในทุกๆ ด้าน
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ผู้รบัผิดชอบ
นายธวัชชัย ทุมมี  
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รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  
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11 ชื่อนวัตกรรม
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้เกมิฟิเคชั-

นเป็นฐาน โดยใช้ GAMES Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง จังหวัดอุบลราชธานี  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. ผลท่ีเกิดกับนักเรียน

นักเรียนจะมีแรงจูงใจและความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้นอยา่งชัดเจน กล้าใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารและกล้าแสดงออกต่อเพื่อน-

และครู สามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ ฟัง พูด อ่าน และเขียน อยา่งต่อเนื่อง นอกจากนี้นักเรียนยังมีทักษะการคิดวิเคราะห์ 

การแก้ปญัหา และการทำางานรว่มกับผูอ่ื้นได้ดีขึน้ พรอ้มสามารถติดตามและเหน็ความก้าวหนา้ของตนเองจากกิจกรรมและคะแนนท่ีสะสมในระบบ 

Gamification

2. ผลท่ีเกิดกับครู

ครูจะมีแนวทางและเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ สามารถออกแบบกิจกรรมท่ีกระตุ้นแรงจูงใจและสง่เสริมการมี-

สว่นรว่มของนักเรียนได้อยา่งเหมาะสม อีกท้ังครูสามารถประเมินผลการเรียนรู้และปรับปรุงกิจกรรมตามข้อมูลเชิงประจักษ์ ทำาให้พัฒนาทักษะกา-

รสอนและการประยุกต์ใช้ Gamification กับรายวิชาอ่ืนได้ พร้อมลดปัญหาการขาดความสนใจและการมีสว่นรว่มของนักเรียนในชั้นเรียน

3. ผลท่ีเกิดกับโรงเรียน

โรงเรียนจะมีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีทันสมัย สนุกสนาน และยั่งยืน สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนโดยรว-

มได้อยา่งชดัเจน อีกท้ังยงัเปน็ต้นแบบในการนำา Gamification และวงจรคณุภาพ PDCA มาประยุกต์ใชใ้นรายวิชาอ่ืน ๆ  ทำาใหเ้กิดบรรยากาศการเรยี-

นรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และเพิ่มศักยภาพและความนา่เชื่อถือของโรงเรียนในการพัฒนาการศึกษาอยา่งต่อเนื่อง
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ผู้รบัผิดชอบ
นางสาวสุธีกานต์ บัวหุง่  
x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

รูปแบบทีจ่ะขยายผล
แผนการสอน สื่อการสอน นวัตกรรม การศึกษา การอบรม
กิจกรรม แนวคิด วิธีการ กระบวนการ ไมม่ี
อ่ืนๆ -  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

12 ชื่อนวัตกรรม
การนำาเข้าสูบ่ทเรียนโดยใช้กิจกรรมคิดเลขเร็วจากโปรแกรม GSP กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ และชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงแหล่งเรียนรู้ต่างๆ  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
x



1.การพฒันาทักษะการคิดเชงิสรา้งสรรค์นกัเรยีนมคีวามสามารถในการคิดคำานวณและคิดได้อยา่งถกูต้องและแมน่ยำา เพือ่ยกระดับผลสมัฤทธิท์างก-

ารเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์

2.การเสรมิสรา้งทักษะการคิดวิเคราะหแ์ละการแก้ปญัหานกัเรยีนจะพฒันาทักษะในการคิดคำานวณและการแก้ปญัหาผา่นการวางแผนและฝกึปฏิบ-ั

ติการ แล้วนำาไปใช้ในชีวิตประจำาวันได้

3.การพฒันาทักษะการทำางานรว่มกันนกัเรยีนจะได้มโีอกาสทำางานรว่มกันในกลุม่ เพือ่แลกเปล่ียนความคิดเหน็และใหข้อ้เสนอแนะกัน โดยกระบวน-

การนี้จะชว่ยเสริมสร้างทักษะการทำางานเป็นทีม ซึ่งจะนำาไปสูก่ารเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพและพัฒนาการท่ีดี
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13 ชื่อนวัตกรรม
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน active learning เพื่อพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้กิจกรรมคีตะมวยไทยในนักเรียนชั้น ม.3  
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ประเภทนวัตกรรม
นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน  
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ผลทีค่าดว่าจะได้รบั
1. การพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์

นักเรียนจะสามารถสร้างสรรค์ท่าทางมวยไทยในรูปแบบคีตะมวยไทยได้อยา่งมีเอกลักษณ์ โดยการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning ซึ่-

งจะชว่ยให้นักเรียนผสมผสานความคิดสร้างสรรค์กับศิลปวัฒนธรรมไทยได้อยา่งเหมาะสม ผา่นการฝึกฝนและประยุกต์ใช้ทักษะท่ีได้เรียนรู้ในบริ-

บทจริง

2. การเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา

นกัเรยีนจะพฒันาทักษะในการคิดวิเคราะหแ์ละการแก้ปญัหาผา่นการวางแผนและฝกึปฏิบติัการนำาเสนอท่าคีตะมวยไทยในรูปแบบท่ีเหมาะสม โด-

ยสามารถสะท้อนผลการเรียนรู้และปรับตัวได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ท้ังในด้านการปรับปรุงและพัฒนาการนำาเสนอท่าทางมวยไทยให้ดียิ่งขึ้น

3. การพัฒนาทักษะการทำางานรว่มกันและความคิดเชิงวิพากษ์

นกัเรยีนจะได้มโีอกาสทำางานรว่มกันในกลุม่ เพือ่แลกเปล่ียนความคิดเหน็และใหข้อ้เสนอแนะกัน โดยกระบวนการนีจ้ะชว่ยเสรมิสรา้งทักษะการทำาง-

านเป็นทีม และการคิดเชิงวิพากษ์ ซึ่งจะนำาไปสูก่ารเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพและพัฒนาการท่ีดีในทุกๆ ด้าน
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ผู้รบัผิดชอบ
นายณัฐพงษ์ มาตจัตุรัส  
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5. งบเงินอุดหนุนฯ ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ. 2569 

ท่ีคาดว่าจะได้รับ 66,100 บาท 

6. รายละเอยีดการใช้งบประมาณ* ในการพัฒนาแต่ละนวัตกรรมการศกึษา 

นวัตกรรมท่ี 1 การพัฒนาทักษะทางสมอง (Executive Function : EF)  ด้วยกระบวนการเรียนรู้คีตะมวยไทย สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป ีท่ี ๑  โดยใช้รูปแบบ
SMILE Model

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 



กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

 0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ  0 บาท

ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 2 การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active learning เพื่อแก้ปัญหาการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกจำานวนนับไมเ่กิน 1,000
 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ โดยใช้กระบวนการ MATH Model

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคีตะมวยไทยเพื่อสง่เสริมความสามัคคี ด้วยกระบวนการ  Model  4H สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 4 การจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้เกมเป็นฐาน (T4C : GBL) เพื่อสง่เสริมทักษะการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 



กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 5 การพัฒนาทักษะการท่องสูตรคูณด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้เกมบิงโกสูตรคูณคณิตคิดเร็ว 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 6 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อป้องกันปัญหายาเสพติด โดยใช้รูปแบบ DOKJAN เครือขา่ยสร้างสรรค์  ป้องกันยาเสพติด 
สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 7 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อป้องกันปัญหายาเสพติด โดยใช้ SAFE G Model  สร้างเกราะป้องกันนักเรียน 
สูส่ถานศึกษาสีขาวปลอดยาเสพติดและอบายมุข  สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 



กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 8 การพัฒนาทักษะพื้นฐานคีตะมวยไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ผา่นชอ่ง YouTube ครูไพรัตน์ บุญยืด โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 9 “Micro Craft Lens เลนส์จุลทรรศน์ประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์”

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 10 “การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ในสาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ด้วยเทคนิค  (Think-Pair-Share”) 
สำาหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 



กิจกรรมท่ี 1 ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 11 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษ 
ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้เกมิฟิเคชันเป็นฐาน โดยใช้ GAMES Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสง จังหวัดอุบลราชธานี

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 12 การนำาเข้าสูบ่ทเรียนโดยใช้กิจกรรมคิดเลขเร็วจากโปรแกรม GSP กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ และชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 3,000 บาท

นวัตกรรมท่ี 13 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน active learning เพื่อพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้กิจกรรมคีตะมวยไทยในนักเรียนชั้น ม.3

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 



กิจกรรมท่ี 1 การเรียนการสอน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 3,000 บาท

กิจกรรมท่ี 2 การอบรมครูและนักเรียน ค่าตอบแทน ค่าตอบแทน เพื่อกิจกรรมพัฒนาครู 4,000 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

23,100 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ  0 บาท

รวม 27,100 บาท

ยอดรวมสุทธิ 30,100 บาท

7. ระยะเวลาการใช้งบประมาณ 

ปีงบประมาณ
2567

ระยะท่ี 1 (ภาคเรียนท่ี 2) ระยะท่ี 2 (ภาคเรียนท่ี 1)

ไตรมาสท่ี 1
(1 ต.ค. - 31 ธ.ค.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

ไตรมาสท่ี 3
(1 เม.ย. - 30 มิ.ย.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

33,050 บาท 0 บาท 33,050 บาท 0 บาท

8. การประเมินผล 

ตัวชี้วัดท่ี ตัวชี้วัดความสำาเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1 1.ร้อยละ 80 

นกัเรยีนมสีขุภาพกายและสขุภาพจิตท่ีดีมสี-ุ

ขนิสัยและรักการออกกำาลังกาย

2.ร้อยละ 80 

นกัเรยีนมจิีตสำานกึในการอนรุกัษ์วัฒนธรรม-

และภูมิปัญญาไทยสง่เสริมให้เกิด soft 

power ให้เกิดในชุมชน

3.ร้อยละ 80 นักเรียนมีความรู้ความสามา-

รถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา กา-

รใช้เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต
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ประเมินสมรรถภาพทางกาย

สังเกตุพฤติกรรม

ประเมินทักษะทางด้านคีตะมวยไทย  
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1.แบบทดสอบสมรรถภาพทางกาย

2.แบบสังเกตุพฤติกรรม

3.แบบฝึกทักษะการสอนคีตะมวยไทยและ-

วิชาอ่ืนๆ
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9. ผลทีค่าดว่าจะได้รบั 



1) 1.	

บุคลากรในโรงเรยีนมคีวามรูแ้ละทักษะด้านคีตะมวยไทยเพิม่ขึน้บุคลากรท่ีเขา้รว่มโครงการจะมคีวามเขา้ใจท่ีถกูต้อง-

เก่ียวกับคีตะมวยไทย ท้ังในด้านทฤษฎีและปฏิบัติ 

รวมถึงสามารถถ่ายทอดความรู้และทักษะท่ีได้รับไปยังนักเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
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2) 2.	

การอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมคีตะมวยไทยในชุมชนโรงเรียนบ้านโนนจานหนองแสงจะกลายเป็นศูนย์กลางในการสง่เส-

ริมและอนรุักษ์ศิลปวัฒนธรรมคีตะมวยไทยในชุมชน 

สร้างความตระหนักรู้และความภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ความเป็นไทยให้กับนักเรียน บุคลากร และชุมชน  
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3) 3.	กระบวนการเรียนการสอนท่ีหลากหลายและสง่เสริมพัฒนาการรอบด้านของนักเรียน นักเรียนจะได้เรียนรู้ผา่นกิจ-

กรรมคีตะมวยไทย ซึง่ชว่ยเสรมิสรา้งทักษะทางรา่งกาย ความแขง็แรงทางจิตใจ ความมวิีนยั และการทำางานเปน็ทีม น-

อกจากนี้ยังทำาให้กระบวนการเรียนการสอนมีความหลากหลายและนา่สนใจมากยิ่งขึ้น  
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ลงชื่อ x ผู้อนุมัติ 

( นางรตนพร หลวงเมือง ) 

ผู้อำานวยการโรงเรียน บ้านโนนจานหนองแสง 


