


คำนำ 

 รายงานนวัตกรรมฉบับนี้ จัดทำขึ้นเพื่อสรุปผลการดำเนินงานโครงการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการ

เรียนรูHแบบบูรณาการสมรรถนะการเรียนรูHและสมรรถนะทางอาชีพ ที่มุLงสLงเสริมอัตลักษณNจังหวัดอุบลราชธานี โดย

เช่ือมโยงองคNความรูHทางวิชาการเขHากับบริบททHองถ่ิน วิถีชีวิต และภูมิปQญญาชุมชน ภายใตHแนวคิดการจัดการเรียนรูH

เชิงรุก (Active Learning) การเรียนรูHผLานการปฏิบัติจริง และการใชHส่ือและเทคโนโลยีอยLางสรHางสรรคN 

 ซึ่งมุLงพัฒนาผูHเรียนใหHเกิดสมรรถนะรอบดHาน ทั้งดHานความรูH ทักษะชีวิต ทักษะอาชีพ และคุณลักษณะอัน

พึงประสงคN ควบคู LกับการปลูกฝQงความภาคภูมิใจในรากเหงHาทางวัฒนธรรมของทHองถิ ่น ผLานนวัตกรรมท่ี

หลากหลาย อาทิ การเรียนรูHภาษาอังกฤษผLานอาหารอีสานตามฤดูกาล การเขียนเชิงสรHางสรรคNควบคูLเทคโนโลยี AI 

การจัดกิจกรรมเกมการเรียนรูHดHานวิทยาศาสตรN การบูรณาการคณิตศาสตรNกับการประกอบอาชีพ การสรHางหนังสือ

เลLมเล็กภูมิปQญญาทHองถ่ิน และการเรียนรูHเกษตรไฮโดรโปนิกสNในบริบทชุมชน 

 ผลการดำเนินงานสะทHอนใหHเห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนที่มีความกระตือรือรHน กลHาแสดงออก มี

ความสามารถในการคิดวิเคราะหNและประยุกตNใชHความรูHในชีวิตจริง ครูผูHสอนมีศักยภาพในการออกแบบการเรียนรูH

ที่สอดคลHองกับบริบทพื้นที่ และโรงเรียนสามารถสรHางเครือขLายความรLวมมือกับชุมชนไดHอยLางเขHมแข็ง กLอใหHเกิด

การขยายผลท้ังในระดับช้ันเรียน โรงเรียน และเครือขLายทางวิชาชีพ 

 คณะผูHจัดทำหวังเปjนอยLางยิ่งวLา รายงานฉบับนี้จะเปjนประโยชนNตLอการพัฒนาการจัดการศึกษาในพื้นท่ี

นวัตกรรม และเปjนแนวทางในการตLอยอดสูLการพัฒนาคุณภาพผูHเรียนอยLางย่ังยืนตLอไป 

 

คณะผูHจัดทำ 

 

 

 

 

 



สารบัญ 

เร่ือง หน*า 
ช่ือโครงการ ๑ 
ผูHรับผิดชอบ ๑ 
ระยะเวลา ๑ 
ความสอดคลHองกับยุทธศาสตรNของคณะกรรมการขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการ
การศึกษา 

๑ 

ความสอดคลHองกับหลักสูตร ๑ 
ความสอดคลHองกับเปlาหมายในการพัฒนาการศึกษาหรือจุดเนHนของโรงเรียน ๑ 
ผลลัพธN ๑ 
การคิดคHน ทดลอง พัฒนา และหรือทำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตNใชHและการ
ขยายผล 

๔ 

นวัตกรรมที่ ๑ Eat & Speak Board Game for Learning English through 
Seasonal Isaan Food 

๔ 

นวัตกรรมท่ี ๒ เขียนอีสาน ปรุง AI ๗ 
นวัตกรรมท่ี ๓ บิงโกหรรษา อาหารหลัก ๕ หมูL ๙ 
นวัตกรรมท่ี ๔ สูตรคณิตคิดทำปูดอง ครองชีวิตอยLางพอเพียง ๑๒ 
นวัตกรรมท่ี ๕ ครัวอีสานในเลLมนHอย  (Isan Kitchen Mini Book) ๑๔ 
นวัตกรรมท่ี ๖ สวนผักบHานนาไฮโดโปนิกสN ๑๗ 
นวัตกรรมท่ี ๗ อาหารสามฤดูกับคำศัพทNท่ีควรรูH ๑๙ 
นวัตกรรมท่ี ๘ อีสานแซLบตามฮอยฤดูกาล ๒๒ 
นวัตกรรมท่ี ๙ อีสานสามแซLบ วิทยNเรียนมLวน อาหารมLวนกิน ๒๔ 
นวัตกรรมท่ี ๑๐ คณิตคิดพอเพียง ๒๖ 
ภาพรวมการใชHงบประมาณในการคิดคHน ทดลอง พัฒนา และหรือนำนวัตกรรม
การศึกษาไปประยุกตNใชH 

๒๘ 

ผลการดำเนินโครงการ ๒๙ 
อ่ืนๆ ๒๙ 

 

 



 ๑ 

๑. โครงการ พัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู6แบบบูรณาการสมรรถนะการเรียนรู6และสมรรถนะการอาชีพ

ท่ีส>งเสริมอัตลักษณBอุบลราชธานี โรงเรียนชุมชนสร6างถ>อสามัคคี (หัวข6ออาหารท6องถ่ิน สามฤดู) 

๒. ผู-รับผิดชอบ  
 นายนราทิพยB เวชกาล ตำแหน>ง ผู6อำนวยการโรงเรียนชุมชนสร6างถ>อสามัคคี 

 นางหนูทิล รุ>งเรือง ตำแหน>ง หัวหน6าฝPายงานวิชาการ 

 นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ ตำแหน>ง ครู 

๓. ระยะเวลา วันท่ี ๗ กรกฎาคม ๒๕๖๘  - ๒๗  กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

๔. สอดคล-องกับยุทธศาสตรAของคณะกรรมการขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการการศึกษา 
 R ประเด็นยุทธศาสตรBท่ี ๑ พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

 R ประเด็นยุทธศาสตรBที่ ๒ พัฒนาหน>วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร>องในการบริหารและจัด

การศึกษาให6มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

 R  ประเด็นยุทธศาสตรBที ่ ๓  พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู6ที ่เหมาะสมกับพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

 R  ประเด็นยุทธศาสตรBที ่ ๔  พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาของ

สถานศึกษาอย>างต>อเน่ือง 

 R ประเด็นยุทธศาสตรBท่ี ๕  สร6างโอกาสความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำทางการศึกษา 

๕. สอดคล-องกับหลักสูตร  
 ๑. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

  R หลักสูตรประเภทท่ี ๑ 

๖ . สอดคล-องกับเปQาหมายในการพัฒนาการศึกษาหรือจุดเน-นของโรงเรียน 
 R เปfาหมายท่ี ๑ นักเรียนมีคุณธรรมจริยธรรมและความเปgนพลเมืองที่ดี คือ นักเรียนแสดงออกถึงความ

มีวินัย ความรับผิดชอบ และการปฎิบัติตามหลักศีลธรรมท่ีเหมาะสม 

 R  เปfาหมายท่ี ๒ นักเรียนมีทักษะการเรียนรู 6แห>งศตวรรษที่ 21 คือนักเรียนสามารถคิดวิเคราะหB 

สร6างสรรคB และใช6เทคโนโลยีเพ่ือแก6ปjญหาและเรียนรู6ตลอดชีวิต 

 R เปfาหมายท่ี ๓ ครูเปgนผู6นำการเรียนรู6เชิงรุกและนวัตกรรม คือ ครูออกแบบการเรียนการสอนที่มีมี

ความหมาย สนุกสนาน และตอบโจทยBบริบทของนักเรียน 



 ๒ 

 R เปfาหมายท่ี ๔ โรงเรียนเปgนศูนยBกลางของการเรียนรู6ของชุมชน คือโรงเรียนพัฒนากระบวนการเรียนรู6

ท่ีสร6างความร>วมมือระหว>างโรงเรียน ชุมชน และองคBกรท6องถ่ิน 

 R เปfาหมายท่ี ๕ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอย>างต>อเนื่อง คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนใน

รายวิชาหลัก ภาษา คณิต และวิทยาศาสตรB เพ่ิมข้ึน 

 R เปfาหมายท่ี ๖ ชุมชนมีส>วนร>วมในการพัฒนาโรงเรียนและนักเรียน คือ ชุมชนเข6ามามีบทบาทในการ

สนับสนุนกิจกรรมของโรงเรียนและส>งเสริมการเรียนรู6 

 R เปfาหมายท่ี ๗ โรงเรียนมีระบบดูแลช>วยเหลือนักเรียนที่เข6มแข็ง คือ นักเรียนทุกคนได6รับการดูแลและ

คำแนะนำอย>างเหมาะสมส>งผลให6เกิดสุขสุขภาพกายและจิตท่ีดี 

 R เปfาหมายท่ี ๘ โรงเรียนส>งเสริมสุขภาพและความปลอดภัยของผู6เรียน คือ นักเรียนมีสุขภาพแข็งแรงท้ัง

ร>างกายและจิตใจ พร6อมเรียนรู6อย>างเต็มท่ี 

 R เปfาหมายท่ี ๙ นักเรียนมีทักษะอาชีพและความพร6อมสู>การเปgนผู6ประกอบการ คือ นักเรียนสามารถ

ประยุกตBความรู6และทักษะไปใช6สร6างรายได6หรือเตรียมพร6อมสู>สายอาชีพ 

 R เปfาหมายท่ี ๑๐ โรงเรียนและชุมชนร>วมกันสร6างสังคมที่ยั่งยืน คือ โรงเรียนและชุมชนร>วมกันปลูกฝjง

จิตสำนึกด6านส่ิงแวดล6อมส>งเสริมการใช6ทรัพยากรอย>างย่ังยืน 

๗. ผลลัพธA  
 ๗.๑ วัตถุประสงคB  

ท่ี วัตถุประสงคA ผลการดำเนินงาน 
๑ เพ่ือพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนท่ีบูรณาการ

สมรรถนะการเรียนรู6และสมรรถนะทางการอาชีพ 

เช่ือมโยงกับวิถีชีวิต อาชีพ และภูมิปjญญาท6องถ่ิน

จังหวัดอุบลราชธานี 

สถานศึกษาสามารถพัฒนาหลักสูตรและ

แผนการจัดการเรียนรู6ท่ีบูรณาการเน้ือหา

วิชาการกับบริบทท6องถ่ินได6อย>างเปgน

รูปธรรม ส>งผลให6นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึน และสามารถเช่ือมโยง

ความรู6กับชีวิตจริงได6 

๒ เพ่ือส>งเสริมให6ครูออกแบบและสร6างสรรคBนวัตกรรม

การเรียนรู6ท่ีตอบสนองบริบทของท6องถ่ิน 

 

ครูผู6เข6าร>วมโครงการทุกคนสามารถพัฒนา

แผนการสอนและนวัตกรรมใหม>ท่ีสอดคล6อง

กับบริบทชุมชน เกิดรูปแบบการจัดการ

เรียนรู6เชิงรุกท่ีหลากหลาย และช>วยพัฒนา



 ๓ 

ทักษะชีวิตและความภาคภูมิใจในรากเหง6า

ของผู6เรียน 

 

๓ เพ่ือส>งเสริมการเรียนรู6เชิงปฏิบัติการท่ีปลูกฝjง

คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

 

นักเรียนมีความกระตือรือร6นในการเรียนรู6

มากข้ึน เกิดความสามัคคี ความรับผิดชอบ 

และมีความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมและอัต

ลักษณBของจังหวัดอุบลราชธานีอย>างชัดเจน 

๔ เพ่ือสร6างความร>วมมือระหว>างโรงเรียน ชุมชน และผู6มี

ส>วนเก่ียวข6อง 

โรงเรียนได6รับความร>วมมือจากชุมชนในการ

ร>วมจัดกิจกรรม ถ>ายทอดภูมิปjญญาท6องถ่ิน 

และสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร ส>งผลให6

เกิดเครือข>ายความร>วมมืออย>างต>อเน่ือง 

๕ เพ่ือพัฒนาทักษะและศักยภาพของครูและผู6บริหารใน

การจัดการเรียนรู6และสนับสนุนโครงการ 

ครูและผู6บริหารมีความสามารถในการ

บริหารจัดการโครงการ การออกแบบการ

เรียนรู6เชิงรุก และการติดตามประเมินผล

อย>างเปgนระบบ ทำให6โครงการดำเนินงานได6

อย>างมีประสิทธิภาพ 

 

 ๗.๒ เปfาหมาย 

ท่ี เปQาหมายโครงการ ตัวช้ีวัด ผลลัพธAท่ีเกิดข้ึน 

๑ 

เชิงปริมาณ 
R นักเรียนไม>น6อยกว>า ๗๕% มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

R นักเรียนไม>น6อยกว>า ๗๐% มี

สมรรถนะการเรียนรู6และสมรรถนะทาง

อาชีพผ>านเกณฑB 

R นักเรียนไม>น6อยกว>า ๘๐% แสดง

ความภาคภูมิใจในอัตลักษณBท6องถ่ิน 

R นักเรียนไม>น6อยกว>า ๗๐% 

สามารถจัดทำผลงาน/โครงงานท่ี

ประยุกตBใช6ในชีวิตจริงได6 

ใช6ผลคะแนน Pre-test / 

Post-test, ร6อยละของ

นักเรียนท่ีผ>านเกณฑB 

๗๐%, จำนวนและ

คุณภาพของผลงาน

นักเรียน, จำนวนแผนการ

สอนและนวัตกรรมท่ี

พัฒนา, บันทึกการเข6า

ร>วมของชุมชน และแบบ

ประเมินความพึงพอใจ 

 

ผลการดำเนินงานเปgนไปตาม

เปfาหมายท่ีกำหนด โดย

นักเรียนส>วนใหญ>มีผลสัมฤทธ์ิ

สูงข้ึน ผ>านเกณฑBสมรรถนะ

ตามท่ีกำหนด สามารถจัดทำ

ผลงานได6จริง ครูพัฒนา

นวัตกรรมครบถ6วน และชุมชน

มีส>วนร>วมในกิจกรรมอย>าง

ต>อเน่ือง 



 ๔ 

ท่ี เปQาหมายโครงการ ตัวช้ีวัด ผลลัพธAท่ีเกิดข้ึน 
R ครูผู6เข6าร>วมโครงการ ๑๐๐% มี

แผนการสอนและนวัตกรรมใหม> 

R กิจกรรมไม>น6อยกว>า ๗๐% มี

ชุมชนเข6าร>วมและสนับสนุน 

 

๒ 

เชิงคุณภาพ  
R นักเรียนมีสมรรถนะรอบด6านท้ัง

วิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะอาชีพ 

R นักเรียนมีความภาคภูมิใจในอัต

ลักษณBจังหวัดอุบลราชธานี และมี

คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

R ครูสามารถออกแบบการเรียนรู6เชิง

รุกแบบบูรณาการได6อย>างสร6างสรรคB 
R ผู6บริหารมีระบบสนับสนุนและ

ติดตามโครงการอย>างมีประสิทธิภาพ 

R โรงเรียนและชุมชนมีความร>วมมือ

อย>างต>อเน่ือง 

 

การสังเกตพฤติกรรม

ผู6เรียน การสัมภาษณB 

แบบสอบถามความ

ภาคภูมิใจ รายงานนิเทศ

ติดตาม และความพึง

พอใจของครู นักเรียน 

และชุมชน 

นักเรียนมีพัฒนาการรอบด6าน 

มีความม่ันใจและภาคภูมิใจใน

ท6องถ่ิน ครูมีความเช่ียวชาญใน

การจัดการเรียนรู6เชิงรุก 

ผู6บริหารสนับสนุนอย>างเปgน

ระบบ และชุมชนมีบทบาท

สำคัญในการพัฒนาโรงเรียน

อย>างย่ังยืน 

 

๘. การคิดค-น ทดลอง พัฒนา และหรือนำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตAใช- และการขยายผล  
 ชื่อนวัตกรรมที่ ๑ การพัฒนาสื่อนวัตกรรมเพื่อการเรียนรู6คำศัพทBและการสื่อสารภาษาอังกฤษโดยใช6เกม

เปgนฐาน (Game-Based Learning)  หัวข6อ Eat & Speak Board Game for Learning English through 

Seasonal Isaan Food 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ทั้งสื่อสิ่งพิมพBและสื่ออิเล็กทรอนิกสB รวมถึงแหล>งเรียนรู6

ต>างๆ 

 ผู-รับผิดชอบ นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ  

 ระยะเวลาดำเนินการ ๖๓ วัน  



 ๕ 

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ม.๒ 

ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
 นวัตกรรมน้ีเกิดจากการวิเคราะหBปjญหาการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ขาดทักษะคำศัพทBและความ

มั่นใจในการสื่อสาร ผู6พัฒนาจึงออกแบบบอรBดเกม ๓ รูปแบบตามแนวคิดการเรียนรู6โดยใช6เกมเปgนฐาน เชื่อมโยง

เน้ือหากับอาหารพ้ืนบ6านอีสาน เพ่ือให6การเรียนรู6ใกล6ตัวและมีความหมาย 

 หลังจากสร6างต6นแบบ ได6ทดลองใช6 ปรับปรุงกติกา และนำไปใช6จริงกับนักเรียน พบว>าผู6เรียนมีพัฒนาการ

ด6านคำศัพทB การฟjง และการพูดดีข้ึนอย>างชัดเจน กล6าส่ือสารมากข้ึน และมีเจตคติท่ีดีต>อการเรียนภาษาอังกฤษ 

 นวัตกรรมสามารถประยุกตBใช6กับระดับชั้นอื่นหรือบูรณาการกับรายวิชาอื่นได6 อีกทั้งมีการเผยแพร>ผ>าน 

นิทรรศการของโรงเรียน และโรงเรียนเครือข>าย ทำให6สามารถขยายผลสู>บริบทท่ีกว6างข้ึนได6อย>างเหมาะสมอีกด6วย  

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

นักเรียนทดลองใช-บอรGดเกม

ภาพที& ๑

บอรGดเกมที่พัฒนาข้ึน

ภาพที& ๒

ข้ันตอนการทดลองใช-บอรGดเกม

ภาพที& ๓



 ๖ 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ผลการดำเนินการขยายผลนวัตกรรมจากการจัดนิทรรศการภายในโรงเรียนในวันดังกล>าว ถือว>า

ได6รับการตอบรับเปgนอย>างดีอย>างชัดเจน มีทั้งนักเรียนและครูจากหลายระดับชั้นเข6าร>วมชมและทดลองเล>นบอรBด

เกมเปgนจำนวนมาก บรรยากาศเปgนไปอย>างคึกคัก ผู6เข6าชมให6ความสนใจในรูปแบบกิจกรรมที่เน6นความสนุกและ

การมีส>วนร>วม โดยเฉพาะรูปแบบเกมตลาดอีสานท่ีเปêดโอกาสให6ทดลองส่ือสารจริง 

 นักเรียนท่ีเข6าร>วมชมแม6ไม>ได6อยู>ในกลุ>มทดลองเดิม ก็สามารถเข6าใจกติกาและร>วมกิจกรรมได6ทันที แสดงให6

เห็นว>าสื่อนวัตกรรมมีความชัดเจน ใช6งานง>าย และสามารถปรับใช6ได6กับผู6เรียนหลากหลายระดับ ขณะเดียวกัน

ครูผู6สอนในกลุ>มสาระอื่นได6แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเห็นแนวทางในการนำแนวคิดเกมเปgนฐานไปประยุกตBใช6

กับรายวิชาของตนเอง 

 การจัดนิทรรศการครั้งนี้จึงไม>เพียงเปgนการเผยแพร>นวัตกรรม แต>ยังเปgนการสร6างแรงบันดาลใจและขยาย

แนวคิด Active Learning ภายในโรงเรียน ทำให6เกิดความตื่นตัวในการพัฒนาสื่อการสอน และเปêดโอกาสให6

นวัตกรรมสามารถต>อยอดใช6ในวงกว6างมากย่ิงข้ึน 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 ชื่อนวัตกรรมท่ี ๒  การพัฒนาการเรียนรู6ภาษาไทยเพื่อการเขียนสื่อสารเชิงสร6างสรรคB โดยใช6แนวคิด การ

เรียนรู6เชิงรุก (Active learning) ร>วมกับเทคนิค Prompt Engineering และภูมิปjญญาอาหารอีสาน รายวิชา

ภาษาไทยชั้นมัธยมศึกษาปîที่ ๓ ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร>อง ในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาของโรงเรียนชุมชน

สร6างถ>อสามัคคี  “เขียนอีสาน ปรุง AI”  

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๗ 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นางสาวอนินพร ฝอยทอง 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๖๓ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ม.๓ 

ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
 นวัตกรรม “เขียนอีสาน ปรุง AI” เกิดจากการวิเคราะหBปjญหาการเรียนภาษาไทยของนักเรียนที่ยังขาด

ทักษะการเขียนเชิงสร6างสรรคB การเรียบเรียงความคิด และความมั่นใจในการสื่อสาร ผู6พัฒนาจึงออกแบบการ

จัดการเรียนรู6โดยบูรณาการแนวคิด Active Learning ร>วมกับเทคนิค Prompt Engineering และภูมิปjญญา

อาหารอีสาน เพื่อให6ผู6เรียนได6ลงมือปฏิบัติจริง เชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจำวัน และใช6เทคโนโลยี AI อย>าง

สร6างสรรคB กระบวนการพัฒนาครอบคลุมตั้งแต>การศึกษาปjญหา ออกแบบแผนการสอนและสื่อ ทดลองใช6ในช้ัน

เรียนจริง ปรับปรุงตามผลสะท6อน และประเมินผลอย>างเปgนระบบ 

ผลการดำเนินงานพบว>า นักเรียนมีพัฒนาการด6านการเขียนอย>างชัดเจน สามารถเรียบเรียงเนื้อหาได6เปgนลำดับ ใช6

ภาษาสละสลวยมากขึ้น กล6าแสดงความคิดเห็น และมีทักษะการใช6 AI อย>างรู6เท>าทัน บรรยากาศการเรียนรู6มีความ

กระตือรือร6น ผู6เรียนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิปjญญาอาหารอีสาน และมองเห็นความเชื่อมโยงระหว>างภาษาไทย

กับเทคโนโลยีสมัยใหม> 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๘ 

  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  หลังจากจัดนิทรรศการแสดงผลงานในวันนำเสนอ นวัตกรรมได6รับความสนใจจากครู นักเรียน 

และผู6บริหาร ครูในกลุ>มสาระอื่นนำแนวคิดไปประยุกตBใช6กับรายวิชาของตน เช>น การเชื่อมโยงเนื้อหากับบริบท

ท6องถ่ินและการใช6 AI เปgนเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู6 โรงเรียนจึงมีต6นแบบการจัดการเรียนรู6ท่ีสามารถขยายผลสู>

ระดับชั้นอื่นและรายวิชาอื่นได6อย>างเปgนรูปธรรม เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู6ในชุมชนวิชาชีพครู และต>อยอดพัฒนา

อย>างต>อเน่ือง ทำให6นวัตกรรมมีความย่ังยืนและเกิดประโยชนBในวงกว6างมากข้ึน 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 

 ชื่อนวัตกรรมท่ี ๓ การพัฒนาสมรรถนะการเรียนรู6วิทยาศาสตรBเพื่อพัฒนาทักษะการจําแนกประเภท โดย

ใช6แนวคิดการเรียนรู6เชิงรุก(Active Learning) ร>วมกับรูปแบบการจัดการเรียนรู6โดยใช6เกมเปgนฐาน (Game-based 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๙ 

Learning) และการเรียนรู6ผ>านการปฏิบัติจริง (Experiential Learning) รายวิชา วิทยาศาสตรB ชั้นประถมศึกษา   

ปîท่ี ๓ ตามหลักสูตรสถานศึกษานําร>องในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาโรงเรียนชุมชนสร6างถ>อสามัคคี 

หัวข6อ บิงโกหรรษา อาหารหลัก ๕ หมู>  

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ทั้งสื่อสิ่งพิมพBและสื่ออิเล็กทรอนิกสB รวมถึงแหล>งเรียนรู6

ต>างๆ 

 ผู-รับผิดชอบ นางสาวสุนันทา สุนทรวัฒนB  

 ระยะเวลาดำเนินการ ๗๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๓ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  จากการดำเนินงานพัฒนานวัตกรรม “บิงโกหรรษา อาหารหลัก ๕ หมู>” ได6เริ ่มต6นจากการ

วิเคราะหBปjญหาการเรียนรู6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปîที่ ๓ ซึ่งพบว>านักเรียนมีความสับสนในการจำแนก

สารอาหารและจดจำเนื้อหาได6ไม>แม>นยำ ครูผู6พัฒนาจึงออกแบบนวัตกรรมโดยผสานแนวคิด Active Learning, 

Game-Based Learning และ Experiential Learning เข6าด6วยกัน เพื่อให6ผู6เรียนได6เรียนรู6ผ>านการลงมือปฏิบัติ

จริงและการเล>นเกมที่สนุกสนาน สอดคล6องกับพัฒนาการตามวัยและบริบทชุมชน โดยเฉพาะการเชื่อมโยงกับ

อาหารพ้ืนบ6านอีสานท่ีนักเรียนคุ6นเคย 

 กระบวนการพัฒนาเปgนไปอย>างเปgนระบบ เริ่มจากการศึกษาปjญหา ออกแบบบอรBดเกมบิงโก สร6างส่ือ

ประกอบ เช>น บัตรภาพ ใบงาน แบบทดสอบก>อน–หลังเรียน และแผนการจัดการเรียนรู6 จากนั้นนำไปทดลองใช6กับ

นักเรียนกลุ>มเล็ก ปรับปรุงกติกาและรูปแบบเกมให6เหมาะสม ก>อนนำไปใช6จริงในชั้นเรียน พร6อมทั้งประเมินผลท้ัง

เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ผลการทดลองใช6พบว>า นักเรียนมีพัฒนาการด6านความรู6และทักษะการจำแนกประเภท

ดีข้ึนอย>างชัดเจน คะแนนหลังเรียนสูงกว>าก>อนเรียนเฉลี่ยร6อยละ 20–40 นักเรียนส>วนใหญ>มีผลการประเมินอยู>ใน

ระดับดีถึงดีมาก สามารถจำแนกวัตถุดิบในอาหารกลางวันของโรงเรียนได6ถูกต6องมากขึ้น อีกทั้งยังมีเจตคติที่ดีต>อ

วิชาวิทยาศาสตรB กล6าแสดงความคิดเห็น และทำงานร>วมกับผู6อ่ืนได6อย>างมีความสุข 

 ในด6านการประยุกตBใช6 นวัตกรรมนี้สามารถเชื่อมโยงกับชีวิตจริงของผู6เรียนได6โดยตรง ผ>านกิจกรรมการ

สำรวจอาหารกลางวัน การอภิปราย และการสะท6อนผลการเรียนรู6 ทำให6ผู6เรียนเข6าใจว>าสารอาหารไม>ได6อยู>เพียงใน



 ๑๐ 

หนังสือเรียน แต>เกี่ยวข6องกับการดำรงชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ รูปแบบเกมยังสามารถปรับระดับความยากง>ายให6

เหมาะสมกับชั้นเรียนอื่น หรือดัดแปลงใช6ในรายวิชาอื่น เช>น สุขศึกษาและการงานอาชีพ ส>งผลให6นวัตกรรมมีความ

ยืดหยุ>นและต>อยอดได6จริงในบริบทโรงเรียน 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  หลังจากการจัดนิทรรศการเผยแพร>นวัตกรรมในวันดังกล>าว ผลการดำเนินการขยายผลพบว>า ครู

ในโรงเรียนและโรงเรียนเครือข>ายให6ความสนใจและสามารถนำรูปแบบเกมไปปรับใช6ได6ทันที เนื่องจากมีขั้นตอน

ชัดเจนและสื่อพร6อมใช6งาน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู6ในวง PLC ของโรงเรียน ทำให6เกิดการพัฒนาสื่อเพิ่มเติมและ

ปรับปรุงกติกาให6เหมาะสมยิ่งขึ้น ครูบางรายได6นำแนวคิดเกมเปgนฐานไปประยุกตBใช6กับเนื้อหาอื่น นักเรียนชั้นอ่ืน

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๑๑ 

แสดงความสนใจขอทดลองเล>นเกม ส>งผลให6บรรยากาศการเรียนรู6แบบ Active Learning ขยายตัวในวงกว6าง 

โรงเรียนมีสื่อการสอนที่สร6างสรรคBและทันสมัยมากขึ้น และเกิดการยอมรับว>านวัตกรรมนี้สามารถพัฒนาทักษะ

ผู6เรียนได6จริง 

 โดยภาพรวม นวัตกรรม “บิงโกหรรษา อาหารหลัก ๕ หมู>” ไม>เพียงเปgนสื่อการสอนที่ช>วยแก6ปjญหาการ

จำแนกประเภทของนักเรียน แต>ยังเปgนต6นแบบของการจัดการเรียนรู6เชิงรุกที่สามารถขยายผลได6ทั้งในระดับช้ัน

เรียน โรงเรียน และเครือข>ายทางวิชาชีพ ก>อให6เกิดการเปล่ียนแปลงเชิงบวกท้ังต>อผู6เรียน ครู และองคBกรอย>างย่ังยืน 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
  

 ชื่อนวัตกรรมท่ี ๔ การพัฒนาสมรรถนะการเรียนรู6ของนักเรียนกลุ>มสาระการเรียนรู6คณิตศาสตรB ช้ัน

ประถมศึกษาปîที่ ๔ โดยใช6แนวคิดกระบวนการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning) และการเรียนรู6ผ>านการปฏิบัติจริง

(Experiential Learning) รายวิชาคณิตศาสตรB ชั้นประถมศึกษาปîที่ ๔ ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร>องในพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาโรงเรียนชุมชนสร6างถ>อสามัคคี หัวข6อ “สูตรคณิตคิดทำปูดอง ครองชีวิตอย>างพอเพียง” 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นางกิตติญา ประทุมพันธB 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๗๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๔ 

ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๑๒ 

 การพัฒนานวัตกรรมเริ่มต6นจากการวิเคราะหBบริบทของผู6เรียนและชุมชน พบว>าผู6เรียนยังขาดทักษะการ

คิดวิเคราะหB การคำนวณเชิงประยุกตB และการเชื่อมโยงความรู6สู>การดำเนินชีวิตจริง จึงเกิดแนวคิดในการสร6าง

นวัตกรรมที่บูรณาการการเรียนรู6ทางคณิตศาสตรBเข6ากับการประกอบอาชีพในท6องถิ่น ภายใต6ชื่อ “สูตรคณิตคิดทำ

ปูดอง ครองชีวิตอย>างพอเพียง” 
 แนวคิดดังกล>าวเน6นการเรียนรู 6แบบลงมือปฏิบัติ (Active Learning) โดยใช6กระบวนการคิดทาง

คณิตศาสตรBมาประยุกตBกับการคำนวณสัดส>วนวัตถุดิบ ต6นทุน กำไร การต้ังราคาจำหน>าย และการวางแผนการผลิต

จริง นักเรียนได6เรียนรู6ผ>านกระบวนการทดลอง ปรับสูตร ทดลองคำนวณ เปรียบเทียบผลลัพธB และปรับปรุง

กระบวนการผลิตให6เหมาะสม ท้ังในด6านคุณภาพสินค6าและความคุ6มค>าทางเศรษฐกิจ 

 ในระยะพัฒนา มีการเก็บข6อมูลผลการเรียนรู6ของผู6เรียน ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และสะท6อนผล

การดำเนินงานเพื่อนำมาปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมอย>างต>อเนื่อง ส>งผลให6รูปแบบนวัตกรรมมีความเปgนระบบ 

ชัดเจน และสามารถใช6เปgนต6นแบบการจัดการเรียนรู6เชิงบูรณาการได6 

 ภายหลังจากที่นวัตกรรมได6รับการพัฒนาอย>างสมบูรณB ได6มีการนำไปประยุกตBใช6จริงทั้งในชั้นเรียนและ

กิจกรรมเสริมหลักสูตร เปêดโอกาสให6นักเรียนนำความรู6ทางคณิตศาสตรBไปใช6ในการผลิตสินค6าเพื่อจำหน>ายจริง 

สามารถคำนวณต6นทุน กำไร และวางแผนการผลิตได6อย>างเหมาะสม ส>งผลให6นักเรียนเกิดทักษะอาชีพ มีรายได6

เสริม และซึมซับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงควบคู>กับการเรียนรู6ทางวิชาการ 

ในด6านการขยายผล ได6มีการเผยแพร>ผลงานผ>านการจัดนิทรรศการของโรงเรียนและหน>วยงานต6นสังกัด รวมถึงการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู6กับครูในกลุ>มสาระอื่น เพื่อนำแนวคิดไปบูรณาการข6ามรายวิชา และพัฒนาเปgนแนวปฏิบัติที่ดี 

นอกจากน้ียังเปêดโอกาสให6ชุมชนเข6ามามีส>วนร>วมเรียนรู6กระบวนการผลิตและการคำนวณต6นทุน ทำให6นวัตกรรมไม>

จำกัดอยู>เพียงในห6องเรียน แต>สามารถเช่ือมโยงสู>ครอบครัวและชุมชนได6อย>างเปgนรูปธรรมและย่ังยืน 

 

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๑๓ 

 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ภายหลังการจัดนิทรรศการแสดงผลงาน นวัตกรรมได6รับความสนใจจากผู6เข6าชม ทั้งคณะครู 

ผู6บริหาร นักเรียน และชุมชน ส>งผลให6เกิดการขยายผลในเชิงปฏิบัติเพ่ิมมากข้ึน ได6แก> 

  ๑. มีครูสนใจนำแนวคิดไปประยุกตBใช6ในรายวิชาอื่น โดยเฉพาะการบูรณาการความรู6กับอาชีพใน

ท6องถ่ิน 

  ๒. นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจและมีความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง ส>งผลให6มีความ

กระตือรือร6นในการเรียนเพ่ิมข้ึน 

  ๓. เกิดการสั่งซื้อหรือสนับสนุนผลิตภัณฑBจากชุมชน ทำให6นักเรียนได6ฝüกทักษะการวางแผนการ

ผลิตและบริหารจัดการจริง 

  ๔. โรงเรียนสามารถใช6ผลงานดังกล>าวเปgนต6นแบบกิจกรรมส>งเสริมทักษะอาชีพและทักษะชีวิต 

โดยรวมแล6ว การขยายผลหลังนิทรรศการทำให6นวัตกรรมมีความยั่งยืน ไม>ใช>เพียงกิจกรรมชั่วคราว แต>กลายเปgน

รูปแบบการจัดการเรียนรู6ที่สามารถพัฒนาและต>อยอดได6ในระยะยาว ทั้งในมิติการเรียนรู6 ทักษะอาชีพ และความ

ร>วมมือระหว>างโรงเรียนกับชุมชน 

  

 



 ๑๔ 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 ชื่อนวัตกรรมท่ี ๕ นวัตกรรมการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู6เพื่อพัฒนาการเรียนรู6ภูมิปjญญาท6องถ่ิน 

โดยใช6รูปเเบบการเรียนการสอนเเบบ Active Learning เเละ การจัดการเรียนรู6แบบปฏิบัติ (learning by doing ) 

รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปîที่  ๕ ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร>องในพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาโรงเรียนชุมชนสร6างถ>อสามัคคี เร่ือง ครัวอีสานในเล>มน6อย  (Isan Kitchen Mini Book) 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นางวิภารัตนB ฤทธิแผลง 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๗๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๕ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  จากการดำเนินงานนวัตกรรม “ครัวอีสานในเล>มน6อย (Isan Kitchen Mini Book Innovation)” 

ผู6จัดทำได6เริ่มต6นจากการวิเคราะหBปjญหาการเรียนรู6ของนักเรียนที่ยังขาดความเข6าใจเชิงลึกเกี่ยวกับภูมิปjญญา

ท6องถิ่นและวัฒนธรรมการกินของอีสาน แม6จะรู6จักเพียงบางเมนูที่คุ6นเคย แต>ยังไม>สามารถอธิบายรากเหง6า วัตถุดิบ 

วิธีปรุง และคุณค>าทางวัฒนธรรมได6อย>างครบถ6วน จึงได6คิดค6นสื่อหนังสือเล>มเล็กที่มีลักษณะกะทัดรัด อ>านง>าย      

มีภาพประกอบ และเปêดโอกาสให6นักเรียนได6ลงมือปฏิบัติจริง ควบคู>กับการจัดการเรียนรู6แบบ Active Learning 

และ Experiential Learning 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๑๕ 

 กระบวนการพัฒนานวัตกรรมดำเนินอย>างเปgนระบบ ตั้งแต>การออกแบบเนื้อหา การกำหนดโครงสร6าง

หนังสือเล>มเล็ก การทดลองใช6กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปîที่ ๕ จำนวน ๑๕ คน การเก็บข6อมูลทั้งด6านความรู6 

ทักษะ และเจตคติ ตลอดจนการสะท6อนผลและปรับปรุงพัฒนาในรอบถัดไป นักเรียนได6เรียนรู6จากแหล>งเรียนรู6จริง 

เช>น สวนผักในโรงเรียน ศึกษาวัตถุดิบพื้นบ6าน บันทึกข6อมูล สรุปความรู6 และเรียบเรียงเปgนหนังสือเล>มเล็กของ

ตนเอง กระบวนการดังกล>าวช>วยให6ผู6เรียนเกิดการเรียนรู6เชิงลึก เชื่อมโยงความรู6กับชีวิตประจำวัน และเกิดความ

ภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท6องถ่ิน 

 เมื่อนำนวัตกรรมไปประยุกตBใช6ในห6องเรียน พบว>านักเรียนมีความกระตือรือร6นมากขึ้น กล6าแสดงออก มี

ความมั่นใจในการเขียนและนำเสนอผลงาน สามารถทำงานเปgนทีม และมีทัศนคติที่ดีต>อรายวิชาสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม นอกจากนี้ ครูผู6สอนยังได6พัฒนาทักษะการออกแบบกิจกรรมเชิงรุก และสามารถบูรณาการ

บริบทชุมชนเข6าสู>กระบวนการเรียนรู6ได6อย>างเหมาะสม โรงเรียนจึงมีต6นแบบสื่อการเรียนรู6ที่สอดคล6องกับพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษา และสามารถนำไปต>อยอดในระดับช้ันอ่ืนได6 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๑๖ 

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ภายหลังการจัดนิทรรศการแสดงผลงานหนังสือเล>มเล็กในวันนำเสนอ นักเรียนได6จัดบูธ ถ>ายทอด

ความรู6 และแลกเปลี่ยนประสบการณBกับเพื่อน ครู ผู6ปกครอง และผู6เข6าชม ส>งผลให6เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน

ของตนเอง และสร6างแรงจูงใจในการพัฒนาผลงานให6ดีย่ิงข้ึน ผลการดำเนินการขยายผลพบว>า ครูในระดับช้ันอ่ืนให6

ความสนใจรูปแบบหนังสือเล>มเล็กและแนวทางการจัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติ มีการนำแนวคิดไปประยุกตBใช6กับเนื้อหา

อื่น เช>น เรื่องภูมิปjญญาด6านเกษตรและวัฒนธรรมท6องถิ่นด6านอื่น ๆ ขณะเดียวกัน ชุมชนและผู6ปกครองเห็นคุณค>า

ของการเรียนรู6ที่เชื่อมโยงกับวิถีชีวิตจริง เกิดความร>วมมือในการสนับสนุนข6อมูล วัตถุดิบ และองคBความรู6จากภูมิ

ปjญญาท6องถ่ิน 

 โดยภาพรวม นวัตกรรมนี้ไม>เพียงเปgนสื่อการเรียนรู6รูปแบบใหม> แต>ยังเปgนกระบวนการพัฒนาผู6เรียนอย>าง

รอบด6าน ทั้งด6านความรู6 ทักษะ และเจตคติ อีกทั้งยังเปgนต6นแบบของการจัดการเรียนรู6ที่สามารถขยายผลได6อย>าง

ย่ังยืนในระดับโรงเรียนและชุมชน 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 

 ชื่อนวัตกรรมท่ี ๖ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู6เพื่อพัฒนาสมรรถนะการอยู>ร>วมกับธรรมชาติและ

วิทยาการอย>างย่ังยืน เร่ือง สวนผักบ6านนาไฮโดโปนิกสB ช้ันมัธยมศึกษาปîท่ี ๒  

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๑๗ 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นายธนฤกษB สังกะเพศ 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๘๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ม.๒  

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  จากการดำเนินงานนวัตกรรม “สวนผักบ6านนาไฮโดรโปนิกสB” เปgนกระบวนการพัฒนาการเรียนรู6

ที่เริ่มต6นจากการวิเคราะหBปjญหาและความต6องการของผู6เรียนในรายวิชาการงานอาชีพ ซึ่งพบว>าการจัดการเรียนรู6

แบบเดิมที่เน6นทฤษฎีเปgนหลักยังไม>สามารถพัฒนาสมรรถนะด6านการปฏิบัติจริงและทักษะแห>งศตวรรษที่ ๒๑ ได6

อย>างเต็มศักยภาพ จึงได6มีการคิดค6นและปรับประยุกตBแนวคิดการจัดการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning) ร>วมกับ

การเรียนรู6จากประสบการณB (Experiential Learning) มาออกแบบเปgนรูปแบบการเรียนรู6ที่เชื่อมโยงบริบทชุมชน 

โดยมุ>งเน6นให6นักเรียนได6สำรวจอาชีพในท6องถิ่น วิเคราะหBข6อมูล และเลือกอาชีพเกษตรกรรมซึ่งเปgนอาชีพหลักของ

ชุมชนมาฝüกปฏิบัติจริงในรูปแบบการปลูกผักไฮโดรโปนิกสBแบบน้ำน่ิง 

 กระบวนการพัฒนาเริ่มจากการสร6างแนวคิด ออกแบบกิจกรรม วางแผนดำเนินงาน ทดลองใช6กับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปîที่ ๒ และเก็บข6อมูลสะท6อนผลในแต>ละขั้นตอน ทั้งก>อนเรียน ระหว>างเรียน และหลังเรียน เพ่ือ

นำมาปรับปรุงรูปแบบให6เหมาะสมยิ่งขึ้น นักเรียนได6ลงมือปฏิบัติจริงตั้งแต>การสำรวจข6อมูลอาชีพ การวิเคราะหB

ความแตกต>างของอาชีพ การศึกษารูปแบบการปลูกผัก การทดลองปลูกผักไฮโดรโปนิกสB ตลอดจนการนำผลผลิต

ไปประกอบอาหารในท6องถิ่น กระบวนการดังกล>าวช>วยให6ผู6เรียนเกิดการเรียนรู6อย>างเปgนระบบ มีการวางแผน 

แก6ปjญหา ทำงานเปgนทีม และสะท6อนคิดจากประสบการณBจริง ส>งผลให6ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสมรรถนะ

เฉพาะด6านอาชีพ รวมท้ังสมรรถนะการจัดการตนเองและการคิดข้ันสูงพัฒนาอย>างชัดเจน 

 ในด6านการนำนวัตกรรมไปประยุกตBใช6 พบว>าสามารถบูรณาการเข6ากับหน>วยการเรียนรู6เร่ืองอาชีพในชุมชน

ได6อย>างเหมาะสม และสามารถปรับใช6กับบริบทพื้นที่อื่นที่มีข6อจำกัดด6านพื้นที่หรือทรัพยากรได6 เนื่องจากระบบ

ไฮโดรโปนิกสBแบบน้ำนิ่งใช6พื้นที่น6อย ควบคุมปjจจัยการผลิตได6ง>าย และสอดคล6องกับแนวคิดการอยู>อย>างพอเพียง 

อีกทั้งยังเปêดโอกาสให6ชุมชนมีส>วนร>วมผ>านการให6ข6อมูล สัมภาษณB และถ>ายทอดประสบการณBด6านอาชีพ ทำให6

โรงเรียนกับชุมชนเกิดความสัมพันธBท่ีแน>นแฟfนมากข้ึน 



 ๑๘ 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ภายหลังการจัดนิทรรศการเผยแพร>นวัตกรรม ผลการดำเนินงานขยายผลพบว>าได6รับความสนใจ

จากครู นักเรียน และผู6ปกครองเปgนอย>างมาก มีการแลกเปล่ียนเรียนรู6แนวทางการจัดกิจกรรมและข้ันตอนการปลูก

ผักไฮโดรโปนิกสB หลายฝPายเห็นถึงความเปgนไปได6ในการนำรูปแบบนี้ไปปรับใช6ในระดับช้ันอื่นหรือรายวิชาอื่นท่ี

เกี่ยวข6องกับทักษะอาชีพและการบูรณาการชุมชนเปgนฐาน นอกจากนี้ ผู6ปกครองบางส>วนให6ความสนใจนำแนวคิด

การปลูกผักแบบไม>ใช6ดินไปทดลองที่บ6าน เกิดการต>อยอดในระดับครัวเรือน ส>งผลให6เกิดการขยายผลทั้งในเชิง

วิชาการและเชิงปฏิบัติอย>างเปgนรูปธรรม 

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๑๙ 

 โดยภาพรวม นวัตกรรมนี้สะท6อนให6เห็นถึงกระบวนการคิดค6น ทดลอง พัฒนา และปรับปรุงอย>างต>อเนื่อง 

จนเกิดเปgนรูปแบบการจัดการเรียนรู6ท่ีเน6นผู6เรียนเปgนสำคัญ เช่ือมโยงชีวิตจริงกับการเรียนในห6องเรียน และสามารถ

ขยายผลสู>ชุมชนได6อย>างยั่งยืน ทั้งในมิติของคุณภาพผู6เรียน คุณภาพการจัดการเรียนรู6 และความเข6มแข็งของความ

ร>วมมือระหว>างโรงเรียนกับชุมชน 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
ชื่อนวัตกรรมท่ี ๗ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู6เพื่อพัฒนาสมรรถนะด6านการเขียนภาษาไทย โดย

ใช6รูปแบบการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning) เร่ือง อาหาร ๓ ฤดู กับคำศัพทBท่ีควรรู6 

 ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นางศศิตา แผ>นทอง 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๗๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๑ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  จากการดำเนินงานพัฒนานวัตกรรม “อาหาร ๓ ฤดู กับคำศัพทBที่ควรรู6” ผู6พัฒนาได6เริ่มต6นจาก

การวิเคราะหBปjญหาการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปîที่ ๑ ซึ่งพบว>านักเรียนส>วนใหญ>ยังสะกดคำไม>ถูกต6อง 

และไม>สามารถเรียบเรียงคำเปgนประโยคสั้น ๆ ได6อย>างเหมาะสม จึงเกิดแนวคิดในการออกแบบรูปแบบการจัดการ

เรียนรู6ท่ีเน6นผู6เรียนเปgนสำคัญ โดยใช6แนวคิด Active Learning และเลือกเน้ือหาท่ีใกล6ตัวคือเร่ืองอาหารตามฤดูกาล

มาเปgนส่ือกลางในการพัฒนา 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๒๐ 

กระบวนการคิดค6นและพัฒนาเริ่มจากการศึกษาเอกสารหลักสูตร วิเคราะหBผู6เรียน กำหนดวัตถุประสงคB จากนั้นจึง

ออกแบบสื่อ เช>น การBดคำศัพทBภาพอาหารตามฤดู แผ>นงานจับคู>คำกับภาพ และแบบฝüกเขียนคำ–แต>งประโยค 

พร6อมทั้งจัดทำแบบทดสอบก>อนและหลังเรียนเพื่อวัดผลอย>างเปgนระบบ เมื่อพัฒนาสื่อแล6วได6มีการทดลองใช6กับ

กลุ>มย>อย ปรับปรุงรูปแบบภาพ ขนาดตัวอักษร และระดับความยากง>ายให6เหมาะสมกับวัย ก>อนนำไปใช6จริงกับ

นักเรียนท้ังช้ันจำนวน ๑๗ คน ภายในระยะเวลา ๑ ภาคเรียน 

 ผลจากการทดลองใช6และพัฒนาอย>างต>อเนื่อง พบว>านักเรียนมีพัฒนาการด6านการเขียนชัดเจน คะแนน

หลังเรียนสูงกว>าก>อนเรียน สามารถสะกดคำ เขียนคำจากภาพ และแต>งประโยคสั้น ๆ ได6ดีขึ้น อีกทั้งมีความมั่นใจ 

กล6าแสดงออก และมีทัศนคติที่ดีต>อการเรียนภาษาไทยมากขึ้น สะท6อนให6เห็นว>านวัตกรรมที่ออกแบบโดยเชื่อมโยง

บริบทใกล6ตัวและเน6นการลงมือปฏิบัติจริง สามารถพัฒนาสมรรถนะทางภาษาได6อย>างมีประสิทธิภาพ 

 ในด6านการประยุกตBใช6และขยายผล นวัตกรรมดังกล>าวไม>ได6จำกัดอยู>เพียงในห6องเรียนเดียว แต>ได6รับการ

เผยแพร>ผ>านเวที PLC ภายในโรงเรียน การนำเสนอแก>คณะครู และการแบ>งปjนสื่อให6โรงเรียนเครือข>าย รวมถึง

เผยแพร>ผ>านสื่อออนไลนBของชุมชนครู ทำให6ครูท>านอื่นสามารถนำรูปแบบกิจกรรมและสื่อไปปรับใช6ในรายวิชาอ่ืน 

เช>น วิทยาศาสตรBและการงานอาชีพ เกิดการบูรณาการข6ามกลุ>มสาระอย>างสร6างสรรคB 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๒๑ 

ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ภายหลังการจัดนิทรรศการในวันนำเสนอผลงาน นวัตกรรมได6รับความสนใจจากครู นักเรียน และ

ผู6บริหารอย>างมาก ครูหลายท>านสอบถามวิธีจัดทำการBดคำศัพทBและขอรูปแบบแผ>นงานไปทดลองใช6ในชั้นเรียนของ

ตน นักเรียนระดับชั้นอื่นแสดงความสนใจและขอร>วมทดลองเล>นกิจกรรมเกมจับคู>คำศัพทB ส>งผลให6เกิดการนำไปใช6

ต>อเนื่องในชั้นเรียนอื่น ๆ ภายในโรงเรียน นอกจากนี้ ผู6บริหารยังให6การสนับสนุนในการพัฒนาสื่อเพิ่มเติมและ

ส>งเสริมให6เผยแพร>ในเวทีวิชาการระดับเขตพื้นที่ ถือเปgนการขยายผลเชิงประจักษBที่ทำให6นวัตกรรมเกิดความยั่งยืน

และต>อยอดได6จริงในบริบทสถานศึกษา 

 โดยภาพรวม นวัตกรรมนี้จึงไม>เพียงแต>ช>วยพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนกลุ>มเปfาหมายเท>านั้น แต>ยัง

เปgนต6นแบบของการจัดการเรียนรู6เชิงรุกที่สามารถประยุกตBใช6 ขยายผล และสร6างเครือข>ายการเรียนรู6ร>วมกันใน

ระดับโรงเรียนและเครือข>ายวิชาชีพได6อย>างเปgนรูปธรรมและต>อเน่ือง 

 

 ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๒๒ 

ช่ือนวัตกรรมท่ี ๘ อีสานแซ>บตามฮอยฤดูกาล  

ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นางหนูทิล รุ>งเรือง 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๕๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๖ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  นวัตกรรม “อีสานแซ>บตามฮอยฤดูกาล” เกิดจากการวิเคราะหBปjญหาด6านทักษะการอ>านและการ

เขียนของนักเรียนที่ยังขาดแรงจูงใจและความมั่นใจในการใช6ภาษาไทย จึงออกแบบการเรียนรู6โดยเชื่อมโยงเนื้อหา

ภาษาไทยเข6ากับวัฒนธรรมอาหารอีสานตามฤดูกาล เพื่อให6ผู6เรียนได6เรียนรู6ผ>านประสบการณBจริง ใช6กระบวนการ

คิด วิเคราะหB สังเคราะหB และสร6างสรรคBผลงานของตนเอง 

 ในขั้นทดลองใช6 ได6ดำเนินกิจกรรมในชั้นเรียนตามกระบวนการ Active Learning ให6นักเรียนศึกษาข6อมูล 

วางแผน ออกแบบเมนูหรือสื่อ สื่อสารผลงาน และสะท6อนผลการเรียนรู6 พร6อมประเมินผลก>อน–หลังเรียนและเก็บ

ข6อมูลจากการสังเกตพฤติกรรม จากน้ันนำผลท่ีได6มาปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมให6เหมาะสมย่ิงข้ึน 

 ผลการพัฒนาพบว>า นักเรียนมีทักษะการอ>านและการเขียนดีขึ้น มีความกล6าแสดงออก คิดอย>างเปgนระบบ 

ทำงานเปgนทีมได6ดี และเกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท6องถิ่น นวัตกรรมสามารถประยุกตBใช6กับระดับชั้นอื่นหรือ

บริบทอ่ืนได6 โดยปรับเน้ือหาให6สอดคล6องกับพ้ืนท่ี 

 

 

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๒๓ 

 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ภายหลังการจัดนิทรรศการเผยแพร>ผลงาน นักเรียนได6รับคำชื่นชมและมีความมั่นใจมากขึ้น ครูใน

โรงเรียนสนใจนำแนวคิดไปปรับใช6ในรายวิชาอื่น ผู6บริหารและผู6ปกครองเห็นพัฒนาการของผู6เรียนอย>างชัดเจน 

ส>งผลให6เกิดแนวทางขยายผลภายในโรงเรียนอย>างต>อเนื ่อง และวางแผนพัฒนากิจกรรมเชิงบูรณาการในปî

การศึกษาถัดไปอย>างเปgนรูปธรรม 

 
ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๒๔ 

ช่ือนวัตกรรมท่ี ๙ อีสานสามแซ>บ วิทยBเรียนม>วน อาหารม>วนกิน 

ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นายบุญครอง รุ>งเรือง 

 ระยะเวลาดำเนินการ ๔๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ป.๔ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 
  นวัตกรรม “อีสาน ๓ แซ>บ: วิทยBเรียนม>วน อาหารม>วนกิน” เกิดจากการวิเคราะหBปjญหาท่ี

นักเรียนมองว>าวิทยาศาสตรBเปgนเรื่องยากและไกลตัว จึงออกแบบการเรียนรู6โดยบูรณาการอาหารพื้นบ6านอีสานท่ี

ใกล6ชิดกับชีวิตประจำวัน เช>น ส6มตำ ลาบ และไก>ย>าง มาเชื่อมโยงกับเนื้อหาวิทยาศาสตรBเรื่องสารอาหาร การ

เปลี่ยนแปลงของสสาร การถ>ายเทความร6อน และความปลอดภัยด6านอาหาร กระบวนการพัฒนาดำเนินอย>างเปgน

ระบบ ตั้งแต>การศึกษาและวิเคราะหBหลักสูตร ออกแบบกิจกรรมแบบ Active Learning จัดทำสื่อและเครื่องมือ

ประเมิน ทดลองใช6จริงกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปîที่ ๔ จำนวน ๘ คน เก็บข6อมูลผลการเรียนรู6 และปรับปรุง

พัฒนาอย>างต>อเน่ืองภายในระยะเวลา ๑ ภาคเรียน 

 ผลการทดลองใช6พบว>าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นอย>างชัดเจน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิม

จากระดับพอใช6เปgนระดับดีมาก นักเรียนสามารถอธิบายหลักการทางวิทยาศาสตรBจากกิจกรรมการทำอาหารได6

ถูกต6อง มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรB การคิดวิเคราะหB และการทำงานเปgนทีมดีขึ้น อีกทั้งมีความพึงพอใจ

ต>อกิจกรรมในระดับมาก และเกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท6องถ่ิน 

 

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๒๕ 

 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  
  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ได6นำเสนอผลงานผ>านการจัดนิทรรศการภายในโรงเรียน การประชุมครู และสื่อออนไลนBของ

โรงเรียน ภายหลังการจัดนิทรรศการได6รับความสนใจจากครู นักเรียน ผู6ปกครอง และชุมชน นักเรียนสามารถ

ถ>ายทอดความรู6ได6อย>างมั่นใจ ครูรายอื่นเห็นแนวทางการบูรณาการที่สามารถนำไปปรับใช6ในรายวิชาอื่น ส>งผลให6

เกิดการต>อยอดแนวคิดการจัดการเรียนรู 6เชิงบูรณาการในระดับโรงเรียน และเสริมสร6างภาพลักษณBที ่ดีของ

สถานศึกษาอย>างเปgนรูปธรรม 

ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๒๖ 

ช่ือนวัตกรรมท่ี ๑๐ คณิตคิดพอเพียง 

ประเภทนวัตกรรม  
  R ด6านการเรียนการสอน 

 ผู-รับผิดชอบ นายสถาพร ระดาบุตร  

 ระยะเวลาดำเนินการ ๕๐ วัน  

 ระดับการศึกษาท่ีใช-  
  R ม.๒ 

 ผลการคิดค-น ทดลอง พัฒนา เเละหรือนำนวัตกรรมไปประยุกตAใช-เเละการขยายผล 

  นวัตกรรม “คณิตคิดพอเพียง” เกิดจากการวิเคราะหBปjญหาการเรียนคณิตศาสตรBที่เน6นการ

ท>องจำและขาดการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง จึงได6คิดค6นรูปแบบการเรียนรู6ที่บูรณาการแนวคิด Active Learning และ 

Experiential Learning เข6ากับบริบทชุมชนเกษตรกรรมของนักเรียน โดยออกแบบกิจกรรมให6ผู6เรียนได6วางแผน 

ลงมือปฏิบัติจริง คำนวณอัตราส>วน ร6อยละ ต6นทุน–กำไร และสะท6อนผลการเรียนรู6จากการทำสวนผักในโรงเรียน 

ภายใต6แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 

 ในระยะทดลองและพัฒนา ได6จัดทำแผนการเรียนรู6 ๗ ชั่วโมง พร6อมเครื่องมือวัดผลทั้งด6านความรู6 ทักษะ 

และเจตคติ ดำเนินกิจกรรมตามขั้นวางแผน ปฏิบัติ นำเสนอ และสะท6อนผล จากการประเมินพบว>านักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์โดยรวมอยู>ในระดับสูง มีความมั่นใจและการมีส>วนร>วมเพิ่มขึ้น สามารถประยุกตBใช6คณิตศาสตรBกับ

สถานการณBจริงได6ดีข้ึน ครูพัฒนาศักยภาพด6านการจัดการเรียนรู6เชิงรุก และโรงเรียนมีต6นแบบนวัตกรรมท่ีชัดเจน 

 
 การขยายผลนวัตกรรมการศึกษา 
 รูปแบบท่ีขยายผล  

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๑

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๒

ภาพการพัฒนานวัตกรรม

ภาพที& ๓



 ๒๗ 

  R แผนการสอน  R ส่ือการสอน   R กิจกรรม  

 วิธีการขยายผล 
ลักษณะการขยายผล ระดับการขยายผล 
R แลกเปลี่ยนเรียนรู- R สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เผยแพรDในสิ่งที่พิมพG T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T มีผู-มาศึกษาดูงาน T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T นำไปใช-ในสถานศึกษาอื่น T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T เชิญไปเปLนวิทยากร T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ
T ได-รับรางวัล T สถานศึกษา  T เขตพื้นที่การศึกษา T จังหวัด T ประเทศ T นานาชาต ิ

 

 อ-างอิง  ภาพถ>ายการเข6าร>วมกิจกรรมนิทรรศการแสดงผลงานนวัตกรรม 

 วันท่ีเผยแพร\ วันท่ี ๒๗ กุมภาพันธB ๒๕๖๙ 

 ผลการดำเนินงาน 
  ได6นำนวัตกรรมไปจัดแสดงในนิทรรศการ โดยนักเรียนจัดบูธนำเสนอผลการคำนวณ ข6อมูล

ต6นทุน–กำไร และผลผลิตจริงต>อผู6บริหาร ครู ผู6ปกครอง และชุมชน หลังการจัดนิทรรศการเกิดการตอบรับที่ดี ครู

ในกลุ>มสาระอื่นสนใจนำแนวคิดไปปรับใช6 โรงเรียนสนับสนุนการต>อยอดในระดับชั้นอื่น และชุมชนมีส>วนร>วมมาก

ขึ้นทั้งด6านทรัพยากรและพื้นที่แสดงผลงาน ส>งผลให6นวัตกรรมขยายผลจากห6องเรียนสู>ระดับโรงเรียนและชุมชนได6

อย>างเปgนรูปธรรมและย่ังยืน 

 

ภาพประกอบการเผยแพร\นวัตกรรม  

 
 
 

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๑

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๒

ภาพนิทรรศการ

ภาพที& ๓



 ๒๘ 

๘. ภาพรวมการใช-งบประมาณในการคิดค-น ทดลอง พัฒนา และหรือนำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตAใช- 

ท่ี กิจกรรม 

ลักษณะการใช6จ>าย 
รวม 

(บาท) 
งบดำเนินงาน งบลงทุน 

ค>าครุภัณฑB ค>าตอบแทน ค>าใช6สอย ค>าวัสดุ 

๑ 

Eat and speak Board game for 

learning English through 

seasonal Isan food 

  ๑๒,๐๐๐  ๑๒,๐๐๐ 

๒ เขียนอีสาน ปรุง AI   ๓,๕๐๐  ๓,๕๐๐ 

๓ บิงโกหรรษา อาหารหลัก ๕ หมู>   ๔,๕๐๐  ๔,๕๐๐ 

๔ 
สูตรคณิตคิดทำปูดอง ครองชีวิต

อย>างพอเพียง 
  ๖,๖๐๐  ๖,๖๐๐ 

๕ 
ครัวอีสานเล>มน6อย (Isan Kitchen 

Mini Book) 
 ๔,๐๐๐ ๗,๐๐๐  ๑๑,๐๐๐ 

๖ สวนผักบ6านนาไฮโดรโปรนิกสB   ๘,๑๐๐  ๘,๑๐๐ 

๗ อาหาร ๓ ฤดู กับคำศัพทBท่ีควรรู6   ๓,๐๐๐  ๓,๐๐๐ 

๘ อีสานแซบตามฮอยฤดูกาล   ๓,๕๐๐  ๓,๕๐๐ 

๙ 
อีสานสามแซ>บ วิทยBเรียนม>วน 

อาหารม>วนกิน 
  ๑,๕๐๐  ๑,๕๐๐ 

๑๐ คณิตคิดพอเพียง   ๖,๕๐๐  ๖,๕๐๐ 

รวม     ๖๐,๒๐๐ 

 
 เงินนอกงบประมาณ/งบประมาณอ่ืนๆ  
  T ไม>มี  

 รวม จำนวน ๐ บาท  
๙. ผลการดำเนินโครงการ  
 ข-อค-นพบ 
  จากการดำเนินโครงการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู6แบบบูรณาการสมรรถนะการ

เรียนรู6และสมรรถนะทางอาชีพท่ีเช่ือมโยงอัตลักษณBท6องถ่ิน พบว>า การจัดการเรียนรู6ในรูปแบบ Active Learning, 

Game-Based Learning และ Experiential Learning ท่ีเช่ือมโยงกับบริบทอาหารและภูมิปjญญาท6องถ่ิน 



 ๒๙ 

สามารถพัฒนาผู6เรียนได6อย>างรอบด6าน ท้ังด6านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สมรรถนะอาชีพ ทักษะชีวิต และความ

ภาคภูมิใจในท6องถ่ิน นักเรียนมีความกระตือรือร6น กล6าแสดงออก และสามารถประยุกตBความรู6สู>การปฏิบัติจริงได6

อย>างเปgนรูปธรรม ขณะเดียวกันครูมีพัฒนาการด6านการออกแบบการเรียนรู6เชิงรุก สามารถสร6างส่ือนวัตกรรมท่ี

ตอบโจทยBบริบทพ้ืนท่ี และเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู6ในชุมชนวิชาชีพ (PLC) อย>างต>อเน่ือง โรงเรียนและชุมชนมี

ความร>วมมือแน>นแฟfนมากข้ึน เกิดเครือข>ายการสนับสนุนทางวิชาการและการปฏิบัติจริงอย>างย่ังยืน 

 ปqญหาและอุปสรรค 
  ในระยะเร่ิมต6นพบว>าครูบางส>วนยังขาดประสบการณBในการออกแบบนวัตกรรมและการจัดการ

เรียนรู6เชิงบูรณาการ ทำให6ต6องใช6เวลาในการวางแผนและปรับรูปแบบกิจกรรมพอสมควร ด6านผู6เรียนบางกลุ>มยังไม>

คุ6นชินกับการเรียนรู6แบบลงมือปฏิบัติและการทำงานเปgนทีม จึงต6องมีการเสริมทักษะพ้ืนฐานเพ่ิมเติม นอกจากน้ี 

การบริหารจัดการเวลา งบประมาณ วัสดุอุปกรณB และการประสานความร>วมมือกับชุมชนในบางช>วงเวลา ยังมี

ข6อจำกัดท่ีต6องปรับตัวให6เหมาะสมกับบริบทจริง 

 ข-อเสนอแนะในการพัฒนา 
  ควรพัฒนาระบบสนับสนุนครูอย>างต>อเน่ือง ท้ังการอบรมเชิงปฏิบัติการ การนิเทศติดตาม และ

การสร6างชุมชนแห>งการเรียนรู6ทางวิชาชีพให6เข6มแข็งย่ิงข้ึน ควรวางแผนงบประมาณและทรัพยากรล>วงหน6าให6

ชัดเจน รวมถึงพัฒนาคลังส่ือนวัตกรรมกลางของโรงเรียนเพ่ือให6สามารถนำไปใช6และต>อยอดได6สะดวกมากข้ึน อีก

ท้ังควรขยายผลความร>วมมือกับชุมชนและเครือข>ายสถานศึกษาในระดับท่ีกว6างข้ึน เพ่ือให6การพัฒนาหลักสูตรฐาน

พ้ืนท่ีและนวัตกรรมการเรียนรู6เกิดความต>อเน่ือง ย่ังยืน และสามารถเปgนต6นแบบให6กับสถานศึกษาอ่ืนได6ต>อไป 

๑๐. อ่ืนๆ  
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