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คำนำ 

                แผนพัฒนานวัตกรรมการศึกษาของสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี ของโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหลา่  จัดทำข้ึนเพื่อใช้เป็นกรอบแนวทางในการขับเคลื่อน
พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาของสถานศึกษาให้มีทิศทางและเป้าหมายการพฒันาที่ชัดเจน บรรลุวัตถุประสงค์
ตามพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ.2562 ที่มุ่งหวังให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เต็มตาม
ศักยภาพและเต็มความ สามารถ พัฒนารูปแบบการบริหารจัดการศึกษาเชิงพื้นที่ให้มีความคล่องตัวและมี
ประสิทธิภาพ การมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา และพัฒนา
ศักยภาพในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาของครูผู้สอน 

        ขอขอบพระคุณผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรโรงเรยีนบ้านหนองหลม่หนองเหลา่  ผู้มีส่วน

เกี่ยวข้องทุกฝ่ายที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศ ให้ความร่วมมือในการจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจงัหวัดอุบลราชธานี ของโรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหลา่  จนสำเรจ็

ล ุล ่วงด้วยดี และ หวังเป ็นอย่างยิ ่งว่าเอกสารฉบับนี ้ จะถูกนำไปใช้ เพื ่อให้บรรลุตามวิสัยทัศน์ 

“อุบลราชธานี...เมืองแห่งการเรียนรู้ ด้วยนวัตกรรมทางการศึกษา สู่วิถีชีวิตที่เป็นสุขอย่างยั่งยืน” 

 

 

โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า 
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ข้อมูลสถานศึกษา 

1. สภาพท่ัวไป 

          โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า   เป็นสถานศึกษาของรัฐภายใต้สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต  1  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน  
กระทรวงศึกษาธิการ  รับผิดชอบการจัดการศึกษา  4  หมู่บ้าน  จัดการเรียนการสอน คือ  ระดับช้ัน
อนุบาลปีที่  2  ถึง  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ในพื้นที่บ้านหนองเหล่าและบ้านหนองหล่ม  ในส่วน
ช่วยเหลือในการจัดการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในพื้นที่บ้านทุ่งใต้  บ้านเดือยไก่  บ้านวังมน  
และบ้านท่าลาด 

1.1. ท่ีตั้งและอาณาเขตติดต่อ   
      ตำแหน่งที่ตั้งของโรงเรียนมีอาณาเขต ดังนี ้

 ทิศเหนือ   จดกับบ้านโพนเมืองมะทัน  บ้านหนองดูน  ตำบลหนองเหลา่ อำเภอม่วงสามสิบ 
จังหวัดอบุลราชธานี 
 ทิศใต ้      จดกับบ้านหนองเหล่า ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอบุลราชธานี 
 ทิศตะวันออก จดกับบ้านหนองเหล่า ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอบุลราชธานี 
 ทิศตะวันตก  จดกับ บ้านหนองหล่ม ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสบิ จังหวัดอุบลราชธานี 
      1.2. ขอบเขตการบริการปกครอง 

➢ พื้นที่เขตบริการประกอบด้วยหมูท่ี่ 1 บ้านหนองเหล่า หมูท่ี1่1 บ้านหนองเหล่า หมู่ที่ 3  
บ้านหนองหล่ม  และหมู่ที่  15 บ้านหนองหลม่ ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ จงัหวัดอุบลราชธานี 

➢ พื้นที่เขตบริการเพิม่เติมประกอบด้วยหมู่ที่   4  บ้านทุ่งใต้  หมู่ที่ 7  บ้านเดือยไก่  และ 
หมู่ที่  12  บ้านวังมน  ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี   และหมู่ที่  10  บ้านท่า
ลาด  ตำบลก่อเอ้  อำเภอเข่ืองใน  จังหวัดอุบลราชธานี 
 
2. ข้อมูลโรงเรยีน 

 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า   ตั้งอยู่ที่บ้านหองเหล่า  หมู่ที่ 11  ถนน ทางหลวงหมายเลข  
2462  ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ  จังหวัดอุบลราชธานี   34140 

เขตบริการของโรงเรียนครอบคลุม  4 หมู่บ้านคือบ้านหนองเหล่า  หมู่ที่  1,บ้านหนองเหล่า  หมู่ที่  
11, บ้านหนองหล่ม  หมู่ที่  3,  บ้านหนองหล่ม  หมู่ที่  15  ตำบลหนองเหล่า  อำเภอม่วงสามสิบ  จังหวัด
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อุบลราชธานี  จัดการเรียนการสอน  3  ระดับ คือ  1. ระดับปฐมวัย   2. ระดับประถมศึกษา  3.  ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น  มีจำนวนนักเรียนทั้งสิ้น  157  คน  มีข้อมูลพื้นฐานของโรงเรียนที่สำคัญ  มีดังนี้ 
     1. รหัสโรงเรียน  10  หลัก  คือ 1034710740   
     2. รหัสเขตพื้นที่การศึกษา  คือ  3401 
     3. รหัส SMIS  8  หลัก  คือ  34010199 
     4. รหัส OBEC  6  หลกั  คือ 710740   
     5. ช่ือโรงเรียนภาษาอังกฤษ  คือ  Nonglomnonglaowschool 
     6. ก่อตัง้โรงเรียนเมือ่ปีพทุธศักราช  2517   
     7. กลุ่มโรงเรียนเครือข่าย  คือ  เครือข่ายสถานศึกษาที่  16  ม่วงสามสิบ 1 
     8. หน่วยงานต้นสังกัด  คือ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอบุลราชธานี  เขต 1  สพฐ. 
     9. ประเภทการจัดการศึกษา  คือ  ระดับช้ันอนุบาลถึงระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
    10. ขนาดของสถานศึกษา  คือ  สถานศึกษาขนาดกลาง(จำนวนนักเรียน 121 -600  คน) 
    11. ระยะทางจากโรงเรียน ถึง เขตพื้นที่  จำนวน  45  กม. 
    12. ระยะทางจากโรงเรียน ถึง อำเภอ  จำนวน  9  กม. 
    13.  รหัสไปรษณีย์   คือ  34140   
    14.  สีประจำโรงเรียน  คือ  สีแดง  -  สีขาว 
    15. ข้อมูลพิกัดแผนที่  คือ Latitude : 15.458949261094402 *                                                                      
                                    Longitude : 104.67542426903265 * 
    16.  ตราสัญลักษณ์โรงเรียน 
                                    

            

        
   การติดต่อโรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า  มีช่องทางดังนี้ 
               1. หมายเลขโทรศัพท์. 099-041-5430 
               2. Website = http://www.nlnl.ac.th 
               3. E-Mail = nlnlmuang30@gmail.com,nonglomnonglaowschool11@gmail.com 
               4. Facebook = www.facebook.com/pages/โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 

mailto:nlnlmuang30@gmail.com
http://www.facebook.com/pages/โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า
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ข้อมูลนักเรียนโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  มีนักเรียนจำนวนทั้งสิ้น 158 คน  เป็นชาย 
73 คน  เป็นหญงิ 85 คน  

 
ตารางแสดงจำนวนนักเรียน  จำนวนห้องเรียน จำนวนผู้เรยีน  จำแนกตามช้ันเรียนและเพศ   
ปีการศึกษา 2568 

ระดับชั้น 
จำนวนนักเรียน จำนวน 

ชาย หญิง รวม ห้องเรียน 

อนุบาล 2 5 6 11 1 

อนุบาล 3 6 6 12 1 

รวมระดับก่อนประถมศึกษา 11 12 23 2 

ประถมศึกษาปีที่ 1 4 4 8 1 

ประถมศึกษาปีที่ 2 5 5 10 1 

ประถมศึกษาปีที่ 3 6 10 16 1 

รวมระดับประถมศึกษาตอนต้น 15 19 34 3 

ประถมศึกษาปีที่ 4 7 8 15 1 

ประถมศึกษาปีที่ 5 10 11 21 1 

ประถมศึกษาปีที่ 6 9 9 18 1 

รวมระดับประถมศึกษาตอนปลาย 26 28 54 3 

มัธยมศึกษาปีที่ 1 8 8 16 1 

มัธยมศึกษาปีที่ 2 8 10 18 1 

มัธยมศึกษาปีที่ 3 5 8 13 1 

รวมระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 21 26 47 3 

รวมนักเรียนท้ังหมด 73 85 158 11 
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3. ประวัติโรงเรียน 

      โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า   ตั ้งอยู่ที่บ้านหองเหล่า  หมู ่ที ่ 11   ถนน ทางหลวง
หมายเลข  2462ตำบลหนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ  จังหวัดอุบลราชธานี   มีพื้นที่ในที่ราชพัสดุของ
โรงเรียนทั้งหมดจำนวน  3  แปลง  คือแปลงที่ 1  เลขที่ อบ 2222  เป็นที่ตั้งโรงเรียนจำนวน  137  ไร่  
80 ตารางวา แบ่งให้องค์การบริหารส่วนตำบลหนองเหล่า  37  ไร่  80  ตารางวา  เหลือพื้นที่  100  ไร่  
แปลงที่ 2  เลขที่  อบ 2223   จำนวน  20  ไร่  ตั้งอยู่หมู่ที่  11  บ้านหนองเหล่า(โรงเรียนเก่าบ้านหนอง
เหล่า)  แบ่งให้โรงพยาบาลส่งเสรมิสุขภาพประจำตำบลหนองเหล่า  8  ไร่  เหลือพื้นที่  12  ไร่  แปลงที่ 3  
เลขที่  อบ  2224  จำนวน  27  ไร่  2  งาน  ตั้งอยู่หมู่ที่  3  บ้านหนองหล่ม(โรงเรียนเก่าบ้านนองหล่ม)  
รวมจำนวนที่โรงเรียนพื้นที่ราชพัสดุของโรงเรียน  184  ไร่  2  งาน  80  ตารางวา   

ก่อตั้งขึ้นเมื่อ พุทธศักราช 2517  โดยการยุบรวมโรงเรียนบ้านหนองหล่มกับโรงเรียนบ้านหนอง
เหล่า มารวมเป็นโรงเรียนเดียวกัน ตั้งช่ือว่าโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า บนที่ดินที่ราชพัสดุ  แปลง
เลขที่  อบ 2222  ที่สภาตำบลยกให้ กว้าง 9 เส้น 16 วา ยาว 14 เส้น มีพื้นที่ทั้งหมด 137 ไร่ 80 ตาราง
วา  เปิดทำการสอนต้ังแต่ช้ันประถมศึกษาปีที่  1  - 4  โดยมี  นายลาวัลย์  กาฬเนตร   มาดำรงตำแหน่ง 
ครูใหญ่คนแรก   

 
4. แผนท่ีตั้งโรงเรียน 
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5.  แผนผังโรงเรียน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. ข้อมูลท่ัวไปของโรงเรียน 

         โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า  มลีักษณะภูมิประเทศของโรงเรียนเป็นทีร่าบลุ่มและมีพื้นที่ตั้ง
ใกล้กับลำเซบาย อยู่ทางทิศใต้ของโรงเรียน  ระยะห่างประมาณ  4  กิโลเมตร และทิศใต้ฝัง่ตรงข้าม
โรงเรียนจะเป็นทีส่าธารณประโยชน์(ป่าช้าเก่าของหมูบ่้าน)  ในส่วนบริเวณเขตโรงเรียนจะเป็นป่าไม้ทั่วไป
และแปลงสวนนาสวนเกษตรของโรงเรียน  โรงเรียนอยู่ในระดับที่ต่ำกว่าถนนทางหลวงหมายเลข  2462  
จึงประสบปัญหาน้ำท่วมขัง ช่วงที่ผ่านมาโรงเรียนได้รับผลกกระทบมากที่สุด เมื่อปี พ.ศ.2521 น้ำท่วมสูง
ประมาณ 30  เซ็นติเมตร ในปี พ.ศ. 2562 น้ำท่วมโรงเรียนประมาณ 60 เซ็นติเมตร  
      6.1 สภาพชุมชน 
            1) สภาพชุมชนบ้านหนองเหล่าและบ้านหนองหลม่  รอบบริเวณโรงเรียนมลีักษณะภูมิประเทศ
เป็นทีร่าบ มลีักษณะเป็นทุง่นา   มีประชากรประมาณ  2,,000 กว่าคน บริเวณใกล้เคียงโดยรอบโรงเรียน 
ได้แก่ ทุ่งนา สวนพริก ที่ตั้งขององค์การบริหารส่วนตำบลหนองเหล่า ทีส่าธารณประโยชน์ของชุมชน 
อาชีพหลักของชุมชนคืออาชีพเกษตรกรรม (ทำนา) ส่วนใหญ่นับถือศาสนาพทุธ ประเพณี/ศิลปวัฒนธรรม 
ท้องถ่ินทีเ่ป็นทีรู่้จกัโดยทั่วไป คือ ประเพณีการทำบญุตามฮตี 12  
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     2)  ผูป้กครองส่วนใหญจ่บการศึกษาระดับประถมศึกษาปีที่ 6  ,มัธยมศึกษาตอนต้น และ
ปริญญาตรี  
                     -อาชีพหลักคือเกษตรกรรม(คิดเป็นร้อยละ)  60%   
                     -ประกอบอาชีพค้าขาย  (คิดเป็นร้อยละ) 10%     
                     -รับจ้างทั่วไป(คิดเป็นร้อยละ)    20%    
                     -รับราชการ  (คิดเป็นร้อยละ)   10%  
  -นับถือศาสนาพุทธ (คิดเป็นร้อยละ)    100%       
  -ฐานะทางเศรษฐกิจ/รายได้โดยเฉลี่ย ต่อครอบครัว ต่อปี 10,0000  บาท 
                     -จำนวนคนเฉลี่ยต่อครอบครัว 5 คน 
      3)  โอกาสและข้อจำกัดของโรงเรียนชุมชนในเขตบรกิารโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่ามี
จำนวน  4 หมู่  คือ บ้านหนองเหล่าหมู่ที่ 1  และหมู่ที่ 11 บ้านหนองหล่มหมู่ที่ 3 และหมู่ที่ 15 จัดเป็น
ชุมชนที่มีความเข้มแข็ง มีจำนวนครัวเรือนรวมกันถึง 500 หลังคาเรือน มีตัวแทนสมาชิก อบต. จำนวน 8 
คน ซึ่งได้ให้การสนับสนุน ร่วมมือตอ่การจัดการศึกษาของสถานศึกษาเป็นอย่างดี  นอกจากนีโ้รงเรียนยัง
ได้รับการสนบัสนุนงบประมาณในการจัดทำโครงการเกี่ยวกบัการสิงเสริมคุณธรรมใหก้ับนักเรียนใน
สถานศึกษา จาก ศูนย์คุณธรรม องค์กรมหาชน 
 6.2 โอกาส 
               โอกาสของโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  อยู่กลางระหว่าง 4  ชุมชน  ชุมชนคอยดูแล
และช่วยเหลือ การเดินทางสะดวกบนเส้นทางถนนทางหลวงหมายเลข  2462  สามารถเดินเท้ามา
โรงเรียนได้  มีหน่วยงานต่างๆ เช่น โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตำบลหนองเหล่า  โรงพยาบาลส่งเสริม
สุขภาพตำบลดอนแดงใหญ่ องค์การบรหิารส่วนตำบลหนองเหล่า และวัดบ้านหนองเหล่า  วัดบ้านหนอง
หล่ม  ตั้งอยูห่มูบ่้านของเขตบริการโรงเรียน  
 6.3  ข้อจำกัด 
                 ข้อจำกัดของโรงเรียน มีดงันี ้
  1. หมู่บ้านหนองเหล่า  ตั้งอยู่ทางทิศตะวันออกของโรงเรียน  หมู่บ้านหนองหล่ม  ตั้งอยู่
ทิศตะวันตกของโรงเรียนของถนนทางหลวงหมายเลข  2462    มี  2 เลน ทำให้การเดินทางไม่ปลอดภัย
จากฝัง่ทางบ้านหนองหล่มตอ้งผ่านทุ่งนาและป่าก่อนจะถึงโรงเรียน 
  2. ในฤดูฝนน้ำจะท่วมบางปี ทำให้การเดินทางไมส่ะดวก 
  3. เส้นทางในหมูบ่้านไม่มรีถประจำทางและไมม่ีรถรับ – ส่งโดยสาร  
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7.โครงสรา้งการบริหารงาน 

โครงสร้างการบริหารงานโรงเรยีนบา้นหนองหล่มหนองเหล่า 
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8. ข้อมูลบุคลากร 

ตารางแสดงข้อมลูข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า 
 

ลำดับ ชื่อ-นามสกุล ตำแหน่ง วิทยฐานะ ระดับการศึกษา วิชาเอก 
1 นายนิราศ เดชผล ผู้อำนวยการโรงเรียน ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท บริหารการศึกษา 
2 นายอดุลย์  นวลเปลง่ ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท บริหารการศึกษา 
3 นางจันทกานต ์ ศรีปาน ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท หลักสูตรและการสอน 
4 นางธัญญรัตน์  พรหมศิริ ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท วิจัยและประเมินผล

การศึกษา 
5 นางสุมาล ี คุณา ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท หลักสูตรและการสอน 
6 นายชาติ  นิชรัตน์ ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท บริหารการศึกษา 
7 นางสาวสุทธินี  ดีพลงาม ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท บริหารการศึกษา 
8 น.ส.ณัฐบุณยดา อาสาพนม ครู ชำนาญการพิเศษ ปริญญาโท บริหารการศึกษา 
9 นางสาวนพพร พลูเพิ่ม ครู ชำนาญการ ปริญญาตรี ภาษาอังกฤษ 
10 น.ส.ศุภัชกาญจน์  

บุญประชม 
ครู ชำนาญการ ปริญญาตรี ปฐมวัย 

11 นางกมลวรรณ ชารี ครู ชำนาญการ ปริญญาตรี ปฐมวัย 
12 น.ส.กนกนาถ  โชคชัยตระกูล ครู  ปริญญาตรี วิทยาศาสตร์ 
13 นางสาวขนิษฐา ศรีสมภพ ครู  ปริญญาตรี สังคมศึกษา 
14 นายทรัพย์สถิต  นาคด ี ครู  ปริญญาตรี คณิตศาสตร์ 
15 นางสาวยุภาภรณ์ กาฬเนตร ครู  ปริญญาตรี คอมพิวเตอร์ 
16 นายมัฆวาน ตรีธวัช เจ้าหน้าที่ธุรการ  ม.6  
17 นายบุญอุ้ม นิยมการ นักการภารโรง  ม.3  
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6. ข้อมูลอาคารสถานท่ี 
ตารางแสดงจำนวนและสภาพอาคารเรียนอาคารประกอบ 

 

ท่ี ประเภทอาคาร จำนวนหลัง จำนวนห้อง 
สภาพ 

ชำรุด ใช้การได ้
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

อาคารเรียนแบบ  ป.1 ข 
อาคารเรียนแบบ  ป.1 ช   
อาคารเรียนแบบ สปช 105/29 
ห้องน้ำห้องส้วม  
ห้องน้ำห้องส้วม แบบ สปช 601/45 
ห้องสมุดเอกเทศ   
อาคารฝึกประสบการณ์ด้านอาชีพ 
โรงอาหาร 
ห้องน้ำห้องส้วมคร ู
ห้องส้วมนักเรียนชาย 4 ที่/49 
ห้องส้วมนักเรียน (สร้างเอง) 
อาคารเรียน อนบุาล (สร้างเอง) 
อาคารเรียน แบบ สปช.102/26  
อาคารเรียน ป.1 ป.2 (สร้างเอง) 

1 
1 
2 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

6 
3 
8 
4  
4 
1 
2 
1 
2 
4 
2 
3 
3 
3 

√ 
√ 
 

 
 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 
√ 

 
 สนามกีฬา 
                  1.  สนามฟุตบอล    1    สนาม 
                  2.  สนามวอลเล่ย์บอล                      1    สนาม 
                  3.  สนามกีฬาอเนกประสงค์   1     สนาม 
         4.  สนามบาสเกตบอล   1     สนาม 
         5.  สนามเปตอง    1     สนาม 
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10. ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสถานศึกษาปีการศึกษา 2567 
10.1 ข้อมูลผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนระหว่าง ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 และ          

ปีการศึกษา 2567 
ร้อยละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับสถานศึกษาเปรียบเทียบกันระหว่างปีการศึกษา 2565 ถึงปี

การศึกษา 2567 โดยรายวิชาที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสถานศึกษาเพิ่มขึ้นทั้ง 3 ปีการศึกษา คือ 
รายวิชาวิทยาศาสตร์ ร้อยละของผลสัมฤทธิ์ คือ 68.76 , 68.85 และ 70.80  รายวิชาภาษาไทย ร้อยละ
ของผลสัมฤทธ์ิ คือ 69.13 , 72.14 และ 74.44    

 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้ ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 ปีการศึกษา 2567 

ภาษาไทย 69.13 72.14 74.44 
คณิตศาสตร์ 68.41 67.98 68.11 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 68.76 68.85 70.80 
สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 68.95 77.00 74.15 
ภาษาอังกฤษ 72.76 69.43 70.57 
ศิลปะ 71.35 71.75 68.14 
สุขศึกษาและพลศึกษา 74.86 74.21 81.48 
การงานอาชีพ 71.14 74.84 73.70 
ประวัติศาสตร ์ 73.88 75.00 72.54 
การป้องกันการทจุริต 71.77 79.13 75.54 

     
10.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างปีการศกึษา 2566 และปีการศึกษา 2567 
ร้อยละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับสถานศึกษาเปรียบเทียบกันระหว่างปีการศึกษา 2566 และ

ปีการศึกษา 2567 โดยรายวิชาที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นขึ้นเรียงลำดับ ดังนี้ วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม ร้อยละ  7.27  วิชาภาษาไทย ร้อยละ 2.3 วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ร้อยละ 
1.95 วิชาภาษาอังกฤษ ร้อยละ 1.14 วิชาคณิตศาสตร์ ร้อยละ 0.13 รายวิชาที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ลดลงเรียงลำดับ ดังนี้ วิชาศิลปศึกษาร้อยละ 3.61  และวิชาการป้องกันการทุจริต ร้อยละ 3.59 วิชาสังคม
ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ร้อยละ 2.85 วิชาประวัติศาสตร์ ร้อยละ 2.46  วิชาการงานอาชีพ ร้อยละ 
1.14  
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กลุ่มสาระการเรียนรู ้ ปีการศึกษา 2567 ปีการศึกษา 2566 ค่าความตา่ง 

ภาษาไทย 74.44 72.14 2.3 
คณิตศาสตร์ 68.11 67.98 0.13 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 70.80 68.85 1.95 
สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม 74.15 77.00 -2.85 
ภาษาอังกฤษ 70.57 69.43 1.14 
ศิลปะ 68.14 71.75 -3.61 
สุขศึกษาและพลศึกษา 81.48 74.21 7.27 
การงานอาชีพ 73.70 74.84 -1.14 
ประวัติศาสตร ์ 72.54 75.00 -2.46 
การป้องกันการทจุริต 75.54 79.13 -3.59 

     
         10.3 ร้อยละของนักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ 3 ขึ้นไป 
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 - มัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 

ร้อยละของนักเรียนที ่มีเกรดเฉลี ่ยทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ 3 ขึ ้นไป ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 เฉลี่ยรวมทุกรายวิชา คิดเป็นร้อยละ 57.12 
โดยวิชาที่มีเกรดเฉลี่ยทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ 3 ข้ึนไป สูงสุด 3 ลำดับแรก ดังนี้  อันดับที่ 1
วิชาการงานอาชีพ เฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ 61.78 อันดับที่ 2 วิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม และ
วิชาการป้องกันการทุจริตเฉลี่ยรวม เฉลี่ยรวม คิดเป็นร้อยละ 57.32 อันดับที่ 3 วิชาประวัติศาสตร์เฉลี่ย
รวม คิดเป็นร้อยละ 56.69 วิชาที่มีเกรดเฉลี่ยทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ ๓ ขึ้นไป ต่ำที่สุด คือ 
การงานอาชีพเพิ่มเติมเฉลี่ยรวม คิดเป็นร้อยละ 33.12 
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วิชา 

จำนวนนักเรียนท่ีได้ระดับ 3 ข้ึนไป จำนวน
นักเรียน
ทั้งหมด 

จำนวน
นักเรียน
เกรด 3 
ขึ้นไป 

คิดเป็น 
ร้อยละ ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 ม.1 ม.2 ม.3 

ภาษาไทย 7 11 10 15 7 13 7 6 8 157 84 53.50 
คณิตศาสตร์ 7 10 9 7 8 8 7 4 3 157 63 40.13 

วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

7 14 7 14 8 13 6 5 5 157 79 50.32 

ภาษาอังกฤษ 9 10 6 8 6 7 6 5 4 157 61 38.85 
สังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม 
9 15 14 6 10 14 11 5 6 157 90 57.32 

ประวัติศาสตร์ 9 13 14 4 11 16 13 5 4 157 89 56.69 
การงานอาชีพ 9 15 12 6 17 16 8 6 8 157 97 61.78 

ศิลปะ 8 15 12 0 6 3 3 2 3 157 52 33.12 
การป้องกันการทุจริต 9 15 9 14 7 13 11 6 6 157 90 57.32 
คณิตศาสตร์เพิ่มเติม  10 9 5 4 57 28 49.1 

สุขศึกษาและพลศึกษา 9 15 14 11 10 16  94 75 79.79 
สุขศึกษา  0 2 8 41 10 24.39 
พลศึกษา  18 12 7 41 37 90.24 

คอมพิวเตอร์  16 9 8 41 33 80.49 
การงานอาชีพเพิ่มเติม  14 6 6 41 26 63.41 
วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม  5 6  15 9 7 80 42 52.50 

บ้านวิทย์น้อย 8 14 10  39 32 82.05 
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10.4  ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  
      10.4.1 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ประจำปีการศึกษา 2567 

ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั ้นพื ้นฐาน (O-NET)  ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6                     
ปีการศึกษา 2567 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2567   

วิชาภาษาไทย คิดเป็นร้อยละ 44.31  วิชาวิทยาศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 49.81  วิชาคณิตศาสตร์ คิดเป็น
ร้อยละ 27.38 วิชาภาษาอังกฤษ คิดเป็นร้อยละ 26.44 คะแนนเฉลี่ยรวม  คิดเป็นร้อยละ 40.06 รายวิชา
ที่มีค่าเฉลี่ยสูงกว่าระดับประเทศ จำนวน 2 รายวิชา ได้แก่ ภาษาไทย และ วิทยาศาสตร์  

ระดับ/รายวิชา ภาษาไทย คณิตศาสตร ์ วิทยาศาสตร ์ ภาษาอังกฤษ 
คะแนนเฉลี่ยของโรงเรียน 56.62 27.38 49.81 26.44 
คะแนนเฉลี่ยระดับเขตพื้นที ่ 54.59 31.34 42.73 33.22 
คะแนนเฉลี่ยระดับจังหวัด 49.58 25.69 39.02 28.65 
คะแนนเฉลี่ยระดับ สพฐ. 52.76 27.38 41.64 29.82 
คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 54.20 29.21 42.87 33.49 

 
ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 การศึกษา  

2567 ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2567  วิชาภาษาไทย คิดเป็น
ร้อยละ 48.18  วิชาวิทยาศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 31.17  วิชาคณิตศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 24.54 วิชา
ภาษาอังกฤษ คิดเป็นร้อยละ 28.65 คะแนนเฉลี่ยรวม  คิดเป็นร้อยละ 33.13 ไม่มีรายวิชาที่มีค่าเฉลี่ยสูง
กว่าระดับประเทศ  

 
ระดับ/รายวิชา ภาษาไทย คณิตศาสตร ์ วิทยาศาสตร ์ ภาษาอังกฤษ 

คะแนนเฉลี่ยของโรงเรียน 48.18 24.54 31.17 28.65 
คะแนนเฉลี่ยระดับเขตพื้นที่ฯ 45.70 23.20 32.32 27.13 
คะแนนเฉลี่ยระดับจังหวัด 45.64 25.09 32.19 28.68 
คะแนนเฉลี่ยระดับ สพฐ.  49.25 26.59 34.26 30.52 
คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 48.93 26.53 34.22 30.93 
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เปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน ( O-NET )   
ระหว่าง ปีการศึกษา 2566-2567 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
    การเปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั ้นพื้นฐาน (O-NET)ปีการศึกษา 

2566 – 2567 ระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6 พบว่ามีคะแนนเฉลี ่ยร้อยละเพิ ่มขึ ้นหนึ ่งวิชา คือ  วิชา
วิทยาศาสตร์ เพิ่มข้ึนคิดเป็นร้อยละ 3.14  นอกนั้นลดลง วิชาคณิตศาสตร์ ลดลงคิดเป็นร้อยละ 3.12  วิชา
ภาษาอังกฤษ ลดลงคิดเป็นร้อยละ 3.98 และภาษาไทย ลดลงคิดเป็นร้อยละ 12 

 
รายวิชา ปี 2567 ปี 2566 ผลต่าง 

ภาษาไทย 52.62 64.62 -12.00 
คณิตศาสตร์ 27.38 30.50 -3.12 
วิทยาศาสตร ์ 49.81 46.67 +3.14 
ภาษาอังกฤษ 26.44 30.42 -3.98 

รวมเฉลี่ย 40.06 43.05 -2.99 
 
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

การเปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพื้นฐาน (O-NET) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
3  ระหว่างปีการศึกษา 2566 และ 2567 พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยร้อยละเพิ ่มขึ้นสองรายวิชา คือ  วิชา
คณิตศาสตร์ เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 4.09 วิชาภาษาอังกฤษ เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 3.65  และลดลง 2 
รายวิชา ดังนี้    วิชาวิทยาศาสตร์ ลดลงคิดเป็นร้อยละ 0.13 ภาษาไทยลดลงร้อยละ 13.88 

รายวิชา ปี 2567 ปี 2566 ผลต่าง 

ภาษาไทย 43.18 57.06 -13.88 

คณิตศาสตร์ 24.57 20.48 +4.09 

วิทยาศาสตร ์ 31.17 31.30 -0.13 

ภาษาอังกฤษ 28.65 25.00 +3.65 

รวมเฉลี่ย 33.13 33.46 -0.33 
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ข้อมูลเปรยีบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาตขิั้นพื้นฐาน ( O-NET ) 
ปีการศึกษา 2565 - 2567 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยร้อยละของผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื ้นฐาน 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2565 ถึงปีการศึกษา 2567 คะแนนเฉลี่ยรวมปีการศึกษา 2565
คิดเป็นร้อยละ 32.67 คะแนนเฉลี่ยรวมปีการศึกษา 2566  คิดเป็นร้อยละ 43.05  ปีการศึกษา 2567 มี
คะแนนเฉลี่ยลดลงจากปีการศึกษา 2566 คิดเป็นร้อยละ 2.99  

รายวิชา ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 ปีการศึกษา 2567 
ภาษาไทย 46.79 64.62 52.62 
คณิตศาสตร์ 21.77 30.50 27.38 
วิทยาศาสตร ์ 34.79 46.67 49.81 
ภาษาอังกฤษ 27.34 30.42 26.44 

รวมเฉลี่ย 32.67 43.05 40.06 
 
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยร้อยละของผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื ้นฐาน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2565 ถึงปีการศึกษา 2567 คะแนนเฉลี่ยรวมปีการศึกษา 2565  
คิดเป็นร้อยละ 34.17  ปีการศึกษา 2566 มีคะแนนเฉลี่ยลดลงจากปกีารศึกษา 2565 คิดเป็นร้อยละ 0.17 
คะแนนเฉลี่ยรวมปีการศึกษา 2566  คิดเป็นร้อยละ 33.46 เมื่อเปรียบเทียบกับปีการศึกษา 2567 มี
คะแนนเฉลี่ยลดลง คิดเป็นร้อยละ 0.33   

 

รายวิชา ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 ปี 2567 

ภาษาไทย 54.41 57.06 43.18 

คณิตศาสตร์ 20.92 20.48 24.57 

วิทยาศาสตร ์ 34.17 31.30 31.17 

ภาษาอังกฤษ 27.16 25.00 28.65 

รวมเฉลี่ย 34.17 33.46 33.13 
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10.4.2  ผลการประเมินความสามารถดา้นการอ่านของผูเ้รียน  (Reading Test : RT) 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ประจำปีการศึกษา 2567 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 9 คน มี ผลการประเมินความสามารถ
ด้านการอ่านของผู้เรียน ( RT ) เฉลี่ยร้อยละ 87.11 ผลการประเมินสูงกว่า ระดับจังหวัด ระดับสังกัดและ
ระดับประเทศ โดยด้านการอ่านออกเสียง คิดเป็นร้อยละ 85.77 ด้านการอ่านรู้เรื่อง คิดเป็นร้อยละ 88.44 
        

ความสามารถ โรงเรียน เขตพ้ืนท่ี จังหวัด สังกัด ประเทศ 
การอ่านออกเสียง 85.77 82.91 79.98 80.02 80.28 
การอ่านรูเ้รือ่ง 88.44 78.81 76.53 77.01 77.16 
รวมความสามารถท้ัง 2 ด้าน 87.11 80.86 78.25 78.51 78.72 

 
เปรียบเทียบผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านของผู้เรียน (Reading Test : RT)  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างปีการศึกษา 2566-2567 
ผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านของผู้เรียน (RT) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปี

การศึกษา 2567 จำนวน 9 คน ร้อยละของผลต่างระหว่างปีการศึกษา 2567–2566 ด้านการอ่านออก
เสียงเพิ่มข้ึน คิดเป็นร้อยละ 9.51 ด้านการอ่านรู้เรื่องเพิ่มข้ึน คิดเป็นร้อยละ 5.38และรวม 2 ด้านเพิ่มข้ึน 
คิดเป็นร้อยละ 7.45 

 

ความสามารถ 
ปีการศึกษา  

ผลต่าง 
2566 2567 

การอ่านออกเสียง 76.26 85.77 9.51 
การอ่านรูเ้รือ่ง 83.06 88.44 5.38 
รวมความสามารถท้ัง 2 ด้าน 79.66 87.11 7.45 
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ข้อมูลผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านของผู้เรยีน (Reading Test : RT)   
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างปีการศึกษา 2565-2567 

ผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านของผู้เรียน (RT) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปี
การศึกษา 2567 ร้อยละของผลต่างระหว่างปีการศึกษา 2565–2567  ด้านการอ่านออกเสียงมีการพัฒนา
แบบไม่ต่อเนื ่อง  ดังนี ้ ระหว่างปีการศึกษา 2565 และ 2566 ลดลง คิดเป็นร้อยละ 5.40 ระหว่างปี
การศึกษา 2566 และ 2567 เพิ่มข้ึน คิดเป็นร้อยละ 9.51 ด้านการอ่านรู้เรื่องมีการพัฒนาแบบไม่ต่อเนื่อง  
ดังนี้ ระหว่างปีการศึกษา 2565 และ 2566 ลดลง คิดเป็นร้อยละ 3.44 ระหว่างปีการศึกษา 2566 และ 
2567 เพิ่มข้ึน คิดเป็นร้อยละ 5.38 

 

ความสามารถ 
ปีการศึกษา  

2565 2566 2567 
การอ่านออกเสียง 83.62 76.26 85.77 
การอ่านรูเ้รือ่ง 86.50 83.06 88.44 
รวมความสามารถท้ัง 2 ด้าน 85.06 79.66 87.11 
 
ข้อมูลผลการทดสอบความสามารถดา้นภาษาไทยและคณติศาสตรข์องผู้เรียน National Test : NT) 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 และเปรียบทียบระหว่างปีการศึกษา 2564-2567 
ผลการประเมินความสามารถด้านภาษาไทยของผู้เรียน NT) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ปี

การศึกษา 2567 ร้อยละของผลต่างระหว่างปีการศึกษา 2565–2567  ด้านภาษาไทยมีการพัฒนาแบบไม่
ต่อเนื่อง  ดังนี้ ระหว่างปีการศึกษา 2565 และ 2566 ลดลง คิดเป็นร้อยละ 18.37 ระหว่างปีการศึกษา 
2566 และ 2567 เพิ่มข้ึน คิดเป็นร้อยละ 35.54 ด้านคณิตศาสตร์มีการพัฒนาแบบต่อเนื่อง  ดังนี้ ระหว่าง
ปีการศึกษา 2565 และ 2566 ลดลง คิดเป็นร้อยละ 6.69 ระหว่างปีการศึกษา 2566 และ 2567 เพิ่มข้ึน 
คิดเป็นร้อยละ 17.07 

 

ความสามารถ 
ปี กศ.

2564 
ปี กศ.

2565 
ปี กศ.

2566 
ปี กศ.

2567 
ผลการพัฒนา ระหว่างปีการศึกษา 

 2564 -2565  2565 -2566  2566 -2567 

ด้านภาษาไทย 67.86 53.37 35.00 70.54 -14.49 -18.37 35.54 
ด้านคณิตศาสตร์ 69.18 50.25 43.56 60.63 -18.93 -6.69 17.07 
รวม 2 ด้าน 68.52 51.81 39.28 65.69 -16.71 -12.53 26.41 
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โครงการนำร่องพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธาน ี
 

ชื่อโครงการ : โครงการนำรอ่งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
แผนงาน : งานวิชาการ 
ผู้รับผิดชอบโครงการ : นางธัญญรัตน์ พรหมศิริ นางสาวสุทธินี ดีพลงาม 
ระยะเวลาดำเนินการ : 1  พฤษภาคม 2568 – 30  เมษายน 2569 
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศกึษา:  

1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพือ่ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา 
ของผู้เรียนรวมทั้งเพื่อดำาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาข้ันพื้นฐานอื่น 

   2)  ลดความเหล่ือมล้ำในการศึกษา 
   3)  กระจายอำานาจและให้อสิระแกห่น่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำาร่องในพื้นที่ 
            นวัตกรรมการศึกษา เพือ่เพิม่ความคล่องตัวในการบรหิารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ 

ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 
 4) สร้างและพฒันากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน  
             ภาคเอกชน และภาคประชาชนสังคมในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา  
สอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียน หรือ จุดเน้นของโรงเรียน ที่โรงเรียน
กำหนด              
           กลยุทธ์ที่ 2 สร้างโอกาสและความเสมอภาคทางการศึกษาให้ผู้เรียนอย่างทั่วถึง 

            กลยุทธ์ที่ 3 ยกระดับคุณภาพผู้เรียนและเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน 
            กลยุทธ์ที่ 4 เสริมสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้สู่ครูมืออาชีพ 

      กลยุทธ์ที่ 5 เพิ่มประสิทธิภาพการบริหารและการจัดการศึกษาให้เข้มแข็ง 
สอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดำาเนินงานเพ่ือขับเคลื่อนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด  
 ยุทธศาสตร์ที่ 1 พฒันาระบบการบรหิารจัดการพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลกัสูตรและการจัดการเรยีนรู้ที่เหมาะสมกับพื้นที่นวัตกรรม
การศึกษาจงัหวัดอุบลราชธานี 
ยุทธศาสตร์ที่ 4 พฒันาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง 
 

 



19 

 

ลักษณะโครงการ :    โครงการใหม ่   โครงการต่อเนื่อง        งานประจำ 
หลักการและเหตุผล 

พระราชบัญญัติพื ้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๒ มีวัตถุประสงค์ที ่จะพัฒนาการจัด
การศึกษา ของประเทศให้สามารถพัฒนาคนไทยให้มีคุณภาพ มีความใฝ่รู้ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ 
ความสามารถ ที่หลากหลายและเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก โดยการยกระดับคุณภาพการจัด
การศึกษา ให้สถานศึกษามีความเป็นอิสระในการบริหารจัดการศึกษา โดยการสร้างพื้นที ่นวัตกรรม
การศึกษาให้เป็นพื้นที่ 

ปฏิรูปการบริหารและการจัดการศึกษา เพื่อสนับสนุนการสร้างนวัตกรรมการศึกษา อันเป็น
การนำร่อง ในการ กระจายอำนาจที่ให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาในการจัดการศึกษา ทั้งนี้เพื่อให้
ผู้เรียนได้รับ การศึกษาที่มี คุณภาพสอดคล้องกับอัตลักษณ์ชุมชนและพื้นที่ของตน ซึ่งพื้นที่นวัตกรรม
การศึกษาดังกล่าว จะเป็นต้นแบบในการขยายผลนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนสำหรับสถานศึกษา
อื่นได้ พื้นที่นวัตกรรม การศึกษา จัดตั้งขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์ ดังต่อไปนี้ (1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรม
การศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของผู้เรียน รวมทั้งเพื่อดำเนินการให้มีการ
ขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาข้ัน พื้นฐานอื่น (2) ลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพของ
เด็กไทยทั้งประเทศ (3) กระจายอำนาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องใน
พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน (4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม ในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

ด้วยสภาพปัญหาทางทางเศรษฐกิจส่งผลกระทบต่อการจัดการศึกษาโดยตรง การระบาดของ
โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างฉับพลันไปทั่วโลก ถือเป็น
ปรากฏการณ์ที่ส่งผลต่อการศึกษา อย่างร้ายแรงที่สุดในช่วงเวลาหลายสิบปีที่ผ่านมา นอกจากจะทำให้ 
โรงเรียนต้องปิด เป็นระยะเวลายาวนานแล้ว ยังส่งผลไปถึงภาวะถดถอยทางความรู้ การระบาดนี้ท ำให้
นวัตกรรม และการพัฒนาทางด้านการศึกษาที่เกิดขึ้นเพื่อตอบโจทย์เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนนั้น
ถดถอยลงไปอีก ถึงแม้จะมีการปรับรูปแบบการเรียนการสอนให้ผู ้เรียน สามารถเรียนรู ้ได้ภ ายใต้
สถานการณ์โควิด- 19 ผู้เรียนก็ยังได้รับผลกระทบจาก การเสียโอกาสในการเรียนรู้ ทั้งด้านความรู้ ทักษะ 
และคุณลักษณะที่ควรได้รับการพัฒนา ตามแต่ละช่วงวัย ทำให้ผู้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และมี
การเปลี่ยนแปลงด้านการเรียนรู้ในทิศทางที่มีแนวโน้ม ลดลง เกิดภาวะถดถอยทางการเรียนรู้ (Learning 
loss) อย่างต่อเนื่องจนถึงปัจจุบันทำให้นักเรียนเสียโอกาส ในการเรียนรู้ข้ันพื้นฐานทั้งด้านความรู้ ทักษะ 
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และคุณลักษณะที่ควรได้รับการพัฒนาตามแต่ละช่วงวัย ทำให้ผู้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และมีการ
เปลี ่ยนแปลงด้านการเรียนรู้ ในทิศทางที่มีแนวโน้มลดลง  ปัญหาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ภาษาไทย 
คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ ด้วยข้อจำกัดด้านการจัดการเรียนรู้ที่ไม่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้เรยีน
ขาดอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการเรียนออนไลน์ สภาพแวดล้อมที่บ้านของผู้เรยีน ไม่เหมาะสมกับการเรียนรู ้การ
เรียนรู้ออนไลน์มีประสิทธิผลน้อยกว่าการเรียนรู้ในชั้นเรียนปกติ ขาดอุปกรณ์  สัญญาณ อินเทอร์เน็ต 
โทรศัพท์มือถือในการเรียน) การขาดการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง การขาดทักษะพื้นฐานและ ทักษะการปฏิบตัิ 
เนื่องจากไม่ได้ลงมือปฏิบัติจริง ขาดการเรียนเนื้อหาสาระที่ครบถ้วนตามหลักสตูร และ การขาดการมีส่วน
ร่วมในการเรียน ความมีวินัย และความรับผิดชอบ และ ภาวะถดถอยเชิงคุณลักษณะ เช่น ปัญหา
พฤติกรรมของนักเรียน มารยาทที่ถดถอย มีสมาธิสั้น ซน อยู่ไม่นิ่ง ความรับผิดชอบลดลง นักเรียนบางคน 
ไม่ส่งการบ้าน ไม่ส่งงาน ความเรียบร้อย ในการทำงานลดลง นักเรียนติดโทรศัพท์มือถือ ขาดความ ใฝ่
เรียนรู้ ขาดความสนใจในการเรียน นักเรียนมีระเบียบวินัยลดลง เป็นต้น 

สถานศึกษามีขอบข่ายการบริหารงาน 4 ด้าน ได้แก่ การบริหารงานวิชาการ การบริหารงาน 
งบประมาณ การบริหารงานบุคคล และการบริหารงานทั่วไป ถือเป็นภารกิจหลักของสถานศึกษา เพื่อให้
สถานศึกษาดำเนินงานไปได้อย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยมีงานวิชาการเป็นงานหลักที่เกี่ยวข้อง
กับ ผู ้เร ียนโดยตรง การบริหารด้านงบประมาณ ซึ ่งเป็นการจัดหาผลประโยชน์จากทรัพย์สินของ
สถานศึกษารวมทั้ง การจัดหารายได้จากบริการมาใช้ บริหารจัดการเพื่อประโยชน์ทางการศึกษา การ
บริหารงานบุคคลให้เกิด ความคล่องตัว มีอิสระภายใต้กฎหมาย ระเบียบที่กำหนดข้ึนโดยเปิดโอกาสให้ครู
และบุคลากรทางการศึกษาได้รับ การพัฒนา มีความรู้ ความสามารถ มีขวัญกำลังใจ ได้รับการยกย่องเชิด
ชูเกียรติมีความมั ่นคงและก้าวหน้าใน วิชาชีพ และการบริหารงานทั่วไปในการ ประสาน ส่งเสริม 
สนับสนุนกิจกรรมต่าง ๆ ทุกรูปแบบ มุ่งพัฒนาสถานศึกษาให้ใช้นวัตกรรมและ เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
มุ่งเน้นผลสัมฤทธ์ิของงานเป็นหลักโดยเน้น ความโปร่งใส ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบได้ ตลอดจนการมี
ส่วนร่วมของบุคคล ชุมชนและองค์กรที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้การจัดการศึกษามีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

ดังนั้นการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนให้มีคุณภาพ เพื่อทำให้ศักยภาพที่มีอยู่ในตัวคนได้รับ การ
พัฒนาอย่างเต็มที่ทำให้เป็นคนที่รู้จักคิดวิเคราะห์ รู้จักแก้ปัญหา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ รู้จักเรียนรู้
ด้วย ตนเอง สามารถปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว มีคุณธรรม จริยธรรม รู้จัก
พึ่งตนเองและ สามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างเป็นสุข จึงจำเป็นต้องมีการประกันคุณภาพภายใน 
เพื่อให้สถานศึกษาร่วมกันพัฒนา ปรับปรุงคุณภาพให้เป็นไปตามมาตรฐานการศึกษา โดยเป้าหมายที่
สำคัญอยู่ที่การพัฒนาคุณภาพ ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ซึ่งการประกันคุณภาพ เป็นกลไกสำคัญในการพัฒนา
สถานศึกษา ดังนั้นบุคลากรทุกคนในสถานศึกษาต้องเข้าใจความหมายและกระบวนการประกันคุณภาพ
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ภายในสถานศึกษา สามารถปฏิบัติตามภารกิจของงานประกันคุณภาพ นอกจากนี้แล้วต้องให้ผู้เกี่ยวขอ้ง
ทุกฝ่ายงานเข้ามามีส่วนร่วม ในการดำเนินงานการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา ร่วมคิด ร่วมทำ 
ร่วมกันพัฒนาให้สถานศึกษามีคุณภาพ โดยมีเป้าหมายร่วมกันคือ การพัฒนาผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของแผนงาน 
1) เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพและเต็มความสามารถ 
2) เพื่อพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาเป็นประเภทที่ 1 ตามแนวทางหลักเกณฑ์โรงเรียน 
    นำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

         3) เพื่อพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการศึกษาเชิงพื้นที่ให้มีความคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ 
4) เพื่อพัฒนาการมีส่วนร่วมของภาคีเครือข่ายสถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
5) เพื่อพัฒนาศักยภาพในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาของครูผู้สอน 

เป้าหมายของโครงการ 
   1. เชิงปริมาณ 

1) ร้อยละ 80 ของนักเรียนที่สามารถเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพและเต็มความสามารถ  
2) ร้อยละ 70 ของนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีข้ึน 
3) ครูทุกคนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียน 
3) สถานศึกษาพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาตามบริบทสถานศึกษานำร่อง จำนวน 1 เล่ม 

           2. เชิงคุณภาพ 
  1) นักเรียนได้รับการพัฒนาตามหลักการบริหารการศึกษานำร่อง 
   2) สถานศึกษามีระบบการบริหารจัดการการศึกษาที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  
       3) ครูมีการจัดการศึกษาที่มีคุณภาพ พัฒนาผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ประเภทของนวัตกรรม 
 -นวัตกรรมบริหารจัดการศึกษา 
 -นวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้
 
ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
               1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบรรลุตามเกณฑ์ทุกกลุ่มสาระเพิ่มข้ึน 
  2) ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ พัฒนาสมรรถนะผู้เรียน 
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  3) สถานศึกษามีรูปแบบการบริหารการศึกษาเป็นที่ยอมรับ 
  4) ครู นักเรียน ชุมชนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องมีความพึงพอใจต่อระบบการจัดบริหาร
การศึกษานำร่อง 
     5) สถานศึกษามีหลักสูตรสถานศึกษาตามบริบทสถานศึกษานำร่อง 
 
งบประมาณ 

     ใช้งบประมาณจาก เงินค่าใช้จ่ายรายหัว รวมทั้งสิ้น 109,550 บาท (หนึ่งแสนเก้าพันห้าร้อยห้าสิบ

บาทถ้วน)  แหล่งที่มา  เงินอุดหนุน     53,550 บาท       สพฐ. 56,000 บาท 

 

กิจกรรม/รายการ 
ประเภทค่าใช้จ่ายเงินงบประมาณ 

รวม 
ค่าตอบแทน ค่าใชส้อย ค่าวัสด ุ อ่ืน ๆ 

กิจกรรมที่ 1 : การพัฒนาหลกัสูตร
สถานศึกษานำร่อง 

- - - - - 

กิจกรรมที่ 2 : การพัฒนานวัตกรรม
การศึกษา 

- - 31,000 - 10,250 

กิจกรรมที่ 3 : การจัดกจิกรรมการ
เรียนรู ้

- - 63,550 - 63,550 

กิจกรรมที่ 4 : การประเมินหลักสูตร
สถานศึกษานำร่อง 

- - 5,000 - 5,000 

กิจกรรมที่ 5 : เปิดบ้านวิชาการ - - 10,000 - 10,000 

รวมเงิน - - 109,550 - 109,550 
หมายเหต ุ ขอถัวจ่ายทุกรายการ 
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การวัดและประเมินผลโครงการ 
 

 

 

(ลงช่ือ) .............................. ผูเ้สนอโครงการ  (ลงช่ือ) . ............................ ผู้เห็นชอบโครงการ 
      (นางธัญญรัตน์  พรหมศิร)ิ          (นางจันทกานต์  ศรีปาน) 
ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพเิศษ            ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ 
 
        
                                (ลงช่ือ) ............................................ ผู้อนมุัติโครงการ 
                                             (นายนิราศ เดชผล)     

        ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
 
 
 
 

 
 
 
 

ตัวชี้วัดความสำเร็จโครงการ วิธีการวัด เครื่องมือ 

สถานศึกษาพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาตามบริบท
สถานศึกษานำร่อง โดยครูทุกคนมีส่วนร่วม 

การสำรวจ แบบตรวจสอบการจัดทำ

หลักสูตรสถานศึกษา 

ร้อยละของครูนวัตกรรมการการจัดการเรียนรู ้ การสำรวจ แบบสำรวจ 

สถานศึกษามีนวัตกรรมการบริหารจัดการของ
สถานศึกษานำร่องพื้นที่นวัตกรรม 

การสำรวจ แบบสำรวจ 
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นวัตกรรมการบริหารของผู้บริหาร โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ปีการศึกษา 2568 
 
1. ชื่อนวัตกรรม  

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโรงเรียนบ้านหนองหล่ม
หนองเหล่า 
      ด้วยการนิเทศภายใน โดยใช้รูปแบบการบริหาร “ STEAM Model” 
 2. ชื่อผู้สรา้ง 
             นายนิราศ  เดชผล ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า อ.ม่วงสามสิบ 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต 1  โทร 090-0415430 E-mail : 
nirasdejpon395@gmail.com  
3. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม  
            แสวงหานวัตกรรม/แบบอย่างที่ดจีากแหล่งต่างๆ ที่เคยมผีู้สร้างหรือ ทำไว้แล้ว แล้วนำมา
ปรับปรงุหรือพฒันาใหม่  
4. ประเภทของนวัตกรรม  
           การนิเทศ ติดตามและประเมินผล  
5. ความเปน็มาและความสำคัญของปญัหา  
              แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 – 2579 กำหนดทิศทางให้คนไทยเป็นพลเมืองดี มี
คุณลักษณะและทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มีสมรรถนะที่สอดคล้องกบับทบญัญัติของรัฐธรรมนูญ
แห่งราชอาณาจกัรไทย พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และ ยทุธศาสตร์ประเทศ
ไทย 4.0 ทั้งนี้สงัคมไทยต้องเป็นสงัคมแหง่การเรียนรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม รู้รกั สามัคคี และร่วมมือผนึก
กำลังมุ่งสู่การพัฒนาประเทศอย่างยัง่ยืนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกจิ พอเพียง รวมทั้งก้าวข้ามกบัดัก
ประเทศทีม่ีรายได้ปานกลางและความเหลือ่มล้ำภายในประเทศลดลง โดยการขับเคลือ่นภายใต้ 7 
ยุทธศาสตร์ ต่อไปนี้  
              1) การพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานหลกัสูตร การเรียนการสอน กระบวนการเรียนรู้ การวัด
และประเมินผล  
               2) การยกระดับคุณภาพมาตรฐาน วิชาชีพครู อาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา  
               3) การผลิตและพฒันากำลังคน การวิจัยและ นวัตกรรม รองรบัความต้องการของตลาดงาน 
และเพิม่ขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ  
               4) การพัฒนาระบบข้อมลูสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจทิัล  
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               5) การพัฒนาคุณภาพของคนทกุช่วงวัย และการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  
                 6) การพฒันาระบบบรหิารจัดการและการมสีว่นร่วมในการจัด การศึกษาของทกุภาคส่วน  
                 7) การพฒันาระบบการเงินเพื่อการศึกษา จากการเปลีย่นแปลงของ สิ่งแวดล้อมรอบด้าน 
รวมทั้งกติกาด้านการศึกษา ครูจงึควรพัฒนาตนเองให้เป็นครูในยุคการศึกษา 4.0 โดยใช้สมรรถนะที่ครมูี
อยู่ในการทำให้ผูเ้รียนกลายเป็นผูเ้รียน 4.0 ด้วยการเพิ่มกิจกรรมการเรียนรู้ที่ จะทำใหผู้้เรียนได้รับทักษะที่
จำเป็นสำหรบัศตวรรษที่ 21 คือทักษะการคิดวิเคราะห ์ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การสร้าง
นวัตกรรม การเรียนและการทำงานร่วมกันเป็นทีม การมีภาวะผู้นำ การสื่อสาร การใช้ข้อมลูสารสนเทศ 
การติดต่อสือ่สารทางไกล การใช้คอมพิวเตอร์ และปญัญาประดิษฐ์ การคิดคำนวณ การสร้างอาชีพและการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง กระบวนการนเิทศการจัดการศึกษา ถือเป็นสิ่งที่สำคัญและจำเป็นอย่างยิง่ในการพฒันา 
การจัดการเรียนการสอนของครู ทัง้นี้เพือ่ให้ครูได้รบัผลการสะท้อนกลบัจากการปฏิบัติหน้าที่จัด การเรียน
การสอนเพื่อนำไปใช้ในการปรับปรงุและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ สูงข้ึน ซึง่การ
นิเทศการศึกษาเป็นความร่วมมือและประสานงานของบุคลากรทางการศึกษาใน การพฒันาเพื่อปรบัปรุง
คุณภาพการจัดการเรียนการสอนของครู อันจะทำใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ อย่างมปีระสทิธิภาพ (ชารี มณี
ศรี. 2552 : 16) ดงันั้นในการบรหิารจัดการศึกษาของผูบ้รหิาร สถานศึกษา จึงจำเป็นต้องมรีะบบการนิเทศ
ภายในโรงเรียนเพือ่ให้เกิดการส่งเสริมสนับสนุนหรือให ้ ความช่วยเหลือครูในโรงเรียนใหป้ระสบ
ความสำเรจ็ในการปฏิบัติงานตามภารกจิหลัก คือการสอน หรือการเสริมสร้างพัฒนาการของนักเรียนทุก
ด้าน ทั้งทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม และสตปิัญญา ให้เป็นไปตามวัยและเต็มศักยภาพโดยความ
ร่วมมือของบุคลากรในโรงเรียน (สำนักงานคณะกรรมการ การศึกษาข้ันพื้นฐาน. 2551 : 51) พฒันาการ
ทางด้านการศึกษาทำให้เกิดรูปแบบการนเิทศการศึกษา ที่หลากหลาย เช่น การนิเทศการสอนแบบ
คู่สัญญา การนิเทศแบบร่วมพัฒนา และการนเิทศสอนงาน (Coaching) เป็นต้น การนเิทศสอนงาน 
(Coaching) เป็นกระบวนการที่สำคัญในการแนะนำช่วยเหลอืครูให้ สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ซึง่การนเิทศแบบ Coaching นั้นอยูบ่นหลักการ ของประชาธิปไตย ได้แก่ การเคารพซึ่งกัน
และกันระหว่างผู้โค้ชและผู้รบัการโค้ช การโค้ชจัดข้ึนเพื่อ ปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ดีย่ิงข้ึน ซึง่
ข้ึนอยู่กับทักษะและความสามารถของผู้โค้ชตลอดจน เทคนิคและวิธีการต่างๆ ทีผู่้โค้ชนำมาใช้ โดยให้ครูมี
โอกาสค้นคว้างานที่ต้องทำด้วยตนเอง เพื่อให้เกิด ความงอกงามข้ึน เมื่อได้เรียนรู้และมีความเจริญงอกงาม
แล้ว ย่อมจะไดรู้้จักปรบัปรุงานด้านการเรียน การสอนให้ได้ผลดีมปีระสทิธิภาพย่ิงข้ึน การโค้ช จงึมิใช่เน้น
ที่การปรบัปรุงที่ตัวครู หากแต่ให้ ความสำคัญไปถึงนโยบายการศึกษา จุดประสงค์ของการให้การศึกษา 
การพิจารณาความเหมาะสม ของหลักสูตรที่ใช้ วัสดุอุปกรณ์การสอนและวิธีการสอนของครู สิ่งแวดลอ้ม
ของครูและผูเ้รียนในขณะที่ เรียน เป็นต้น และปจัจัยที่สำคัญของการโค้ช นั่นคือการศึกษาไทยได้
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เปลี่ยนเป็นการศึกษา 4.0 ด้วย เป็นเพราะสงัคมเราก้าวสูส่งัคมเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เป็น
สังคมดจิิทลัเพื่อพัฒนา เศรษฐกิจและสงัคม ดังนั้นการศึกษาจึงได้มีการเปลี่ยนแปลงไปด้วย การโค้ชจึงเป็น
เรื่องสำคัญตอ่ วิชาชีพครู เพราะครูจำเป็นต้องเป็นผู้มอีงค์ความรู้ ซึ่งได้จากการศึกษาและพัฒนาตนเอง 
รวมทั้งได้รบั การโค้ชจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ไม่ว่าจะเป็นศึกษานิเทศก์ ผูบ้รหิารการศึกษา ผูบ้รหิาร
สถานศึกษา ซึ่ง เป็นผู้นำในการขับเคลื่อนนโยบายการศึกษาสู่การปฏิบัติจริงในสถานศึกษา ชุมชนการ
เรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) เป็นอีกกจิกรรม หนึ่งที่สามารถตอบ
โจทย์การนิเทศการศึกษาได้ ซึง่เป็นกิจกรรมทีเ่น้นการเรียนรูร้่วมกัน เป็นการสร้าง วัฒนธรรมความร่วมมือ
กันเพื่อการเรียนรู้ของทุกคน ทุกฝ่ายร่วมกันต้ังคำถามต่อวิธีการที่ดีและสภาพ ปัจจุบัน เน้นการลงมือทำ 
มุ่งพัฒนาอย่างต่อเนื่อง และเน้นทีผ่ลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูของศิษย์ (วิจารณ์ พานิช. 2555) โดยเฉพาะใน
ปัจจุบัน PLC ได้เข้ามามีบทบาทในการพัฒนาทักษะวิชาชีพของ ครูและเป็นกิจกรรมที่ครูต้องร่วมกันทำ
อย่างต่อเนื่อง เนื่องจาก PLC ได้ถูกนำมาเป็นตัวช้ีวัดหนึ่งใน การประเมินวิทยฐานะของครูตามเกณฑ์ ว
21/2560 หนังสือสำนักงาน ก.ค.ศ. ที่ ศธ 0206.3/ว21 ลงวันที่ 5 กรกฎาคม 2560 เรื่อง หลกัเกณฑ์และ
วิธีการให้ข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ตำแหนง่ครู มีวิทยฐานะและเลื่อนวิทยฐานะ ในช่วงที่
ผ่านมา ซึ่งประโยชน์ทีเ่กิดจากกระบวนการ ขับเคลือ่น PLC ในสถานศึกษาพบว่าเกิดผลดีต่อทั้งครูผูส้อน
และนักเรียน สำหรบัผลดีต่อครผููส้อน พบว่า PLC ส่งผลตอ่ครูผูส้อน กล่าวคือ ลดความรูส้ึกโดดเดี่ยวงาน
สอนของครูเพิม่ความรู้สกึผกูพันต่อ พันธะกจิและเป้าหมายของโรงเรียนมากขึ้นโดยเพิ่มความกระตือรือร้น
ที่จะปฏิบัติใหบ้รรลุพันธะกิจ อย่างแข็งขันจนเกิดความรู้สึกว่าต้องการร่วมกันเรียนรู้และรับผิดชอบต่อ
พัฒนาการโดยรวมของ นักเรียน ถือเป็น “พลงัการเรียนรู”้ ซึ่งส่งผลให้การปฏิบัติการสอนในช้ันเรียนใหม้ี
ผลดีย่ิงข้ึน ส่งผลดีต่อ ผูเ้รียน พบว่า PLC ส่งผลต่อผู้เรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในทกุรายวิชาสูงข้ึน 
ความสามารถในการอ่านออก เขียนได้ของผู้เรียนสงูข้ึน เมื่อเทียบกับโรงเรียนแบบเก่า สุดท้าย คือ มีความ
แตกต่างด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหว่างกลุม่นักเรียนที่มีภูมิหลังไมเ่หมือนกัน และลดลงชัดเจน 
(สำนักพฒันาครูและบุคลากรการศึกษาข้ันพื้นฐาน. 2563 : 23 - 24) 
              โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า สงักัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษา
อุบลราชธานี เขต 1จัดการเรียนการสอนต้ังแตร่ะดับช้ันอนุบาลปทีี่ 2 ถึงช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 
2567 มีนักเรียนทั้งสิ้น จำนวน 157 คน มีเขตพื้นที่บริการ 4 หมู่บ้าน มีจำนวนข้าราชการครูและบุคลากร
ทางการศึกษาทั้งสิ้น แบ่งเป็นผู้บริหาร 1 คน ข้าราชการครู 14 คน เจ้าหน้าที่ธุรการ 1 คน นักการภารโรง 
1 คน โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า เป็นโรงเรียนนำร่องพื้นที่นวัตกรรม ของสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษาของผูเ้รียน ให้เป็นคนเก่ง คนดี 
และมีคุณภาพ ตามคุณลักษณะทีส่ำคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ครูทุกคนในโรงเรียนบ้านหนองหลม่
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หนองเหล่า จะต้องมีนวัตกรรม ในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนของตนเอง ผูบ้รหิารต้องใหก้าร
ดูแล กำกับติดตาม เพื่อให้ความช่วยเหลอื ข้าราชการครู ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนและการสร้าง
นวัตกรรมที่สอดคล้องและเหมาะสมกับความต้องการของผูเ้รียนชุมชน และท้องถ่ิน ดังนั้นจึงมีความ
จำเป็นอย่างยิ่งในการพฒันารปูแบบ การนเิทศภายใน  โดยเฉพาะด้านการจัดการเรียนการสอน
ประสิทธิภาพสงูสุด เพือ่ให้ สามารถกำกับติดตามและดูแลช่วยเหลือการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนของ
ครูผูส้อนและ เกิดประโยชน์สงูสุดต่อผูเ้รียนในปจัจุบันและอนาคตต่อไป  
6. วัตถุประสงค์  
               6.1 เพื่อให้โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า มีรูปแบบและกระบวนการนิเทศการจัดการ
เรียนการสอนอย่างเป็น ระบบ  
               6.2 เพื่อยกระดบัและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนครูให้มีคุณภาพ  
               6.3 เพื่อให้ข้าราชการครูทุกคนมีนวัตกรรม ที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนที่ถูกต้อง
เหมาะสมกับบรบิท ความต้องการและความจำเป็นของผู้เรียน ต่อไป 
               6.4 เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนทุกกลุ่มสาระ ให้สงูข้ึน 
7. กลุ่มเปา้หมาย 
               7.1 ผูบ้รหิารสถานศึกษา จำนวน 1 คน  
               7.2 ครผูู้สอนโรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหลา่ ปีการศึกษา 2567 จำนวน 14 คน จำแนก
เป็น  
                    - ครูผูส้อนระดับปฐมวัย จำนวน 2 คน 
                    - ครูผูส้อนระดับประถมศึกษา จำนวน 6 คน  
                    - ครูผูส้อนระดับมัธยมศึกษา จำนวน 6 คน  
8. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้  
              8.1 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับการนิเทศการศึกษา  
                 8.1.1 ความหมายของการนิเทศการศึกษา นักการศึกษาและผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านได้ให้
ความหมายของการนิเทศการศึกษาไว้ หลายลักษณะแตกต่างกันไปตามวิวัฒนาการด้านการศึกษา 
จุดมุ่งหมายและแนวทางการจัดการศึกษา ในสมัยนั้นๆ ซึ่งจะนำเสนอพอเป็นสังเขปดังต่อไปนี้  
                 กิติมา ปรีดีดิลก (2551 : 262) กล่าวว่า การนิเทศการศึกษาเป็นกระบวนการช้ีแนะ แนะนำ
และให้ความร่วมมือต่อกิจกรรมของครูในการปรับปรุงการเรียนการสอน เพื่อให้บรรลุผลตาม จุดหมายที่
วางไว้ 
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                 ชารี มณีศรี (2552 : 16) กล่าวว่า การนิเทศการศึกษาเป็นความร่วมมือและ ประสานงาน
ของบุคลากรทางการศึกษาในการพัฒนาเพื่อปรับปรุงคุณภาพการจัดการเรียนการสอน ของครู อันจะทำ
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  
                  สุกานดา ตปนียางกูร (2549 : 5) กล่าวว่า การนิเทศการศึกษา คือ กระบวนการทาง 
วิชาการที่จะทำให้การศึกษาบรรลุตามปรัชญาและเป้าหมายอันพึงประสงค์ เพราะงานนิเทศการศึกษา 
เป็นงานที่จะช่วยปรับปรุง แก้ไข ริเริ่ม โดยใช้เทคนิคและบริบททางสังคมเป็นแรงจูงใจและกระตุ้นให้ ครู
เกิดกำลังใจ ความรับผิดชอบ ความคิดริเริ่มในการทำงานอย่างมีประสิทธิภาพ โดยอาศัยหลักการ นิเทศ
และมนุษยสัมพันธ์เข้าช่วยเพื ่อส่งเสริมให้ผู ้เรียนเจริญงอกงามทั้งทางร่างกาย อารมณ์ สังคมและ 
สติปัญญา 
                    สันต์ ธรรมบำรุง (2549 : 60 - 61) กล่าวว่า การนิเทศการศึกษา หมายถึง การ ช่วยเหลอื 
แนะนำ การช้ีแจง บริหาร การปรับปรุงที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนในการที่จะส่งเริ่ม ให้ครูปรับปรุง
การสอนให้ดีข้ึน  
                    นพพงษ์ บุญจิตราดุล (2549 : 9) กล่าวโดยสรุปว่า การนิเทศการศึกษา หมายถึง ความ
พยายามในทุกวิถีทางของผู้เช่ียวชาญ ที่จะช่วยเหลือพัฒนาผู้ทำหน้าที่ให้การศึกษาเป็นไปตาม เป้าหมายที่
กำหนดที่จะเกิดขึ ้นกับผู ้เรียนเปลี ่ยนแปลงในแนวทางที ่ปรารถนา หน้าที ่ของการนิเทศ การศึกษา
จำเป็นต้องศึกษาองค์ประกอบหรือปัจจัยต่างๆ ที่ทำให้เกิดผลดีต่อการเจริญของนักเรียน และปรับปรุง
ทักษะของครู  
                    สรุปได้ว่า การนิเทศการศึกษา คือ กระบวนการปฏิบัติงานร่วมกันของบุคลากรทาง 
การศึกษาระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยการ 
ช่วยเหลือแนะนำ การวางแผน การปรึกษาหารือร่วมกัน เพื่อหาแนวทางในการปรับปรุงและ พัฒนาการ
เรียนการสอนให้ดีข้ึนอันจะส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  
            8.1.2 ความหมายของการนิเทศภายในโรงเรียน มีผู้ให้ความหมายของการนิเทศภายในโรงเรียน 
ไว้ดังนี ้
                   ไฉน ยังลออ (2550 : 10) กล่าวว่า การนิเทศภายในโรงเรียน หมายถึง การปฏิบัติงาน
ร่วมกันระหว่างผู้บริหาร และบุคลากรในโรงเรียน โดยใช้ขั้นตอนกระบวนการในการ นิเทศภายในเพื่อ
ปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพอันจะทำให้ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของ
นักเรียนสูง  
                    อเนก ส่งแสง (2550 : 136) กล่าวว่า การนิเทศภายในโรงเรียน หมายถึง การนิเทศ ที่
อาศัยบุคลากรในโรงเรียนที่มีความรู้ความสามารถและประสบการณ์เกี่ยวกับการเรียนการสอนที่ โรงเรียน
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คัดเลือกและแต่งตั้งขึ้น โดยทำงานร่วมกับครูในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มี ประสิทธิภาพ เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่กำหนด  
                     สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551 : 51) กล่าวว่า การนิเทศ ภายใน
โรงเรียน หมายถึง การส่งเสริมสนับสนุนหรือให้ความช่วยเหลือครูในโรงเรียนให้ประสบ ความสำเร็จใน
การปฏิบัติงานตามภารกิจหลัก คือการสอน หรือการเสริมสร้างพัฒนาการของนักเรียน ทุกด้าน ทั้งทาง
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม และสติปัญญา ให้เป็นไปตามวัยและเต็มศักยภาพโดย ความร่วมมือของ
บุคลากรในโรงเรียน  
                      พิสิฐ ทวีกาญจน์ (2552 : 104) กล่าวว่า การนิเทศภายในโรงเรียน หมายถึง การ
ส่งเสริม สนับสนุน แนะนำ หรือช่วยเหลือของผู้บริหารโรงเรียน และบุคคลที่ทำหน้าที่นิเทศใน การเพิ่ม
สมรรถภาพการสอนของครูภายในโรงเรียนให้สูงข้ึน ให้สามารถดำเนินการเรียนการสอนไป ด้วยดี และทำ
ให้คุณภาพการศึกษาของโรงเรียนมีประสิทธิภาพสูงสุด คือ การพัฒนาผู้เรียนให้เกิด การเรียนรู้  
                     สรุปได้ว่า การนิเทศภายในโรงเรียน หมายถึง กระบวนการดำเนินงานตามภารกิจ ของ
ผู้บริหารโรงเรียนและคณะครู ในการที่จะพัฒนาการเรียนการสอนให้บรรลุเป้าหมายและบังเกิด ผลดีแก่
ผู้เรียน 
                8.1.3 กระบวนการนิเทศแบบ PDCA กระบวนการนิเทศการศึกษาของหน่วยศึกษานิเทศก์ 
กรมสามัญศึกษา (หน่วยศึกษานิเทศกกรมสามัญศึกษา จังหวัดสุราษฎรธานี , 2545: 15 – 16) ได้ใช
กระบวนการ PDCA ในการดำเนินการมีขั้นตอนของการวางแผนการนิเทศที่สำคัญ ดังนี้  
                       ขั้นตอนที่ 1 ดำเนินการวางแผน เป็นขั้นเตรียมการนิเทศโดยศึกษาขอมูลสารสนเทศ 
ประมวลสภาพปญหาและความตองการในการพัฒนาการศึกษา กำหนดจุดมุ่งหมายการนิเทศ จัดทำ 
แผนการนิเทศ กำหนดเนื้อหาการนิเทศ ออกแบบการนิเทศ สื่อนิเทศ จัดเตรียมเครื่องมือนิเทศ กำหนด
กรอบการประเมิน วิธีการติดตามและการรายงานผลการนิเทศ และขออนุมัติโครงการ งบประมาณ  
                        ข้ันตอนที่ 2 ดำเนินการตามแผนนิเทศ โดยประชุมเพื่อทบทวนจุดมุ่งหมายการนิเทศ 
แบ่งหนาที่ภารงานในการนิเทศ ประสานงานบุคคลที่เกี่ยวของ และนิเทศตามแผนด้วยรูปแบบ เทคนิค 
วิธีการที่กำหนด  
                         ข้ันตอนที่ 3 ดำเนินการตรวจสอบและประเมินผล เพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานวา 
เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือไม่ และมีสภาพการจัดการเรียนการสอนที่ครูปฏิบัติจริง ปญหา อุปสรรค ที่
เป็นขอมูลสารสนเทศที่ตองตรวจสอบดูใหม่ แลวปรับปรุงการนิเทศตอไป  
                          ขั้นตอนที่ 4 การนําผลการประเมินมาปรับปรุง เมื่อสิ้นสุดผลการนิเทศแต่ละครั้ง 
ควรรายงานผลให้ผู้บังคับบัญชาทราบโดยทำเป็นบันทึกข้อความ หรือแบบรายงานที่กำหนดไวใน หัวข้อ
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ประเด็นต่าง ๆ เชน ผู้นิเทศ ผู้รับการนิเทศ วันเดือนปที่นิเทศ กิจกรรมที่นิเทศ เนื้อหาสาระที่ นิเทศ การ
ประเมินผลของผู้รับการนิเทศ และขอควรพัฒนา  
                     8.1.4 กระบวนการน ิ เทศแบบ Coaching การน ิ เทศสอนงาน (Coaching) เป็น
กระบวนการที่สำคัญในการแนะนำช่วยเหลือครู ให้สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ซึ่งการนิเทศแบบ Coaching นั้นอยู่บน หลักการของประชาธิปไตย ได้แก่ การเคารพซึ่งกันและกนัระหว่าง
ผู้โค้ชและผู้รับการโค้ช การโค้ชจัด ข้ึนเพื่อปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ให้ดีย่ิงข้ึน ซึ่งข้ึนอยู่กับทักษะ
และความสามารถของผู้โค้ช ตลอดจนเทคนิคและวิธีการต่างๆ ที่ผู้โค้ชนำมาใช้ โดยให้ครูมีโอกาสค้นคว้า
งานที่ต้องทำด้วยตนเอง เพื่อให้เกิดความงอกงามข้ึน เมื่อได้เรียนรู้และมีความเจริญงอกงามแล้ว ย่อมจะ
ได้รู้จักปรับปรุงานด้าน การเรียนการสอนให้ได้ผลดีมีประสิทธิภาพยิ่งขึ ้น การโค้ช จึงมิใช่เน้นที่การ
ปรับปรุงที่ตัวครู หากแต่ให้ ความสำคัญไปถึงนโยบายการศึกษา จุดประสงค์ของการให้การศึกษา การ
พิจารณาความเหมาะสม ของหลักสูตรที่ใช้ วัสดุอุปกรณ์การสอนและวิธีการสอนของครู สิ่งแวดล้อมของ
ครูและผู้เรียนในขณะที่ เรียน เป็นต้น และปัจจัยที่สำคัญของการโค้ช นั่นคือการศึกษาไทยได้เปลี่ยนเป็น
การศึกษา 4.0 ด้วย เป็นเพราะสังคมเราก้าวสู่สังคมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสังคมดิจิทัล
เพื่อพัฒนา เศรษฐกิจและสังคม ดังนั้นการศึกษาจึงได้มีการเปลี่ยนแปลงไปด้วย การโค้ชจึงเป็นเรื่องสำคัญ
ต่อ วิชาชีพครู เพราะครูจำเป็นต้องเป็นผู้มีองค์ความรู้ ซึ่งได้จากการศึกษาและพัฒนาตนเอง รวมทั้งได้รับ 
การโค้ชจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ไม่ว่าจะเป็นศึกษานิเทศก์ ผู้บริหารการศึกษา ผู้บริหารสถานศึกษา ซึ่ง เป็น
ผู้นำในการขับเคลื่อนนโยบายการศึกษาสู่การปฏิบัติจริงในสถานศึกษา  
                 8.2 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC)  
                      8.3.1 ความหมายของชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ มีวรรณกรรมทางการศึกษาจาก
การวิจัยหรือโครงการศึกษาต่าง ๆ สามารถ เรียบเรียงสรุปเป็นความหมายของ PLC คือ การรวมตัว รวม
ใจ รวมพลัง ร่วมมือกันของครูผู้บริหาร และนักการศึกษาในโรงเรียน เพื่อพัฒนาการเรียนรูของผุ้เรียนเป็น
สำคัญ ดังที่ Sergiovanni (1994) ได้อธิบายวา PLC เป็นสถานที่สำหรับ “ปฏิสัมพันธ” ลด “ความโดด
เดี่ยว” ของมวลสมาชิกวิชาชีพครู ของโรงเรียนในการทำงานเพื่อปรับปรุงผลการเรียนของนักเรียน หรือ
งานวิชาการโรงเรียนซึ่ง Hord (1997) มองในมุมมองเดียวกัน โดยมองการรวมตัวกันดังกล่าว มีนัยยะ
แสดงถึงการเป็นผู้นําร่วมกัน ของครูหรือเปิดโอกาสใหครูเป็น “ประธาน” ในการเปลี่ยนแปลง (วิจารณ 
พาพิช, 2555) การมีคุณค่า ร่วมและวิสัยทัศนร่วมกัน ไปถึงการเรียนร่วมกันและการนําสิ่งที่เรียนรู้ไปประ
ยุกตใชอย่างสร้างสรรค์ ร่วมกัน การรวมตัวในรูปแบบนี้เป็นเหมือนแรงผลักดัน โดยอาศัยความต้องการ
และความสนใจของ สมาชิกใน PLC เพื่อการเรียนรู้และพัฒนาวิชาชีพสู่มาตรฐานการเรียนรู้ของนักเรียน
เป็นหลัก (Senge, 1990) การพัฒนาวิชาชีพให้เป็น “ครูเพื่อศิษย์” (วิจารณ พานิช , 2555) โดยมองว่า 
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เป็น“ศิษย์ของ เรา” มากก่วามองว่า “ศิษย์ของฉัน” และการเปลี่ยนแปลงคุณภาพการจัดการเรียนรู้ที่เริ่ม
จาก “การ เรียนรู ้ของครู” เป็นตัวตั ้งตนในการเรียนรู ้ที่จะมองเห็นการปรับปรุง เปลี ่ยนแปลง และ
พัฒนาการ จัดการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อผู้เรียนเป็นสำคัญเป็นกระบวนการต่อเนื่องที่ครูและนักการศึกษา
ทำงาน ร่วมกันในวงจรของการร่วมกนัต้ังคําถาม และการทำวิจัยเชิงปฏิบัติการ เพื่อบรรลุผลการเรยีนรูท้ีด่ี
ข้ึน ของนักเรียน โดยมีความเช่ือว่า หัวใจของการพัฒนาการเรยีนรู้ของนักเรยีนใหดีข้ึนอยู่ที่การเรียนรูท้ีฝ่งั 
อยู่ในการทำงานของครูและนักการศึกษา โดย PLC มีแง่มุมที่สำคัญ คือ เป็นกิจกรรมที่เน้นที่การเรียน รู้มี
วัฒนธรรมร่วมมือกันเพื่อการเรียนรู้ของทุกคนทุกฝ่าย ร่วมกันต้ังคําถามต่อวิธีการที่ดีและสภาพ ปัจจุบัน 
เน้นการลงมือทำ มุ่งพัฒนาอย่างต่อเนื่อง และเน้นที่ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ของศิษย์ (วิจารณ์ พานิช , 
2555) ในทัศนะของ วิจารณ์ พานิช (2555) เห็นว่า PLC เป็นการรวมตัวกันของครูเพื่อ แลกเปลี่ยนเรียนรู้
วิธีการจัดการเรียนรู้ใหศิษย์ได้ทักษะเพื่อการดำรงชีวิต โดยผู้บริหารระดับต่าง ๆ ตั้งแต่ระดับโรงเรียนถึง
ระดับประเทศเข้าร่วมจัดระบบสนับสนุนใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้อย่าง ต่อเนื่อง มีการพัฒนาวิธีการ
เรียนรู้ของศิษย์อย่างต่อเนื ่องเป็นวงจรไม่รู้จบ PLC เป็นมรรคแห่งการเรียนรู ้จากการปฏิบัติที่ทำให้
ผู้เกี่ยวข้องเกิดทักษะการเรียนรู้และเป็นการพัฒนาตนเองของครูเพื่อเป็น บุคคลแห่งการเรียนรูร่วมกับ
สมาชิกพัฒนาซึ่งกันและกันด้วยการเรียนรู้ร่วมกันผ่านการปฏิบัติ นอกจากนี้ PLC เป็นเครื่องมือที่ช่วย
นําไปสู ่การตั ้งโจทย์และทำวิจัยในชั ้นเรียน ดังนั ้น ชุมชนแห่งการเรียนรู ้ทางวิชาชีพ หรือ PLC : 
Professional learning community หมายถึง การรวมตัว ร่วมใจร่วมพลัง ร่วมทำและเรียนรู้ร่วมกันกัน
ของครู ผู้บริหาร และนักการศึกษา บนพื้นฐานวัฒนธรรมความสัมพันธ์แบบกัลยาณมิตร ที่มีวิสัยทัศน์
คุณค่า เป้าหมาย และภารกิจร่วมกัน โดยทำงานร่วมกันกันแบบทีมเรียนรู้ที ่ครูเป็นผู้นำร่วมกัน และ
ผู้บริหาร แบบผู้ดูแลสนับสนุนสู่การ เรียนรู้และพัฒนาวิชาชีพเปลี่ยนแปลงคุณภาพตนเอง สู่คุณภาพการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นความสำเร็จ หรือประสิทธิผลของผูเ้รยีนเป็นสำคัญ และความสุขของการทำงานร่วมกนั
ของสมาชิกในชุมชน  
               โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า เป็นโรงเรียนนำร่องเขตพื้นที่นวัตกรรม ของสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
ผู้เรียน และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้นทุกกลุ่มสาระ เพื่อให้ผู้เรี ยนเป็นคนเก่ง 
คนดี มีคุณภาพ สามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข และผู้เรียนมี คุณลักษณะและทักษะของ
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 จึงได้คิดค้นนวัตกรรมการศึกษา ด้วยการศึกษาสภาพปัจจุบันของปัญหา ความ
ต้องการของผู้เรียน ชุมชน และท้องถ่ิน เพื่อกำหนดเป็นวิสัยทัศน์ พันธะกิจ  เป้าหมาย แผนงาน โครงการ
และกิจกรรม เพื่อจัดทำเป็นแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา แผนปฏิบัติการประจำปี โดยมีเป้าหมายคือ 
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้นทุกกลุ่มสาระ ให้ครูทุกคนมีนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
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ผู้เรียนให้เป็นไปตามเป้าหมายดังกล่าว กระบวนการนิเทศ ติดตามจึงมีความจำเป็นอย่างยิ่ง ในการพัฒนา
และส่งเสริมให้ครูทุกคนมีนวัตกรรมเป็นของตนเอง โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหลา่จึงจดัทำนวัตกรรม
เพื่อขับเคลื่อนโครงการดังกล่าวภายใต้กระบวนการ PDCA  เรื่อง พัฒนานวัตกรรมการเรียนรูเ้พื่อยกระดบั
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ด้วยการนิเทศภายใน โดยใช้รูปแบบการ
บริหาร “ STEAM Model” 
                 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่าใช้กระบวนการนิเทศภายใน โดยใช้ STEAM MODEL 
ภายใต้กระบวนการ PDCA  (หน่วยศึกษานิเทศกกรมสามัญศึกษา จังหวัดสุราษฎรธานี, 2545: 15 – 16)   
ซึ่งในการดำเนินการมีขั้นตอนของการวางแผนการนิเทศที่สำคัญ ดังนี้  
                       ขั้นตอนที่ 1 ดำเนินการวางแผน เป็นขั้นเตรียมการนิเทศโดยศึกษาข้อมูลสารสนเทศ 
ประมวลสภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนาการศึกษา กำหนดจุดมุ่งหมายการนิเทศ จัดทำ
แผนการนิเทศ กำหนดเนื้อหาการนิเทศ ออกแบบการนิเทศ สื่อนิเทศ จัดเตรียมเครื่องมือนิเทศ กำหนด
กรอบการประเมิน วิธีการติดตามและการรายงานผลการนิเทศ แต่งตั้งคณะกรรมการนิเทศภายใน และขอ
อนุมัติโครงการ งบประมาณ  
                        ข้ันตอนที่ 2 ดำเนินการตามแผนนิเทศ โดยประชุมเพื่อทบทวนจุดมุ่งหมายการนิเทศ 
แบ่งหน้าที่ภารงานในการนิเทศ ประสานงานบุคคลที่เกี่ยวของ และนิเทศตามแผนด้วยรูปแบบ เทคนิค 
วิธีการที่กำหนด  
                         ข้ันตอนที่ 3 ดำเนินการตรวจสอบและประเมินผล เพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานว่า 
เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือไม่ และมีสภาพการจัดการเรียนการสอนที่ครูปฏิบัติจริง ปัญหา อุปสรรค ที่
เป็นข้อมูลสารสนเทศที่ต้องตรวจสอบดูใหม่ แลวปรับปรุงการนิเทศต่อไป  
                          ขั้นตอนที่ 4 การนําผลการประเมินมาปรับปรุง เมื่อสิ้นสุดผลการนิเทศแต่ละครั้ง 
ควรรายงานผลให้ผู้บังคับบัญชาทราบโดยทำเป็นบันทึกข้อความ หรือแบบรายงานที่กำหนดไว้ใน หัวข้อ
ประเด็นต่าง ๆ เช่น ผู้นิเทศ ผู้รับการนิเทศ วันเดือนปที่นิเทศ กิจกรรมที่นิเทศ เนื้อหาสาระที่ นิเทศ การ
ประเมินผลของผู้รับการนิเทศ และข้อควรพัฒนา  
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P   :  ดำเนินการวางแผน เป็นข้ันเตรียมการโดยศึกษาข้อมลูสารสนเทศ ประมวลสภาพปญัหาและความ
ต้องการในการพฒันาการศึกษา กำหนดจุดมุง่หมายจัดทำแผน กำหนดเนือ้หา ออกแบบสื่อ จัดเตรียม
เครื่องมือกำหนดกรอบการประเมิน วิธีการติดตามและการรายงานผลการนเิทศ แต่งตั้งคณะกรรมการ 
นิเทศภายใน และขออนุมัติโครงการ  งบประมาณ 
D  :  ดำเนินการตามแผน โดยประชุมเพือ่ทบทวนจุดมุง่หมาย แบ่งหน้าที่ภารงานประสานงานบุคคลที่
เกี่ยวข้องและนิเทศตามแผนด้วยรูปแบบ เทคนิค วิธีการที่กำหนด                    
C  :  ดำเนินการตรวจสอบและประเมินผล เพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานว่า เป็นไปตามจุดมุ่งหมาย
หรือไม่ และมสีภาพการจัดการเรียนการสอนที่ครูปฏิบัตจิรงิ ปัญหาอปุสรรคทีเ่ป็นข้อมูลสารสนเทศที่ต้อง
ตรวจสอบดูใหม่แล้วปรับปรงุการนเิทศต่อไป 
A  :  การนําผลการประเมินมาปรับปรงุ เมื่อสิ้นสุดผลการนิเทศแต่ละครัง้ 
                                                    รูปแบบการพัฒนานวัตกรรม 
            เพื่อการ พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้เพือ่ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโรงเรียนบ้านหนอง
หล่มหนองเหล่า ด้วยการนเิทศภายใน โดยใช้รูปแบบการบรหิาร “ STEAM Model” หรือ“ไอน้ำโมเดล” 
โดยนำมาใช้เป็นหลักในการทำงาน ดังแผนภาพ ดังนี ้
 
 
 
 
 



34 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
                     S  :  Structure     : การจ ัดวางโครงสร ้างองค ์กรท ี ่ เหมาะสม โดยการแต ่งตั้ ง
คณะกรรมการรับผิดชอบแผนงาน โครงการ และกิจกรรม ให้เหมาะสมกับความถนัดของบุคลากร เพื่อให้
เกิดประโยชน์สูงสุดในการพัฒนางาน มีคำสั่งแต่งตั้งผู้รับผิดชอบภาระงานที่ชัดเจน ทั้งงานโครงสร้าง เช่น 
งานวิชาการ  งานบริหารงบประมาณ  งานบริหารทั่วไป  งานบริหารงานบุคคล และงานอื่น ๆ ที่ได้รับ
มอบหมาย กำหนดกรอบภาระงาน ปฏิทินการปฏิบัติงาน แต่งตั้งคณะกรรมการนิเทศติดตาม จัดทำปฏิทิน
การนิเทศ และเยี่ยมชั้นเรียน แต่งตั้งครูประจำชั้น ครูที่ปรึกษา ตามความเหมาะสมและความถนัดของ
บุคลากร  
                  T  :  Technology  : การนำเทคโนโลย ีมาใช ้ในการพ ัฒนางาน  เพ ื ่อเป ็นการเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการพัฒนางาน สนับสนุนให้บุคลากรนำเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน เช่น การสืบค้นข้อมูลทางอินเตอร์เนท การใช้ Google From  เทคโนโลยีช่วยสอน สื่อ นวัตกรรมใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของข้าราชการครู 
                  E : Efficiency  :  การมุ่งเน้นประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน หมายถึง การทำงานให้บรรลุ
เป้าหมายที่กำหนดไว้ อย่างมีคุณภาพ ตรงตามวัตถุประสงค์ เสร็จทันเวลา และใช้งบประมาณอย่างคุ้มค่า 
โดยมีการนิเทศ กำกับติดตามการปฏิบัติงานของบุคลากรอย่างใกล้ชิด เพื่อให้คำปรึกษา แนะนำ ในการ
พัฒนางานของข้าราชการครูและบุคลากร  
                  A : Assessment :  การประเมินผลการปฏิบ ัติงานตามสภาพจริง เป ็นกระบวนการ
เบื้องต้นที่พยายามวัดคุณภาพของกระบวนการเรียนการสอน โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่นการมอบหมายงาน 
การติดตามประเมินผล โดยใช้แบบทดสอบตามวัตถุประสงค์ การใช้แบบทดสอบมาตรฐาน (Tomas & 
MarShall1977: 26 )   
                   การประเมินจากสภาพจริง เพื่อจะได้นำผลการประเมินดังกล่าวมาปรับปรุงพัฒนา ให้ตรง
กับสภาพปัจจุบันของปัญหา ความต้องการของผู้เรียน ชุมชน และท้องถิ่น ด้วยการกำหนดปฏิทินการ
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ปฏิบัติงานการนิเทศ กำกับ ติดตาม การวัดและประเมินผล มีการบันทึกผลการประเมินอย่างเป็นระบบ 
นำกระบวนการ ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) มาใช้ในการปรับปรุงพัฒนางาน โดยเปิดโอกาสให้
บุคลากรทุกคนใด้ร่วมอภิปราย สภาพปัญหา ร่วมกันวิเคราะห์ และกำหนดแนวทางการพัฒนาร่วมกัน 
                  M : Management  :  การบริหารจัดการตามหลักธรรมาภิบาล  คือการปกครอง การ
บริหาร การจัดการ ควบคุมดูแล กิจการต่างๆ ให้เป็นไปในครรลองคลองธรรม หรือการบริหารจัดการที่ดี 
ซึ่งสามารถนำไปใช้อย่างกว้างขวางทั้งภาครัฐและเอกชน มีความหมายอย่างกว้างขวาง ทั้งคุณธรรม 
จริยธรรม และความถูกต้องชอบธรรมทั้งปวง  (http://niKhomsao.go.th) 
                   หลักธรรมาภิบาล ประกอบ  
                   1.หลักนิติธรรม คือการปฏิบัติตามหลักกฎหมาย การบริหารจัดการภายในโรงเรียนเป็นไป
ตามกฎหมายระเบียบข้อบังคับต่างๆ อย่างเคร่งครัด โดยยึดหลักการมีส่วนร่วม เปิดโอกาสให้ผู้มีส่วน
เกี่ยวข้อง ได้ร่วมคิดร่วมทำ ร่วมตัดสินใจ โดยการประชุมคณะครู คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ผู้ปกครอง ผู้นำชุมชน เพื่อร่วมกันศึกษาสภาพปัจจุบันของปัญหา ความต้องการของผู้เรียน ชุมชนและ
ท้องถิ่น เพื่อนำข้อมูลดังกล่าวมากำหนดเป็นวิสัยทัศน์ พันธะกิจ  เป้าหมาย แผนงาน โครงการ และ
กิจกรรม ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา  
                   2.หลักคุณธรรม ประกอบไปด้วย หลักความรู้ความสามารถ คือการมอบหมายภาระงาน
ต่างให้กับบุคลากร ให้เหมาะสมกับความสามารถและความถนัด หลักความเสมอภาค คือ การปฏิบัติต่อผู้
ใต้บังคับ 
บัญชา ด้วยความเท่าเทียมกัน และเป็นธรรมกับทุกคน ไม่เอนเอียงโดยยึดถือความถูกต้องเหมาะสมและ
ประโยชน์ส่วนรวมเป็นหลัก  หลักความมั่นคง คือ การมอบหมายงานที่เหมาะสมกับความรู้ความสามารถ
ของบุคลากร มีการนิเทศ กำกับติดตาม ช่วยเหลือ ให้คำแนะนำกับผู้ใต้บังคับบัญชา เพื่อให้งานที่ไดร้ับ
มอบหมายสำเร็จลุล่วง ตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ หลักความเป็นกลาง คือ มีจิตใจมั่นคง
ไม่เอนเอียงไปฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ยึดมั่นถือมั่นในความถูกต้องชอบธรรม ไม่ยึดติดกับพวกพ้อง หรือญาติมิตร
ของตนเอง มีเหตุมีผล คำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวมเป็นหลัก  
                  3.หลักความโปร่งใส การบริหารจัดการเป็นไปตามกฎหมาย ระเบียบข้อบังคับ เปิดเผย 
โปร่งใส สามารถตรวจสอบได้ 
                  4. หลักการมีส่วนร่วม เปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนได้เสียทุกภาคส่วน มีส่วนร่วมในการบริหาร
จัดการ คือร่วมคิด ร่วมทำ ร่วมตัดสินใจ ร่วมกำหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมาย แผนงานโครงการ และ
กิจกรรม ในการจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา แผนปฏิบัติการประจำปี ร่วมทั้งการระดมทรัพยากร 
เพื่อพัฒนาสถานศึกษา 
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                  5. หลักความรับผิดชอบ การมอบหมายงานให้เหมาะสมกับความรู้ความสามารถและความ
ถนัดของบุคลากร มีคำสั่งแต่งตั้งผู้รับผิดชอบที่ชัดเจน กำหนดกรอบภาระงาน จัดทำปฏิทินการปฏิบัติงาน 
นิเทศติดตาม ให้ความช่วยเหลือ เพื่อให้งานสำเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
                  6. หลักความคุ้มค่า คือการตระหนักว่าทรัพยากรนั้นมีอยู่อย่างจำกัด จะบริหารจัดการ
อย ่าง ไร ให ้ เก ิดประโยชน ์ส ูงส ุดก ับผ ู ้ ร ับบร ิการ  (  มหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏนครศร ีธรรมราช 
https://race.nstru.ac.th.) 
 เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้รับบริการ จึงศึกษาสภาพปัจจุบันของปัญหา ความต้องการของผู้เรียน 
ชุมชน และท้องถ่ิน ด้วยการประชุมคณะครู คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน ผู้ปกครอง ผู้นำชุมชน 
เพื ่อร่วมกันกำหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมาย แผนงาน โครงการ และกิจกรรม เพื ่อจัดทำเป็น
แผนพัฒนาคุณภาพการศึกษา แผนปฏิบัติการประจำปี จัดสรรงบประมาณในการดำเนินงานในแผนปฏิบตัิ
การประจำปีอย่างเหมาะตามความจำเป็นของแต่ละโครงการ กำหนดปฏิทินการปฏิบัติงานที่ช ัดเจน 
กำหนดปฏิทินการนิเทศ ติดตามและดำเนินการตามปฏิทิน วัดและประเมินผลจากสภาพจริง เพื่อนำไป
ปรับปรุงพัฒนาต่อไป        
     การนำรปูแบบการพัฒนา STEAM Model ไปใช้  
               ระยะที่ 1 การยกระดับผลสัมฤทธ์ิระดับชาติ RT, O-NET และ NT โดยใช้กระบวนการจัดการ 
เรียนรู้ Active Learning โดยใช้รูปแบบการพัฒนา STEAM Model ซึ่งกลุ่มเป้าหมายคือครูผูส้อนทุกคนมี
นวัตกรรมการจัดการเรยีนรู้ เพื่อเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาของนักเรียนทุกระดับช้ัน ตั้งแต่ อนุบาล 2 
– มัธยมศึกษาปีที ่ 3 โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู ้ Active Learning โดยใช้รูปแบบการพัฒนา 
STEAM Model ปีการศึกษา 2567  
                ระยะที่ 2  โรงเรียนดำเนินการพัฒนา STEAM Model เดิม เพื่อพัฒนาเป็น รูปแบบการ
นิเทศการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  
                     1. ดำเนินการพัฒนารูปแบบการนิเทศการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ STEAM Model 
ด้วยกระบวนการพัฒนา และตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ ประเมินความเป็นไปได้โดยผู้มี 
ส่วนเกี่ยวข้องกับการนิเทศการจัดการเรียนการสอน  
                    2. ดำเนินการประชุมเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจแก่ข้าราชการครูและบุคลากรทางการ 
ศึกษาทุกคน เพื่ออธิบายขั้นตอนการดำเนินการตามรูปแบบการนิเทศการจัดการเรียนการสอน  โดยใช้ 
STEAM Model  
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                    3. ดำเนินการจัดทำคำสั ่งแต่งตั ้งคณะกรรมการนิเทศการจัดการเรียนการสอนของ
โรงเรียน และคณะกรรมการดำเนินการชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) เพื่อให้ดำเนินการนิเทศการ
จัดการ เรียนการสอน โดยใช้รูปแบบ STEAM Model ที่พัฒนาข้ึน  
                    4. ดำเนินการจัดทำปฏิทินการนิเทศ และ PLC เพื่อร่วมกันดำเนินการนิเทศการจัดการ
เรียน การสอน ตามรูปแบบ STEAM Model  
                    5. ดำเนินการนิเทศการจัดการเรียนการสอน โดยใช้รูปแบบการนิเทศ STEAM Model 
และร่วมวงสนทนาในชุมชนการเรียนรู้ทางการวิชาชีพ (PLC) ตามปฏิทินที่ได้กำหนดข้ึน 
9. เป้าหมายของการพัฒนานวัตกรรม 
        เป้าหมายเชิงปริมาณ  
                1.โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า มีรูปแบบและกระบวนการนิเทศการจัดการเรียนการ
สอนอย่างเป็นระบบ และมีการนิเทศช้ันเรียนตามปฏิทินปฏิบัติงาน อย่างน้อยร้อยละ 70  
                 2.ข้าราชการครูทุกคนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนทีเหมาะสมกับบริบทและความ
ต้องการของผู้เรียน ร้อยละ 100 
                 3.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนทุกกลุม่สาระ เพิ่มข้ึนอย่างน้อยร้อยละ 3 
        เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
                 1.โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่ามีนวัตกรรมการบรหิาร และนวัตกรรมการจัดการเรียน
การสอนที่เป็นรปูธรรม และสามารถนำมาใช้ได้จริง 
                 2.ครูสามารถพฒันากระบวนการเรียนการสอนได้อย่างมีประสทิธิภาพ โดยใช้นวัตกรรมที่
เหมาะสมกับบรบิท และความต้องการของผูเ้รียน 
                  3.โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่ามรีูปแบบและกระบวนการนเิทศการจัดการเรียนการ
สอนอย่างเป็นระบบ 
                  4.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนเพิ่มข้ึนทุกกลุม่สาระ 
 
10. เครื่องมือท่ีใช้วัด และประเมินผล 
 1. แบบบันทกึการนเิทศการจัดการศึกษา 
 2. แบบบันทกึกิจกรรมสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) 
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11.นวัตกรรมย่อยของคร ู
 

ลำดับท่ี ชื่อนวัตกรรม ผู้รับผิดชอบ 
1 การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ด้านการจดจำตัวเลขและค่า

ของจำนวน 1 – 10 โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาและ
การจัดประสบการณ์แบบ Active Learning ของนักเรยีน
ระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนอง
เหล่า 

นางกมลวรรณ ชาร ี

2 การพัฒนาทักษะการคิดข้ันพื้นฐานสำหรบัเด็กปฐมวัยโดย
ใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาและการจัดประสบการณ์แบบ 
Active Learning ปีการศึกษา 2567 ระดับช้ันอนุบาลปีที่ 
3 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า 

นางสาวศุภัชกาญจน์  บุญประชม 

3 การพัฒนาแบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน เรียนรู้
พยัญชนะและสระโดยใช้ BBL ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 
1 

นางจันทกานต์ ศรปีาน 

4 การจัดการเรียนการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดย
ใช้การสอนแบบ B-SLIM Model  เพื่อพฒันาทกัษะการ
สื่อสาร สำหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2  

นางสาวนพพร พูลเพิ่ม 

5 การจัดการเรียนรู้ Active Learning โดยใช้การสอนแบบ 
CIPPA Model เพื่อพฒันาสมรรถนะและทักษะทีส่ำคัญ
ในศตวรรษที่ 21 ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

นางสาวขนิษฐา ศรีสมภพ 

6 การพัฒนาทักษะการอ่านจบัใจความโดยใช้แบบฝึกทักษะ
การอ่านจบัใจความด้วยเทคนิค  SQ4R กลุม่สาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้าน
หนองหลม่หนองเหล่า   สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 1 

นางธัญญรัตน์ พรหมศิร ิ

7 การพัฒนาทักษะการออกแบบข้ันตอนวิธี โดยใช้เกมบน
โปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ code.org ของนักเรียน

นางสาวยุภาภรณ์ กาฬเนตร 
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ลำดับท่ี ชื่อนวัตกรรม ผู้รับผิดชอบ 
ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 5 โรงเรียนบ้านหนองหล่ม
หนองเหล่า 

8 การพัฒนาและสร้างรปูแบบการเรียนรู้แบบ PMSTS  
Model เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการ
อ่านจับใจความสำคัญ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
บ้านหนองหล่มหนองเหล่า 

นางสาวณัฐบุณยดา อาสาพนม 

9 การพัฒนามโนทัศน์ที่คาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
ลมบก ลมทะเล และลมมรสุม รายวิชาวิทยาศาสตร์
พื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
โดยการใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสบืเสาะหาความรู้ 
7 ข้ันตอนร่วมกบัการใช้แบบจำลองเป็นฐานของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนอง
เหล่า 

นางสาวกนกนาถ โชคชัยตระกูล 

10 การจัดกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วย
การใช้สื่อผสมเพือ่พัฒนาทักษะการคิดของนักเรียน  (การ
บวก ลบ คูณ หาร ระคน) ระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3               
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

นายอดุลย์ นวลเปลง่ 

11 การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ เรือ่งน้ำพริกข่าปลาย่าง การเรียน
รายวิชาการงานอาชีพ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1   

นางสุมาลี คุณา 

12 การจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ัน
เรียน (Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ STEAM 
Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

นายทรัพยส์ถิต  นาคดี 

13 การพัฒนารูปแบบผลงานศิลปะจากวัสดุ
ธรรมชาติ  ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุม่สาระ ศิลปะ 

นายชาติ นิชรัตน์ 
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ลำดับท่ี ชื่อนวัตกรรม ผู้รับผิดชอบ 
14 การพัฒนาการเรียนรู้เรื่อง Present simple tense  ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยกระบวนการสอนแบบ 
2W3P  

นางสาวสุทธินี ดีพลงาม 

รวม 
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แผนพัฒนานวัตกรรมครู    โรงเรยีนบา้นหนองหล่มหนองเหล่า ปีการศึกษา 2568 
 
1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ   นางกมลวรรณ   ชารี 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ด้านการจดจำตัวเลขและค่าของจำนวน 1 – 10 โดยใช้ชุดกิจกรรมเกม
การศึกษาและการจัดประสบการณ์แบบ Active Learning ของนักเรียนระดบัช้ันอนุบาลปทีี่ 2 โรงเรียน
บ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 1 พฤศจิกายน 2567  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2568 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (.....) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 ( ✓) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (✓) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจบ็ปวด) ที่เป็นที่มาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา
ปฐมวัยเป็นการพัฒนาเดก็และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ทีส่นองต่อธรรมชาติและพัฒนาการตามวัย      
ของเด็กแตล่ะคนให้เตม็ตามศักยภาพ เพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพัฒนาไปสู่ความเป็นมนุษย์                  
ที่สมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเอง คณิตศาสตร์เป็นวิชาของการคิดอย่างมเีหตผุล การศึกษาอย่าง สม่ำเสมอ
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และใช้กระบวนการคิดที่ถูกต้องของ การเรียนคณิตศาสตรจ์ะสร้างให้เด็กเกิดความสามารถพื้นฐานใน   
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ทักษะพื้นฐานทาง คณิตศาสตรต์้องปลูกฝงัตั้งแต่ปฐมวัยเนื่องจากคณิตศาสตร์    
เป็นสิ่งทีม่ีความจำเป็นต่อการดำรงชีวิตประจำวัน ของมนุษย์ ถ้าหากมองไปรอบ ๆ ตัวจะเห็นว่าชีวิต
เกี่ยวข้องกบั คณิตศาสตร์อย่างมาก ทักษะทางคณิตศาสตรห์รือตัวเลขสำหรบัเดก็ปฐมวัยมีบทบาทใน
ชีวิตประจำวันเด็กมาก เข้ามาเกี่ยวข้องในชีวิตประจำวันอยูเ่สมอ ทั้งนีเ้พราะคณิตศาสตร์มสี่วนสำคัญ ใน
ชีวิตประจำวันและธรรมชาติของเด็กปฐมวัยรบัรู้ และเรียนรู้สิง่ต่าง ๆ รอบตัวในชีวิตประจำวัน เพื่อเป็น
พื้นฐาน สำหรับนำไปใช้ใน ชีวิตประจำวัน  
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
คณิตศาสตร์มีส่วนสำคัญ ในชีวิตประจำวันและธรรมชาติของเด็กปฐมวัยรบัรู้ และเรียนรูส้ิ่งต่าง ๆ รอบตัว
ในชีวิตประจำวัน เด็กจะเรียนรูจ้ากการใช้เงิน เด็กชอบท่องจำ จะเรียนรู้การนับไปโดย ไมรู่้ตัว             เลข 
1 2 3..... ที่เด็กนบัจะ ยังไม่มีความหมายสำหรบัเด็ก จนเมื่อได้ นำไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ เช่น การซื้อ
ขนม การซื้อสิ่งของต่าง ๆ เป็นต้น  
 ดังนั้นเด็กปฐมวัย จึงมีความจำเป็นต้องเรียนรู้และพฒันาทักษะทางด้านคณิตศาสตรเ์พื่อเป็น
พื้นฐาน สำหรับนำไปใช้ใน ชีวิตประจำวัน จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ครูผูส้อนมีความสนใจที่จะพัฒนา
ชุดฝึกตัวเลข ด้านการรู้ค่าจำนวน 1-10 สำหรับเด็กปฐมวัย เพราะยังมเีด็กปฐมวัยบางส่วนที่ยังขาดความรู้
ความเข้าใจ ทักษะการรู้ค่าจำนวนและการจดจำตัวเลข ซึ่งทักษะคณิตศาสตร์เป็นทกัษะ ที่มีความสำคัญ
และจำเป็นต่อการ ดำรงชีวิตของมนุษย์ จงึควรได้รับการปลกูฝังตัง้แต่ระดบัปฐมวัย เพื่อเป็นทกัษะพื้นฐาน
ทาง คณิตศาสตร์ทีส่ำคัญสำหรับการเรียนในระดบัทีสู่งข้ึน จากการที่ได้จัดกจิกรรมการเรียนการสอนช้ัน
อนุบาล 2 พบว่ามีเดก็บางส่วนมีทกัษะคณิตศาสตร์ด้านการรูค่้าและด้านการจดจำตัวเลข เช่น จบัคู่ภาพกับ
ตัวเลขไม่ได้ บอกค่าจำนวนน้อยกว่า – มากกว่า ไม่ได้ บอกช่ือตัวเลข 1- 10 ไม่ได้ และจดจำตัวเลขยงัไม่
ค่อยได้ ดังนั้น ในฐานะที่ ครูผูส้อนรบัผิดชอบการจัดประสบการณ์จึงเห็นว่าเด็กปฐมวัยดังกล่าวควรได้รับ
การสง่เสรมิ ทักษะคณิตศาสตร์ การจดจำตัวเลขและบอกค่าจำนวนและด้านการจดจำตัวเลข 1-10 ให้
แม่นยำยิ่งขึ้น วัตถุประสงค์ครผููส้อน เพื่อการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ด้านการจดจำตัวเลขและค่าของ
จำนวน 1 - 10 ของนักเรียนระดับช้ันอนุบาลปทีี่ 2 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2567 จำนวนทั้งสิ้น 12 คน  
จุดแข็ง งบประมาณที่ได้รับจัดสรรในการดำเนินกิจกรรมมคีวามเหมาะสมและ มสีื่อ วัสดุ อุปกรณ์ ที่
เพียงพอสำหรบัการทำกิจกรรม 
จุดอ่อน  ควรทำกิจกรรม โดยการใช้สื่ออย่างตอ่เนื่อง เพือ่ให้เด็กได้เกิดการพฒันาด้านทักษะคณิตศาสตร์
และพัฒนาการมกีารเปลี่ยนแปลงเพิ่มมากขึ้นและจะทำให้เห็นผลชัดเจน 
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  โอกาส  เปิดโอกาสให้เดก็ได้มีโอกาสในการลงมือปฏิบัติ โดยใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 เน้นผู้เรียน
เป็นสำคัญ มีการค้นคว้าหรือหาคำตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
1. ผูบ้รหิารตระหนักถึงความสำคัญของทกัษะคณิตศาสตร์ดา้นการรู้ค่าและด้านการจดจำตัวเลข และ
นิเทศกำกบัติดตาม ดูแลให้ความช่วยเหลือ สนบัสนุน สง่เสรมิสม่ำเสมอและเป็นไปอย่างต่อเนื่อง 
  2. ครผูู้สอนมีความมุ่งมั่น ในการจัดกิจกรรมในห้องเรียนเพื่อการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ด้าน
การรู้ค่าและด้านการจดจำตัวเลข ของเด็กปฐมวัย ที่ดีข้ึน 
  3. คณะครูใหก้ารสนับสนุน ช่วยเหลือให้คำปรึกษาและให้กำลังใจในการทำผลงาน 
  4. เด็กมีความสนใจ สนุกสนาน และเกิดความกระตือรือร้น ในการเรียน 
  5. ผูป้กครองใหก้ารสนับสนุน ช่วยเหลอื ดูแลเอาใจใส่ เด็ก ๆ เป็นอย่างมากและให้กำลังใจ
ครูผูส้อนสม่ำเสมอและเป็นไปอย่างต่อเนื่อง 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการเปรียบเทียบผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ค่าและตัวเลข 
1 -10 ของเด็ก ปฐมวัยก่อนและหลังการจัดประสบการณ์  
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมตัวเลข 1 – 10 ในการจับคู่ตัวเลขไทยกับเลขฮินดูอารบกิ 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมการเปรียบเทียบผลการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ค่าและตัวเลข 1 – 10 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันอนบุาลปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2567  จำนวน 12  คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเดก็ปฐมวัย ทฤษฎีที่ได้รับการ
ยอมรบัและนำมาปรบัใช้เป็นแนวทางในการจัดกจิกรรมทาง คณิตศาสตร์ให้เด็กมากทีสุ่ด คือ ทฤษฎี
พัฒนาการทางความคิดความเข้าใจของ เพียเจต์ (Piaget) และ ทฤษฎีพัฒนาการทางด้านสตปิัญญาของ 
บรูเนอร์ (Bruner) และการจัดประสบการณ์แบบเชิงรุก หรอื Active Learning หมายถึง  กระบวนการที่
เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมสี่วนร่วมในการดำเนินในการจัดกิจกรรมการรู้เพือ่สร้าง ความเข้าใจลกึซึ้งด้วยการ
เช่ือมโยงผู้เรียนกบัเนื้อหาในองค์ความรูท้ี่เป็นข้อเทจ็จรงิ แนวคิดและ ทักษะ ผ่านการจัดกจิกรรมที่ให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตจิรงิ (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) 
1. ทฤษฎีพัฒนาการทางความคิดความเข้าใจของเพียเจต์ (Piaget)  
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เพียเจต์ (Piaget, 1965 อ้างถึงใน นิตยา ประพฤติกจิ, 2541 : 7) ได้แบง่ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ตาม
พัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเดก็ออกเป็น 2 ชนิด คือ ความรู้ทางด้านกายภาพ 10 (Physical 
Knowledge) กบัความรู้ทางด้านเหตุผลทางคณิตศาสตร์ (Logico-mathematical Knowledge)  
1.1 ความรู้ทางด้านกายภาพ เป็นความรูท้ี่ได้จากการใช้ประสาทสมัผสั เป็นความรู้ ภายนอกที่เกิดจากการ
ปฏิสัมพันธ์กบัสิง่แวดล้อมโดยตรง  
1.2 ความรู้ทางด้านเหตผุลทางคณิตศาสตร์ เป็นความรูท้ี่ได้จากการเช่ือมโยงเข้ากบั ทฤษฎีโดยการลงมือ
กระทำ จงึเป็นความรู้ทีเ่กิดข้ึนภายใน หรือเป็นผลสะท้อนที่ได้รับนั้นเอง ความรู้ด้าน เหตผุลทาง
คณิตศาสตร์จะเกิดข้ึนหลังจากทีเ่ด็กได้ลงมือกระทำกิจกรรม โดยอาศัยการเช่ือมโยงจากข้อเทจ็จริงที่เห็น
ไปสู่ความเข้าใจหรือความคิดรวบยอดต่อไป จากการที่เด็กรูจ้ักใช้เหตผุลนี่เอง ทำให้เดก็ไม่ต้องอาศัย
ประสาทสัมผัสในการเรียนรูเ้รือ่งนามธรรมอีกเมื่อโตข้ึน  
2. ทฤษฎีพัฒนาการทางด้านสติปญัญาของบรเูนอร์ (Bruner) บรเูนอร์ (Bruner, 1963 อ้างถึงใน 
สำนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา แห่งชาติ, 2541 : 6) กล่าวถึงทฤษฎีพัฒนาการของคน ทาง
ความรู้ ความคิด ซึ่งมีส่วนคล้ายกันกบัทฤษฎี ของเพียเจต์อยู่มาก เขาเช่ือว่าการเรียนรู้ของเดก็เกิดจาก
กระบวนการทำงานภายในอินทรีย์ (Organism) บรเูนอรเ์นน้ความสำคัญของสิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม
ว่าส่งผลต่อความงอกงามทางสติปัญญาของเด็ก โดยบรูเนอรแ์บ่งพัฒนาการทางสตปิัญญาและการคิด
ออกเป็น 3 ข้ัน ดังนี้  
 ข้ันที่ 2.1 ข้ันประสบการณ์ตรงและสัมผสั (Enactive Stage) เปรียบได้กับข้ันประสาทสัมผัสและ
การเคลื่อนไหว (Sensorimotor Stage) เป็นข้ันทีเ่ด็กเรียนรู้ด้วยการกระทำมากทีสุ่ด และเข้าใจ
สิ่งแวดล้อมจากการกระทำในข้ันน้ียงัไม่มีการวาดภาพในสมอง (Imagery) มลีักษณะ พัฒนาการด้าน
ทักษะ  
 ข้ันที่ 2.2 ข้ันการใช้ภาพเป็นสื่อในการมองเห็น (Iconic Stage) เปรียบได้กบัข้ัน ความคิดก่อน
ปฏิบัติการ (Preoperational Stage) ของเพียรเ์จท์ ในวัยน้ีเด็กจะเกี่ยวข้องกับความจริง มากขึ้น และเกิด
ความคิดจากการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ อาจมจีินตนาการบ้างแต่ก็ไม่สามารถคิดได้ลึกซึง้  
 ข้ันที่ 2.3 ข้ันการสร้างความสัมพันธ์และสญัลักษณ์ (Symbolic Stage) เป็นข้ัน พัฒนาการสูงสุด 
ของ บรูเนอรเ์ปรียบได้กบัข้ันปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete Operational Stage) และข้ัน
ปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal Operation Stage) ของเพียเจต์ ข้ันน้ีเด็ก สามารถคิดได้อย่าง
อิสระ โดยแสดงออกทางภาษา การใช้ภาษาเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการคิดก่อนทำ มีการเรียนรู้และใช้ภาษามี
เหตผุล และเรียนคณิตศาสตร์ได้ มีความเข้าใจสญัลกัษณ์ทำให้เข้าใจ สิง่ต่างๆ ได้กว้างขวางขึ้น  
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จากการศึกษาทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) และบรเูนอร์ (Bruner) สามารถสรุป
ได้ว่า เด็กปฐมวัยสามารถเข้าใจคณิตศาสตร์ได้ถ้าหากกิจกรรมที่ครจูัดมีความเหมาะสมกบั ระดบั
ความสามารถของเด็ก โดยเด็กปฐมวัยจะเรียนรูส้ิ่งต่าง ๆ ด้วยประสาทสัมผัสทั้งห้า จากสิง่แวดล้อม     ที่
อยู่รอบตัวเดก็จะเรียนรูจ้ากสิง่ทีง่่ายไปหายาก จากสิง่ทีเ่ป็นรูปธรรมไปหานามธรรม ซึง่จะทำให้เดก็ได้รู้จกั
การจัดระบบความคิด พัฒนาการคิดอย่างมเีหตผุล และรูจ้ักใช้กระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้
ซึ่งจะมีความแตกต่างหลากหลายในประสบการณ์ที่ต่างกัน 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
 ออกแบบสร้างนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ด้านการจดจำตัวเลขและ
ค่าของจำนวน 1 – 10 โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์ หนว่ย สนุกกับตัวเลข จำนวน 1 แผนใช้เวลา 5 
วัน โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 1. ครผูู้สอนฝึกการนบัจำนวน 1 – 10 ให้กบัเดก็โดยใช้ชุดฝึกการนับจำนวนทุกวันจนคล่อง  
 2. ครผูู้สอนทดสอบการถามตอบตัวเลข 1 – 10 กบัเด็กทีละตัว โดยใช้ชุดฝึกการถามและตอบ
ตัวเลข                   
 3. เด็กทำแบบฝึกหัดจากชุดฝึกที่ครูจัดทำข้ึน  
 4. จากข้อ 1 – 3 ทำการฝึกเด็กในแต่ละข้อจนเด็กปฏิบัติได้ชำนาญก่อนจึงเริม่ฝกึในข้อถัดไป  
 5. ตรวจผลงานและภาพถ่าย การใช้ชุดฝึกตัวเลขเพื่อพฒันาทักษะคณิตศาสตร์การบอกค่าจำนวน 
และการจดจำตัวเลข 1-10 ของ นักเรียนช้ันอนุบาล 2 ของโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  
 1) นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
 2) นำชุดฝึกตัวเลขไปทดลองใช้กบันักเรียนช้ันอนุบาล 2 เพือ่ประเมินทักษะทางคณิตศาสตร์ด้าน
การ บอกค่าของจำนวน และการจดจำตัวเลข 1-10  
 3) นำเพลงและคำคล้องจองเกี่ยวกับตัวเลขมาสอนใหเ้ด็กทุกคนในช้ันอนุบาล 2 ร้องเพลงและ
ท่อง คำคล้องจองทุกวันพรอ้มชูบัตรตัวเลขประกอบเพื่อให้เด็กคุ้นเคยกับตัวเลขสำหรบัคนที่จำตัวเลขไม่ได้
และเป็นการทบทวนแก่เด็กทีจ่ำได้แล้ว การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning แก้ปัญหาการไม่รู้ค่า
จำนวน 1-10 สำหรับนักเรียนช้ันอนุบาล 2  
 4) ฝกึการนบัจำนวน 1-10 โดยใช้ชุดฝึกการนบัจำนวนตัวเลขและชุดฝึกตัวเลขสลับกันทุกวัน 
เพื่อให้ เดก็จำตัวเลขและรู้ค่าของจำนวนไปพร้อมกัน  
 5) ใหเ้ด็กเล่นชุดฝึกตัวเลขชุดต่างๆ โดยหมุนเวียนกันเล่นทุกวันพร้อมกบัตรวจสอบความถูกต้อง  
 6) ทดสอบเด็กโดยการถาม - ตอบตัวเลข 1- 5 ทลีะตัว และบอกค่าของจำนวน  
 7) บันทึกผลที่ได้ในแต่ละครั้ง 
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รวมทั้งจัดใหเ้ป็นกจิกรรมเกมการศึกษาในแต่ละสปัดาห์อย่างต่อเนื่องด้วย 
 
11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  

12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียน ได้รับการพัฒนาด้านการรู้ค่า รู้จำนวน รวมทัง้จดจำตัวเลข 1 – 10 ได้ 
 12.2 ครู ได้รับการอบรมด้านการจัดทำสือ่นวัตกรรมการเรียนการสอน 
 12.3 โรงเรียน ได้รับการพัฒนาด้านการจัดทำสื่อการเรียนการสอน 
 12.4 ชุมชน ได้รับการพฒันาจากการพัฒนาเดก็นักเรียนในระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ที่สง่ผลต่อการ
ลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา 
ข้อมูลเชิงประมาณ 
 1) เด็กปฐมวัย จำนวน 12 คน ได้รับประสบการณ์จากการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมเพื่อ
ส่งเสริมพฒันาการ 4 ด้านอย่างสมดุลตามมาตรฐานการจัดการศึกษาปฐมวัย 
 2) นักเรียนระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 จำนวน 12 คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรม
การศึกษาและการเรียนรู้อย่างมปีระสทิธิภาพผ่านเกณฑก์ารประเมินร้อยละ 80 
 
 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง 
1. ศึกษาเอกสารหลักสูตร 2 
2. ศึกษาปัญหาของนกัเรียนวิเคราะห์ข้อมลูที่พบในการจัดการเรียนการสอน 3 
3. ศึกษาเทคนิควีการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 3 
4. สร้างแบบประเมินการไม่รู้ค่า 1-10 ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน 7 
5. ประเมินผลการไม่รู้ค่า1-10 ก่อนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้แบบ ฝึกทกัษะ
การรู้ค่าของตัวเลข 1-10 สำหรับ ช้ันอนุบาลปทีี่ 2 

5 

6. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแผนการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ โดยใช้แบบฝกึทักษะการรู้ค่าของตัวเลข 1-10 

25 

7. ประเมินผลการรู้ค่า1-10 หลังการจัดการเรียนรู้แบบโดยใช้แบบฝึกทักษะการ
รู้ค่าของ ตัวเลข 1-10 

5 

รวม 50 
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เชิงคุณภาพ 
 3) นักเรียนได้รบัการพัฒนาทักษะด้านการรู้ค่า รู้จำนวน รวมทั้งจดจำตัวเลข 1 – 10 และ
พัฒนาการทุกด้าน การตัดสินใจและการแก้ปญัหา มีเจตคตทิี่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้ตรง
ตามมาตรฐานคุณลกัษณะที่พึงประสงค์ตามตัวบ่งช้ีและสภาพที่พึงประสงค์ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย
พุทธศักราช 2560 
 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
การจัดทำ จัดหาวัสดุ
ประกอบการจัดทำสื่อการ
เรียนรู ้

ค่าวัสด ุ จัดซื้อวัสดุในการสร้างสื่อนวัตกรรม              
ชุดกิจกรรมการจดจำตัวเลขและค่าของ
จำนวน 1 – 10 โดยใช้เกมการศึกษา
เช่น เครื่องเคลือบกระดาษ กระดาษ
โฟโต้ กระดาษโปสเตอรส์ีต่าง ๆ กาว 
กรรไกร กระดาษเอ 4 ตีนตุ๊กแก แผ่น
ฟิวเจอร์บอร์ด   

1 ชุด 1,500 บาท 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1) นักเรียนระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2 ทุกคน
ได้รับการพัฒนาจากการจัดนวัตกรรม 

จัดทำแบบประเมินชุดฝึก
ทักษะด้านตัวเลข 1-10 

แบบประเมินชุดฝึกทักษะ
ด้านตัวเลข 1-10 

2) สือ่นวัตกรรมการรู้ค่า จำนวน 1-10 จัดทำนวัตกรรมการเรียน
การสอนด้านตัวเลข 1-10 

บันทึกผลการประเมินการ
ใช้สื่อ 

 
                         (ลงช่ือ)………………………… ……………… ผู้พัฒนานวัตกรรม 
                   ( นางกมลวรรณ     ชารี ) 
                                     ตำแหน่ง ครูชำนาญการ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางสาว ศุภัชกาญจน์  บุญประชม  ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการ  
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
 การพัฒนาทักษะการคิดข้ันพื้นฐานสำหรบัเด็กปฐมวัยโดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาและการจัด
ประสบการณ์แบบ Active Learning ปีการศึกษา 2567 ระดับช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่ม
หนองเหล่า 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (.....) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (√) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  ( √) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง / พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
ทักษะ “การคิด” ของเด็กปฐมวัย จัดเป็นกระบวนการที่เกิดข้ึนในสมอง อันมผีลมาจากการรับรู้สิง่ต่าง ๆ  ที่
เกิดข้ึนในชีวิตประจำวันทัง้ทีเ่ด็กรู้ตัวและไม่รู้ตัว ถือเป็นรากฐานสำคัญของการเรียนรู้และเป็นทักษะทีเ่ด็ก
ปฐมวัยสามารถพฒันาได้ทุกคน การที่เด็กได้ฝกึคิด ได้สื่อสารความรู้สกึนึกคิดหรือมมุมองของตนเองทีม่ีต่อ
สิ่งต่าง ๆ ออกมา จะเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา “ทกัษะทางด้านสตปิัญญา” ซึง่นำไปสูก่ารพฒันา
ทักษะด้านอื่น ๆ ต่อไป และปลกูฝงัพฤติกรรมที่ดีให้กบัเด็กในช่วงที่อายุน้อยมากๆ  ซึ่งเป็นช่วงวัยที่กำลัง
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เติบโต กำลังเรียนรู้ และกำลงัจดจำ อยู่ในช่วงของการทำความเข้าใจสิ่งต่างๆ ส่งเสริมใหเ้ด็กปฐมวัยได้มี
พัฒนาการในด้านต่างๆ ให้ได้มากทีสุ่ด ด้วยความที่เด็กปฐมวัยน้ันมีข้อจำกัดหลายอย่าง ไม่ว่าจะเป็นเรื่อง
ของสมาธิที่ไมส่ามารถจดจ่อกับอะไรได้นานๆ เรื่องของอารมณ์ที่ยังไม่มั่นคง อาจจะมีเอาแต่ใจบ้าง ไม่
อยากมาโรงเรียน ไม่อยากทำกิจกรรม ข้อจำกัดเหล่าน้ีจึงเปน็เหมอืนกำแพงที่มาขวางกั้นระหว่างการเรียน
การสอนในช้ันเรียนอนบุาล คุณครูปฐมวัยจึงต้องทำลายกำแพงนี้ทิ้งไป ต้องหาอะไรที่สามารถดึงดูดความ
สนใจของเด็กๆ ได้มาใช้ในช้ันเรียน “สื่อการเรียนการสอนปฐมวัย” หรือ “สือ่การเรียนรู้ปฐมวัย” จึงเป็นสิ่ง
สำคัญอย่างหนึ่งที่คุณครูปฐมวัยจำเป็นต้องมีไว้ใช้ในห้องเรียน    “เกม” ก็ถือเป็นหนึ่งในประเภทของ “สื่อ
การเรียนรูป้ฐมวัย” โดยเกมในที่นี้ จะหมายถึง “เกมการศึกษา” ซึ่งก็คือกิจกรรมการเล่นที่ช่วยพัฒนาการ
ด้านต่างๆ ของเด็ก แต่เน้นทางสติปญัญา มีกฎกติกาง่ายๆ เหมาะสำหรบัเด็กปฐมวัยและความสนุกสนาน
จากการเล่น มีกระบวนการในการเล่นจากสื่อตามชนิดของเกมประเภทต่างๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้และ
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน จะเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มก็ไดเ้กมการศึกษา จะช่วยกระตุ้นและ
สร้างความสนใจให้กับเด็กๆ ได้เป็นอย่างดี เด็กๆ จึงหันมาสนใจคุณครูและมีความรู้สกึอยากจะทำกจิกรรม
ในช้ันเรียน และเกมการศึกษายังสามารถนำเสนอภาพต่างๆ ที่คุณครูต้องการสอนให้เดก็ปฐมวัยได้เห็น
ภาพต่างๆ ได้อย่างชัดเจนย่ิงข้ึน 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
การคิดของเด็กปฐมวัยเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นในสมองที่มีผลจากการรับรู้สิ่งต่างๆที่เกิดขึ้น ในชีวิต 
ประจำวันทั ้งที่เด็กรู้ตัวและไม่รู ้ตัว การคิดของเด็กปฐมวัยจะเกี่ยวข้องกับโครงสร้างของสมอง และ
กระบวนการทำงานของสมอง ซึ่งการทำงานของของสมองจะพัฒนาการคิดของเด็ก จากการ สังเกตเด็ก
ปฐมวัยจะพบว่า การคิดของเด็กเกิดข้ึนตลอดเวลา เมื่อเด็กคิดสิ่งหนึ่งสิ่งใดจะเกิดเป็น พฤติกรรม เด็กจะ
เริ่มต้นพัฒนาด้านการคิดผ่านการรับรู้ของประสาทสัมผัส ซึ่งเป็นประสบการณ์แรกหรือ เป็นขั้นของต้น
ของพัฒนาการทางการคิด การคิดของเด็กเป็นไปตามสิ่งที่เด็กเห็น ได้ยิน รู้รส รู้สึก ได้ กลิ่น ซึ่งเป็นการ
รับรู้ทางประสาทสัมผัสทั้งหา้หรอืเรยีกว่า ข้ันประสาทรับรู้ (Sensorimotor Stage) และพร้อมที่จะพัฒนา
ไปขั้นก่อนปฏิบัติการ (Preoperational Stage) ในแต่ละขั้นของพัฒนาการ เด็ก จะพัฒนาเครื่องมือใน
การคิด คือสัญลักษณ์ (Symbol) เด็กไม่ได้มองว่าสิ่งนั้นคืออะไร แต่จะมองว่าสิ่ง นั้นเป็นตัวแทนหรือใช้
แทนอะไรได้บ้าง โดยใช้คำพูดเป็นการสื่อสารความหมาย ประสบการณ์   ซ้ำๆจะ ช่วยพัฒนาได้เร็วข้ึน 
(อารมณ์ สุวรรณปาล. 2551)  
        จุดแข็ง งบประมาณที่ได้รับจัดสรรในการดำเนินกิจกรรมมีความเหมาะสมและ มีสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ 
ที่เพียงพอสำหรบัการทำกจิกรรม 

https://www.rathakun.com/product-category/%e0%b8%aa%e0%b8%b7%e0%b9%88%e0%b8%ad%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%80%e0%b8%a3%e0%b8%b5%e0%b8%a2%e0%b8%99%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b8%aa%e0%b8%ad%e0%b8%99%e0%b9%81%e0%b8%a5%e0%b8%b0%e0%b8%ab/
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  จุดอ่อน  ควรทำกิจกรรมอย่างต่อเนือ่ง เพือ่ให้เดก็ได้เกิด ทกัษะและพฒันาการมีการ
เปลี่ยนแปลงเพิ่มมากขึ้นและจะทำใหเ้ห็นผลชัดเจนว่า เด็ก ๆ ที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยเกม
การศึกษา จะมเีหตผุล และคิดวางแผนก่อนลงมือปฏิบัติ 
  โอกาส  เปิดโอกาสใหเ้ด็กได้มีโอกาสในการลงมือปฏิบัติ โดยใช้ประสาทสมัผสัทัง้ 5 เน้นผู้เรียน
เป็นสำคัญ มีการค้นคว้าหรือหาคำตอบ และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 1. ผูบ้รหิารตระหนักเห็นความสำคัญของทักษะการคิดข้ันพืน้ฐานของเด็กปฐมวัย มีวิสัยทัศน์ มี
ความรอบรู้ ความสามารถ มีภาวะผู้นำ และนเิทศกำกบัติดตาม ดูแลให้ความช่วยเหลอื สนับสนุน สง่เสริม
สม่ำเสมอและเป็นไปอย่างต่อเนือ่ง 
  2. ครผูู้สอนมีความมุ่งมั่น ในการจัดกิจกรรมในห้องเรียนเพื่อการพัฒนาทักษะการคิดข้ันพื้นฐาน
ของเด็กปฐมวัย ที่ดีข้ึน 
  3. คณะครูใหก้ารสนับสนุน ช่วยเหลือให้คำปรึกษาและให้กำลังใจในการทำผลงาน 
  4. เด็กมีความสนใจ สนุกสนาน และเกิดความกระตือรือร้น ในการเรียน 
  5. ผูป้กครองใหก้ารสนับสนุน ช่วยเหลอื ดูแลเอาใจใส่ เด็ก ๆ เป็นอย่างมากและให้กำลังใจ
ครูผูส้อนสม่ำเสมอและเป็นไปอย่างต่อเนื่อง 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการเปรียบเทียบผลการใช้ชุดเกมการศึกษาของเด็ก ปฐมวัย
ก่อนและหลงัการจัดประสบการณ์  
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมศึกษาประสทิธิภาพของนวัตกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
โดยใช้ชุดเกมการศึกษา และนำผลไปใช้ในการแก้ปญัหาให้กบัเด็กที่ยงัขาดทักษะการคิดข้ันพื้นฐาน 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมพฒันาประสิทธิภาพแผนการจัดกจิกรรม ได้แก่
เกมการศึกษา 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนระดับช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า จำนวน 10 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
1.การจัดประสบการณ์แบบ Active Learning 
  การจัดประสบการณ์แบบเชิงรุก หรือ Active Learning หมายถึง  กระบวนการที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการดำเนินในการจัดกจิกรรมการรู้เพือ่สร้าง ความเข้าใจลกึซึง้ด้วยการเช่ือมโยงผู้เรียน
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กับเนื้อหาในองค์ความรูท้ี่เป็นข้อเท็จจรงิ แนวคิดและ ทักษะ ผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผูเ้รียนไดล้งมอื
ปฏิบัติจริง (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) Active learning คือ วิธีการสอนที่ครูผูส้อน
จะมสี่วนร่วมกบันักเรียนในแต่ละบทเรียนไม่ว่าจะเป็นการอภิปราย กิจกรรมการเล่นบทบาทสมมติ และ
วิธีการอื่น ๆ  ซึ่งต่างจากการเรียนการสอนแบบดัง้เดมิที่จะปล่อยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองโดยไม่มี
ปฏิสัมพันธ์กบัครผูู้สอน โดยการเรียนแบบ Active learning จะกระตุ้นให้นักเรียนได้เคลื่อนไหว และต้อง
ใช้ประสาทสมัผสัเพือ่ทำความเข้าใจบทเรียนอย่างสมบรูณ์ 
            1.1.โดยปกติแล้วการเรียนรู้วิธีนี้จะเน้นให้นักเรียนทำกิจกรรมร่วมกัน เพื่อกอ่ให้เกิดความกลม
เกลียว เสรมิสร้างทกัษะทางสังคม (Social Skills) และพัฒนา Soft Skills 
            1.2.การเรียนแบบ Active learning สามารถเริม่ได้จากกิจกรรมง่าย ๆ ตั้งแต่การสะท้อน
ความคิด หรือการเขียนบันทึก ไปจนถึงกจิกรรมรวมกลุ่มใหญ่ๆ และควรเสริมเทคนิค Active learning 
เข้าไป เพื่อใหบ้ทเรียนเกิดความน่าสนใจและมีประสทิธิภาพมากข้ึนสำหรับการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมี
เป้าหมายคือช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนจากวิธีการที่ต่างกัน และช่วยให้ได้รับรู้ข้อมูลในแนวทางที่
สนุกสนานและน่าจดจำ 
นิยามศัพท ์

 1.เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กนักเรียนที่อยู่ในช่วงอายุ 5-6 ปี ที่กำลงัศึกษา อยู่ช้ันอนุบาลปีที่ 3 
โรงเรียน 

บ้านหนองหล่มหนองเหล่า สังกัดสำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 1 ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
 2. ทักษะการคิดพื้นฐาน  หมายถึง เป็นกระบวนการทำงานของสมอง ที่มปีระสิทธิภาพ การ
สังเกต การเปรียบเทียบ การจำแนก การแก้ปญัหา ส่วนหนึง่มาจาก การฝกึฝน เช่นเดียวกบัการป้อน
ข้อมูลต่าง ๆ เข้าไปในสมองเพือ่ใหส้ามารถเก็บข้อมูลได้ มากขึ้น โดยผู้พัฒนานวัตกรรม แบง่ทักษะการคิด
พื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย ดังนี ้

1.1  ทักษะการนับ หมายถึง ความสามารถของเดก็ปฐมวัยเกี่ยวกับ การนบัจำนวน ได้แก่ การ
นับปากเปล่า บอกขนาดของกลุ่มที่มีขนาดเท่ากันโดยไม่ต้องนับ นับโดยใช้ลำดับที่นับจำนวนเพิ่มข้ึน นับ
เพื่อรูจ้ำนวนที่มีอยู่ การจดตัวเลข การนบัและเข้าใจ ความหมายของจำนวน การใช้สญัลกัษณ์แทนจำนวน 

1.2 ทักษะการเปรียบเทียบ หมายถึง ความสามารถของเด็กปฐมวัย ในการหาความสัมพันธ์
ของวัตถุ 

สิ่งของหรอืเหตุการณ์ ตั้งแต่สองสิ่งข้ึนไป บนพื้นฐาน ของคุณสมบัติทีม่ีลกัษณะเฉพาะอย่าง เช่น เด็ก
สามารถบอกได้ว่าลูกบอลลูกหนึ่ง มีขนาดเล็กกว่าอีกลกูหนึง่ เป็นต้น  

https://www.dprep.ac.th/th/soft-skills/
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1.3 ทักษะการจัดลำดับ หมายถึง ความสามารถของเด็กปฐมวัย ในการสง่เสรมิให้เดก็ได้ 
พัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการจัดลำดับวัตถุสิง่ของ หรือเหตุการณ์ ซึง่เป็นทักษะการเปรียบเทียบข้ัน
สูง เพราะจะต้องอาศัยการเปรียบเทียบ สิง่ของมากกว่าสองสิ่งหรือสองกลุม่ การจัดลำดับในครั้งแรก ๆ 
ของเด็กปฐมวัย จะเป็นไปในลักษณะการจัดกระทำกับสิ่งของสองสิง่ เมื่อเกิดการพัฒนาจนเกิดความเข้าใจ 
อย่างถ่องแท้แล้วเด็กจึงจะสามารถจัดลำดับที่ยากยิ่งข้ึนได้  

1.4 ทักษะการจำแนก หมายถึง ความสามารถของเด็กปฐมวัย ในการแบ่งประเภทของสิง่ของ  
โดยหาเกณฑห์รือสร้างเกณฑ์ในการแบ่งข้ึน ส่วนใหญ่เดก็ จะใช้เกณฑ์ในการ      จำแนกอยู่ 3 อย่าง คือ 
ความเหมือน ความแตกต่าง และความสัมพันธ์ ร่วม ซึ่งแล้วแต่เด็กจะเลอืกใช้ เด็กปฐมวัยส่วนใหญจ่ะ
เลือกใช้เกณฑ์ 2 อย่าง คือ ความเหมือน และความต่าง เมื่อเด็กสามารถสร้างความเข้าใจได้อย่างถ่องแท้
เกี่ยวกับ ความสัมพันธ์แล้วเด็กจึงจะจำแนกโดยใช้ความสัมพันธ์ร่วมได้ 

2.เกมการศึกษา หมายถึง สื่อการเรียนการสอน หรือของเลน่ สำหรบั เด็กวัย 3-6 ขวบ เพือ่เตรียม 
ความพร้อม ด้านสตปิัญญา เพื่อฝกึการสังเกต เปรียบเทียบ ในเรื่องรูปทรง จำนวน การคิดหาเหตผุล 
สามารถเล่นคนเดียวหรือเป็นกลุม่ เด็กปฐมวัย ได้ใช้ประสาทสัมผัสและกล้ามเนื้อมอื ในการเล่นและ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ในการหาคำตอบและตรวจสอบผลลัพธ์ด้วยตนเอง ซึ่งในการพฒันา
นวัตกรรมครั้งนีผู้้พัฒนาไดส้ร้างเกมการศึกษา แบ่งเป็น 6 ประเภท ดังนี้ 

2.1 เกมจับคู่ภาพกับเงา  
2.2 เกมเรียงลำดับจำนวน 
2.3 เกมเรียงลำดับเหตกุารณ์   
2.4 เกมจับคู่ภาพเหมือน 
2.5 เกมเรียงลำดับขนาด 
2.6 เกมจัดหมวดหมู ่

10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงานโดยสรุป 
1.ขั้นนำ ( 2 นาที ) 
   

1.นำเข้าสู่กจิกรรม ด้วยการร้องเพลง การทำท่าทาง การทอ่งคำคล้องจอง ปริศนา
คำทายหรือการใช้สื่อประกอบ 
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2.ขั้นดำเนินกิจกรรม 
(15 นาที) 
 

1. ครูแนะนำเกมการศึกษาและกิจกรรมทีเ่ตรียมไว้ 
2. เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
3. ในขณะที่ดำเนินกจิกรรมครูมบีทบาทสงัเกต การถามตอบ การพบปะพูดคุย 
และการเขียนบันทึกเหตุการณ์ เก็บข้อมลูอย่างต่อเนื่องและนำผลงที่ได้มาสะท้อน
ในการปรับบทบาทครู บทบาทเด็ก และปรบักิจกรรมเพื่อใหม้ีความเหมาะสมกับ
พัฒนาการเด็ก 

ข้ันสรุป ( 3 นาที ) 
 

  1. เดก็และครูร่วมกันสนทนาซักถามถึงกิจกรรมที่ได้ปฏิบัติ 
  2. ในขณะที่ดำเนินกิจกรรมในข้ันสรุปครมูีบทบาทสังเกต การถามตอบ การ
พบปะพูดคุย และการเขียนบันทกึเหตุการณ์ เก็บข้อมลูอย่างต่อเนื่องและนำผลที่
ได้มาสะท้อนในการปรับบทบาทครู บทบาทเด็ก และปรบักจิกรรมเพื่อให้มีความ
เหมาะสมกับพฒันาการเด็ก 

 
11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
จัดกิจกรรมเป็นเวลา 16 สัปดาห์ สปัดาหล์ะ 3 วัน ได้แก่ จันทร์ พุธ ศุกร์ ใช้เวลา วันละ 30 นาที  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 
ชื่อหน่วย/สาระการ

เรียนรู ้
ชื่อเกม เวลาท้ังหมดท่ีใช ้ ทักษะการคิดท่ีได ้

1 ต้นไม้ที่รัก เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

2 ดิน หิน ทราย เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 
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3 สัตว์น่ารัก เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

4 คมนาคม เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

5 รู้รอบ ปลอดภัย เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

6 กลางวันกลางคืน 
 
 
ค่านิยมไทย 

เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

 
7 

เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

 
30 

การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 
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เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

8 เศรษฐกจิพอเพียง เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

9 ลอยกระทง เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 

10 วันชาติ เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 

11 เทคโนโลยีและการ
สื่อสาร 

เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 

12 สนุกกบัตัวเลข เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 
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เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

13 วันข้ึนปีใหม ่ เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 

14 ฤดูหนาว เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

  เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

  เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 

15 ปริมาตร น้ำหนัก เกมจับคู่
ภาพเหมือน 

 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

  เกมเรียงลำดับ
ขนาด 

 การจัดลำดับ 

  เกมจัด
หมวดหมู ่

 การจำแนก 

16 ฤดูร้อน เกมจับคู่ภาพ
กับเงา 

30 การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่าง 

  เกมเรียงลำดับ
จำนวน 

30 การนับ 

  เกมเรียงลำดับ
เหตุการณ์ 

30 การจัดลำดับ 
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12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 เด็กได้รูจ้ักการเปรียบเทียบการเล่นชุดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 12.2 ครูไดพ้ัฒนาประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 12.3 โรงเรียน ได้รับศึกษาประสทิธิภาพของนวัตกรรมการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้ชุด
เกมการศึกษา และนำผลไปใช้ในการแก้ปัญหาใหก้ับเด็กที่ยงัขาดทักษะการคิดข้ันพื้นฐาน 
 ข้อมูลเชิงประมาณ 
1) เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 3 จำนวน 10 คน ได้รับประสบการณ์จากการคิดค้นและพฒันานวัตกรรมเพื่อ
ส่งเสริมพฒันาการ 4 ด้านอย่างสมดุลตามมาตรฐานการจัดการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560 
2) นักเรียนร้อยละ 93 มีผลการพฒันาทักษะด้านการคิดพื้นฐานและทักษะด้านสติปญัญาและพัฒนาการ
ทุกด้านสูงข้ึน 
 เชิงคุณภาพ 
3) นักเรียนได้รบัการพัฒนาทักษะด้านการคิดพื้นฐานและทกัษะด้านสติปญัญาและพัฒนาการทกุด้าน การ
ตัดสินใจและการแกป้ัญหา มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้ตรงตามมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามตัวบ่งช้ีและสภาพที่พงึประสงค์ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 
2560 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
1.) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทำสือ่การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ชุดกิจกรรมเกม
การศึกษา 

48 ชุด 1,500 บาท 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1) นักเรียนช้ันอนุบาล 3 1 .สงัเกตพฤติกรรมความ
ตั้งใจ/การทำงาน  
2. สงัเกตการเก็บของเข้า
ที่ได้  

1. แบบสังเกต
พฤติกรรมความตั้งใจ/
การทำงาน  
2. แบบสังเกตการเก็บ
ของเข้าที่ได้  

2) สือ่กิจกรรมเกมการศึกษา 
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3. สงัเกตการปรบัตัวเข้า
กับผูอ้ื่น  
4. สงัเกตการรอคอย
ลำดับก่อนหลัง 
5. สงัเกตการแกป้ัญหาใน
การเล่น 

3. แบบสังเกตการ
ปรับตัวเข้ากับผู้อื่น  
4. แบบสังเกตการรอ
คอยลำดับก่อนหลัง 
5. แบบสังเกตการ
แก้ปัญหาในการเล่น 

 
 
 
    (ลงช่ือ)………………………………………..ผู้พัฒนานวัตกรรม 
                 (นางสาวศุภัชกาญจน์  บุญประชม) 
                               ครูชำนาญการ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางจันทกานต์  ศรีปาน  
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
          การพัฒนาแบบฝึกเสริมทักษะ อ่าน เขียน เรียนรู้พยัญชนะและสระช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 แบบ
BBL 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (..√...) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  ( √  ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ที่เป็นที่มาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
ตามนโยบายของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานและสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา ใน เรื่อง 
“ เดินหน้าพัฒนาการอ่านการเขียน เด็กไทยวิถีใหม่ อ่านออกเขียนได้ ลายมือสวย” ถือว่าเป็นเรื่องสำคัญ 
สำหรับยุคปัจจุบันเพราะเด็กทุกวันนี้สนใจการใช้เทคโนโลยีมากกว่า ขาดความสนใจในเรื่องการเรียน 
โดยเฉพาะการสอนเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เป็นชั้นเรียนที่ต้องเรียนพื้นฐานวิชาภาษาไทย ด้วยความ 
ตระหนักของครู เด็กไทยควรอ่านเขียนภาษาไทยและใช้ภาษาไทยได้ถูกต้อง เป็นพื้นฐานการเรียนรู้
ภาษาไทย ในระดับที่สูงข้ึน และเพื่อการเรียนรู้สาระการเรียนรู้อื่น ๆ หรือวิชาอื่น ๆ ซึ่งใช้ภาษาไทย และ
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เพื่อพื้นฐานการ ดำรงชีวิตที่ดีต่อไป แต่ในสภาวะปัจจุบันความสามารถด้านการอ่านการเขียนของนักเรียน
ยังเป็นที ่น่าวิตก ห่วงใย ทั้งภาครัฐและเอกชนจึงเห็นความจำเป็นต้องเร่งช่วยกันแก้ไขนอกจากนี้ครู  
จำเป็นต้องมีสื่อ หนังสือ และแบบฝึกเสริมทักษะการเรียนรู้ให้เหมาะกับความรู้ความสามารถของแต่ละ
กลุ่ม นอกจากนี้ยังต้องอาศัยเวลาในการฝึกฝน เด็กบางคนต้องมีการสร้างความเข้าใจในการเรียน บางคน
จะต้องเอา ใจใส่ให้มากถึงจะรับรู้ในการเรียน 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
 หนังสือเรียนและแบบฝึกหัดในการเรียนการสอนภาษาไทยทีก่ระทรวงศึกษาธิการกำหนดให้
เลือกใช้ใน แต่ละช้ัน ไม่ว่าจะเป็นฉบบัที่กระทรวงศึกษาธิการ โดยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พื้นฐานจัดทำข้ึนเอง หรือสำนักพมิพ์เอกชนจัดทำข้ึนก็ตาม ถือเป็นสื่อสำหรับนักเรียน การนำมาใช้จัด
กิจกรรมการเรียนการสอน ตามหลักสูตร ให้เป็นบรรทัดฐานเดียวกัน ทัง้ความถูกต้องส่วนเรือ่งการอ่าน ไม่
ออก เขียนไม่ได้ ลายมอืไม่สวย และอ่านไม่คล่องเขียนไมค่ล่องของนกัเรียนข้ึนกับความแตกต่างระหว่าง
บุคคล    
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
          ความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกันไป  โดยความแตกต่างระหว่าง
บุคคลเกิดข้ึนได้ 2 ลักษณะ คือ เกิดข้ึนมา ตั้งแต่เกิด และเกิดข้ึนมีหลังช่ึงได้รับอิทธิพลจากการเลี้ยงดูและ
สภาพแวดล้อมซึ่งทำให้นักเรียนแต่ละคนมี ความแตกต่างกันในด้านสติปัญญา อารมณ์ สังคม และด้าน
ร่างกาย ดังนั้นครูควรที่จะใช้วิธีการสอนภาษาไทย ที่มีความหลากหลาย  ด้วยการคิดค้นเทคนิควิธีการใหม่  
ๆเพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจ 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาทกัษะการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่1 
โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมพัฒนาทักษะการอ่านของนกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียน
บ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมพฒันาทกัษะการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่   โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ได้แก่ 
เล่ม 1 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน เรียนพยญัชนะไทย  
เล่ม 2 แบบฝึกเสริมทกัษะโยงเส้นจับคู่พยญัชนะไทย 
เล่ม 3 แบบฝึกเสริมทกัษะ สนุกคัด หัดเขียน เรียนสระ  
เล่ม 4 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน ประสมสระ  
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เล่ม 5 แบบฝึกเสริมทกัษะ ฝึกอ่านสระ 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1  ปีการศึกษา  2567 จำนวน  10 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 

1. การเรียนรูโ้ดยใช้สมองเป็นฐานRegate และ Geoffrey Caine นักวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู้โดย
ใช้ความรู้เกี่ยวกับสมองเป็นหลัก ได ้เสนอทฤษฎีเกี่ยวกบัการจัดการเรียนการสอน 12 ข้อ 
ดังต่อไปนี้  1) สมองเป็นกระบวนการคู่ขนาน 2) สมองกับการเรียนรู ้3) การเรียนรู้มีมาแต่
กำเนิด 4)รูปแบบการ เรียนรู้ของบุคคล 5) ความสนใจมีความสำคัญต่อการเรียนรู้ 6) สมองมี
หน้าที่สร้างกระบวนการเรียนรู้ 7) การ เรียนรู้ในสิ่งทีส่นใจสามารถรบัรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 8) การเรียนรูเ้กิดข้ึนได้ทั้งแบบทีม่ีจุดมุ่งหมายและ ไม่ได้ตั้งใจ 9 ) การเรียนรู้ที่
เกิดจากกระบวนการสร้างความเข้าใจ 10) การเรียนรู้เกิดจากการมปีฏิสัมพันธ์กับ๓ ผูอ้ื่น 
11) สง่เสรมิใหผู้้เรียนเผชิญกบัสถานการณ์ที่กระตุ้นใหเ้กิดการเรียนรู้ 12) สมองของบุคคลมี
ความเท่า เทียมกัน 

 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
1. P ( ข้ันวางแผน) 
 

โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่าได้มีการจัดประชุมคณะครูเพื่อวางแผนใน
การหาแนวทาง ในการจัด กจิกรรมการเรียนการสอนด้านภาษาไทยเพื่อใช้ใน
การแก้ไขปัญหาเด็กนกัเรียนที่มปีัญหาอ่านไม่ออก เขียน ไม่ได้ ลายมือไม่สวย 

2. D ( ข้ันดำเนินงาน) 
 

1. มีการคัดกรองเดก็เพื่อแบ่งกลุ่มในการจัดกิกรรมการเรียนการสอนในการ
แบ่งกลุ่มได้ใช้แบบทดสอบดังนี ้
(1.) ใช้แบบทดสอบโดยให้นักเรียนอ่านพยญัชนะให้ครฟูัง  
( 2). ใช้แบบทดสอบโดยให้นกัเรียนอ่านสระให้ครูฟงั 
( 3.) แบบบันทึกการให้คะแนน 
2. จัดหาสื่อ/นวัตกรรมมาใช้ให้เหมาะสมกับเด็กทีจ่ัดแบ่งกลุม่ โดยได้วางแผน
ใช้นวัตกรรมกบักลุม่ ที่เรียนอ่อน ที่อ่านไมอ่อก เขียนไม่ได้ลายมือไม่สวย 
3.จัดเรียงลำดับของสื่อ/นวัตกรรมตามที่ครูได้กำหนดเนื้อหาเพื่อใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียน  การสอนใหเ้ด็กได้เรียนรูอ้ย่างเหมาะสม 
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11. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 

สื่อที่ใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในกลุม่เรียนอ่อนใช้สื่อดังนี้   
เล่ม 1 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน เรียนพยญัชนะไทย  
เล่ม 2 แบบฝึกเสริมทกัษะโยงเส้นจับคู่พยญัชนะไทย 
เล่ม 3 แบบฝึกเสริมทกัษะ สนุกคัด หัดเขียน เรียนสระ  
เล่ม 4 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน ประสมสระ  
เล่ม 5 แบบฝึกเสริมทกัษะ ฝึกอ่านสระ 

3. C ( ข้ันติดตาม 
ตรวจสอบ 
ประเมินผล) 
 

ข้ันติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล หลังจากที่ครูได้จัดกจิกรรมการเรียนการ
สอนแต่ละกิจกรรมผ่านไป จะมกีารทดสอบความรู้ความสามารถของเด็ก โดย
แบบทดสอบดงันี ้
1. ใหเ้ด็กอ่านพยญัชนะและสระให้ครูฟงั 
2. ให้นักเรียนเขียนตามคำบอกที่ครกูำหนดให ้
3. ทำแบบฝกึเสรมิทักษะ 
4. คัดลายมอืจากเนื้อหาที่ครูกำหนดให ้
5. บันทกึการให้คะแนน 

4. A ( ข้ันพัฒนา/ 
แก้ไข / ปรับปรงุ) 
 

จากที่นำนวัตกรรมมาใช้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้กบัเด็กปรากฏว่าเด็ก
ที่ผ่านเกณฑ์ ที่ตั้งไว้ จํานวน 3 คน จากกลุ่มที่เรียนอ่อนจํานวน 4 คน คิดเป็น
ร้อยละ 75 และอกีจํานวน 1 คนยัง มีพัฒนาการไม่เท่ากับเพื่อน คิดเป็นร้อย
ละ 25 ครูคิดว่าจะพฒันาเพิ่มโดยจะเพิม่เวลาการเรียนรู้ให้กบัเด็ก และให้
ช้ินงานเพิ่มเพื่อใหเ้ด็กได้ฝกึเสรมิทักษะต่อไป 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

เล่ม 1 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน เรียนพยญัชนะไทย  2 20 

เล่ม 2 แบบฝึกเสริมทกัษะโยงเส้นจับคู่พยญัชนะไทย 2 20 

เล่ม 3 แบบฝึกเสริมทกัษะ สนุกคัด หัดเขียน เรียนสระ  2 20 

เล่ม 4 แบบฝึกเสริมทกัษะ อ่าน เขียน ประสมสระ  2 20 

เล่ม 5 แบบฝึกเสริมทกัษะ ฝึกอ่านสระ 2 20 

รวม 10 100 
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12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียน ได้รับนักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองจากแบบฝึกเสริม
ทักษะ 
 12.2 ครู ได้รับมสีื่อสำหรับใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ของเดก็ 
 12.3 โรงเรียน ได้รับได้สื่อการเรียนการสอนภาษาไทยที่หลากหลายและมีคุณภาพ ใช้จัดการ
เรียนการสอนให้กบัผูเ้รียน 
 12.4 ชุมชน ได้รับ รักการอ่านเขียนภาษาไทยที่สง่ผลต่อการลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึง
คุณภาพการศึกษา 
ข้อมูลเชิงประมาณ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่1 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  จํานวน 10 คน ได้รับการพฒันา
คุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน 
เชิงคุณภาพ 
            ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะหลัก 
ด้านการจัดการตนเอง และการคิดข้ันสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย  
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (ตัวอย่าง) 

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
กิจกรรมที่ 1  สำรวจสภาพปัญหานักเรียนช้ัน 
ป.1 รายวิชาภาษาไทย 

    

กิจกรรมที่ 2  การพัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมการเรียนการสอน ป.1 รายวิชา
ภาษาไทย 

    

กิจกรรมที่ 3  ผลิตสื่อนวัตกรรมเพือ่ใช้ในการ
เรียนการสอนพัฒนาด้านการอ่านและการเขียน 

ค่าวัสด ุ จัดซื้อวัสดอุุปกรณ์
จัดทำชุดฝึก 

   50    2,500 

กิจกรรมที่ 4  กิจกรรมการรายงานการใช้
นวัตกรรม 
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14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1) นักเรียน อ่านพยัญชนะและสระให้ครูฟงัได้
ถูกต้อง 

ใช้แบบฝึกที่ครุจัดทำข้ึน บันทึกการให้คะแนน 

2) คัดลายมอืจากเนื้อหาที่ครูกำหนดให้ได้ถูกต้อง ใช้แบบฝึกที่ครุจัดทำข้ึน บันทึกการให้คะแนน 
4) นักเรียนเขียนตามคำบอกที่ครูกำหนดให้ได ้ แบบทดสอบ 

 

 
 
                              (ลงช่ือ)………………………………………..ผู้พฒันานวัตกรรม 
     (นางจันทกานต์  ศรีปาน) 
         ครูชำนาญการพิเศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางสาวนพพร  พูลเพิ่ม 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การจัดการเรียนการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้การสอนแบบ B-SLIM Model  เพื่อพัฒนา
ทักษะการสื่อสาร สำหรบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 () แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  () 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด)  
 เนื่องจากนักเรียนยังมีความเขินอายไม่กล้าแสดงออกไม่กล้าพูดและไม่เห็นถึงความสำคัญในการ
เรียนภาษาอังกฤษ และมองว่าการเรียนภาษาอังกฤษเป็นเรื่องยากและไกลตัวไม่มีประโยชน์ที่จะต้องใช้
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันทำให้นักเรียนไม่ชอบและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษต่ำ 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
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 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ
ตามกระบวนการเรียนรู้ และมีสมรรถนะหลัก 5 ประการ คือความสามารถในการสื่อสาร การคิด การ
แก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจะช่วยให้ผู้เรียนมีวิสัยทัศน์
กว้างไกล สามารถติดต่อสื ่อสารกับชาวต่างชาติได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและมั ่นใจ ดังนั ้นผู ้เร ียน
จำเป็นต้องเรียนภาษาอังกฤษให้เกิดทักษะทางภาษาโดยจะเน้นแนวการสอนภาษาเพื ่อการสื ่อสาร
(Communicative approach)โดยมุ่งเน้นให้พัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านได้แก่ ทักษะการฟัง (Listening) 
ทักษะการพูด (Speaking) ทักษะการอ่าน (Reading) และทักษะการเขียน (Writing)   ให้อยู่ในระดับที่
สามารถสื ่อสารได้ กล ุ ่มสาระการเร ียนร ู ้ภาษาต่างประเทศมุ ่งหวังให ้นักเร ียนมีเจตคติท ี ่ ด ีต่อ
ภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ประกอบ
อาชีพ รวมทั้งมีความรู้ความเข้าใจเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถ
ถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปสู่สังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 ภาษาอังกฤษมีความสำคัญและจําเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจำวัน  เนื่องจากเป็นภาษาสากลที่
สำคัญในการติดต่อสื ่อสารการแสวงหาความรู ้เพิ ่มเติม การประกอบอาชีพ แต่เนื ่องจากพื้นที ่ของ
สถานศึกษาที่ตั้งอยู่ในพื้นที่ห่างไกลขาดโอกาศในการใช้ภาษาอังกฤษ ครูผู้สอนจึงพัฒนานวัตกรรมเรื่อง 
Nice weather ซึ่งไกล้ตัวเพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฝนการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสนทนาอย่างสนุกสนานและ
มั่นใจมากยิ่งข้ึน 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้การ
สอนแบบ B-SLIM Model   
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมรปูแบบการสอนทกัษะการพูดภาษาอังกฤษ 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมรูปแบบการจัดการเรียนการสอนทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษโดยใช้การสอนแบบ B-SLIM Model  เรือ่ง Nice weather 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ปีการศึกษา 2567 จำนวน 15 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
วิธีสอนแบบ  B-SLIM เป็นรปูแบบหนึง่ของการสอนภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สองเพือ่มุ่งเน้นการสื่อสาร
โดยอาศัยหลกัการและแนวคิดทฤษฎีพัฒนาการเชาวน์ปัญญาของพีอาเจต์(Piaget)  ทฤษฎีพัฒนาการ
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เชาวน์ปัญญาของวิกอ็ทสกี้ (Vygotsky)  และทฤษฎี     การเรียนรู้โดยการค้นพบของบรูนเนอร์ 
(Discovery Aproach) ซึ่ง Olenka  Bilash   เป็นผู้ออกแบบวิธีการสอน (B-Slim Overview.) 
     แนวคิดเกี่ยวกับการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร (Communicative  Language  Teaching)  
จุดมุ่งหมายของวิธีสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารมุง่ใหผู้้เรียนใช้ภาษาที่เรียนในการสื่อสารทำความ
เข้าใจระหว่างกัน  และคนส่วนใหญ่มีความเช่ือว่า  ถ้าผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกบัโครงสร้างทางภาษาและ
คำศัพท์แล้วจะสามารถใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารได้ แต่ข้อเท็จจริงแล้วพบว่าถึงแมผู้้เรียนจะเรียนรู้โครงสร้าง
ของภาษาต่างประเทศมาแล้วเป็นอย่างดีก็ยังไมส่ามารถพูดคุยหรือสื่อสารกบัชาวต่างประเทศ  หรือจะ
ใช้ได้บ้างก็จะใช้ภาษาในลักษณะที่เจ้าของภาษาไม่ใช้กัน  แม้จะเป็นภาษาที่ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์  
ด้วยเหตุน้ี  นักภาษาศาสตร์และผู้ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศจงึได้พัฒนาแนวคิด
เกี่ยวกับการสอนภาษาต่างประเทศเพื่อการสือ่สารข้ึน 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

 

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
1.  ข้ันวางแผนและ
การเตรียม  

ครูเลอืกกจิกรรมและเนื้อหาเรื่อง  nice weather ใหส้อดคล้องกบั
จุดมุ่งหมายของหลักสูตรและความจัดเตรียมสื่อและอุปกรณ์ ที่สอดคล้องกับ
เนื้อหา  และควรเป็นสื่อทีเ่ป็นรูปภาพ หรือวิดีโอ 

2.  ข้ันทำความเข้าใจ
ตัวป้อนหรอืข้อความรู้
ใหม่   

ทบทวนคำศัพท์และประโยคในหน่วยการเรียนรูท้ี่ผ่านมา ครเูขียนคำศัพท์ใหม่
ลงบนกระดาน 

3.  ข้ันกจิกรรมเพื่อ
ความเข้าใจและฝึก
ทักษะ 

ครูแบ่งกลุ่มนกัเรียน  กลุ่มละ 3คน ศึกษาคำศัพท์ใหม่ ครูพานักเรียน อ่าน
ออกเสียง นักเรียนในกลุ่มช่วยกันจดจำคำศัพท์และฝึกบทสนทนา แสดงบ
บทบาทสมมุติ ทำท่าทางประกอบ 

4.  ข้ันผล   นักเรียนจับคู่สนทนาในกลุ่ม  และเขียนบรรยายภาพสั้นๆ ทำแบบฝกึหัด
นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมในกลุ่มจนสำเรจ็ 

5.  ข้ันประเมินผล  
 

ครูและนักเรียนร่วมกันหาคำตอบรวบรวมข้อมูลจากการสงัเกต  หรอืซักถาม
ผู้เรียนในข้ันต่างๆ  เพื่อต้องการทราบปญัหาต่าง ๆ และแก้ไขปัญหาในการ
สอนครัง้ต่อไป  ครูใช้การประเมินทักษะตามสภาพจริง 
(Authentic  Assessment) 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
  
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียน ได้รับการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
 12.2 ครู ได้นำทฤษฎี แนวคิดที่สำคัญ มาพัฒนารูปแบบการสอนเพือ่เพิม่ประสิทธิภาพของการ
เรียนการสอน 
 12.3 โรงเรียน มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่สูงข้ึน 
 12.4 ชุมชน เข้าถึงการเรียนการสอนที่เท่าเทียมอย่างมีประสิทธิภาพ 
ข้อมูลเชิงประมาณ 
 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2 จำนวน 15 คนโรงเรียนบา้นหนองหลม่หนองเหล่าจำนวน 15 
คน ได้รับการพฒันาทักษะด้านการฟังและการพูด ภาษาอังกฤษ 
 2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี่ 2 จำนวน 15 คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรม
การศึกษาและการเรียนรู้อย่างมปีระสทิธิภาพผ่านเกณฑก์ารประเมิน 
 3) ครจูำนวน 14 คน สามารถคิดค้นและพฒันานวัตกรรมการจัดการเรียนรูท้ี่สอดคล้องกับ
เป้าหมายผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาที่โรงเรียนกำหนดตามกระบวนการพฒันานวัตกรรม 
เชิงคุณภาพ 
 4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2 จำนวน 15 คนโรงเรียนบา้นหนองหลม่หนองเหล่าจำนวน 15 
คน มีพัฒนาการด้านการฟังและการพูด มผีลสัมฤทธ์ิของวิชาภาษาอังกฤษสูงข้ึนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
 5) มหีลกัสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑
บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education)  
 6) โรงเรียนมรีูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการทีค่ล่องตัวและมีประสทิธิภาพตาม
แนวคิดการบรหิารจัดการตนเองภายใต้กรอบพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

Nice weather 5 10 

รวม 5 10 



69 

 

 7) พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี มีนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ทีเ่ช่ือมโยง
ยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาของจังหวัด  
 8) มีข้อเสนอแนะเชิงนโยบายในการนำแนวคิดการเรียนรู้อยา่งมีคุณค่าและความหมายตามบรบิท
พื้นที่ที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
1) การจัดทำ จัดหา วัสดุ
ประกอบการจัดทำสื่อการเรียนรู ้

ค่าวัสดุและ
อุปกรณ์  

บัตรคำ  
แบบฝกึ  
สื่อการเรียนรูเ้รื่อง พาวเวอ
พ้อย weather 

1 
1 
1 

700 
300 
- 

รวม 1,000 
 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1.นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้าน
หนองหลม่หนองเหล่า มผีลสัมฤทธ์ิด้านการฟัง
และการพูด สูงข้ึน 
2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2 โรงเรียนบ้าน
หนองหลม่หนองเหล่า มีความพงึพอใจในการ
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

ประเมินผลการเรียนรู้ 
หลงัการเรียน 
 
ประเมินความพึงพอใจ
ของนักเรียนโดยใช้
วิธีการสอบถาม 

แบบประเมินด้าน
การฟังและการพูด 
 
แบบประเมินความ
พึงพอใจของนักเรียน 

2) แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง Nice weather 5 
ช่ัวโมง 

ประเมินผลหลงัจากจบ
การเรียนแต่ละช่ัวโมง 

แบบประเมินผล
แบบฝกึหัดท้ายบท 

 
 
                      (ลงช่ือ)............................................ ผู้พฒันานวัตกรรม 
              (นางสาวนพพร  พูลเพิม่) 
          ครูชำนาญการ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางสาวขนิษฐา ศรีสมภพ ตำแหน่ง ครู    
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
 การจัดการเรียนรู้ Active Learning โดยใช้การสอนแบบ Cippa Model เพือ่พัฒนาสมรรถนะ
และทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 ระหว่างวันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 ถึงวันที่ 31 มีนาคม พ.ศ. 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (✓) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (   ) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (✓) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 โลกในปจัจบุันได้เข้าสู่ยุคโลกาภิวัตน์ การเปลี่ยนแปลงของโลกก้าวผ่านจากศตวรรษที่ 20 เข้าสู่
ศตวรรษที่ 21 กระแสการเปลี่ยนแปลงของโลก ได้ส่งผลกระทบทัง้ทางสังคม เศรษฐกิจ สิง่แวดล้อม 
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การเมือง และการศึกษาของทกุประเทศ ในการพัฒนาของประเทศที่กำลงัพฒันา
ส่วนใหญ่ได้ให้ความสำคัญเกี่ยวกบัการศึกษาเป็นลำดับแรก เนื่องจากระบบการศึกษาน้ันเปรียบเสมือน
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เครื่องมือในการขัดเกลาความรู้ความสามารถของมนุษย์ เป็นทรพัยากรที่สำคัญในการสร้างสรรค์อนาคต
ของชาติให้เติบโตข้ึนมาอย่างมปีระสทิธิภาพ   
 สังคมศึกษาหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นศาสตร์ความรู้หนึ่ง
ที่มีความสำคัญ โดยเฉพาะสาระหน้าที่พลเมือง ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับความเป็นพลเมืองดี มีบทบาทอย่าง
มากต่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจการดำรงชีวิตอยู่ในสภาพสังคมปัจจุบัน ที่มีความแตกต่าง
และความหลากหลายทางวัฒนธรรม ให้มีความรู้ความเข้าใจการดำรงชีวิตอยู่ในสภาพสังคมปัจจุบัน ที่มี
ความเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา สามารถปรับตัวและปฏิบัติตนในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม ในฐานะพลเมืองดีของสังคมไทยและสังคมโลก 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ได้ระบุ
ความหมายของการศึกษาว่าหมายถึง "กระบวนการเรียนรู้เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม 
โดยการถ่ายทอดความรู ้ การฝึก การอบรม การสืบสานทางวัฒนธรรม การสร้างสรรค์จรรโลง
ความก้าวหน้าทางวิชาการ การสร้างองค์ความรู้อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม สังคม การเรียนรู้และ
ปัจจัยเกื้อหนุนให้บุคคลเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต" 
  โรงเร ียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ส ังก ัดสำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษา
อุบลราชธานี เขต 1 เปิดทำการเรียนการสอนตั้งแต่ระดับชั้นอนุบาล 2 ถึง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็น
สถานศึกษานำร่องพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ประจำปี 2566 ตามประกาศ
คณะกรรมการขับเคลื ่อนพื้นที ่นวัตกรรมการศึกษา มีหลักการสำคัญในการพัฒนาหลักสูตรคือ มุ่ง
กระบวนการจัดการเรยีนรู้เชิงรุก (Active Leaning) การใช้สื่อและสถานการณ์ การเรียนรู้ร่วมสมัยมคีวาม
หลากหลาย และยืดหยุ่น ตามความสนใจ ความถนัดของผู้เรียน (Differentiated Instruction) บริบท 
จุดเน้นของสถานศึกษา และชุมชนแวดล้อม 
 จากการศึกษาความเป็นมาและสภาพปัญหาพบว่า การจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระ การ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ส่วนใหญ่จะเป็นการสอนแบบบรรยาย เนื่องด้วยธรรมชาติของ
เนื ้อหาวิชา ที ่มีเนื ้อหาและตัวชี ้วัดที ่เยอะ นักเรียนส่วนใหญ่ได้รับความรู ้ในด้านเนื ้อหา แต่ยังข าด
ประสบการณ์การเรียนรู ้ ทักษะที่สำคัญในการดำรงชีวิตอยู ่ในสังคม ด้วยเหตุนี ้ข้าพเจ้าจึงได้จำทำ
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Leaning) โดยใช้วิธีการสอนแบบ 5Es , CIPPA model GBL 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง “เรียนรู้วัฒนธรรม” ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ขึ้น เพื่อให้นักเรียน ได้เรียนรู้อยา่งมี
ความหมาย มีทักษะและกระบวนการเรียนรู้ที่จำเป็นในการอยู่ร่วมกันในสังคม ที่มีความหลากหลายได้
อย่างสันติสุข 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
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 7.1 เพื่อพัฒนาสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
 7.2 เพื่อพัฒนาทกัษะทีส่ำคัญในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียน 
 7.3 เพื่อปลูกคุณธรรมจริยธรรมให้นักเรียนเป็นพลเมืองดีของสังคม 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 16 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ (Integrated Instruction) โดยใช้วิธีการสอนแบบThe 5Es of 
Inquiry-Based Learning , CIPPA model , Game-based Learning หน่วยการเรียนรู้ “เรียนรูเ้รื่อง
วัฒนธรรม” ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 เป็นกิจกรรมทีเ่น้นการลงมือปฏิบัติ ทำให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
นำไปสู่การพัฒนาทักษะและกระบวนการต่าง ๆ มีเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม 
 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ได้กำหนดสาระการเรียนรู้ออกเป็น 5 สาระ 
ได้แก่ สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม การดำเนินชีวิตในสังคม 
สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ซึ่งองค์ประกอบของหลักสูตร ทัง้
ในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผลการเรียนรู้นั้น มีความสำคัญอย่างยิง่ใน
การวางรากฐานใหผู้้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในการเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ให้มีความ
ต่อเนื่องเช่ือมโยงกัน ตั้งแต่ระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6  
 เป้าหมายของวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในการเรียนการสอนวิชาสงัคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรมมุง่เน้นใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเข้าใจการดำรงชีวิตของมนุษย์ ทั้งในฐานะปัจเจก
บุคคลและการอยูร่่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อมการจัดการทรัพยากรที่มีอยูอ่ย่างจำกัด 
เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและ
ผู้อื่น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในการ
ดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสงัคมโลก 
 เรียนรู้อะไรในเรียนรู้อะไรในสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความ
เช่ือมสมัพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกับบรบิท
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สภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรบัผิดชอบ มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมโดยได้
กำหนดสาระต่าง ๆ ไว้ดังนี ้
 - ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การนำหลักธรรมคำสอนไปปฏิบัติในการพฒันาตนเอง และการอยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระทำความดี มีค่านิยมที่ดงีาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมทัง้บำเพ็ญประโยชน์
ต่อสังคมและส่วนรวม 
 - หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม ระบบการเมืองการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความสำคัญ การเป็นพลเมืองดีความ
แตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยท์รงเป็นประมุข สทิธิ หน้าที่ เสรีภาพ การดำเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคม
โลก 
 - เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรทีม่ีอยู่อย่างจำกัดอย่างมีประสิทธิภาพ การดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการนำหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
 - ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของ
มนุษยชาติจากอดีตถึงปจัจบุัน ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบที่เกิด
จากเหตุการณ์สำคัญในอดีต บุคคลสำคัญที่มอีิทธิพลตอ่การเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในอดีต ความเป็นมาของ
ชาติไทย วัฒนธรรมและภูมปิัญญาไทย แหลง่อารยธรรมที่สำคัญของโลก 
 - ภูมิศาสตร์ ลักษณะกายภาพของโลก แหล่งทรัพยากร และภูมิอากาศของประเทศไทยและ
ภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิง่ต่าง ๆ ในระบบ
ธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิง่ที่มนุษยส์ร้างข้ึน การนำเสนอ
ข้อมูลภูมสิารสนเทศ การอนุรกัษ์สิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาที่ยังยืน 
 2. การจัดการเรียนรู ้
 การจัดการเรียนรู้(Learning Management) เป็นกระบวนการหรือวิธีการใด ๆ ก็ตามที่ผูส้อน 
นำมาใช้เพื่อใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดการพัฒนาตนในทุก ๆ ด้านอย่างเต็มศักยภาพ เรียกได้ว่าเป็น 
การจัดการเรียนรู้ ดังนั้นจึงมีผู้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ ฮู และ ดันแคน (Hough and 
Duncan, 19(70 : 144) อธิบายความหมายของการจัดการเรียนรู้ ว่าหมายถึง กจิกรรมที่บุคคลได้ใช้ความรู้
ของตนเองอย่างสร้างสรรค์เพื่อสนบัสนุนใหผู้้อื่นเกิดการเรียนรู้ และมีความผาสุข ดังนั้นการจัดการเรียนรู้
จึงเป็นกจิกรรมในแง่มุมต่าง ๆ 4 ด้านดังนี ้



74 

 

 1. ด้านหลักสูตร (Curriculum) หมายถึง การศึกษาจุดมุง่หมายของการศึกษา ความเข้าใจใน
จุดประสงค์รายวิชา และการตัง้จุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจน ตลอดจนเลอืกเนือ้หาได้เหมาะสม
สอดคล้องกบัท้องถ่ิน 
 2. ด้านการจัดการเรียนรู้ (Instruction) หมายถึง การเลือกวิธีสอนและเทคนิคการจัดการเรียนรู้ ที่
เหมาะสม เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนบรรลจุุดประสงค์การเรียนรูท้ี่วางไว้ 
 3. ด้านการวัดผล (Measuring) หมายถึง การเลือกวิธีการวัดผลทีเ่หมาะสมและสามารถวิเคราะห์
ผลได ้
 4. ด้านการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการประเมินผล
ของการจัดการจัดการเรียนรู้ทัง้หมดได้ (สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน, 2557 : 7) 
 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู ้
 ในการจัดการเรียนรูผู้ส้อนจำเป็นต้องศึกษาหลักการ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ให้กระจ่าง
แจ้ง เพื่อสามารถวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้มปีระสิทธิภาพสอดคลอ้งกบัเป้าหมายของหลักสูตร ซึง่กรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 25 - 26) ได้อธิบายถึง การจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ไว้คือ การจัดการเรยีนรู้เป็นกระบวนการสำคัญในการ นำหลักสูตร
สู่การปฏิบัติ หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานเป็นหลักสูตรที่มมีาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพงึประสงค์เป็นเป้าหมายสำคัญสำหรบัพฒันาเด็กและ เยาวชน ผู้สอน
ต้องพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตาม มาตรฐานการ
เรียนรู้ทั้ง 8 กลุม่สาระการเรียนรู้ รวมทั้งปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พฒันาทักษะต่าง ๆ 
อันเป็นสมรรถนะสำคัญที่ต้องการให้เกิดแก่ผูเ้รียน 
 1. หลักการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนรูเ้พื่อให้ผูเ้รียนมคีวามรู้ความสามารถตามาตรฐานการ
เรียนรู้สมรรถนะ สำคัญและคุณลักษณะอันพงึประสงค์ตามที่กำหนดไว้ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาช้ัน
พื้นฐาน โดยยึด หลักว่า ผูเ้รียนมีความสำคัญทีสุ่ด เช่ือว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได ้
ยึดประโยชน์ที่ เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมใหผู้เ้รียน สามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตาม ศักยภาพ คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพฒันาการทางสมอง เน้นให้
ความสำคัญทั้งความรู้ และคุณธรรม 
 2. กระบวนการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ทีเ่น้นผูเ้รียนเป็นสำคัญ ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการ
เรียนรู้ที่ หลากหลายเปน็เครือ่งมือที่จะนำพาตนเองไปสูเ่ป้าหมายของหลกัสูตรกระบวนการเรียนรูท้ี่จำเป็น
สำหรับ ผูเ้รียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด 
กระบวนการ ทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแกป้ัญหา กระบวนการเรียนรูจ้าก
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ประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัตลิงมอืทำจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการ
เรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนสิัย กระบวนการเหล่าน้ี เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่
ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนพัฒนา เพราะจะสามารถช่วยใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลเุป้าหมายของ
หลักสูตร ดังนั้นผูส้อนจงึจำเป็นต้อง ศึกษาทำความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อใหส้ามารถ
เลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้ อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวช้ีวัด สมรรถนะ สำคัญของผูเ้รียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียน แล้วจึงพจิารณา ออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สือ่/แหล่ง
เรียนรู้ การวัดและ ประเมินผล เพือ่ใหผู้้เรียนได้พัฒนาเตม็ตามศักยภาพ และบรรลุตามเป้าหมายที่กำหนด 
 4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน การจัดการเรียนรูเ้พื่อให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของ
หลักสูตร ทัง้ผูส้อนและผู้เรียน ควรมีบทบาท ดังนี้ 
 4.1 บทบาทของผูส้อน 
 1) ศึกษาวิเคราะหผ์ู้เรียนเป็นรายบุคคล แล้วนำข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการ จัดการเรียนรู้ทีท่้า
ทายความสามารถของผูเ้รียน 
 2) กำหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดข้ึนกันกับผู้เรียน ด้านความรู้ และทักษะ กระบวนทีเ่ป็น
ความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทัง้คุณลกัษณะอันพึงประสงค์ 
 3) ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่าง บุคคลและพัฒนาการ
ทางสมอง เพื่อนำผูเ้รียนไปสูเ่ป้าหมาย 
 4) จัดบรรยากาศทีเ่อื้อต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรยีนให้เกิดการเรียนรู้ 
 5) จัดเตรียมและเลือกใช้สือ่ใหเ้หมาะสมกับกิจกรรม นำภูมิปัญญาท้องถ่ิน เทคโนโลยีทีเ่หมาะสม
มาประยกุต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 6) ประเมินความก้าวหน้าของผูเ้รียนด้วยวิธีการทีห่ลากหลาย เหมาะสมกับ ธรรมชาติของวิชา 
และระดบัพฒันาการของผูเ้รียน 
 7) วิเคราะหผ์ลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพฒันาผู้เรียน รวมทัง้ ปรบัปรุงการจัดการ
เรียนการสอนของตนเอง 
4.2 บทบาทของผูเ้รียน 
 1) กำหนดเป้าหมาย วางแผน และรบัผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 
 2) เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สงัเคราะห์ข้อความรู้ ตั้ง คำถาม คิดหา
คำตอบหรอืหาแนวทางแกป้ัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ 
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 3) ลงมือปฏิบัติจริง สรปุสิง่ที่เรียนรู้ต้ายตนเอง และนำหวามรู้ไประยกุต์ใช้ใน สถานการณ์ 
 4) มีปฏิสัมพันธ์ ทำงาน ทำกจิกรรมร่วมกับกลุ่มและครู 
 5) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างตอ่เนื่อง 
 จากที่กล่าวในข้างต้น แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐานพุทธศักราช 2551 ที่ผู้สอนนำไปเป็นหลักยืดยึดในการจัดการเรียนรู้ให้แกผู่้เรียนนั้นประกอบด้วย
หลักการจัดการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ การออกแบบการจัดการเรียนรู้ และบทบาทของผูส้อนและ 
ผู้เรียนซึ่งเป็นแนวคิดทีผู่้สอนพึงให้ความสำคัญและต้องพยายามจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
แนวคิดดังกล่าว เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพฒันาผูเ้รียนใหม้ีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ทัง้ 8 กลุ่ม 
สาระการเรียนรู ้
 3. เทคนิคการสอนแบบ Active Leaning 
  เป็นกระบวนการเรียนการสอนอย่างหนึ่ง คือเปน็การเรียนรูผ้่านการปฏิบัติ หรือการลงมือทำ
ซึ่งความรู้ทีเ่กิดข้ึนข้ึนก็เป็นความรูท้ี่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระทำมากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนได้การเรียนรู้
โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการวิเคราะหป์ัญหา อีกทั้งให้ผูเ้รียนได้ใช้กระบวนการคิดข้ันสูง 
ได้แก่ การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการประเมินค่า 
 กระบวนการเรียนรูท้ี่ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 
โดยครูต้องลดบทบาทในการสอนและการให้ข้อความรู้แก่ผูเ้รียนโดยตรงลง แต่ไปเพิ่มกระบวนการและ
กิจกรรมที่จะทำใหผู้้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการจะทำกิจกรรมต่างๆ มากขึ้นและอย่างหลากหลาย
ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน การอภิปราย 
 กระบวนการเรียนรู้ Active Learning ทำใหผู้้เรียนสามารถรักษาผลการเรียนรู้ใหอ้ยู่คงทนได้มาก
และนานกว่ากระบวนการเรียนรู้ Passive Learning เพราะกระบวนการเรียนรู้ Active Leaning 
สอดคล้องกบัการทำงานของสมองทีเ่กี่ยวข้องกบัความจำโดยสามารถเก็บและจำสิง่ที่ผูเ้รียนเรียนรู้อย่างมี
ส่วนร่วม มีปฏิสมัพันธ์ กับเพือ่น ผู้สอน สิ่งแวดล้อม การเรยีนรู้ได้ผ่านการปฏิบัตจิรงิ จะสามารถเก็บจำใน
ระบบความจำระยะยาวทำใหผ้ลการเรียนรู้ ยังคงอยู่ใดได้ในปริมานที่มากกว่าระยะยาวกว่า 
 3.1 การสอนแบบ The 5Es of Inquiry-Based Learning เป็นรูปแบบของการเรียนรูรู้ปแบบหนึง่
ที่เน้นให้นกัเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ โดยการแสวงหาและศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างองค์ความรู้
ของตนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีครูผูส้อนคอยอำนวยการและสนบัสนุน ทำให้ผูเ้รียน
สามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาได้ตัวเอง และสามารถนำมาใช้ในชีวิตประจำวัน ซึ่งถือว่าเป็น
กิจกรรมที่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้นำความรู้หลักการ แนวคิดหรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับ
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ประเด็นปญัหาทีผู่้เรียนสนใจศึกษาค้นคว้า และลงมอืปฏิบตัิด้วยตนเอง ตามความสามารถและความถนัด
ของตนเองอย่างเป็นอสิระ ทำให้การเรียนแบบสบืเสาะหาความรู้ 5 ข้ันตอนน้ี นับได้ว่าเป็นรูปแบบหนึ่งของ
การเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ มกีระบวนการ 5 ข้ันตอน ดังนี้  
 1. การสร้างความสนใจ (Engagement) 
 2. การสำรวจและค้นหา (Exploration) 
 3. การอธิบาย (Explanation) 
 4. การขยายความรู(้Elaboration) 
 5. การประเมินผล (Evaluation)  
 3.2 การสอนแบบ CIPPA model โมเดลชิปปา (CIPPA Model) เป็นแนวคิดในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูเ้พื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยผู้เรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการเรียนการสอน
ที่มาจากแนวคิดหลัก 5 แนวคิด ซึ่งเป็นแนวคิดพื้นฐานในการจัดการศึกษา (ทิศนา แขมมณี, 2543) ได้แก่ 
 1. C (Construct)เป็นการสร้างความรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ซึง่เป็น
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ทำความเข้าใจเกิดการเรียนรู้และค้นพบด้วย
ตนเอง เป็นกิจกรรมที่ให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมทางสติปญัญา 
 2. I (Interaction)เป็นการช่วยให้ผูเ้รียนมีปฏิสมัพันธ์กับผู้อืน่และสิง่แวดล้อม กิจกรรมการเรียนรู้
ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีปฏิสมัพันธ์กับบุคคล/แหล่งความรูท้ี่หลากหลาย มีการเปลี่ยนข้อมูล / 
ความคิดและประสบการณ์ใหม้ากทีสุ่ดเท่าที่จะทำได้ 
 3. P (Physical Participation)เป็นการช่วยใหผู้้เรียนมบีทบาทในการทำกจิกรรมในลักษณะต่างๆ 
 4. P (Process Learning)เป็นการเรียนรู้ “กระบวนการ” ซึ่งเป็นทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต 
เช่น ทักษะการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด และกระบวนการแก้ปญัหา เป็นต้น 
 5. A (Application)เป็นการนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะต่างๆในสังคมและ
ชีวิตประจำวัน ซึ่งจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูเ้พิ่มข้ึน 
 3.3 การสอนแบบ Game-based Learning เป็นการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ทีผู่ส้อนนำเกมเข้ามา
บูรณาการในการเรียนรู้ ซึ่งใช้ได้ทั้งในข้ันการนำเข้าสูบ่ทเรียน การสอน การมอบหมายงาน และข้ันการ
ประเมินผล (วิทวัส ดวงภุมเมศ และ วารีรัตน์ แก้วอุไร, 2560)  
 การเรียนรูผ้่านเกมเป็นวิธีหนึ่งในการเรียนรูท้ี่มจีุดเด่น คือ การสร้างความสนุกสนานรวมเข้ากับ
การเรียนรู้ ให้ผูเ้รียนอยู่ในสถานะทีผ่่อนคลายต่างกับการเรียนปกติทีส่ร้างความเครียดใหก้ับสมองสง่ผลต่อ
การปิดกั้นทางการรบัรู้ และมผีลตอ่จิตใจ ที่สำคัญ คือ ลดความเครียด สง่เสริมปฏิกริิยาโต้ตอบ ส่งเสริมการ
เรียนรู้และความจำ สร้างเสริมแรงจูงใจ ป้องกันภาวะผิดปกติทางใจ (ธูปนนทส์ุวรรณกนิษฐ์, 2560) 
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 4. สมรรถนะหลักของผูเ้รียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหม้ีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึง่
การพัฒนาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดให้นัน้ จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 
ประการ ดังนี ้
 1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรบัข่าวสาร มีวัฒนะธรรมในการใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพือ่แลกเปลี่ยนข้อมลูข่าวสาร และ
ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเอและสงัคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลด
ปัญหาความชัดแย้งต่างๆ การเลือกรบัหรือไม่รบัข้อมลูข่าวสารด้วยหลกัเหตุผล และความถูกต้อง ตอดจน
การเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มปีระสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบทีม่ีต่อตนเองและสงัคม 
 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสงัเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเปน็ระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรูห้รือ
สารสนเทศเพื่อการติดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสงัคมได้อย่างเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแก้ปญัหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตผุล คุณธรรมและข้อมลูสารสนเทศเข้าใจความสมัพันธ์และ
การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสงัคมแสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรูม้าใช้ในการป้องกันและ
แก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มปีระสทิธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่างๆ ไปใช้ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม
ด้วยการสร้างเสรมิความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล 
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ 
และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสงัคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร 
การทำงาน การแก้ปญัหาตนเองอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
5. ทักษะที่สำคัญของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 
 ในยุคนี้ความก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วคน
รุ่นเก่าปรบัตัวตามคนรุ่นใหม่แทบจะไม่ทัน วิถีชีวิต วัฒนธรรม และค่านิยมเปลี่ยนแปลงไป เหล่านักการ
ศึกษาเผชิญกบัความท้าทายครัง้ใหญ่ กลุ่มภาคีเครอืข่ายเพื่อทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 (The Partnership 
for 21st Century Skill, 2009) ได้กำหนดกรอบความคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 Model นี้ ทำให้
วงการศึกษาต่ืนตัวและให้ความสำคัญอย่างมาก กลายเป็นยุทธศาสตร์ทีส่ำคัญ ในการพฒันาผูเ้รียน เพื่อ
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เสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นแนวทางในการกันเตรียมความพร้อมใหผู้้เรียนมีทกัษะ
แห่งศตวรรษที่ 21 รู้จักคิด รูจ้ักเรียนรู้ ทำงาน แก้ปัญหา และการสื่อสาร การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ยึด
ผลลัพธ์ของผู้เรียน (Student Outcome) กล่าวคือผู้เรียนมีความรู้ในเนื้อหาอย่างเดียวไม่พอ จะต้องมี
ทักษะที่จะประยุกต์ใช้ในการปรบัเปลี่ยนความรู้เหล่าน้ัน ให้เข้ากับเป้าหมายทีเ่ป็นประโยชน์และ
สร้างสรรค์ รวมถงึเพื่อการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามเนื้อหา และสถานการณ์ทีเ่ปลี่ยนแปลงไป ประกอบด้วย  
 1. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม (Learning & Innovation Skills or 4Cs) ประกอบด้วย การ
คิดเชิงวิเคราะห์ พิจารณาอย่างมีระบบและผ่านการใช้วิจารณญาณ รวมถึงรู้จักการแก้ไขปญัหาให้ตรงจุด
และถูกวิธี การสื่อสาร สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอยา่งดี มีความคิดสร้างสรรค์ พร้อมพัฒนาต่อยอด
นวัตกรรมอยู่เสมอ 
 2. ทักษะความรู้ดิจทิัล (Information, Media & Technology Skills) ประกอบด้วย
ความสามารถในการเข้าถึงและเรียนรูส้ารสนเทศ การรูเ้ท่าทันสื่อและสามารถจัดการได้อย่างมี
วิจารณญาณ ความสามารถในการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีต่างๆ เพื่อใหส้ามารถเข้าถึงและใช้งานโลกดิจิทลั
ได้อย่างมีประสทิธิภาพและปลอดภัย 
 3. อาชีพและทักษะชีวิต (Lift & Career Skills)ประกอบด้วย ความยืดหยุ่นในทุกสถานการณ์ 
พร้อมจะปรบัตัวเพื่อใหก้้าวทันโลกอยู่เสมอ รู้จกัคิดริเริ่มสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ไมป่ิดกั้นความคิดและ
จินตนาการ สามารถเป็นผู้นำได้ด้วยตนเอง การเข้าถึงสังคมและเรียนรู้วัฒนธรรมใหม่ไร้พรมแดน รวมถึง
ความรับผิดชอบและลงมือทำ เพือ่ใหเ้กิดประโยชน์สงูสุด 
10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน 

การวางแผน 
 
 
 

     การศึกษาทฤษฎีทางการศึกษา เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ 
Active Leaning ได้แก ่
1. ศึกษาสมรรถนะหลักของผู้เรียน ทักษะที่สำคัญของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 
2. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด และผลลพัธ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

การดำเนินงาน 
 
 
 
 

1. สำรวจสภาพพื้นฐานของผู้เรียน วิเคราะหผ์ูเ้รียน เพือ่การจัดการเรียนรู้ใหเ้ต็ม
ศักยภาพ  
2. ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ แผนการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด 
ผลลัพธ์ การเรียนรู้ที่กำหนดไว้  



80 

 

 
11. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. จัดทำสื่อการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้ วางแผนการใช้แหล่งเรียนรู้ 
และการจัดบรรยากาศเชิงบวก 
4. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ CIPPA model , 
Game-based Learning 

ตรวจสอบ ประเมินผล 
 
 

     วัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามเครื่องมือ  ที่ออกแบบไว้ให้ครอบคลมุทั้ง
ด้าน Knowledge Practice Attitude สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ทักษะที่
สำคัญในศตวรรษที่ 21 และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ปรับปรงุ      แก้ไข ปรับปรุง พฒันานวัตกรรม โดยกระบวนการ PLC นิเทศภายในและ
ให้ข้อมูลสะท้อนกลับ 

เนื้อหา เวลา (ชั่วโมง) น้ำหนักคะแนน 

1. ความหมายของวัฒนธรรม 
2. ประเภทของวัฒนธรรม 
3. การเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมตาม
กาลเวลาที่มผีลตอ่ตนเองและสังคมไทย 
4. แนวทางการธำรงรักษาวัฒนธรรมไทย 

1 
 
 
 
 

10 

1. วัฒนธรรมไทยภาคเหนอื 
2. วัฒนธรรมไทยภาคกลาง 
3. วัฒนธรรมไทยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
4. วัฒนธรรมไทยภาคใต้ 

2 
 
 
 
 

1. ความหมายและความสำคัญของ
มารยาทไทย 
2. มารยาทไทยและมรรยาทสังคม 

2 
 
 

รวม 5 10 
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12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาหน้าที่พลเมอืงมากขึ้น มสีมรรถนะและทักษะที่
สำคัญ ตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะอันพึงประสงค์ อันจะสง่ผลต่อการดำรงชีวิตอยู่ในสงัคม
ของนักเรียน 
 12.2 ครูได้รับการพฒันาทักษะและประสบการณ์ในการออกแบบการเรียนการสอนที่มีความ
หลากหลาย สร้างสรรค์ เช่ือมโยงความรู้และทักษะที่สำคัญในการดำเนินชีวิตให้กบันักเรียน  
 12.3 โรงเรียนมีนวัตกรรมเพื่อพฒันาคุณภาพการเรียนการสอน ที่ส่งเสริมสมรรถนะ คุณธรรม 
จริยธรรม และทักษะทีส่ำคัญในศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียน 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ จำนวน เป็นเงิน 
1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาคฝึกทกัษะ
ปฏิบัติหรือสร้างเสริมประสบการณ์
จากสถานการประกอบการจริง 

- - - - 

2) กิจกรรมการพฒันาผูเ้รียน - - - - 
3) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทำสือ่การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ค่าวัสดุอุปกรณ์
ประกอบการ
จัดการเรียนรู ้

 
1,000 

14. การประเมินผล  
ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1. ด้านความรู้ - ตรวจแผนผังความคิด 
 
- ตรวจใบงาน 
 
 
 
- ตอบคำถาม 
 

- แผนผังความคิด 
นำเสนอผลงาน 
- ใบงาน เรื่อง  
การเปลี่ยนแปลงของ
วัฒนธรรมตามกาลเวลา 
- ใบงานเรื่อง วัฒนธรรม 
4 ภาค 
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- ประเมินช้ินงาน 
 
 
- ประเมินการปฏิบัติกิจกรรม 

- แบบประเมินการตอบ
คำถาม 
- กิจกรรม อุบลราชธานี
สไตล์ โปรดมาเที่ยวที่
เมืองของฉัน 
- แบบประเมินการปฏิบัติ
กิจกรรม 

2. ด้านสมรรถนะสำคัญของผูเ้รียน สังเกตพฤติกรรมนกัเรียน แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

3. ด้านทักษะที่สำคัญในศตวรรษ 
ที่ 21 

สังเกตพฤติกรรมนกัเรียน แบบประเมินทักษะที่
สำคัญในศตวรรษที่ 21 

3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ สังเกตพฤติกรรมด้านคุณลกัษณะ
ที่พึงประสงค์ 

แบบประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

 
 
                       (ลงช่ือ)..............................................ผูพ้ฒันานวัตกรรม 
     (นางสาวขนิษฐา ศรีสมภพ) 
         ครู 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางธัญญรัตน์ พรหมศริิ   
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนาทักษะการอ่านจบัใจความโดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจบัใจความด้วยเทคนิค  SQ4R กลุม่
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบา้นหนองหลม่หนองเหล่า   สำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศกึษาอุบลราชธานี เขต 1 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (    ) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 ( √ ) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (√ ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้กำหนดคุณภาพผู้เรียน เมื่อจบช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 ในด้านการอ่านว่า ผู้เรียนต้องอธิบายความหมายของคำ ประโยค และสำนวน จากเรื่อง
ที่อ่าน อ่านเรื่องสั้น ๆ ตามเวลาทีก่ำหนดและตอบ คำถามจากเรื่องที่อ่าน แยกข้อเท็จจรงิและข้อคิดเห็น
จากเรื่องที่อ่าน คาดคะเนเหตกุารณ์จากเรื่องที่อ่านโดยระบ ุ เหตุผลประกอบ อ่านหนังสือทีม่ีคุณค่าตาม
ความสนใจอย่าง สม่ำเสมอและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องทีอ่่าน โดยกำหนดตัวช้ีวัดปลายทาง  ท 1.1 
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ป.4/1 อ่านออกเสียงบท ร้อยแก้วและบทร้อยกรองได้ถูกต้อง และ ป.4/6 สรปุความรู้และ ข้อคิดจากเรื่อง
ที่อ่านเพื่อนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 5) 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
  การอ่านจงึเป็นเครื่องมือสำคัญของบุคคลในการแสวงหาความรู้ เป็นทกัษะที่ช่วยพัฒนาคุณภาพ 
ชีวิตบุคคลในทุกอาชีพ ทุกสาขาวิชา และช่วยให้บุคคลได้รับรสของความบันเทิง และไดร้ับการจรรโลงใจ 
จากการอ่าน โดยเฉพาะการอ่านจับใจความสำคัญ ซึ่งเป็นพื้นฐานของการอ่านทีจ่ะสามารถนำไป 
ประยุกต์ใช้กบัการเรียนในรายวิชาอื่น ๆ (อัจฉรา ชีวพันธ์, 2546:48) การอ่านจบัใจความสำคัญ หมายถึง 
การอ่านเพื่อทำความเข้าใจข้อความหรือเนื้อเรื่องที่อ่านโดยสามารถจับสาระสำคัญข้อคิด หรือความคิด 
สำคัญหลักของข้อความหรอืเรื่องที่อ่าน เป็นข้อความที่คลมุข้อความอื่น ๆ  ในย่อหน้าหนึ่ง ๆ  ไว้ทั้งหมด (จุไร
รัตน์ ลักษณะศิริ, 2547:45) ผู้เรียนทีส่ามารถอ่านจับใจความสำคัญได้ จะเป็นผู้ที่มทีักษะ ในการเรียนรู้ที่ด ี
สามารถแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเองจากการอ่านหนังสือ การปลูกฝงัใหผู้้เรียนมีนสิัย รักการอ่าน จึงเป็น
พื้นฐานที่จะนำไปสู่การมทีักษะในการอ่านจบัใจความสำคัญที่มีความจำเป็นต่อ การเรียนรู้ของผู้เรียน
เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสงูสุดในการเรียน 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 จากการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า พบว่า
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีผลการเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญไม่เป็นที่น่าพึงพอใจ เพราะ
คะแนนใน การสอบผ่านตัวชี้วัดอยู่ในเกณฑ์ขั้นต่ำ ซึ่งสะท้อนได้จากผลคะแนนการทำแบบทดสอบวัด
ความสามารถ ทางการอ่านจับใจความมีคะแนนต่ำกว่าร้อยละ 50 จำนวน 14 คน จากนักเรียนทั้งหมด
จำนวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 87.50 ผู้ศึกษาจึงเล็งเห็นถึงปัญหาในการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ว่ามีปัญหา เรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ ส่งผลให้การอ่านเรื่องทุกประเภท
ไม่สามารถสรุปความได้ดีเท่าที่ควร จากข้อมูลดังกล่าว จะเห็นได้ว่าปัญหาที่ส่งผลกระทบต่อการเรียนของ
นักเรียนมากที่สุด คือ การอ่านจับใจความสำคัญ 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าวนั้น ผู้ศึกษาจึงได้ศึกษาเพื่อหากลวิธีหรือเทคนิคที่จะช่วยแก้ปัญหาการ
อ่าน จับใจความสำคัญ พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสอนแบบ SQ4R มาใช้ร่วมกับ
แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเทคนิคการสอนแบบ SQ4R เป็นเทคนิคที่นำมาใช้ในการแก้ปัญหาการอา่นจับ
ใจความสำคัญได้เพราะเทคนิค SQ4R เป็นเทคนิควิธีการสอนการอ่านที่มีประสิทธิภาพ เนื่องจากมีขั้นตอน
กระบวนการที่ชัดเจน 6 ข้ันตอน ส่งเสริมให้ผูเ้รยีนอ่านเรือ่งราวต่าง ๆ  ได้เข้าใจ สามารถค้นหา ความรู้ จับ
ใจความสำคัญ เช่ือมโยงสิ่งที่สำคัญ นำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม ซึ่งเช่ือมโยงกับอัตลักษณ์
จังหวัดอุบลราชธานี ข้อที่ 3 ภาษาและวัฒนธรรม ถือว่าเป็นเรื่องสำคัญที่จังหวัดต้ังเป้าหมายสิบปีข้างหน้า
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ผู้เรียนมีการสืบสานภาษาถ่ินและวัฒนธรรม ดังนั้นการส่งเสรมิการเรยีนรู้ผูเ้รยีนด้านภาษาจึงมีความสำคัญ
และจำเป็นอย่างยิ่งเพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้านภาษาให้ดีย่ิงข้ึน 
 ด้วยเหตุนี้ผู้ศึกษาจึงสนใจที่จะใช้เทคนิคการสอนอ่านแบบ SQ4R มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
ภาษาไทย เรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านหนองหล่ม
หนองเหล่า เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน จับใจความสำคัญ และเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา
กระบวน การจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพสูงยิ่งขึ้นอันจะก่อให้เกิดคุณภาพในการจัดการ
เรียนรู้ของ ครูและเกิดสมรรถนะทางการเรียนรู้ของนักเรียนต่อไป 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 1. เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพแบบฝกึทักษะการอ่านจับใจความโดยใช้การจัดการเรียนรู้ ด้วย 
เทคนิค SQ4R ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน  80/80 
 2. เพื่อประเมินผลความสามารถในการอ่านจับใจความสำคัญ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ ด้วย 
เทคนิค SQ4R ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 4 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า            
         3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอ่แบบฝกึทักษะการอ่านจบัใจความโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ ด้วยเทคนิค SQ4R ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า  
 8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2568  จำนวน 14 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
 การศึกษาหาเทคนิควิธีและวิธีการสอนอ่านจับใจความร่วมกับแบบฝึกที่ประกอบไปด้วยใบความรู้
และใบกิจกรรม เพื่อมาใช้ในการแก้ปัญหาที่มุ่งเน้นให้ ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะในการอ่านจับใจความได้
เรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อจะได้เกิดความเข้าใจในเรื่องนั้นๆ อย่างแท้จริงสำหรับวิธีการสอนแบบ SQ4R เป็น
วิธีการสอนอ่านหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถอ่านจับใจความได้ดีเพราะเป็นเทคนิคการสอนอ่านที่ เป็น
ระบบ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสิ่งที่อ่านด้วยตนเอง ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้  
ข้ันที่ 1 การสำรวจ (S-Survey) อ่านอย่างคร่าวๆ เพื่อเป็นการมองภาพรวมของเรื่องราว  
ข้ันที่ 2 การตั้งคำถาม (Q-Question) ผู้เรียนตั้งคำถามจากบทอ่าน โดยมีครูผู้สอนคอยช้ีแนะแนวทางให้ 
นักเรียนได้ฝึกตั้งคำถาม  
ขั้นที่ 3 การอ่านอย่างรอบคอบ (R1-Read) นักเรียนอ่านบทอ่านอย่างละเอียด เพื่อทำความเข้าใจและ
ตอบ คำถามจากบทที่อ่านที่ตั้งไว้  
ข้ันที่ 4 การจดจำ (R2-Record) แล้วจดบันทึกย่อ เพื่อเตือนความจำของตนเอง  
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ข้ันที่ 5 การเขียนสรุปใจความ(R3-Recite ) เขียนสรุปใจความด้วยสำนวนภาษาตนเอง 
ข้ันที่ 6 การทบทวน (R4-Review) หมายถึง ข้ันตอนที่นักเรียนทบทวนเรื่องที่อ่านทั้งหมด เพื่อตรวจสอบ 
ความถูกต้องอีกครั้ง ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่ทำให้เกิดการกระตุ้นความคิดโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียน
เกิดความสามารถ ในการอ่านจับใจความ นอกจากนี้ วิธี SQ4R ยังทำให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน
ในช้ันเรียน มีความมั่นใจใน ความสามารถของตนและมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
 
กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
ข้ันวางแผน 10.1 ข้ันวางแผนดำเนินงานศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษา  คู่มือครู  แบบเรียนกลุม่

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย หนังสือแบบเรียนจากสำนักพิมพต์่างๆ ทฤษฎีและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันาชุดกิจกรรมเพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาชุด
กิจกรรม 
10.2 ออกแบบแบบฝกึทักษะและจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้กลุม่สาระการเรียนรู้
ภาษาไทย  เรื่อง  การอ่านจับใจความ ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 4  จำนวน  3 เล่ม ดังนี้  
ชุดที่  1  เรื่อง   การอ่านจบัใจความนิทาน ชุดที่  2  เรื่อง  การอ่านจบัใจความ
ข่าวชุดที ่ 3  เรื่อง  การอ่านจับใจความโฆษณา 
10.3 สร้างแบบทดสอบย่อยท้ายชุดกิจกรรมแต่ละเล่ม  โดยให้สัมพันธ์กับเนือ้หา  
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   
10.4 การหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรม 

ข้ันดำเนินงาน           นำชุดกิจกรรมไปทดลองกบักลุม่ตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 4   ปีการศึกษา 2568  โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหลา่  สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมอบุลราชธานี เขต 1 โดยมีลำดับข้ันตอนดังนี้ 
1.ทำแบบทดสอบก่อนเรียน จำนวน 20  ข้อ ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง โดยตอบถูกให้ 1 
คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน  
2. ศึกษาชุดกิจกรรมแต่ละชุดโดยเรียงตามลำดับชุดที่กำหนดให้   หลังทำแบบฝกึ
แต่ละเล่ม นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนแตล่ะบทเรียน บทเรียนละ 10  ข้อ ข้อ
ละ  1  คะแนน 
3. ทำแบบทดสอบหลงัเรียน จำนวน 20  ข้อ ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง โดยตอบถูกได้ 1 
คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
  

ท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู้/กิจกรรม Active Learning 
จำนวน

ชั่วโมงท่ีสอน 
น้ำหนักคะแนนคะแนน 
คะแนน คะแนนสอบ 

1 ทำแบบทดสอบก่อนเรียน จำนวน 20 ข้อ และเตรียม
ความพร้อมกอ่นเรียน 

1 - 

20 
2 ความรู้พื้นการอ่านจับใจความโดยวิธีการอ่านแบบ SQ4R 1 - 
3 การอ่านจบัใจความนิทาน 1 10 
4 การอ่านจบัใจความข่าว 1 10 
5 การอ่านจบัใจความบทความ 1 10 
6 ทำแบบทดสอบหลังเรียน จำนวน 20 ข้อ  1 - 
 รวม 3 50 

12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
         1. ผลลัพธ์เชิงปริมาณ คือ ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จากนั้นสรุปและอภิปรายผลหาค่าเฉลีย่ หาค่าร้อยละ
ของ คะแนนเฉลี่ยเพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดให้ คือ ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม และร้อยละของ
ผู้ผ่านเกณฑ์ ทั้งหมดไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ ร้อยละ 80 ของนักเรียนทั้งช้ัน 
 2. ผลลัพธ์เชิงคุณภาพ คือ ข้อมูลที่ได้จากได้แก่ แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนระหว่าง
เรียนแบบบันทึกการสรุปคะแนนภาคปฏิบัติ และผลงานนักเรียนนำ มาสรุปประเด็นสำคัญแล้วนำเสนอ 

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
ข้ันตรวจสอบ นำข้อมูลทีก่ลุ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบในเนื้อหาของบทเรียนแต่ละชุด  ชุดที่ 1 ถึง 

ชุดที่ 3 และคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ไปวิเคราะห์เพือ่หา

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมตามเกณฑม์าตรฐาน  80/80 โดยใช้สูตร  21 / EE  ให้
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ 

ข้ันรายงานและ
ปรับปรงุ 

วิเคราะห์ข้อมูลทัง้เชิงปรมิาณและเชิงคุณภาพและเขียนรายงาน นำเสนอ
ผู้อำนวยการโรงเรียนและผู้เกี่ยวข้องรับทราบต่อไป 
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ด้วยการบรรยาย วิเคราะห์และอภิปรายผล สรุปเป็นผลงาน เพื่อให้เห็นแนวทางหรือรูปแบบการปฏิบัตทิีม่ ี
ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่สร้างขึ้น            
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 

ค่าใช้จา่ย 
รายการ 

(ทำอะไร) 
จำนวน เป็นเงิน 

กิจกรรมที่ 1  สำรวจสภาพปัญหานักเรียนช้ัน 
ป.4 รายวิชาภาษาไทย 

 
   

กิจกรรมที่ 2  การพัฒนาและออกแบบ
นวัตกรรมการเรียนการสอน ป.4 รายวิชา
ภาษาไทย 

 
   

กิจกรรมที่ 3  ผลิตสื่อนวัตกรรมเพือ่ใช้ในการ
เรียนการสอนพัฒนาด้านการอ่านและการเขียน 

ค่าวัสด ุ จัดซื้อวัสดอุุปกรณ์
จัดทำชุดฝึก 

30 3,000 

กิจกรรมที่ 4  กิจกรรมการรายงานการใช้
นวัตกรรม 

    

14. การประเมินผล  
ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

 1. หาประสิทธิภาพของนวัตกรรมตามเกณฑ์

มาตรฐาน  80/80 โดยใช้สูตร  21 / EE    

การทดสอบ/ตรวจใบงาน แบบฝกึทักษะ 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงั
เรียน  

การทดสอบ แบบทดสอบ 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อแบบฝึก
ทักษะ 

การทำแบบสอบถาม แบบสอบถาม 

 
 
             (ลงช่ือ)........................................................... ผู้พฒันานวัตกรรม 
          (นางธัญญรัตน์  พรหมศิริ) 
                                ครูชำนาญการพิเศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ     นางสาวยุภาภรณ์  กาฬเนตร 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนาทักษะการออกแบบข้ันตอนวิธี โดยใช้เกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ code.org ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 () แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  () 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรือ่ง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตผุลเชิงตรรกะ (การเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ภาษา Scratch) ซึ่งเป็นส่วนหนึง่ในวิชาเทคโนโลย(ีวิทยาการคำนวณ) ค่อนข้างต่ำ  
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
 ในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ หน่วย 
การเรียนรู้เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (การเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา Scratch) ซึ่ง
เป็นส่วนหนึ่งในวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) พบว่าผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ำ และ
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บรรยากาศในการเรียนไม่เป็นที่น่าพอใจ โดยนักเรียนไม่ค่อยใส่ใจและให้ความสำคัญกับการเรียน ปัจจัย
บางส่วนอาจเกิดจากพฤติกรรมการสอนของครู ไม่ว่าจะเป็นสื่อการสอน การจัดการเรียนรู้ช้ันเรียน หรือ
อาจเกิดความรู้พื้นฐานของนักเรียนด้วย   
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 นักเรียนไมม่ีเครื่องมอืหรืออปุกรณ์ในการฝกึทักษะการออกแบบข้ันตอนวิธีที่บ้าน ทำใหเ้กิด 
ภาวะการเรียนรู้ถดถอย Learning Loss ได ้
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 1. เพื่อพัฒนาทักษะการออกแบบข้ันตอนวิธีของนักเรียนโดยใช้เกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบน
เว็บไซต์ CodingThailand 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอ่นเรียนและหลังเรียน 
 3. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เรื่อง การเขียน
โปรแกรมโดยใช้ภาษา Scratch 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 5  ปีการศึกษา 2567 จำนวน 16 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 1. การออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm) หมายถึง ข้ันตอนหรือลำดับการประมวลผลในการ
แก้ปัญหาใดปัญหาหนึง่ซึ่งจะช่วยใหผู้้พัฒนาโปรแกรมเห็นข้ันตอนการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายข้ึน 

ราชบัณฑิตยสถานได้บญัญัติศัพท์คำว่า “Algorithm” ใช้คำว่า “ข้ันตอนวิธี” หมายถึง  
ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาเชิงคำนวณด้วยคอมพิวเตอร์การออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm) หมายถึง 
แนวคิดอย่างมีเหตผุลที่ผูเ้ขียนโปรแกรมใช้ในการอธิบายวิธีการอย่างเป็นข้ันตอนตามลำดับในการทีจ่ะ
พัฒนาโปรแกรมนั้น ๆ เพื่อตรวจสอบข้ันตอนต่าง ๆ ในการทำงานและความถูกต้องในแตล่ะข้ันตอน 
กล่าวคือ กระบวนการแก้ปญัหาทีส่ามารถอธิบายออกมาเปน็ข้ันตอนที่ชัดเจน เมื่อนำเข้าอะไร แล้วจะต้อง
ได้ผลลพัธ์เช่นไร  กระบวนการนี้ประกอบด้วยจะประกอบดว้ย วิธีการเป็นข้ันๆ และมสี่วนที่ต้องทำแบบวน
ซ้ำอีก จนกระทัง่เสรจ็สิ้นการทำงานจากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า การออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm) 
หมายถึง กระบวนการทำงานอย่างใดอย่างหนึ่ง ทีม่ีลำดับการทำงานเป็นข้ันเป็นตอนชัดเจน และปฏิบัติ
ตามขั้นตอนแล้วได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง ซึ่งในการเริ่มต้นในการเขียนโปรแกรมอลักอริทึมมีความสำคัญเป็น
อย่างมากเพราะ เป็นการจัดลำดับข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาหรือจัดการความคิดให้เป็นข้ันตอนต่าง ๆ เพื่อ
แก้ไขปัญหาในข้ันตอนการเขียนโปรแกรมทีส่อดคล้องกรรมวิธีแก้ปัญหาที่กำหนดไว้ การเขียนอลักอริทึม
จึงเป็นการแสดงลำดับการทำงานตามคุณสมบัติด้านการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ ที่พร้อมจะนำไป
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แปลงเป็นลำดับคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาที่เหมาะสม เพื่อสั่ง
ให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามอัลกอรทิึมทีก่ำหนดไว้ และการเขียนอลักอริทมึออกมาให้ตรวจสอบความ
ถูกต้องได้ครบถ้วนข้ึน 
2. ทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนแบบ 5E (5E Instructional Model) เป็นกรอบแนวคิดทีเ่น้นการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) ซึ่งช่วยพฒันาทักษะการคิด วิเคราะห์ และการแก้ปัญหาของผู้เรียน โดย
ออกแบบใหผู้้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งและสรา้งองค์ความรู้ด้วยตัวเอง 
องค์ประกอบของ 5E Instructional Model 
 Engage (สร้างแรงจูงใจ)  กระตุ้นความสนใจและสร้างแรงจงูใจในการเรียน 
 Explore (สำรวจและทดลอง)  เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนลงมือทำและค้นพบด้วยตนเอง 
 Explain (อธิบาย)  ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดหรือหลกัการทางวิชาการ 
 Elaborate (ขยายความรู้)  ให้ผูเ้รียนประยุกต์ความรู้ไปสูส่ถานการณ์ใหม่ 
 Evaluate (ประเมินผล)  ประเมินความเข้าใจและความสามารถของผูเ้รียน 
 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

 
 
 

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
Engage (สร้างแรงจูงใจ) มีคำถามนำก่อนเรียนเพื่อฝึกให้นักเรียนคิด 
Explore (สำรวจและทดลอง) นักเรียนเล่นเกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ code.org 

ตามเงื่อนไขของเกมที่กำหนด 
Explain (อธิบาย) ครูอธิบายเกมแต่ละด่านเช่ือมโยงกับความรู้ของนักเรียน เช่น เรื่อง

การเรียงลำดับ การวนซ้ำ การตรวจสอบความผิดพลาด 
Elaborate (ขยายความรู้) ครูและนักเรียนร่วมกันสะท้อนกิจกรรมจากการเรียนผ่านเกมบน

โปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ code.org และทำใบกจิกรรม 
Evaluate (ประเมินผล) ครูวัดผลตามสภาพจริง ในขณะที่นักเรียนเกมบนโปรแกรมเชิง 

จินตภาพบนเว็บไซต์ code.org ทำใบกิจกกรม และแบบทดสอบ
ก่อน-หลงัเรียน 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
  
  
 
 
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 นักเรียนไดร้ับทกัษะการออกแบบข้ันตอนวิธี โดยใช้เกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ 
code.org อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน  
ข้อมูลเชิงประมาณ 
 นักเรียน จำนวน 16 คน มีทักษะการออกแบบข้ันตอนวิธี โดยใช้เกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบน
เว็บไซต์ code.org อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน 
เชิงคุณภาพ(ตัวอย่าง) 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะหลกั 
ด้านการจัดการตนเอง และการคิดข้ันสูง สมรรถนะการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
คณิตศาสตร์  
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ จำนวน เป็นเงิน 
การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการจัดทำ
สื่อการเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ วัสดุสื่อ 
การสอน 

1 
ชุด 

500 

 
 
 
 
 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
     - การเรียงลำดับ 2 5 

     - การวนซ้ำ 2 5 

     - การตรวจสอข้อผิดพลาด 2 5 

รวม 6 15 
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14. การประเมินผล  
ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี 
(วิทยาการคำนวณ) เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดย
ใช้ภาษา Scratch 

ประเมินตามสภาพจริง แบบทดสอบก่อน-
หลงัเรียน 

2) สือ่เกมบนโปรแกรมเชิงจินตภาพบนเว็บไซต์ 
code.org. 

ประเมินตามสภาพจริง แบบสอบถามความ
พึงพอใจ 

 
 
 
             (ลงช่ือ).........................................................ผู้พัฒนานวัตกรรม 
          (นางสาวยุภาภรณ์  กาฬเนตร) 
     ครู 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางสาวณัฐบุณยดา อาสาพนม  
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
  การพัฒนาและสร้างรปูแบบการเรียนรู้แบบ PMSTS  Model เพื่อยกระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน เรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (.....) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  ( ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่6 ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
ปัญหาด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรือ่งการอ่านจับใจความสำคัญ ของนักเรียนถ้าปล่อยทิ้งไว้โดยไม่เร่งรัด
แก้ไขอย่างจริงจังจะทำให้เด็กที่ต้องอยู่ในระบบนี้กลายเป็นเด็กด้อยโอกาสที่ได้รับมีคุณภาพและต้องออก
จากระบบการศึกษาในที่สุดอนาคตของเด็กกลุ่มนี้จะกลายเป็นแรงงานไร้ฝีมือ ที่อยู่ในกลุ่มคนยากจนเป็น
ใหญ่ ส่วนครูที่ต้องสอนอยู่ในโรงเรียนเหล่านี้ก็จะกลายเป็นครูที่ขาดขวัญกำลังใจท้อแท้และสิ้นหวังที่
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ตนเองถูกทอดทิ้งให้ต้องทำงานอยู่ในสภาพที่ขาดแคลน อนาคต และครูขาดความรู้เกี่ยวกับข้อสอบของ 
สทศ. การแก้ไขปัญหาเป็นโรงเรียนขยายโอกาส ต้องคำนึงถึงความยั่งยืนและประโยชน์ของนักเรียนและ
ของครูทั้งในปัจจุบันและอนาคต โดยเฉพาะอย่างยิ่งความคุ้มค่าในการลงทุนพัฒนากำลังคนของชาติใน 
ระยะยาว 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่าเป็นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา ตั้งอยู่หมู่ที่ 11 ตำบล
หนองเหล่า อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี มีเนื้อที่ทั้งหมด  177  ไร่ 80 ตารางวา  ได้เริ่มก่อตั้ง
เมื่อ  พ.ศ. 2517  ปัจจุบันโรงเรียนได้จัดการศึกษาต้ังแต่ระดับช้ันอนุบาล ๒ ถึงระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่3 
มีนักเรียนจำนวนทั้งหมด 178  คน  ข้าราชการครู 12  คน เจ้าหน้าที่ธุรการ 1 คนและนักการภารโรง 1 
คน สภาพภูมิศาสตร์ของชุมชนเป็นที่ราบลุ่มเหมาะแก่การเพาะปลูก พื้นที่รอบๆบริเวณโรงเรียนจะเป็นทุ่ง
นา สวนพริก อาชีพหลักของชุมชน คือ ทำนา เนื่องจากพื้นที่เหมาะแก่การทำเกษตร โรงเรียนบ้านหนอง
หล่มหนองเหล่าเป็นโรงเรียนขยายโอกาสสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบล เขต 1ที่
ประสบปัญหาสำคัญที่จำเป็น จะต้องได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วนคือปัญหาคุณภาพผู้เรียนที่ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ ที่กำหนดดังจะเห็นได้จาก ผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน(O-NET) ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6ในปีการศึกษา 2560 ซึ่งพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำกว่าร้อยละ 
50  
  จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้รายงานได้ตระหนักเสมอว่า เป็นประเด็นปัญหาที่มีความสำคัญที่
จะต้องเร่งดำเนินการแก้ไขเพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่6 ที่สูงข้ึน 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการพัฒนาและสร้างรูปแบบการเรียนรู้แบบ PMSTS  Model 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรือ่งการอ่านจบัใจความสำคัญ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้าน
หนองหลม่หนองเหล่า 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ปีการศึกษา.2567 จำนวน.16 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
หลักการการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการอ่านจบัใจความสำคัญ  โรงเรียนบ้านหนองหลม่
หนองเหล่าดำเนินการ ดังนี ้
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   1 หลักความรอบรู้แห่งตน(Personal mastery) 
   2หลักการมีแบบแผนความคิดอ่าน(Mental model) 
   3 หลักการสร้างวิสัยทัศน์ร่วม(Shared vision) 
   4 หลักการสง่เสรมิให้เกิดการเรียนรู้แบบทีม(Teamlearning) 
   5 หลักการคิดอย่างเป็นระบบ(System thinking) 
  การยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ เพือ่มุ่งสู่ความเป็นเลิศ
สามารถนำเอาหลักการและแนวคิด1 หลักความรอบรู้แห่งตน(Personal mastery)2 หลักการมีแบบแผน
ความคิดอ่าน(Mental model)3 หลกัการสร้างวิสัยทัศนร์่วม(Shared vision)4 หลักการสง่เสรมิให้เกิด
การเรียนรู้แบบทมี(Teamlearning)5 หลักการคิดอย่างเป็นระบบ(System thinking) มาเปน็แนวทางการ
ยกผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ 
  วิธีการพัฒนา 
  1 การจัดการเรียนรู้แบบสอนซ่อมเสรมิ 
   B - Building collaborative process คือกระบวนการสง่เสริมบุคลากรในโรงเรียนให้ ปฏิบัติ
ภารกิจการยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใหบุ้คลากรทุกคนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจต่อ การที่จะ
นำพาโรงเรียนไปสูผ่ลสำเร็จตามเป้าหมายทั้งส่วนบุคคลและโรงเรียนโดยรวมได้อย่างราบรื่น 
  C - Caring communities คือ การสร้างบรรยากาศแห่งการเอื้ออาทรโดยความเอื้ออาทร 
(Caring) ประกอบข้ึนด้วย  ความรู้สึกทีเ่ต็มใจWillingness)( ความห่วงใย Concern)( และ 
ความเห็นอกเห็นใจEmpathy)( ที่มีต่อกันที่มีต่อกันทุกฝ่ายทีร่่วมมือกันยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียน 
  C – Controlling and Cooperating คือการ กำกบันิเทศติดตามของผูบ้รหิารสถานศึกษา และ
การมสี่วนร่วมจากทุกภาคส่วนในการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
ข้ันนำ -กล่าวทักทายนักเรียน 

-ครูเช็คช่ือนักเรียน 
-ครูแจกนิทาน 
-นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายสรุปคำตอบจากคำถามพฒันาการคิด  
แล้วครูกล่าวเช่ือมโยงเข้าสูบ่ทเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ 

ข้ันสอน -ตัวแทนกลุ่มออกมารบัใบความรูเ้รื่อง การอ่านจับใจความสำคัญ 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียน ได้รับการพัฒนาและผลสัมฤทธ์ิทีสู่งข้ึน 
 12.2 ครู ได้รับปฏิบัติงานใหบ้รรลุตามเป้าหมาย 
 12.3 โรงเรียน ได้รับความเช่ือมั่นจากผู้ปกครองและเป็นโรงเรียนที่มปีระสิทธิภาพ 
 12.4 ชุมชน ได้รับความไว้วางใจจาก ความเช่ือมั่นทีส่่งผลตอ่การลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึง
คุณภาพการศึกษา 
ข้อมูลเชิงประมาณ 
1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 จำนวน 16 คน ได้รับการพัฒนาและสร้างรปูแบบการเรียนรู้แบบ 
PMSTS  Model เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ 

-ครูสุ่มถาม เรื่องการอ่านจับใจความและการอ่านจบัใจความสำคัญ 
ข้ันสรุป -ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้วิธีการสรุปอ่านจับใจความจากนิทาน 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

-กล่าวทักทายนักเรียน 
-ครูเช็คช่ือนักเรียน 
-ครูแจกนิทาน 
-นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายสรุป
คำตอบจากคำถามพฒันาการคิด แล้ว
ครูกล่าวเช่ือมโยงเข้าสู่บทเรียนเรื่องการ
อ่านจับใจความสำคัญ 
-ตัวแทนกลุ่มออกมารบัใบความรูเ้รื่อง 
การอ่านจบัใจความสำคัญ 
-ครูสุ่มถาม เรื่องการอ่านจับใจความ
และการอ่านจบัใจความสำคัญ 
-ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้
วิธีการสรปุอ่านจบัใจความจากนิทาน 

2 ช่ัวโมง 10 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

10 คะแนน 
 
 

30 คะแนน 

รวม 2 ช่ัวโมง 50 คะแนน 
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2) ครสูามารถคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรยีนรูท้ี่สอดคลอ้งกบัเป้าหมายผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนทีโ่รงเรียนกำหนดตามกระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
เชิงคุณภาพ 
3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะหลกั ด้าน
การจัดการตนเอง และการคิดข้ันสงู สมรรถนะการเรียนรู้พืน้ฐานภาษาไทย  
4) มหีลกัสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 บูรณาการ
ฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาองิผลลัพธ์ (Outcome-Based Education)  
5) โรงเรียนมรีูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการทีค่ล่องตัวและมีประสทิธิภาพตามแนวคิดการ
บรหิารจัดการตนเองภายใต้กรอบพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
6) พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี มีนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ทีเ่ช่ือมโยง
ยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาของจังหวัด จำนวน 11 นวัตกรรม 
7) มีข้อเสนอแนะเชิงนโยบายในการนำแนวคิดการเรียนรู้อยา่งมีคุณค่าและความหมายตามบรบิทพื้นที่ที่
สอดคล้องกบัอัตลกัษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
1) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทำสือ่การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ถ่ายเอกสารสือ่
นิทาน 

32 ชุด 1,000 บาท 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1) นักเรียน แบบประเมินตามสภาพจริง แบบประเมินตาม

สภาพจรงิ 
2) สือ่นิทาน แบบประเมินนิทาน แบบประเมินนิทาน 

 
                 (ลงช่ือ)..................... ............................... ผู้พฒันานวัตกรรม 
         (นางสาวณัฐบุณยดา อาสาพนม) 
        ครูชำนาญการพิเศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางสาวกนกนาถ โชคชัยตระกูล  
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนามโนทัศน์ที่คาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์ เรื่อง ลมบก ลมทะเล และลมมรสุม รายวิชา
วิทยาศาสตร์พื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยการใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏ
จักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ข้ันตอนร่วมกบัการใช้แบบจำลองเป็นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 () แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  () 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
นักเรียนมีมโนทัศน์ที่คาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์ และไมส่ามารถบอกได้ว่าจะนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้
อย่างไร 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
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 นักเรียนต้องได้รบัการพฒันามโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถกูต้อง โดยการใช้การจัดการเรียนรู้
แบบวัฏจักรสบืเสาะหาความรู้ 7 ข้ันตอนร่วมกบัการใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
 การวิเคราะห์บริบทพื้นที่/สถานศึกษา 
 นักเรียนอาศัยอยู่ในพื้นที่ชนบททำให้ไมส่ามารถจินตนาการสถานที่ที่ตนเองไมเ่ห็นเคยได้ เช่น 
ทะเล ชายหาด เป็นต้น 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสบืเสาะหาความรู้ 7 
ข้ันตอนร่วมกับการใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมการใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ข้ันตอน
ร่วมกับการใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมการใช้การจดัการเรียนรู้แบบวัฏจักรสบืเสาะหา
ความรู้ 7 ข้ันตอนร่วมกบัการใช้แบบจำลองเป็นฐาน  
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 16 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
มโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อน(Misconception) เป็นความรู้ความเข้าใจที่ได้จากประสบการณ์ส่วนตัวของแต่ละ
บุคคลซึ่งไม่สอดคล้องกับมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ (Halloun & Hestenes, 1985) 
สามารถปรับให้เกิดความถูกต้องได้ยาก และเมื่อเกิดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์แล้วจะคงอยู่
กับผู้เรียนเป็นเวลานาน ซึ่งหากไม่ทำการแก้ไข มโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์ก็จะส่งผลต่อการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ทำให้ผู้เรียนเกิดการยอมรับมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ในระดบัมโน
ทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ที่สูงขึ้นลดลง (Treagust & Duit, 2008) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่
ได้ผลจะต้องมุ่งมุ่นให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและมีมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง ถ้า
ผู้เรียนมีมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อนทางวิทยาศาสตร์ในเรื่องใด ผู้สอนจะต้องวิเคราะห์มโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อน
ทางวิทยาศาสตร์นั้นและเสนอมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้องให้แก่ผู้เรียน คนที่เรียน
วิทยาศาสตร์ควรมีการสร้างความรู้ได้ด้วยตนเองเพื่ออธิบายปรากฏการณ์ทางธรรมชาติซึ่งจะสามารถ
แสดงว่าผู้เรียนเกิดมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง หรือมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทาง
วิทยาศาสตร์ที่คลาดเคลื่อน ขึ้นอยู่กับความรู้และประสบการณ์เดิมของผู้เรียน เนื่องจากความรู้เดมิเป็น
ปัจจัยสำคัญต่อการเรียนรู้เรื่องใหม่ (พัชรี โพชนา, 2559) ดังนั้นการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ควรเน้นให้
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ผู้เรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง เพราะนักเรียนสามารถเช่ือมโยง
ความรู้ใหม่กับประสบการณ์เดิมเข้าได้จะก่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและสามารถนำไป
พัฒนาให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ๆการใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ข้ัน (7E) และการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน (Model-based learning: MBL) จะช่วยให้นักเรียนได้นำเสนอ
ความคิดของตนแสดงออกในสิ่งที่เป็นรูปธรรมสามารถทำให้มองเห็นความคิด โดย ภรทิพย์ สุภัทรชัยวงศ์ 
(2558) พบว่า การนำแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ไปสู่การสร้างแบบจำลองทางวิทยาศาสตร์ในรูปแบบที่
หลากหลาย เพื่อนำเสนอแนวคิดร่วมกัน โดยการอภิปรายร่วมกัน และมีปฏิสัมพันธ์กับเพื ่อนร่วมช้ัน 
เพื่อให้ได้รับความรู้จากการเข้าใจสิ่งใหม่ๆ และ เป็นการเรียนรู้ของนักเรียนจากการสร้างแบบจำลองทาง
ความคิดเกี่ยวกับทิศทางของลมซึ่งเป็นสสารที่มองไม่เห็นให้ออกมาเป็นรูปธรรม คำพูด สัญลักษณ์ ภาพ 
และลักษณะต่างๆ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนอธิบายและมองเห็นปรากฎการณ์ในธรรมชาติ ซึ่งแบบจำลองมีอยู่
ด้วยการหลายหลายรูปแบบไม่ว่าจะเป็นแบบจำลองที่มีลักษณะเป็นข้อความ หรือภาพ 2 มิติ แต่พบว่า
แบบจำลอง 3 มิตินั้นมีความสมจริงเหมาะต่อการสอนปรากฏการณ์ต่างๆ ที่ยากต่อการเข้าใจของนักเรียน 
เพื่อช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ทางวิทยาศาสตร์ 
 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/
ขั้นตอน 

กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 

1.วางแผน (P) 1.ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรงัปรุง 2560) 
หนังสือและคู่มือการจัดการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์ กลุม่สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
2. ศึกษาค้นคว้าเอกสาร งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง รวมทั้งทฤษฎี หลักการ แนวคิดที่
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรโ์ดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 

2.ปฏิบัติ (D) 1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสบืเสาะหาความรู ้7 ข้ัน (7E) ร่วมกบัใช้
แบบจำลองเป็นฐาน 
2. จัดทำเป็นแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน กลุม่สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง ลมบก ลมทะเล และลมมรสุมของผูเ้รียน  
3. ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 
4. ปรับปรงุแก้ไขตามคำแนะนำจากผู้เช่ียวชาญ 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
  

12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียนได้รับการพฒันามโนทัศน์ที่คาดเคลือ่นทางวิทยาศาสตร์  
 12.2) นักเรียนได้รบัการพัฒนาการคิดอย่างสร้างสรรค์และคิดเชิงนวัตกรรม 
 12.3) นักเรียนมีความร่วมมือ การทำงานเป็นทมี และภาวะความเป็นผู้นำ 
 12.4) นักเรียนมทีักษะทางวิทยาศาสตร ์
ข้อมูลเชิงประมาณ 
1. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ลมบก ลมทะเล และลมมรสุม รายวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 3 แผน มีนักเรียนทีเ่ป็น
กลุ่มเป้าหมายในการทดลอง จำนวน 16 คน ดังนี ้
2. นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์เรื่อง ลมบก ลมทะเล และลมมรสุม รายวิชา
วิทยาศาสตร์พื้นฐาน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 สูงข้ึนตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ร้อยละ 80 
 

5. ทดลองใช้กับนกัเรียนที่ไม่ใช่ตัวอย่าง 
6. จัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรู้ 7 ข้ัน (7E) รว่มกับใช้แบบจำลอง
เป็นฐานตามแผนการจัดการเรียนรู ้

3.ตรวจสอบ(C) 1. วัดและประเมินผลนักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
2. แจ้งผลการเรียนรู้ให้นกัเรียนทราบ 

3.ปรบัปรุง(A) 1. วิเคราะห์ปญัหาและอปุสรรคทีเ่กิดข้ึนจากการจัดการเรียนรู้  
2. นำปัญหาและอุปสรรคทีเ่กิดข้ึนมาปรับปรงุเพือ่ใหเ้กิดการพัฒนา 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

1.แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรือ่ง ลม  2 5 

2.แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง ลมบก ลมทะเล  4 8 

3.แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง ลมมรสุม   4 7 

รวม 10 20 
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เชิงคุณภาพ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ทีส่ร้างขึ้นสอดคลอ้งกบัมาตรฐานและตัวช้ีวัด ครอบคลุมเนื้อหาตามจุดประสงค์
การเรียนรู ้
2. นักเรียนมีความเข้าใจมโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์เรื่อง ลมบก ลมทะเล และลมมรสุม รายวิชา
วิทยาศาสตร์พื้นฐานของผูเ้รียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 สูงข้ึน 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 

ค่าใช้จา่ย 
รายการ (ทำ

อะไร) 
จำนวน เป็นเงิน 

การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการจัดทำ
สื่อการเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ซื้อวัสดุอุปกรณ์ 1,000 1,000 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
นักเรียนไดร้ับการพัฒนามโนทัศน์ที่คาดเคลื่อน
ทางวิทยาศาสตร์ เรื่องลมบก ลมทะเล และลม
มรสมุ ผ่านเกณฑ์ ดีข้ึนไป ร้อยละ 80 

ตรวจช้ินงาน 
ประเมินการนำเสนอ
ช้ินงาน 

แบบประเมินช้ินงาน 
แบบประเมินการนำเสนอ
ช้ินงาน 

นักเรียนไดร้ับการพัฒนาการคิดอย่างสร้างสรรค์
และคิดเชิงนวัตกรรม 

ประเมินทกัษะการคิด
อย่างสร้างสรรค์และคิด
เชิงนวัตกรรม 

แบบประเมินทักษะการคิด
อย่างสร้างสรรค์และคิดเชิง
นวัตกรรม 

นักเรียนมีความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และ
ภาวะความเป็นผู้นำ 

สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุม่ 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุม่ 

นักเรียนมีทักษะทางวิทยาศาสตร ์ ประเมินทกัษะทาง
วิทยาศาสตร ์

แบบประเมินทักษะทาง
วิทยาศาสตร ์

 
                    (ลงช่ือ)..................... ......................ผู้พัฒนานวัตกรรม 
        (นางสาวกนกนาถ โชคชัยตระกลู) 
     ครู 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม  
  นายอดุลย์  นวลเปล่ง    
2. ชื่อนวัตกรรม   
การจัดกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพฒันาทกัษะการคิดของ
นักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน) ระดบัช้ันประถมศกึษาปีที่ 3  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
3. ระยะเวลาดำเนินการ       
                  ปีการศึกษา  2568 (16 พฤษภาคม 2568 ถึง 15 พฤษภาคม 2569) 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (   ) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (√  ) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (√ ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผลความเปน็มา 
คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญยิ่งตอ่การพัฒนาความคิดมนุษย ์ทําให้มนุษย์มี ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตผุล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้ อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบ ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ อย่างถูกต้อง เหมาะสม 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ 
คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดําเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีข้ึน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างมีความสุข วิชาคณิตศาสตร์ เป็นทักษะเชิงสตปิัญญาที่ต้องใช้กระบวนการทางสติปัญญาสงูกว่า
ทักษะ ทางกายอื่น ๆ เนือ้หาสาระทางคณิตศาสตรเ์ป็นประสบการณ์นามธรรม สิง่ทีผู่้เรียนได้พบเห็นส่วน



105 

 

ใหญ่ เป็นสัญลักษณ์แทนจํานวน ผู้เรียนที่มปีระสบการณ์น้อยจะมปีัญหาด้านนามธรรม การพฒันาสือ่การ
เรียน การสอนคณิตศาสตร์ จึงมุง่ไปทีก่ารสร้างสภาพการณ์และประสบการณ์รปูธรรม เพื่อช่วยให้ผูเ้รียน
เข้าใจ ประสบการณ์นามธรรมดีข้ึน  
7. วัตถุประสงค ์
 7.1  เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมให้นักเรียนมทีักษะในการคิดคำนวณ การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
 7.2  เพื่อประเมินผลหลงัการทดลองใช้ นวัตกรรม ใหน้ักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร ์
8. กลุ่มเปา้หมาย  
8.1  เชิงปริมาณ 
-  นักเรียนร้อยละ  70  มีทกัษะในการคิดคำนวณ การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
-  นักเรียนร้อยละ  70  มเีจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร ์
8.2  เชิงคุณภาพ 
     นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 15 คน ปีการศึกษา 2567 มีทักษะการคิดคำนวณ (การ บวก 
ลบ คูณ หาร ระคน) และ มีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 
9. แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนานวัตกรรม  
 9.1 การจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 
 การเรียนเชิงรุก (Active Learning) เป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างทาง
ปัญญา (Constuctivism) ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนสามารถ
เช่ือมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ใหเ้กิดข้ึนในตนเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านสือ่หรือกจิกรรมการ
เรียนรู้ที่มีครูผูส้อนเป็นผู้แนะนำ กระตุ้น หรืออำนวยความสะดวก ใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้ ข้ึนโดย
กระบวนการคิดข้ันสูง (Higher order thinking) กล่าวคือ ผู้เรียนมีการวิเคราะหส์ังเคราะห์ และการ
ประเมินค่า จากสิ่งที่ได้รับจากกจิกรรมการเรียนรู้ ทำใหก้ารเรียนรูเ้ป็นไปอย่างมีความหมาย และนำไปใช้
ในสถานการณ์อื่น ๆ ได้อย่างมีประสทิธิภาพ (สถาพร พฤฑฒิกุล, 2558) ซึ่งมีนักการศึกษาทัง้ในและ
ต่างประเทศ ได้กล่าวถึงความหมายของคำว่า Active Learning เอาไว้โดยนักการศึกษาของประเทศไทย 
ใช้คำภาษาไทยคำว่า "การเรียนเชิงรุก" แทน Active Learning ซึง่มีการนิยามความหมายดังต่อไปนี้  
 Bonwell (2003) กล่าวว่า Active Learning หมายถึง การเรียนทีเ่น้นใหผู้้เรียนได้ปฏิบัติและ
สร้างความรู้จากการลงมือปฏิบัตจิรงิในระหว่างการเรียนการสอน ส่งผลให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ
ความรู้เดิมPrince (2004) กล่าวว่า การเรียนเชิงรกุ หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ที่สง่เสรมิพฤติกรรมการ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดร้่วมแสดงความคิดเห็น ได้ใช้ทักษะการพูด ฟังอ่าน เขียน 
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และไตร่ตรองความคิดFelder and Brent (2009) กล่าวว่า Active Learning หมายถึง กิจกรรมใด ๆ ก็
ตามที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาที่ผู้เรียนทุกคนได้ถูกเรียกให้ทำสิ่งต่าง ๆ นอกเหนือจากการนั่งดู ฟัง และจด
บันทึกอย่างเดียวกระทรวงศึกษาธิการ (2552) ที่ได้กล่าวโดยสรุปว่า Active Learning หมายถึง 
กระบวนการเรียนรูท้ี่ใหผู้้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้
ครูต้องลดบทบาทในการสอนและการให้ข้อความรู้แก่ผูเ้รียนโดยตรง แต่ไปเพิม่กระบวนการและกจิกรรมที่
จะใหผู้้เรียนทำกจิกรรมต่าง ๆ มากขึ้น และอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 
โดยการพูด การเขียน การอภิปรายกบัเพื่อนๆ เพื่อให้บรรลุผลสำเรจ็ทางด้านวิซาการเกิดทกัษะทางด้าน
การติดต่อสือ่สารระหว่างกัน มีการพัฒนาทักษะ กระบวนการคิดไปสู่ในระดับสูงข้ึน เกิดเจตคติที่ดีต่อวิชา
ที่เรียนและเกิดแรงจูงใจต่อการเรียน 
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2562) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรูเ้ชิง
รุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผูเ้รียนมีปฏิสมัพันธ์กับการเรียนการสอนกระตุ้นใหผู้้เรียนเกิด
กระบวนการคิดข้ันสูง (Higher-Order Thinking) ด้วยการวิเคราะหส์ังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่
เป็นผู้ฟัง ผูเ้รียนตอ้งสรปุองค์ความรู้ ตั้งคำถามและถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมอืปฏิบัตจิรงิ โดยต้อง
คำนึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของผูเ้รียนเป็นสำคัญ ทั้งนี้ผูเ้รียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผูร้ับ
ความรู้ไปสู่การมสี่วนร่วมในการสร้างความรู้และสารมารถสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
 9.2 ขั้นตอนการออกแบบหรือพัฒนานวัตกรรม   
   ทิศนา แขมมณี (2548 : 423) ได้ใหห้ลกัการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาไว้พอสรุปได้ดังนี้ 
                      1 การระบุปญัหา (Problem) ความคิดในการพัฒนานวัตกรรมนั้น ส่วนใหญจ่ะเริม่จาก
การมองเห็นปญัหาและต้องการแก้ไขปญัหาน้ันใหป้ระสบความสำเร็จอย่างมีคุณภาพ 
                     2  การกำหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) เมื่อกำหนดปัญหาแล้วก็กำหนดจุดมุ่งหมายเพือ่
จัดทำหรือพฒันานวัตกรรมใหม้ีคุณสมบัติหรือลักษณะตรงตามจุดมุ่งหมายที่กำหนดไว้ 
                    3 การศึกษาข้อจำกัดต่างๆ (Constraints) ผู้พัฒนานวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน
ต้องศึกษาข้อมูลของปญัหาและข้อจำกัดที่จะใช้นวัตกรรมนัน้ เพื่อประโยชน์ในการนำไปใช้ได้จริง 
                     4 การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม (Innovation) ผูจ้ัดทำหรอืพัฒนานวัตกรรมจะต้องมี
ความรู้ ประสบการณ์ ความริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งอาจนำของเก่ามาปรบัปรุง ดัดแปลง เพือ่ใช้ในการแก้ 
ปัญหาและทำให้มปีระสิทธิภาพมากข้ึน หรืออาจคิดค้นข้ึนมาใหม่ทั้งหมด นวัตกรรมทางการศึกษามี
รูปแบบแตกต่างกัน ข้ึนอยู่กบัลกัษณะปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมนั้น เช่นอาจมลีักษณะเป็น
แนวคิด หลักการ แนวทาง ระบบ รปูแบบ วิธีการ กระบวนการ เทคนิค หรอืสิง่ประดิษฐ์ และเทคโนโลยี 
เป็นต้น 
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                   5 การทดลองใช้ (Experimentation) เมือ่คิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรมทางการศึกษา
แล้ว ต้องทดลองนวัตกรรม ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นเพื่อเป็นการประเมินผลและปรับปรงุแก้ไขผลการทดลองจะ
ทำให้ได้ข้อมูลนำมาใช้ในการปรับปรงุและพฒันานวัตกรรมต่อไป ถ้าหากมีการทดลองใช้นวัตกรรมหลาย
ครั้งก็ย่อมมีความมั่นใจในประสิทธิภาพของนวัตกรรมนั้น 
                    6 การเผยแพร ่(Dissemination) เมือ่มั่นใจนวัตกรรมทีส่ร้างข้ึนมีประสิทธิภาพแล้วก็
สามารถนำไปเผยแพร่ใหเ้ป็นที่รูจ้ัก 
10. ขั้นตอนการออกแบบการเรียนรู้และพัฒนานวัตกรรม 
 10.1 การระบปุัญหา (Problem) โดยการศึกษาสภาพปัญญาหาที่ประสบในการจัดการเรียนการ
สอน ส่วนใหญ่จะเริม่จากการมองเห็นปัญหา และต้องการแก้ไขปัญหาน้ันให้ประสบความสำเรจ็อย่างมี
คุณภาพ โดยในการดำเนินการในครัง้นี้ พบว่า นักเรียนขาดทักษะการคิด ด้านการคำนวณ บวก ลบ คูณ 
หาร ระคน แล้วนำปญัหาที่พบมาเพื่อพัฒนา แก้ไข เพื่อพฒันาการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
ของช้ันประถมศกึษาปีที่ 5 ของโรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า ให้มปีระสิทธิภาพต่อไป 
         10.2  การกำหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) เมื่อกำหนดปัญหาแล้วก็กำหนดจุดมุง่หมายเพื่อจัดทำ
หรือพฒันานวัตกรรมให้มีคุณสมบัติ หรือลกัษณะตรงตามจดุมุ่งหมายที่กำหนดไว้ โดยการนำสื่อผสม ทั้งที่
เป็นสื่อทีเ่ป็นแบบฝกึหัด แบบฝึกทักษะ และสื่อจากอินเทอรเ์น็ต มาเพื่อใช้ในการแกป้ัญหาเพื่อใหบ้รรลุ
ตามวัตถุประสงค์ 
          10.3  การศึกษาข้อจำกัดต่างๆ (Constraints) ผู้พฒันานวัตกรรมทางด้านการ 
เรียนการสอนต้องศึกษาข้อมลูของปัญหาและข้อจำกัดทีจ่ะใช้นวัตกรรมนั้น เพื่อประโยชน์ในการนำไปใช้
ได้จริง โดยเฉพาะอย่างยิง่ สื่อจากอินเทอรเ์น็ต ครูผูส้อนต้องกำกับ ติดตามดูแลอย่างใกล้ชิดเนื่องจากใน
อินเทอร์เน็ต มเีนื้อหาหลากหลาย มีความยากง่ายแตกต่างกนั เนื่องจากเป็นการสุ่มในโปรแกรมนักเรียนยงั
ไม่สามมารถ จำแนกความยากง่าย และความเหมาะสมของเนื้อหา ได้ 
         10.4 การประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม (Innovation) ผูจ้ัดทำหรือพฒันานวัตกรรม 
จะต้องมีความรู้ ประสบการณ์ ความริเริม่สร้างสรรค์ ซึ่งอาจนำของเก่ามาปรบัปรุง ดัดแปลง เพือ่ใช้ในการ
แก้ปัญหาและทำให้มปีระสิทธิภาพมากข้ึน หรืออาจคิดค้นข้ึนมาใหม่ทัง้หมด นวัตกรรมทางการศึกษามี
รูปแบบแตกต่างกัน ข้ึนอยู่กบัลกัษณะปัญหาหรือวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมนั้น เช่นอาจมลีักษณะเป็น
แนวคิด หลักการ แนวทาง ระบบ รปูแบบ วิธีการ กระบวนการ เทคนิค หรอืสิง่ประดิษฐ์ และเทคโนโลยี 
เป็นต้น 
           10.5 การทดลองใช้ (Experimentation) เมื่อคิดค้นหรือประดิษฐ์นวัตกรรมทาง 
การศึกษาแล้ว ต้องทดลองนวัตกรรม ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นเพื่อเป็นการประเมินผลและปรบัปรุงแก้ไขผลการ
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ทดลองจะทำให้ได้ข้อมลูนำมาใช้ในการปรับปรงุและพัฒนานวัตกรรมต่อไป ถ้าหากมีการทดลองใช้
นวัตกรรมหลายครั้งก็ยอ่มมีความมั่นใจในประสทิธิภาพของนวัตกรรมนั้น โดยครผููส้อนนำไปทดลองใช้กบั
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในคาบชุมนุมคณิตศาสตร ์
             10.6 การเผยแพร่ (Dissemination) เมื่อมั่นใจนวัตกรรมที่สร้างขึ้นมปีระสิทธิภาพ 
แล้วก็สามารถนำไปเผยแพร่ให้เป็นทีรู่้จัก โดยเปิดโอกาสใหน้ักเรียนที่สนใจมาใช้นวัตกรรมการคิด เรื่อง
ทักษะการบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
   10.7 เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างและพฒันานวัตกรรมในครัง้นี้ ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการ บวก ลบ คูณ หาร ระคน 10 แผนๆ ละ 1 คาบ 
 2. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 
 3. แบบทดสอบจาก โซเชียลมเีดีย สื่อ reels จำนวน 20 ข้อ โดยครูเป็นผู้ดำเนินการทดสอบ 
 4.สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจมีต่อรูปแบบการสอนแบบการใช้สือ่ผสม เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่าแบบลเิคิรท์ 5 ระดบั จำนวน 10 ข้อ 
 10.8 การออกแบบ/พัฒนานวัตกรรม    
  1) ศึกษาสภาพปญัหา วิเคราะห์รายละเอียด และสาเหตุของปัญหาที่ต้องการแก้ไขในการ
เรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ ของผู้เรียน ตั้งเป้าหมายในการแก้ปัญหาหรือพฒันาคุณลักษณะที่พงึประสงค์
ของผู้เรียน  
  2) กำหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดในตัวผูเ้รียน 
  3) ศึกษาหลักหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
  4) ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์เพื่อนำมากำหนด
มาตรฐานการเรียนรู้ในแผนการสอน 
  6) ศึกษาค้นคว้าตามหลักวิชาการ แนวคิดทฤษฎีและผลงานที่วิจัยที่เกี่ยวข้องกับจุดประสงค์ใน
การพัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน โดยนำมาผสมผสานกับความรู้ ความคิด และประสบการณ์ของครูผูส้อน
กำหนดเป็นกรอบแนวคิดของกระบวนการเรียนรู้ ซึง่ประกอบด้วย สื่อการสอน หรือวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ 
เทคนิค วิธีการกระบวนการ ที่คิดว่าเหมาะสมทีสุ่ดที่ใช้แก้ปญัหาหรือพฒันาผูเ้รียนให้ได้ตามความต้องการ 
โดยได้เทคนิคการสอนแบบการใช้สื่อผสม โดยมีขั้นตอนในการจัดกจิกรรมประกอบด้วย 5 ข้ันตอน ได้แก่ 
ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน ข้ันนำเสนอ ข้ันฝึก ข้ันการแก้ปญัหา การบวก ลบ คูณ หาร ระคน  ข้ันสรุป มาพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
  7) เขียนแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 ตาม
หลัก วิชาการที่ได้ศึกษาโดยใช้รปูแบบการสอนแบบ การใช้สื่อผสม จำนวน 10 แผน เวลา ๑๐ ช่ัวโมง 
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  8) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องการ บวก ลบ คูณ หาร ระคน ชนิด
เลือกตอบ จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาในการ ทดสอบ 60 นาที  
  9) สร้างแบบทดสอบจาก โซเชียลมีเดีย สือ่ reels จำนวน 20 ข้อ โดยครูเป็นผู้ดำเนินการ
ทดสอบ 
  10) สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจมีต่อรูปแบบการสอนด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพฒันา
ทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่าแบบลิ เคิร์ท 5 
ระดับ จำนวน 10 ข้อ  
 10.9 ข้ันตอนการใช้พัฒนานวัตกรรม  
 ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 โดยใช้
รูปแบบการสอนด้วยการใช้สื่อผสมเพือ่พัฒนาทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน)  
สร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการ บวก ลบ คูณ หาร ระคน และแบบสอบถามความพึง
พอใจมีต่อรูปแบบการสอนแบบการใช้สือ่ผสม  เพื่อให้แน่ใจว่านวัตกรรมทีส่ร้างหรอืพัฒนาข้ึนเป็น
นวัตกรรมที่ประสทิธิภาพสามารถใช้ แก้ปัญหาหรอืพัฒนาผู้เรียนได้ตามจุดประสงค์ทีก่ำหนดไว้จริง โดย
การทดลองใช้ นวัตกรรมนี้กบันักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี ่ 3 เพื่อนำข้อบกพร่องไปปรับปรงุแก้ไขให้
สมบรูณ์ก่อนนำไปใช้จริง  
 ใช้ในสถานการณ์จรงิโดยใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 โรงเรียนบ้าน
หนองหลม่หนองเหล่า  เมื่อได้ดำเนินการสร้าง ทดลองใช้นวัตกรรม และปรบัปรุงแก้ไขจนมั่นใจในคุณภาพ
ของ นวัตกรรมแล้วก็นำไปใช้จรงิ โดยเป็นการนำไปใช้ตามแผนการสอนปกติที่กำหนดไว้  
 ประเมินผลการใช้ เมื่อสิ้นสุดกระบวนการใช้นวัตกรรมแล้ว เก็บรวบรวมข้อมลูที่แสดงถึงผลการใช้ 
นวัตกรรมโดยการสอนด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพฒันาทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร 
ระคน)   ซึ่งผลการใช้นวัตกรรมนี้ สามารถลดสภาพปัญหา และพัฒนาพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนการ
พัฒนาทักษะการ คิด การ บวก ลบ คูณ หาร ระคน ของนักเรียน  
 เผยแพร่นวัตกรรมการจัดกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยการสอนแบบ การใช้
สื่อผสม เพือ่พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพฒันาทักษะการคิดของนักเรียน  (การ
บวก ลบ คูณ หาร ระคน)    ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  โดย
การใช้วง PLC แก่ครผูู้สอนคณิตศาสตร์ และครูผูส้อนรายวิชาอื่นในโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียน  
      1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่ม
หนองเหล่า หลงัการใช้วิธีสอนด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพัฒนาทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ 
หาร ระคน) พบว่าคะแนนหลงัเรียนแตกต่างกบัคะแนนก่อนเรียน ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและ
หลงัการใช้วิธีสอนด้วยการใช้สือ่ผสมเพื่อพฒันาทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน) 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า ก่อนการใช้วิธีสอนด้วยการใช้
สื่อผสมเพื่อพฒันาทกัษะการคิดของนกัเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน) นักเรียนร้อยละ 60 และหลัง
การใช้วิธีสอนด้วยการใช้สื่อผสมเพือ่พัฒนาทักษะการคิดของนักเรียน  (การบวก ลบ คูณ หาร ระคน) 
นักเรียนร้อยละ 70 นักเรียนได้คะแนนสงูข้ึน ร้อยละ 10 ซึ่งนักเรียนมีความก้าวหน้าและพัฒนาทางด้าน
ทักษะการคิด ดีข้ึนด้วยวิธีสอนด้วยการใช้สื่อผสม  
  2) ผลความพึงพอใจของนักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหลม่
หนองเหล่า ต่อการใช้วิธีสอนด้วยการใช้สือ่ผสมเพื่อพฒันาทกัษะการคิดของนักเรียน เพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะการคิด ทางคณิตศาสตร์ โดยภาพรวมพบว่านักเรียนมีความพงึพอใจ
เฉลี่ยโดยรวมในระดบัมากที่สุด = 4.55 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

ทักษะการคิดคำนวณการบวก 10 15 

ทักษะการคิดคำนวณการลบ 10 15 

ทักษะการคิดคำนวณการคูณ 15 15 

ทักษะการคิดคำนวณการหาร 15 15 

ทักษะการคิดคำนวณ ระคน 15 20 

ทักษะการคิดคำนวณโจทย์
ปัญหา 

15 20 

รวม 80 100 
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 12.2 ครู ได้รับนวัตกรรมและแนวคิดใหม่ ในการจัดการเรียนการสอน ได้พัฒนานวัตกรรมการ
สอน 
 12.3 โรงเรียน ได้รับนวัตกรรมใหม่ในการจัดการเรียนการสอน นักเรียนมทีักษะการคิดทาง
คณิตศาสตร์และเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และโรงเรียน 
 12.4 ชุมชน ได้รับทราบว่านักเรียนของโรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่าได้รับการพฒันาอย่าง
ทั่วถึงและเท่าเทียมกัน ตามศักยภาพและความแตกต่างของแต่ละบุคคล ซึง่สง่ผลต่อการลดความเหลื่อม
ล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา 
ข้อมูลเชิงประมาณ 
 1) นักเรียนระดับประถมศึกษา จำนวน 15 คน ได้รับการพฒันาคุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษา
และการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 2) นักเรียนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ต่อการใช้วิธีสอน
ด้วยการใช้สื่อผสมเพื่อพฒันาทักษะการคิดของนกัเรียน เพื่อพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านทกัษะการ
คิด ทางคณิตศาสตร์ 
เชิงคุณภาพ 
 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะ
หลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดข้ันสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์  
 4) มหีลกัสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑
บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education)  
 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 
1) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการสื่อ
การเรียนรู ้

ค่าวัสดุจัดทำ ผลิตสื่อ บัตรคำ 
ซื้อกระดาษ 

1 
รายการ 

1,500 บาท 
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14. การประเมินผล  
ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1) นักเรียนมีด้านทักษะการคิด คำนวณทาง
คณิตศาสตร์ และมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
หลงัการใช้วิธีสอนด้วยการใช้สือ่ผสมเพื่อพฒันา
ทักษะการคิด คำนวณ ของนักเรียน  (การบวก 
ลบ คูณ หาร ระคน) นักเรียนร้อยละ 70 ได้
คะแนนสูงข้ึน  

ตรวจแบบฝึกทักษะ  
จำนวน 20 ข้อ 
และทำการทดสอบ 
จำนวน 20 ข้อ 

 แบบฝึกทักษะ
แบบทดสอบ 

2) นักเรียนมเีจตคติที่ดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 
มากกว่าร้อยละ 80  

ใช้แบบสอบถามความ
พึงพอใจ/ บันทึกใน
แบบสงัเกต ุ

แบบสอบถามความ
พึงพอใจ           
แบบสงัเกต ุ

3) สือ่ได้รับการพฒันา  มีสื่อหลากหลาย 
สามารถนำมาเลอืกใช้สำหรบันักเรียนทีม่ีความ
แตกต่างระหว่างบุคคลได ้

สอบถามความพงึพอใจ แบบสอบถาม 

 
             
                     (ลงช่ือ)........................................ผู้พฒันานวัตกรรม 
             (นายอดุลย์  นวลเปล่ง) 
               ครูชำนาญการพเิศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นายทรัพยส์ถิต นาคดี  ตำแหน่ง ครู   
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรยีน (Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ 
STEAM Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 ระหว่างวันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 ถึงวันที่ 31 มีนาคม พ.ศ. 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (✓) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (✓) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การศึกษาในประเทศไทยปัจจุบันเผชิญกับความท้าทายหลายประการทีส่่งผลต่อคุณภาพการ
เรียนรู้ของนักเรียนในระดับประถมศึกษา โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญในการพฒันา
ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์และการแก้ปญัหา โดยปญัหาที่พบในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ได้แก่ วิธีการ
สอนทีเ่น้นการบรรยายมากเกินไปและขาดกจิกรรมที่กระตุ้นการมสี่วนร่วม ซึ่งที่ไม่เหมาะสมกบัความ
ต้องการของนักเรียน สง่ผลให้การเรียนการสอนไม่สามารถตอบสนองความต้องการเฉพาะของนักเรียนแต่
ละคน และนักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับต่ำ และการสอบระดบัชาติยังต่ำกว่าค่าเฉลี่ย
ระดับประเทศ 
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วิธีการสอนและการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในหอ้งเรียนจึงมีความจำเป็นที่จะต้องปรบัเปลี่ยนใหม้ีประสิทธิภาพ 
โดยนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) นวัตกรรมนี้ใช้สำหรับพฒันาการทำงานร่วมกันของครู
เพื่อปรับปรงุและพัฒนาวิธีการแบบเปิดโดยตรง ประกอบด้วย 3 ข้ันตอน คือ การร่วมกันสร้างแผนการ
จัดการเรียนรู้ การร่วมกันสอนและสังเกตการสอนในช้ันเรียนจริง และการสะท้อนผลการทำงานร่วมกัน 
และการจัดการเรียนรู้แบบ STEAM Education เป็นแนวทางการเรียนการสอนที่บรูณาการ 5 สาขาวิชา 
ได้แก่ วิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ (Arts) 
และ คณิตศาสตร์ (Mathematics) โดยมุ่งเน้นการเช่ือมโยงและบรูณาการความรูจ้ากสาขาต่าง ๆ เพื่อ
สร้างทักษะการแก้ปญัหาจรงิในชีวิตประจำวันและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า ให้ความสำคัญของการจดักระบวนการเรียนรู้ในช้ันเรียน                      
รายวิชาคณิตศาสตร์ โดยจัดการเรียนการสอนที่เน้นนกัเรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครมูีบทบาท
เป็นผู้สนบัสนุน สง่เสรมิและอำนวยให้นักเรียนทกุคนได้แสดงแนวคิดของตนเองได้อย่างอิสระ และส่งเสริม
การเรียนรู้ของนักเรียนให้ตอ่ยอดสู่คณิตศาสตร์ในข้ันสูงตอ่ไปได้ จึงเกิดเป็นนวัตกรรมการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ STEAM Education 
รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรมการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน 
(Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ STEAM Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรมการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน 
(Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ STEAM Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรม
การศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) และการจัดการเรียนรู้ STEAM Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ได้แก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการแก้ปญัหา และความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 16 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
การพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) และการ
จัดการเรียนรู้ STEAM Education รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีหลักการ แนวคิด และ
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ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม และสามารถสนบัสนุนกระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบที่เน้นการ
พัฒนาอย่างบูรณาการและสอดคล้องกบัความต้องการของผูเ้รียนในยุคปจัจบุัน ดังต่อไปนี้ 
 1. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานเกี่ยวกับนวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน (Lesson Study) 
นวัตกรรมศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิด ได้รับการยอมรับในประเทศต่าง ๆ ว่ามีคุณค่าต่อครู สามารถ
เปลี่ยนแปลงครูและนักเรียนได้ นวัตกรรมศึกษาช้ันเรียนและวิธีการแบบเปิด จงึน่าจะไดร้ับการพจิารณาว่า
เหมาะสมกับประเทศไทยอย่างยิ่งในภาวะที่ประเทศไทยในปจัจบุันต้องการให้ครูได้ปฏิรูปการสอนตนเอง 
เพื่อจะได้ส่งผลต่อการปฏิรปูการเรียนของนักเรียน และใช้ในการพัฒนาวิชาชีพครูในประเทศไทย อันจะ
ช่วยให้เกิดผลดีต่อการปฏิรปูครูเป็นอย่างยิง่ (Inprasitha, 2009) 
กระบวนการของ Lesson Study โดยทั่วไปประกอบด้วย 3 ข้ันตอนดังนี้ (Inprasitha, 2003) 
 1. การวางแผนการจัดการเรียนรูร้่วมกัน (Plan)  
 2. การสอนและการสงัเกตช้ันเรียนร่วมกัน (Do)  
 3. การสะท้อนผลช้ันเรียนร่วมกัน (See) 
จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมลูสามารถสรปุได้ว่า นวัตกรรมการศึกษาช้ันเรียน            (Lesson Study) 
คือ กลุ่มของผูส้อนร่วมกันเตรียมแผนการสอนของบทเรียน จากนั้นนำแผนการสอนน้ันไปสอนในช้ันเรียน
โดยมีทีมการศึกษาช้ันเรียนและบุคลากรทางการศึกษาอื่น ๆ เข้าร่วมสงัเกตการสอนหลังจากนั้น จะมีการ
อภิปรายหลังการสอนเพื่อวิเคราะห์การสอนบทเรียนนั้น การศึกษาช้ันเรียนจะช่วยให้ครูสนใจกระบวนการ
เรียนรู้ที่เกิดข้ึนในบทเรียน อกีทั้งเป็นโอกาสที่ครจูะได้รวบรวมข้อมลูจากการสอนตามแผนการสอนที่ทมี
การศึกษาช้ันเรียน ได้ร่วมกันจัดทำข้ึน ระหว่างการอภิปรายหลงัการสอน ครูร่วมกันพิจารณาข้อมูลเพื่อทำ
ความเข้าใจเกี่ยวกบัแนวคิดทางการศึกษาทีเ่กี่ยวข้องกบัแนวปฏิบัติในการสอน แบ่งปันความคิดและ
ปรับเปลี่ยนมมุมองเกี่ยวกบัการสอนและการเรียนรู้ พจิารณาการสอนจากมุมมองของนักเรียน และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กบัเพื่อนครูด้วยกัน 
 2. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ STEAM Educationการจัดการ
เรียนรู้ STEAM Education (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) เป็น
แนวทางการเรียนรู้ที่เน้นการบูรณาการสาขาวิชาต่าง ๆ ทั้งห้าด้าน ได้แก่ วิทยาศาสตร์ (Science), 
เทคโนโลยี (Technology), วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering), ศิลปะ (Arts), และคณิตศาสตร ์
(Mathematics) ซึ่งช่วยพัฒนาทกัษะทีส่ำคัญสำหรบัผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 เช่น การคิดเชิงวิพากษ์ การ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และการทำงานร่วมกันในทีม 
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมลูสามารถสรปุได้ว่า การจัดการเรียนรู้ STEAM Education คือ
การบรูณาการการเรียนรู้จากวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และคณิตศาสตร์ โดยมี
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หลักการสำคัญคือการเรียนรูท้ี่เน้นการทำงานร่วมกัน การสร้างสรรค์ และการแก้ปญัหาที่ใช้วิธีการจาก
หลายสาขาวิชา เพื่อสร้างทักษะการแกป้ัญหาจริงในชีวิตประจำวันและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน 

วางแผน 

ตั้งคณะทำงาน/สร้างทีมการศึกษาช้ันเรียนเพื่อการร่วมกันสร้าง
แผนการจัดการเรียนรูร้่วมกัน โดยเลือกหัวข้อการสอนและเนื้อหา 
ที่จะสอนในระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่ 6 โดยพิจารณาความสำคัญ 
และความสนใจของนักเรียน 

ออกแบบแผนการสอน 

พัฒนาแผนการสอนทีบู่รณาการ STEAM โดยจัดกจิกรรม 
ที่เกี่ยวข้องกบัวิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) 
วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) ศิลปะ (Arts) และ คณิตศาสตร์ 
(Mathematics) 

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้

นำแผนการสอนไปทดลองในห้องเรียน พร้อมกับการใช้วิธีการ
สอน 
ที่หลากหลาย เช่น การสอนแบบกลุม่ การทำกิจกรรม 
ที่มีความสนุกสนาน และการใช้เทคโนโลยี โดยเน้นการมสี่วนร่วม
ของนักเรียน ส่งเสริมให้นักเรียนมสี่วนร่วมในการเรียนรู้ โดยให้
นักเรียนแสดงความคิดเห็น ตั้งคำถาม และมสี่วนร่วมในกจิกรรม 
โดยมีทีมการศึกษาช้ันเรียนจะร่วมกันสังเกตการสอนในช้ันเรยีน
จริง ซึง่จะมีการสงัเกตและบันทึกข้อมูล (Observation and 
Data Collection) มกีารบันทึกข้อมลูเกี่ยวกับการทำกจิกรรมการ
เรียนรู้ในห้องเรียนของนักเรียน การมสี่วนร่วม และพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของนักเรียน 

สะท้อนผลการทำงานร่วมกัน ทีมการศึกษาช้ันเรียนพูดคุยเพื่อปรับปรงุแผนการสอนตามความ
คิดเห็นที่ได้รบั เพื่อให้การสอนในครัง้ถัดไปมีความเหมาะสมมาก
ยิ่งขึ้น 

การประเมินผลการเรียนรู ้ โดยใช้การประเมินที่หลากหลาย เช่น การทดสอบ การทำงาน
กลุ่ม และการนำเสนอผลงาน เพือ่ประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียน ทักษะการแกป้ัญหา และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรยีน 
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11. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาคณิตศาสตรม์ากขึ้น สามารถวิเคราะหป์ัญหา 
และใช้ทักษะการคิดเชิงวิจารณ์ในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ฝึกทักษะการทำงานร่วมกัน การ
สื่อสาร และการฟงัความคิดเห็นของผู้อื่น และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น ภายใต้กระบวนการ
เรียนรู้แบบกลุม่ ทำให้นักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะการแก้ปญัหาและความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียน 
 12.2 ครูได้รับการพฒันาทักษะและประสบการณ์ในการออกแบบการเรียนการสอนที่มีความ
ยืดหยุ่น สร้างสรรค์ เช่ือมโยงความรู้ในหลากหลายด้าน และเสริมสร้างการทำงานร่วมกันและพัฒนา
ทักษะการประเมินผลในกระบวนการเรียนการสอน 
 12.3 โรงเรียน ได้รับการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน เกิดการสร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้
ร่วมกัน และส่งเสริมทกัษะทีส่ำคัญในศตวรรษที่ 21 ของผูเ้รยีน 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ จำนวน เป็นเงิน 
1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาคฝึกทกัษะ
ปฏิบัติหรือสร้างเสริมประสบการณ์
จากสถานการประกอบการจริง 

- - - - 

2) กิจกรรมการพฒันาผูเ้รียน - - - - 

เนื้อหา เวลา (ชั่วโมง) น้ำหนักคะแนน 

การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับเศษส่วน 

3 

10 การบวก การลบเศษส่วน 4 
การบวก ลบ คูณ หาร ระคน 
ของเศษส่วน 

3 

รวม 10 10 
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3) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทำสือ่การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ค่าวัสดุอุปกรณ์
ประกอบการ
จัดการเรียนรู ้

1,000 1,000 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1. ด้านความรู้ ทำกิจกรรมจากใบงานและ

ช้ินงาน 
ใบงานและช้ินงาน 
เรื่อง เศษส่วน 

2. ด้านสมรรถนะสำคัญของผูเ้รียน 
  

สังเกตพฤติกรรมนกัเรียน แบบสงัเกตพฤติกรรม
นักเรียน 

3. ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ สังเกตพฤติกรรมด้านคุณลกัษณะ
ที่พึงประสงค์ 

แบบสงัเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ 

 
 
                      (ลงช่ือ)..........................................ผู้พฒันานวัตกรรม 
     (นายทรัพยส์ถิต นาคดี) 
      ครู 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ นางสุมาลี  คุณา   
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องน้ำพริกข่าปลาย่าง การเรียน
รายวิชาการงานอาชีพ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1   
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (.....) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 () แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  () 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นท่ีมาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 
 การสำรวจหรือศึกษา กลุ่มผู้เรียนเป้าหมายเพื่อแกป้ัญหา หรือ เพิ่มผลสมัฤทธ์ิ ของกลุม่เป้าหมาย
ในช้ันเรียน โดยเช่ือว่าทุกคน หรอื ผู้เรียนทุกกลุม่ มีปัญหาหรือความต้องการเป็นของตัวเอง การสร้าง
นวัตกรรมเพื่อตอบสนองต่อการแก้ไขปัญหาทางการศึกษา และตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ของการจัดต้ัง
พื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
 1. คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา และการเรียนรู้ เพือ่ยกระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการศึกษา
ของผู้เรียน รวมทั้งเพื่อดำเนินการใหม้ีการขยายผลไปใช้ ในสถานศึกษาข้ันพื้นฐานอื่นๆ 
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 2. ลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา  
 3. กระจายอำนาจ และใหอ้ิสระแกห่น่วยงานทางการศึกษา รวมถึงสถานศึกษานำรอ่งในพื้นที่
นวัตกรรมการศึกษา เพื่อเพิ่มความคล่องตัวในการบรหิาร และการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  
 4. สร้าง และพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน 
ภาคเอกชน และภาคประชาสงัคมในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
กลุ่มการงานและพื้นฐานอาชีพเป็นกลุ่มประสบการณ์ที่มุ่งเนน้ให้ผู้เรียนมีนสิัยรักงาน เห็นประโยชน์ของ
การทำงาน ทำงานเป็น ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ อันจะนำไปสูก่ารดำรงชีวิตที่ดี พึ่งตนเองได้ และเป็นพื้นฐาน
ในการประกอบอาชีพที่มปีระสทิธิภาพ จึงต้องปลกูฝงัให้มีคณุลักษะอันพงึประสงค์  
 1. ความรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์ทำงาน 
 2. มีทกัษะการใช้มือ เครื่องมือ และทักษะในกระบวนการทำงาน 
 3. มีนสิัยที่ดีพึง่พาตนเองได้ 
 4. มีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ มีการปรบัปรุงงาน 
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 

ประเด็น จุดแข็ง (Strengths) จุดอ่อน (Weaknesses) 
1. ประชากรทุกกลุ่มเป้าหมายในเขต
บริการได้รับการศึกษาในรปูแบบที่
เหมาะสมทุกคน 
2. สถานศึกษามีการจัดหลักสูตร 
กระบวนการเรียนรู้และกจิกรรม
พัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างรอบด้าน 
3. สถานศึกษามีการจัดสภาพแวดล้อม
และการบรกิารที ่
ส่งเสริมใหผู้้เรียนพฒันาเต็มศักยภาพ 
4. สถานศึกษามีการสร้างส่งเสริม 
สนับสนุนใหส้ถานศึกษาเป็นสังคมแห่ง
การเรียนรู้ สถานศึกษา 

1. การดำเนินงานในระบบดูแล 
ช่วยเหลือนักเรียนทำได้อย่างม ี
คุณภาพ 
2. นักเรียนในพื้นทีบ่รกิารได้รบั 
การบริการอย่างทั่วถึงทุกคน 
3. โรงเรียนจัดหลกัสูตรได้ ตาม 
นโยบายและสอดคลอ้ง กับ 
บริบทของโรงเรียน 
4. สภาพแวดล้อมในโรงเรียน 
สวยงาม เอื้อตอ่การเรียนรู ้
5. มีการกำหนดนโยบายในการ 
พัฒนาสงัคมแหง่การเรียนรู ้
6. มีแนวทางการสร้าง 

1. นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะ 
พื้นฐานการเรียนรู ้
2. การประเมินและพฒันา 
หลักสูตรไม่ต่อเนื่อง 
3. จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ไม่ครบทุกด้าน 
4. ขาดแรงงานและงบประมาณ
ใน 
การดูแลรักษาสิง่แวดล้อม ให ้
อยู่ในสภาพสวยงามเสมอ 
6.การจัดสถานศึกษาให้เป็นสงัคม 
แห่งการเรียนรู้ไมห่ลากหลายและ 
ครอบคลมุทุกด้าน 
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5. ผูเ้รียนมีทักษะในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู ้
และพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
6. ผูเ้รียนมีความสามารถในการ 
คิดอย่างเป็นระบบ คิดสร้างสรรค์
ตัดสินใจ แก้ปญัหาได้อย่างมีสตสิม
เหตผุล 
7. ผู้เรียนมีความรู้และทักษะที่จำเป็น
ตามหลกัสูตร 
8. ผู้เรียนมีทักษะในการทำงานรักการ
ทำงาน สามารถทำงาน 
ร่วมกับผู้อื่นได้ และมเีจตคติที่ดี 

คุณลักษณะพึงประสงค์ 
ที่ชัดเจน 
7. มีกิจกรรมสง่เสริมการใช้ 
สื่อเทคโนโลยสีำหรบัการแสวงหา 
ความรู้ของนักเรียน 
8. นักเรียนมทีักษะในการทำงาน 

7. ขาดมาตรการทีเ่ข้มแข็งในการ 
แก้ปัญหาพฤติกรรมนักเรียน 
8. นักเรียนขาดแรงจูงใจในการ 
แสวงหาความรูเ้ชิงสร้างสรรค์ 
9. นักเรียนขาดทักษะในการคิด 
เชิงระบบ คิดวิเคราะห ์
คิดสร้างสรรค์ 
10. นักเรียนส่วนใหญ่ขาดความ 
มุ่งมั่นและความอดทนในการ 
ทำงาน 

 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
         7.1 เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning  โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง น้ำพริก
ข่าปลาย่าง  
 7.2 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมกลุม่สาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพ รายวิชาการงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 - นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 15. คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
1) การทำเข้าใจกับปัญหา/ผู้ใช้ (Empathize) ว่าผู้ใช้มีความต้องการ สนใจหรือปัญหาอะไร  
2) การกำหนดปัญหา (Define) อะไรคือสาเหตุของปัญหา และทำการกำหนดประเด็นทีจ่ะแก้ไขให้ชัดเจน  
3) การระดมความคิด (Ideate) ในการหาวิธีการ รปูแบบในการแก้ปญัหา โดยผ่านการมีส่วนร่วมของ
บุคลากรและนกัเรียนในโรงเรียน ทั้งนีจ้ะต้องคำนึงถึงความจำเป็น ความต้องการของผู้ใช้จริง และความ
เป็นไปได้ในการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม  
4) การสร้างต้นแบบ (Prototype) เป็นการสร้างต้นแบบนวัตกรรมเพือ่นำมาทดลองใช้กับกลุม่เป้าหมาย  
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5) ทดสอบ (Test) เป็นการทดสอบกับกลุม่เป้าหมายจรงิ และทำการสะท้อนคิดเพื่อทำการปรับปรงุ
ต้นแบบให้ดีข้ึน 
 
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
1. สร้างกรอบแนวคิดในการพัฒนา 1. ศึกษาหลักสูตร เนื้อหาและเนื้อเรื่อง 

2. ศึกษาจุดเด่นและจุดด้อย ของเนื้อหาวิชา 
3. ศึกษาสภาพปัญหา การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
4. กำหนดแนวทางการพัฒนาและการประเมินคุณภาพ 

2. วิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 1. วิเคราะห์โครงสร้างของเนื้อหา 
2. วิเคราะห์ความยาวนานของเวลาที่ใช้ เพื่อแบ่งเนื้อหา
สาระและจัดลำดับ 
3. วิเคราะห์ผูเ้รียน เพื่อพจิารณาคุณลักษณะผู้เรียนใน
ด้านต่าง ๆ 

3. กำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู ้ 1. กำหนดเป้าหมายในการจัดการเรียนรู ้
2. กำหนดเนื้อหาวิชา 
3. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู ้

4. กำหนดคุณลักษณะชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 1. กำหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
2. กำหนดสื่อและแหล่งเรียนรู ้

5. สำรวจทรัพยากรการพัฒนานวัตกรรม 1. สำรวจบุคลากร ควรสำรวจบุคลากรทีม่ีความเช่ียวชาญ 
ผู้มีความรู้ความสามารถ 
2. สำรวจเครื่องมือ วัสดุและอุปกรณ์  
3. สำรวจงบประมาณ 
4. สำรวจสถานที ่

6. ออกแบบชุดกจิกรรมการเรียนรู ้ สร้างรูปแบบการพฒันากระบวนการเรียนรู้ 
7. วางแผนและดำเนินการพฒันาชุดกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ประชุมเพื่อแกป้ัญหา และการประชุมเพื่อระดมความ
คิดเห็น ครูทุกคนและคณะกรรมการสถานศึกษาข้ัน
พื้นฐาน 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  

12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียนได้ฝึกกระบวนการ คิดเป็น ทำเป็น แก้ปญัหาเป็น แล้วนำไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

8. ตรวจสอบ ทดลองและพัฒนาชุดกจิกรรมการ
เรียนรู ้

การนำรปูแบบไปใช้ในการพฒันากระบวนการเรียนรู้ 

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรปุ 
9. สรุปและประเมินผลการเรียนรู้ ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

และวิเคราะห์ผลการเรียน 
- ทดสอบก่อนเรียน 
- ประเมินช้ินงานตามใบกจิกรรม 
- ประเมินทักษะการทำงานกลุ่ม 
- ประเมินคุณลกัษณะ 
- ทำแบบทดสอบหลังเรียน 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 1 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

3 15 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 2 ความรู้และทักษะวัสดุอุปกรณ์
เครื่องมือ 

3 15 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 3 สรรพคุณสมุนไพร 3 15 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 4 ประโยชน์ของปลา 3 15 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 5 วิธีการและข้ันตอนทำน้ำพรกิข่า
ปลาย่าง 

8 40 

รวม 20 100 
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 12.2 นักเรียนมีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ในการประยุกตส์ิ่งแวดล้อมที่อยู่ใกล้ตัวใหเ้กิดประโยชน์
และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องโดยการบูรณาการงานเกษตรเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในกลุม่สาระการงาน
พื้นฐานอาชีพเข้ากับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้อย่างมีประสทิธิภาพ 
 12.3 นักเรียนสามารถนำวัสดุทีม่ีอยู่ในธรรมชาติมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
 12.4 ครูผูส้อนใช้ความคิดเชิงระบบในการพฒันางานอย่างครบวงจรและมปีระสิทธิภาพอย่าง
ต่อเนื่อง 
 12.5 สามารถสร้างรายได้ให้กับนกัเรียนระหว่างเรียนพร้อมทั้งยังเป็นการสง่เสรมิโครงการอาหาร
กลางวันในโรงเรียน 
 12.6 มีกจิกรรมทางสังคมร่วมกับชุมชน ใหบ้ริการชุมชนในด้านต่างๆ รวมทัง้สง่เสริม สนับสนุนให้
ชุมชนมีความเข้มแข็ง 
เชิงปริมาณ 
 สร้างและพฒันาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีความ
ตรงตามเนื้อหาที่กำหนดในจุดประสงค์การเรียนรู้ อ่านเข้าใจง่าย มรีูปเล่มสวยงาม มีภาพประกอบชัดเจน 
และแบบทดสอบกอ่นเรียน-หลงัเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง และผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 
และมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบสื่อประสมไม่ต่ำกว่าระดับปาน
กลาง 
เชิงคุณภาพ 
 การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่พัฒนาข้ึนที่มีความตรง
ตามเนื้อหาที่กำหนดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ทำใหผู้้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และมี
แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ชุดการสอนอ่านเข้าใจง่าย มีรูปเลม่สวยงาม และภาพประกอบชัดเจน 
ส่งผลให้ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และผูเ้รียนมีความรู้ ความเข้าใจ และมีความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบสื่อประสมไม่ต่ำกว่าระดับมาก 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 

ค่าใช้จา่ย 
รายการ (ทำ

อะไร) 
จำนวน เป็นเงิน 

1) กจิกรรมการเรียนรู้ภาคฝึกทกัษะปฏิบัตหิรือ
สร้างเสริมประสบการณ์จากสถานการ
ประกอบการจริง 

ค่าวัสด ุ วัตถุดิบ 1 1,000 
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2) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการจัดทำสื่อ
การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ อุปกรณ์ 1 500 

 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1) ให้ความร่วมมือในการทำกจิกรรมต่าง ๆ - .แบบสังเกตพฤติกรรม

การปฏิบัตกิิจกรรม 
-แบบบันทกึการปฏิบัติกจิกรรม
ต่างๆ 

2) ทำงานร่วมกบัผูอ้ื่นได้ - การสังเกต 
- การสัมภาษณ์ 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานรายบุคคล 
- แบบบันทึกสัมภาษณ์ 

3) ผลการปฏิบัตงิาน - ภาระงาน 
- ช้ินงาน 

แบบประเมินช้ินงาน/ ภาระงาน 

4) เนื้อหามีความสอดคล้องกบัมาตรฐานการ
เรียนรู้ และตัวช้ีวัด 

แบบประเมินสือ่การสอน แบบประเมินสือ่การสอน 

5) มีความสะดวก และง่ายต่อการนำไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน 

แบบประเมินสือ่การสอน แบบประเมินสือ่การสอน 

 
 
           (ลงช่ือ) ...........................................ผูพ้ัฒนานวัตกรรม 
         (นางสุมาลี    คุณา) 
       ครูชำนาญการพิเศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นายชาติ  นิชรัตน์ 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนารูปแบบผลงานศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ  ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ศิลปะ 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 ( ) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  () 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
 ภายใต้สังคมแห่งการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลข่าวสาร   และการคมนาคม  ในสภาพการณ์
ปัจจุบัน  ทำให้โลกทีก่ว้างใหญ ่ดูเหมอืนจะคับแคบลง การเตรียมประชาชนให้มีคุณภาพของชาติ  จงึเป็น
เรื่องที่มีความสำคัญยิ่ง โดยเฉพาะการพัฒนาศักยภาพของมนุษย์ในยุคปัจจุบันที่ตั้งอยูบ่นฐานความรู ้
ความคิด ที่ต้องอาศัยทักษะในด้านต่างๆ เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันกับประเทศต่างๆ  ส่งผล
ให้นานาประเทศต่างปรบัเปลี่ยนเป้าหมายไปสู่การพัฒนาที่ยัง่ยืนที่ต้องอาศัย การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพ
เป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อนพฒันาศักยภาพของ “คน”  การศึกษาจงึมีความสำคัญที่สุดในการสร้าง
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ชาติระบบการการศึกษาของไทยภายหลังการปฏิรูปการศึกษาได้เริ่มให้ความสำคัญในการส่งเสริมการคิด
ให้แก่เด็กและเยาวชน   
 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนท่ี/สถานศึกษา 
 ทางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ทัศนศิลป์)โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ที่มีทักษะด้านศิลปะน้อยดังนั้นทางโรงเรียนจึงมีเป้าหมายที่จะพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎีที่เป็นพื้นฐานความรู้ทางศิลปะ และมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ที่
สะท้อนผลถึงทักษะกระบวนการสร้างสรรค์ที ่ใช้แนวคิด การตอบสนอง    ของความรู ้ส ึก  โดยผ่าน
กระบวนการต่างๆ  ที่เรียกรวมกันว่า  “ผลงานศิลปะ” 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning ที่หลากหลาย 
          7.2 เพื่อพัฒนาทกัษะการสร้างสรรค์ภาพด้วยวัสดุธรรมชาติ และความรู้พื้นฐานการสร้างสรรค์
ภาพด้วยวัสดุธรรมชาติ 
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 10 คน 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
 ศิลปะ คือ  สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  เพื่อแสดงออกซึ่งอารมณ์  ความรู้สึก  สติปัญญา  ความคิด และ
ความงาม    (ชล ูด   น ิ ่ม เสมอ ,๒๕๓๔)     ศ ิลปะ   ค ือผลงานท ี ่ เก ิดจากการแสดงออก   ของ
อารมณ ์ ปัญญา  และทัศนคติ รวมทั้งทักษะความชำนิ  ชำนาญของมนุษย์  การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
ในปัจจุบัน  มีแนวโน้มไปในทางสร้างสรรค์ และการแสดงออกของอารมณ์ และความคิด    ดังนั้น  งาน
ศิลปะท ี ่น ้อยท ี ่ส ุด  ควรก ่อให ้ เก ิดอารมณ์   และความคิดสร ้างสรรค์  ( ว ิร ัตน์  พิชญ ์ไพบ ูลย์ , 
๒๕๒๔) ความคิดสร้างสรรค์  เป็นกระบวนการที่นำไปสู่  ผลงานศิลปะ  ที่มีความเป็นตัวของตัวเอง ไม่ซ้ำ
ใคร  และขณะเดียวกันก็มีคุณค่าในตัว ( Reilly&Lewis,๑๙๘๓ อ้างอิงจากสมศักดิ์  ภู่วิภาดาวรรธน์, 
๒๕๔๑)  ความคิดสร้างสรรค์  คือปรากฏการณ์ที ่เกิดขึ ้นโดยไม่มีขอบเขตจำกัด   บุคคลสามารถ  มี
ความคิดสร้างสรรค์  ในหลายรูปแบบ  และผลของความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดข้ึนน้ัน มีมากมายไม่มีข้อจำกดั
เช่นกัน (Torrance, ๑๙๗๑อ้างอิงจากสมศักดิ์  ภู ่ว ิภาดาวรรธน์ , ๒๕๔๑)  ถ้าพิจารณาความคิด
สร ้างสรรค์  ในเช ิงผลงานศิลปะ (Product)   ผลงานนั ้นต ้องเป็นผลงานท ี ่แปลกใหม่   และมี
คุณค่า  กล่าวคือใช้ได้โดยมีคนยอมรับ  ถ้าพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ใน         เชิงกระบวนการ
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(Process)   กระบวนการคิดสร้างสรรค์คือ การเช่ือมโยงสัมพันธ์สิ่งของ หรือความคิดที่มีความแตกต่างกัน
มาก เข้าด้วยกัน  (สมศักดิ์  ภู่วิภาดาวรรธน์, ๒๕๔๑) 
จากคำน ิยามข ้างต ้นจะเห ็นว ่ า  “ผลงานศ ิลปะ”  “ท ักษะกระบวนการ”   และ  “ความคิด
สร้างสรรค์”  นั้น เป็นสิ่งที่เชื่อมโยงกันที่ไม่สามารถแยกออกจากกันได้ เพราะเป็นวิธีการและวิธีคิด จาก
การแสดงออกจากสิ่งที่เป็นนามธรรมแล้วถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรมด้วยการสร้างสรรค์ผลงาน   และ
นับเป็นกลไกลสำคัญในการ  “พัฒนารูปแบบผลงานศิลปะ”  ที่เป็นปัจจัยสำคัญในขับเคลื่อนการจัดการ
เรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์)  โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๓  สู่ความสำเร็จในอนาคต 
  
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
(1) ข้ันตอนที่ 1 การวางแผน (Plan – 
P) นักเรียนและครผูู้สอนร่วมกันกำหนด
แนวทางในการแก้ปญัหา/วิธีการพัฒนา
รูปแบบผลงาน  โดยดำเนินงาน   

  1.1 ครูและนักเรียนร่วมกันระดมสรรพกำลังจากผูม้ี
ส่วนเกี่ยวข้องทางการศึกษาเพื่อระดมทรัพยากร 
เช่น  ทุนในการดำเนินงาน วัสดุอปุกรณ์ต่างๆที่
เกี่ยวข้อง  ฯลฯ 
  1.2 ครูและนักเรียนร่วมกันศึกษาสภาพปัจจุบัน
ปัญหา และความจำเป็นต้องการพฒันารปูแบบผลงาน
ศิลปะ โดยการร่วมกันคิด แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อ
กำหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนาโดยการวางแผน
กำหนดแนวทางการพัฒนาให้บรรลผุลเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ ก่อนการเริม่ต้นลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

(2) ข้ันตอนที่ 2 การปฏิบัติตามแผน (Do – 
D)  

   นักเรียนและครผูู้สอนร่วมกันดำเนินการตาม
ข้ันตอนการวางแผน ที่ได้ร่วมวางแผนการดำเนินงาน
ไว้แล้ว เกี่ยวกับรายละเอียด และข้ันตอนการพฒันา
ผลงาน 

(3) ข้ันตอนที่ 3การตรวจสอบ (Check – C) 
 นักเรียนและครู ร่วมกันประเมินผลเพื่อ
ตรวจสอบผลการพฒันารปูแบบผลงานศิลปะ
ภาพปะติดจากเศษวัสดุธรรมชาติ  โดยวิธีการ

3.1   ประเมินผลงานสำเร็จ  จากการออกแบบ
เครื่องมือวัดและประเมินผล ระหว่างครู และนักเรียน 
ด้วยเครื่องมอืวัดและประเมินผลการพฒันารปูแบบ
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ปฏิบัติ แบบนักเรียนและครผูู้สอนมสี่วนร่วม
คิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง  โดยแบง่การประเมิน
ออกเป็น  ๓  ส่วน  
 

ผลงานภาพด้วยการปะติดจากเศษวัสดุ
ธรรมชาติ   และเกณฑ์การตรวจให้ระดับคะแนน 
  3.2   ประเมินผลงานสำเรจ็นักเรียน จากผู้ทีม่ีส่วน
เกี่ยวข้องทางการศึกษา ด้วยการแสดงความคิดเห็นต่อ
ผลงาน 
  3.3  ประเมินผลการดำเนินงานตามโครงการการ
พัฒนารปูแบบผลงานศิลปะภาพปะติดจากเศษวัสดุ
ธรรมชาติ  โดยวิธีการปฏิบัติ แบบนักเรียนและ
ครูผูส้อนมสี่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง ตาม
แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบ (Active 
Learning)  สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่๓ โดย
การออกแบบสอบถามความคิดเห็นจาก 
ครู  ผูป้กครอง นักเรียน และชุมชนที่มสี่วนเกี่ยวข้อง 
และรายงานผลเมื่อสิ้นสุดระยะเวลาดำเนินการ 

(4) ข้ันตอนที่ 4   การปรบัปรุง (ACT– A )    การเกบ็รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ จากผลการประเมินผล
งานสำเร็จและผลการดำเนินงานการพัฒนารูปแบบ
ผลงานศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ  โดยวิธีการปฏิบัติ 
แบบนักเรียนและครผูู้สอนมีส่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วม
สร้าง  จากการประเมินผลคุณภาพผลงานศิลปะ และ
จากการออกแบบสอบถามผู้เกี่ยวข้อง ถึงความพึง
พอใจ ปัญหา/อุปสรรคทีผ่่านมาของการพฒันา
รูปแบบผลงานศิลปะภาพปะติดจากเศษวัสดุ
ธรรมชาติ โดยวิธีการปฏิบัติ แบบนกัเรียนและ
ครูผูส้อนมสี่วนร่วมคิด  ร่วมฝัน ร่วมสร้าง รวมไปถึง
ข้อเสนอแนะที่จะเป็นแนวทางในการ
แก้ไข  ปรับปรงุ  หรือพฒันาต่อยอดต่อไป 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 ข้อมูลเชิงปรมิาณ 
 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3  จำนวน 10 คน ได้รับการพัฒนาทักษะทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์จาก
วัสดุธรรมชาติ ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning ร้อยละ 100           
 ข้อมูลเชิงคณุภาพ 
1. นักเรียนมีความพงึพอใจ ที่ได้รับการพฒันาทักษะทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์จากวัสดุธรรมชาติ 
ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning  
2. โรงเรียน ผูป้กครอง/ชุมชน  มีความพึงพอใจต่อผลการพฒันาทักษะทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์
จากวัสดุธรรมชาติ ผ่านการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning 
3. ผู้บรหิาร คณะครู และนกัเรียนได้รับการยอมรบัและไดร้บัรางวัลต่าง ๆ จากหน่วยงานภายนอก 
 
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม หมวดค่าใช้จา่ย  ค่าใช้จา่ย  
  รายการ  จำนวน เป็นเงิน 
3) การจัดทำ 
จัดหา วัสดุ
ประกอบการ

ค่าวัสด ุ ปืนยิงกาว 
กาวแท่ง 
กาวร้อน 

4 
4 
4 

200 
200 
100 

เนื้อหา จำนวนชั่วโมง น้ำหนักคะแนน 

ทัศนธาตุและหลักการออกแบบใน
สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์    
   1. ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 
   2. การวิเคราะหท์ัศนธาตุและการ
ออกแบบในสิ่งแวดลอ้ม 
   3. การวิเคราะหท์ัศนธาตุและการ
ออกแบบในงานทัศนศิลป ์

 
 
2 
 
2 
2 

 
 

10 
 

10 
10 

รวม 6 30 
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จัดทำสือ่การ
เรียนรู ้

กาวลาเทก็ซ ์
กรรไกร 
กรรไกรซกิแซก 
ใบลาน 
กระดาษปอนด์ 
ทรายส ี
สีไม ้

4 
4 
4 
1 
1 
4 
4 

200 
200 
300 
200 
200 
200 
400 

รวม 2,200 
 
14. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
ด้านความรู้(Knowledge : K)  
- นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของทัศน
ธาตุและหลกัการออกแบบในสิง่แวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ แต่ละประเภทได้ 

การทดสอบ แบบทดสอบ 

ด้านกระบวนการ (Process : P)  
- นักเรียนสามารถทำใบงานเรื่อง ประเภท ของ
งานทัศนศิลป์ได้ถูกต้อง 

การตอบคำถาม ในใบ
งาน 

ใบงาน 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attiribute : A) 
- นักเรียนมีความตั้งใจและมุง่มั่นในการทำงาน 

ความตั้งใจเรียน และ
มุ่งมั่นใน การทำงาน 

แบบสงัเกต 
พฤติกรรม นักเรียน 

 
                  (ลงช่ือ)................................... ผู้พัฒนานวัตกรรม 
           ( นายชาติ นิชรัตน์ ) 
          ครูชำนาญการพเิศษ 
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1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางสาวสุทธินี  ดีพลงาม  ตำแหน่ง ครู   
2. ชื่อนวัตกรรมการเรยีนรู ้
การพัฒนาการเรียนรู้เรื่อง Present simple tense  ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยกระบวนการ
สอนแบบ 2W3P  
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 ระหว่างวันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 ถึงวันที่ 31 มีนาคม พ.ศ. 2569 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 (✓) แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผูส้ร้างหรือทำ 
      ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรงุหรือพฒันาใหม่ 
 (.....) แนวทางที่ 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รปูแบบของการจัดการศึกษา 
  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  (✓) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิง่พิมพ์และสื่ออเิล็กทรอนิกส์รวมถงึ
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 
  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 
  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบรหิารและบริการทางการศึกษา 
  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพฒันาองค์กร 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหาท่ีต้องสรา้ง/ พัฒนานวัตกรรม 
 ตามที่พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 และฉบับแก้ไขเพิ่มเติม มีความมุ่งหมายในการจัด
การศึกษา เพื ่อพัฒนา คนไทย ให้เป็น มนุษย์ที ่สมบูรณ์ ทั้ง ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู ้ และ 
คุณธรรม จริยธรรม และ วัฒนธรรม ในการดำรงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคม ได้อย่างมีความสุข  
ซึ่งการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศในปัจจบุัน เป็นแนวการสอนเพื่อการสื่อสารซึ่งมุ่งเน้นการสร้างและ
การพัฒนาทักษะของผู้เรียนในด้านการฟัง พูด อ่านและเขียน เพื่อประโยชน์ในการสื่อสาร โดยในการเรียน
การสอนน้ันความรู้เรื่องคำศัพท์มีความสัมพันธ์กับทักษะทั้ง 4 ด้าน และการที่จะเรียนรู้ภาษาอังกฤษให้ได้
ดีน้ัน ผู้เรียนที่รู้ศัพท์มาก จำได้แม่น สามารถนำมาใช้ได้อย่างถูกต้อง ย่อมเรียนได้ผลดีย่ิงข้ึน ซึ่งสอดคล้อง
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กับ Sewick (1972 : 2) กล่าวว่า ในการเรียนภาษานั้นการเรียนรู้คำศัพท์ของภาษาใหม่ถือว่าเป็นเรื่องที่
สำคัญมาก ความสำเร็จในการเรียนภาษาต่างประทศส่วนหนึ ่ง ขึ ้นอยู ่กับความสามารถในการใช้
องค์ประกอบของกาย ซึ่งประกอบด้วย เสียงโครงสร้างไวยากรณ์และคำศัพท์ ซึ่งองค์ประกอบทั้งสาม
ประการนี้จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเรื่องที่ผู้อื่นพูด และสามารถพูดให้ผู้อื่นเข้าใจได้ คำศัพท์จึง
นับเป็นหัวใจสำคัญอย่างหนึ ่งในการเรียนภาษา ทั ้งนี ้การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษซึ่งเป็น
ภาษาต่างประเทศ สิ่งสำคัญ คือการพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคำศัพท์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง อย่างไรก็
ตาม ถ้าไม่มีความรู ้ด้านไวยากรณ์ ก็จะสื ่อสาร ได้ไม่มากนัก แต่ถ้าไม่รู ้ศัพท์ ก็ไม่สามารถที่จะสื่อ
ความหมายได้เลย แสดงให้เห็นว่าคำศัพท์นั้นมีความสำคัญมาก เจ้าของภาษาคุ้นเคยกับคำศัพท์โดยได้ยิน
ได้ฟังและพบเห็นบ่อย ๆ ทั้งที่เป็นรูปประโยคและจากสถานการณ์ต่าง ๆ ก่อนที่จะสามารถใช้ภาษาได้     
 ตามแผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ (พ.ศ. ๒๕๖๑ - ๒๕๘๐) และแผนปฏิรูปประเทศด้าน
การศึกษากำหนดให้มีการพัฒนาเด็กตั้งแต่ระดับปฐมวัยให้มีสมรรถนะและคุณลักษณะที่ดี สมวัยทุกด้าน
โดยการปฏิรูปกระบวนการเรยีนรูท้ี่ตอบสนองต่อการเปลีย่นแปลงในศตวรรษที่ ๒๑ ตระหนักถึงพหุปญัญา
ของมนุษย์ที่หลากหลาย มีเป้าหมายให้ผู้เรียนทกุกลุม่วัยได้รับการศึกษาที่มคุีณภาพตามมาตรฐาน มีทักษะ
ที่จำเป็นของโลกอนาคต สามารถแก้ปัญหา ปรับตัว สื่อสาร และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิผล
มีวินัย มีนิสัยใฝ่เรียนรู้ อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต รวมทั้งเป็นพลเมืองที่ รู้สิทธิและหน้าที่ มีความรับผิดชอบ
และมีจิตสาธารณะ ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ มีเป้าหมาย
การพัฒนาที่สำคัญเพื่อพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่ง และมีคุณภาพ โดยคนไทย         
มีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา มีพัฒนาการที่ดีรอบด้านและมีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะ 
รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อื่น มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเป็นพลเมืองดีของ
ชาติ มีหลักคิดที่ถูกต้อง มีทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาที่ 3 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน มุ ่งมั ่นในการพัฒนาการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน ให้เป็น 
“การศึกษาขั้นพื้นฐานวิถีใหม่ วิถีคุณภาพ” มุ่งเน้นความปลอดภัยในสถานศึกษา ส่งเสริมโอกาสทางการ
ศึกษาที่มีคุณภาพอย่างเท่าเทียม และบริหารจัดการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ กำหนดนโยบายด้าน
คุณภาพ คือ ๑) ส่งเสริมการจัดการศึกษาให้ผู้เรยีนมีความรู้ มีทักษะการเรียนรู้และทักษะที่จำเปน็ของโลก
ในศตวรรษที่ ๒๑ อย่างครบถ้วน เป็นคนดี มีวินัย มีความรักในสถาบันหลักของชาติ ยึดมั่นการปกครองใน
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ๒) พัฒนา
ผู้เรียนให้มีสมรรถนะและทักษะด้านการอ่าน คณิตศาสตร์ การคิดชั้นสูง นวัตกรรมวิทยาศาสตร์และ        
เทคโนโลยีดิจิทัล และภาษาต่างประเทศ เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน และการเลือกศึกษาต่อ
เพื่อการมีงานทำ ๓) ปรับหลักสูตรเป็นหลกัสูตรฐานสมรรถนะ ที่เน้นการพัฒนาสมรรถนะหลักที่จำเป็นใน
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แต่ละระดับ จัดกระบวนการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจรงิ รวมทั้งส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่สร้างสมดุลทุก
ด้านส่งเสริมการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาพหุปัญญา พัฒนาระบบการวัดและประเมินผลผู้เรียนทุกระดับ 4) 
พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา ให้เป็นครูยุคใหม่ มีศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรฐานสมรรถะ มีทักษะในการปฏิบัติหน้าที่ได้ดี มีความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล มี
การพัฒนาตนเองทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งมีจิตวิญญาณความเป็นครู สอดคล้องกับสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ซึ่งมีจุดเน้นด้านการศึกษา คือ ผู้เรียนทุกคน เป็นบุคคล
แห่งการเรียนรู้ มีความสามารถในการแข่งขันทั้งด้านทักษะวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพตาม
คุณลักษณะในศตวรรษที่ 21 อีกทั้ง ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษาเป็นมืออาชีพ มีระบบบริหาร 
มีการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และส่งเสริมให้ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษา  
 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหลา่จัดการศึกษาต้ังแต่ระดับปฐมวัยจนถึงระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 
1 มีนักเรียนทั้งหมด 157 คน ข้าพเจ้าได้รับมอบหมายให้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
(ภาษาอังกฤษ) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า พบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 31 ไม่สามารถสร้างประโยคโดยใช้ Present Simple Tense ได้ถูกต้องในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน  
ซึ่งเป็นรูปแบบการใช้ประโยคภาษาอังกฤษในรูปของปัจจุบัน และยังไม่มีความเข้าใจเรื่องการใช้คำกริยา
ช่วย do, does และคำกริยาวิเศษณ์บอกความถี ่บ่อย (Adverb of frequency) ในการสร้างประโยค
ปฏิเสธและการสร้างประโยคคำถามเรื่อง Present Simple Tense 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าวพบว่า การสร้างประโยคโดยใช้ Present Simple Tense เพื่อใช้ในการ
สื่อสารในชีวิตประจำวัน มีความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องแก้ไขปัญหานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้
สามารถสร้างประโยค Present Simple Tense ได้ถูกต้อง  ข้าพเจ้าจึงสนใจเรื่องการพัฒนาการเรียนรู้
เรื่อง Present simple tense  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยกระบวนการสอนแบบ 2W3P 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไวยากรณ์ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
 7.2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนภาษาอังกฤษด้วยวิธีการสอบแบบ 2W3P ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  
8. กลุ่มเปา้หมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอยา่ง 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาศึกษาปทีี่ 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 18 คน 
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9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม เรื่องการพฒันาการเรียนรู้เรื่อง 
Present simple tense  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ด้วยกระบวนการสอน 2W3P  
เป็นกระบวนการสอนไวยากรณ์เพือ่การสื่อสาร และในการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative 
Language Teaching) ถ้าปราศจากกฎเกณฑ์ และโครงสร้างทางภาษา ความสามารถในการสื่อสารของ
ผู้เรียนจะถูกจำกัด ดังนั้นกระบวนการสอนไวยากรณ์เพือ่การสื่อสาร มี 5 ข้ันตอน ดังนี ้
  1. ข้ันนำเข้าสูบ่ทเรียน (Warm up/Lead in) มจีุดมงุหมายเพื่อให้นกัเรียนเกิดความพร้อม
และอยากรู้อยากเรียนในบทใหม่ เนื้อหาจะเช่ือมโยงไปสูส่าระสำคัญของบทนั้น ๆ เมื่อครผูู้สอนเห็นว่า
นักเรียนมีความพร้อม เกิดความสนกุ และสนใจอยากเรียนแล้ว ก็เริ่มเรียนเนื้อหาต่อไป กิจกรรมทีก่ำหนด
ไว้ในข้ันน้ีมีหลากหลาย เช่น เล่นเกม ปริศนาคำทาย เพื่อทบทวนความรู้ที่เรียนมาแล้ว 
  2. ข้ันนำเสนอ (Presentation) ในข้ันน้ีครูจะให้ข้อมลูทางภาษาแก่นักเรียน มีการนำเสนอ
ศัพท์ใหม่โครงสร้างทางไวยากรณ์ เนื้อหาใหม่ ให้เข้าใจทั้งรปูแบบและความหมาย กิจกรรมที่กำหนดไว้
ประกอบด้วยการให้ฟงัเนื้อหาใหม่ ให้นกัเรียนฝกึพูดตาม ในข้ันน้ีครูเป็นผู้ให้ความรูท้างภาษาที่ถูกต้องและ
เป็นแบบอยางที่ถูกต้องในการออกเสียง คือ Informant (ผู้ให้ความรู้) รปูแบบของภาษาจึงเน้นที่ความ
ถูกต้อง (Accuracy) เป็นหลัก ในข้ันนำเสนอนี้เน้นการใหผู้้เรียนได้เข้าใจ ความหมาย (Meaning) ของ
ไวยากรณ์ที่นำเสนอก่อนแล้วตามด้วยรู้จักรูปแบบหรือโครงสร้างทางไวยากรณ์นั้น ๆ (Form) และจบลง
ด้วยการออกเสียง (Pronunciation) ดังนั้น ในข้ันน้ีสามารถที่จะจดจำประเด็นสำคัญในการนำเสนอ 
  3. ข้ันฝึก (Practice) ในข้ันน้ีนักเรียนจะได้ฝึกใช้ภาษาที่เรียนมาแล้วในข้ันนำเสนอโดยมี
วัตถุประสงค์ให้นักเรียนใช้ภาษาได้ถูกต้อง ขณะเดียวกันก็เนน้เรื่องการใช้ภาษาให้คล่องแคล่ว (Fluency) 
การฝกึอาจจะฝึกทัง้ช้ัน เป็นกลุ่ม เป็นคู่ หรือรายบุคคล ข้ันนี้เป็นโอกาสที่ครูจะแก้ไขข้อผิดพลาดของ
นักเรียนในการใช้ภาษาซึ่งการแก้ไขข้อผิดพลาดนั้นควรทำหลังการฝกึ หากทำระหว่างที่นักเรียนกำลังลอง
ผิดลองถูกอยู่ ความมั่นใจทีจ่ะใช้ภาษาให้คล่องแคล่วอาจลดลงได้ หรอือาจจะเปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ฝึก
อย่างอิสระ (Learning by Doing) 
  4. ข้ันการใช้ภาษา (Production) มจีุดมงุหมายเพื่อให้นักเรยีนนำคำหรือประโยคที่ฝึกมาแล้ว
มาใช้ในสถานการณต่าง ๆ ในรูปแบบกจิกรรมหลากหลาย เพื่อให้เกิดความคล่องแคล่ว (Fluency) และ
เกิดความสนุกสนาน ในข้ันน้ีเป็นข้ันทีเ่น้นนักเรียนเป็นผู้ทำกจิกรรม ครูคอยให้ความช่วยเหลอื ถ้านักเรียน
ผิดพลาด อย่าขัดจงัหวะ ใหป้ล่อยไปก่อน เพือ่ใหนักเรียนรู้สกึสบายใจ กิจกรรมที่กำหนดไว้มีหลากหลาย 
เช่น การเล่นเกม การทำช้ินงาน การทำแบบฝกึ การนำเสนอผลงาน 
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  5. ข้ันสรุป (Wrap up) เป็นข้ันสุดท้ายของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในแต่ละช่ัวโมง
จุดประสงค์คือ เพื่อสรปุสิง่ที่ได้เรียนแล้ว กิจกรรมทีเ่สนอแนะไว้อาจจะเป็นการนำเสนอรายงานของกลุ่ม
ทำแบบฝึกหัดเพื่อสรปุความรู้ หรือเล่นเกมเพื่อทดสอบสิง่ทีเ่รียนมาแล้ว 
  จากการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้วิธีการสอน 2W3P สามารถสรปุได้ว่าวิธีการ
สอน 2W3P เป็นกระบวนการสอนภาษาตามแนวการสอนเพื่อการสื่อสารตามธรรมชาติที่ให้ความสำคัญ
กับหลักไวยากรณ์ เนื่องจากความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา และความถูกต้องในการใช้ภาษามี
ความสำคัญเท่ากัน เพื่อไม่ให้ความสามารถในการสื่อสารของผู้เรียนถูกจำกัดในการพัฒนาโดยมีขั้นตอน
หลัก ดังนี ้
  1. ข้ันนำเข้าสูบ่ทเรียน (Warm up) 
  2. ข้ันนำเสนอ (Presentation) 
  3. ข้ันฝึก (Practice) 
  4. ข้ันการใช้ภาษา (Production) 
  5. ช้ันสรปุ (Wrap up) 
 
10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน 

วางแผน 

- ศึกษาสภาพปัญหา วิเคราะห์รายละเอียด และสาเหตุของปัญหา
ที่ต้องการแก้ไขในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของผูเ้รียน ตั้งเป้าหมาย
ในการแก้ปญัหาและพฒันาคุณลักษณะที่พงึประสงค์ของผู้เรยีน  
- กำหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่ตอ้งการใหเ้กิดในตัวผู้เรียน 
- ศึกษาหลักหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
- ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เพื่อนำมากำหนดมาตรฐานการ
เรียนรู้ในแผนการสอน เรื่อง Present Simple tense ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1  

ออกแบบแผนการสอน 

- เขียนแผนการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักวิชาการทีไ่ด้
ศึกษาโดยใช้รูปแบบการสอนแบบ 2W3P จำนวน 5 แผน เวลา 5 
ช่ัวโมง 
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- สร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไวยากรณ์ ชนิด
เลือกตอบ จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาในการ ทดสอบ 60 นาที  
- สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจมีตอ่รปูแบบการสอนแบบ 
2W3P จำนวน 10 ข้อ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้

- ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้รูปแบบการสอน
แบบ 2W3P  สร้างแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ไวยากรณ์ และแบบสอบถามความพงึพอใจมีต่อรูปแบบการสอน
แบบ 2W3P  เพื่อให้แน่ใจว่านวัตกรรมที่สร้างหรอืพัฒนาข้ึนเป็น
นวัตกรรมที่ประสทิธิภาพสามารถใช้ แก้ปัญหาหรือพัฒนาผู้เรียน
ได้ตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว้จริง โดยการทดลองใช้ นวัตกรรมนี้
กับนักเรียนกลุ่มเลก็ ๆ ก่อน เพื่อนำข้อบกพร่องไปปรบัปรุงแก้ไข
ให้สมบูรณ์กอ่นนำไปใช้จรงิ  
- ใช้ในสถานการณ์จริงโดยใช้กับกลุม่เป้าหมาย คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า  เมื่อได้
ดำเนินการสร้าง ทดลองใช้นวัตกรรม และปรับปรงุแก้ไขจนมั่นใจ
ในคุณภาพของ นวัตกรรมแล้วก็นำไปใช้จริง โดยเป็นการนำไปใช้
ตามแผนการสอนปกติทีก่ำหนดไว้  

การประเมินผลการเรียนรู ้ โดยใช้การประเมินที่หลากหลาย เช่น การทดสอบก่อนเรียน หลัง
เรียน การทำงานกลุ่ม และการนำเสนอผลงาน เพื่อประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทัศนคติต่อการเรียนเรื่อง Present 
Simple Tense 
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  
 12.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหลม่หนองเหล่า มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
เรื่อง Present simple tense  ด้วยกระบวนการสอนแบบ 2W3P ที่สูงข้ึน 
 12.2 นักเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า มีความพึงพอใจ
ต่อการใช้วิธีสอนแบบ 2W3P  
13.  งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

กิจกรรม 
หมวด

ค่าใช้จา่ย 
ค่าใช้จา่ย 

รายการ จำนวน เป็นเงิน 
1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาคฝึกทกัษะ
ปฏิบัติหรือสร้างเสริมประสบการณ์
จากสถานการประกอบการจริง 

- - - - 

2) กิจกรรมการพฒันาผูเ้รียน - - - - 
3) การจัดทำ จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทำสือ่การเรียนรู ้

ค่าวัสด ุ ค่าวัสดุอุปกรณ์
ประกอบการ
จัดการเรียนรู ้

1,000 1,000 

เนื้อหา เวลา (ชั่วโมง) น้ำหนักคะแนน 

Verbs และการเติม s, es 1 

50 

โครงสร้างและการสร้าง
ประโยค 

1 

การสร้างประโยคคำถามและ
ปฏิเสธ (do, does) 

1 

Daily routine (Adverb of 
frequency)  

1 

My daily routine 1 
รวม 5 50 
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14. การประเมินผล  
ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อน
เรียนและหลังเรียน  

การทดสอบ แบบทดสอบ 

2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู ้

การทำแบบสอบถาม แบบสอบถาม 

 
 
                      (ลงช่ือ)................................................. ผูพ้ัฒนานวัตกรรม 
     (นางสาวสุทธินี  ดีพลงาม) 
         ครูชำนาญการพเิศษ 
 
 
 



สถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา
แผนพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ

ปีการศึกษา 2568
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