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ส"วนที่ 1 

กรอบแนวคิดในการพัฒนาพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

 
พื้นที่นวัตกรรมการศึกษา คือ พื้นที่พิเศษในการจัดการศึกษาที่เอื้อให8คนในพื้นที่และทุกภาคส?วน 

รวมพลังร?วมจัดการศึกษา เรียนรู8การสร8างและใช8นวัตกรรมการศึกษาร?วมกันเพื่อตอบโจทยIผู 8เรียน และ 

คุณภาพ การศึกษาของพื้นที่ที่สอดคล8องกับการพัฒนาประเทศ พื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจะเปOนพื้นที่เรียนรู8 

ทดลอง นำร?องระบบ กลไก นวัตกรรมการบริหารจัดการ นวัตกรรมการเรียนการสอน และนวัตกรรมเชิง 

นโยบาย โดยผสานจุดแข็งของการปฏิรูปการศึกษาทั้ง 2 ทิศทาง ทั้งการปฏิรูปจากบนลงล?างและการปฏิรูป 

จากล?างข้ึนบน  

ความเป5นมา วัตถุประสงค<ของพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ประกาศใช8เมื่อวันที่ 30 เมษายน 2562 ซ่ึง 

เกิดขึ้นจากแนวความคิดหลักสองประการ คือ แนวคิดการสนับสนุนการสร8างนวัตกรรมเพื่อแก8ไขป\ญหา และ

เพ่ิมประสิทธิภาพ โดยการลองผิดลองถูกของผู8ปฏิบัติท่ีอยู?ในพ้ืนท่ีต?างๆ (Bottom-Up Solution) และ แนวคิด

การสร8างพ้ืนท่ีท่ีมีป\จจัยเอ้ือหนุนให8ผู8ปฏิบัติสามารถทำการทดลองเพ่ือสร8างนวัตกรรมได8 (Sandbox)  

พ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา มีเป?าหมายหลัก 4 ขDอ คือ  

1) คิดค8นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู8เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา รวมท้ัง 

ขยายผลไปใช8ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน  

2) ลดความเหล่ือมล้ำในการศึกษา  

3) กระจายอำนาจและให8อิสระแก?สถานศึกษานำร?องและหน?วยงานทางการศึกษา  

4) สร8างและพัฒนากลไกความร?วมมือของทุกภาคส?วนในการจัดการศึกษา  

ประเด็นสำคัญของพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ถือเปOนโอกาสทองของ

จังหวัดในการจัดการศึกษาท่ีตอบโจทยIผู8เรียน สถานศึกษา และผู8เก่ียวข8อง ในพ้ืนท่ี อาทิ  

1) พ้ืนท่ีสามารถเลือกใช8นวัตกรรมได8อย?างอิสระเพ่ือเพ่ิมคุณภาพผู8เรียน  

2) สร8างและพัฒนาโครงสร8างการทำงานเอ้ือต?อการสร8างนวัตกรรมเชิงพ้ืนท่ี  

3) ปรับใช8หลักสูตรแกนกลางฯ ได8ไม?ติดตัวช้ีวัด  

4) มีอิสระในการเลือกซ้ือส่ือ หนังสือ ตำรา ตามกรอบหลักสูตรของพ้ืนท่ี  

5) ออกแบบการทดสอบเฉพาะพ้ืนท่ีได8 อาจไม?ใช8 O-NET/NT  
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6) สถานศึกษาได8งบพัฒนาเปOนวงเงินรวม (Block Grant)  

7) สถานศึกษาไม?ต8องส?งคืนเงินบริจาค สามารถใช8จ?ายเงินบริจาคได8ตามแนวทางที่คณะกรรมการ 

ขับเคล่ือนกำหนด  

8) มีช?องทางผลักดันการบริหารงานบุคคลให8เหมาะสมกับพ้ืนท่ี 

9) สามารถ ลด ละ เลิกโครงการที่เพิ่มภาระงานครูและส?งผลเสียต?อการเรียนรู8ของผู8เรียนด8วยกลไก 

การทำงานของคณะกรรมการขับเคล่ือน  

10) สร8างหลักเกณฑIในการประกันคุณภาพแนวใหม? ไม?อิงการประเมินของสำนักงานรับรอง มาตรฐาน 

และประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) 

สถานศึกษานำรPองในพ้ืนท่ีนวัตกรรม  

กระทรวงศึกษาธิการ ได8ประกาศให8 6 พื ้นท่ี  8 จังหวัด ได8แก? จังหวัดระยอง ศรีสะเกษ สตูล

กาญจนบุรี เชียงใหม? และจังหวัดชายแดนภาคใต8 (จังหวัดนราธิวาส ป\ตตานี และยะลา) เปOนพื้นที่นวัตกรรม

การศึกษา ต?อมาได8มีประกาศให8จังหวัดชายแดนภาคใต8แยกจังหวัดแต?ละจังหวัดเปOนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

ทำให8 ณ ป\จจุบัน พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา ประกอบด8วย 8 จังหวัด ได8แก? จังหวัดเชียงใหม? กาญจนบุรี ศรีสะ

เกษ ระยอง สตูล ป\ตตานี ยะลา และนราธิวาส 

พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 มีเหตุผลในการประกาศใช8พระราชบัญญัติฉบับ

นี้ คือ ต8องพัฒนาการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานอันเปOนรากฐานสำคัญของการพัฒนาคนไทยให8มีคุณภาพ มีความ

ใฝ�รู8 มีความคิดสร8างสรรคIมีความสามารถในการสื่อสาร สามารถอยู?และทำงานร?วมกับผู8อื่นซึ่งมีความแตกต?าง

หลากหลายได8 มีความรู8เท?าทันโลก และมีทักษะในการประกอบอาชีพตามความถนัดของผู8เรียนแต?ละคน และ

ให8รัฐ องคIกรปกครองส?วนท8องถ่ิน ภาคเอกชน และ ภาคประชาสังคม ร?วมกันพัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพ

และลดความเหลื่อมล้ำในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได8อย?างแท8จริงสมควรกำหนดให8มีพื้นที่นวัตกรรม

การศึกษาซึ ่งเปOนพื ้นที ่ปฏิรูปการบริหารและการจัดการการศึกษาขึ ้นเพื ่อสนับสนุนการสร8างนวัตกรรม

การศึกษาอันเปOนการนำร?องในการกระจายอำนาจและให8อิสระแก?หน?วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาข้ัน

พื้นฐาน ให8เกิดการพัฒนาคุณภาพและประสิทธิภาพและลดความเหลื่อมล้ำ รวมทั้งมีการขยายผลนวัตกรรม

การจัดการเรียนการสอนและวิธีการปฏิบัติท่ีดีไปใช8ในสถานศึกษาอ่ืน 

ต?อมาคณะรัฐมนตรีได8ประกาศกำหนดพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 11 จังหวัด เมื่อวันที่ 16 ธันวาคม 

2565 ประกอบด8วย กรุงเทพมหานคร จังหวัดกระบี่ จังหวัดจันทบุรี จังหวัดตราด จังหวัดภูเก็ต จังหวัด

แม?ฮ?องสอนจังหวัดสงขลา จังหวัดสระแก8ว จังหวัดสุโขทัย จังหวัดสุราษฎรIธานี และจังหวัดอุบลราชธานี และ

ต?อมาคณะรัฐมนตรี ได8ประกาศกำหนดจังหวัดบุรีรัมยI เปOนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา เมื่อวันที่ 30 เมษายน 

2567 ส?งผลให8ป\จจุบัน มีพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา รวมท้ังส้ิน 20 พ้ืนท่ี 
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ท่ีมาภาพ : https: www.edusandbox.com/  

 

สถานศึกษานำรPองพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี  

สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดอุบลราชธานี ได8ประกาศรับสมัครโรงเรียนนำร?องพื ้นที ่นวัตกรรม 

การศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี ประจำป�การศึกษา 2566 โดยให8โรงเรียนที่สนใจส?งใบสมัครพร8อมเอกสาร 

ประกอบการ พิจารณาคัดเลือกผ?านหน?วยงานต8นสังกัด ตามหลักเกณฑI วิธีการ และเงื่อนไขที่คณะกรรมการ 

ขับเคลื่อนพื้นที่ นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานีกำหนด โดยคณะกรรมการฯ ได8อนุมัติสถานศึกษา นำ

ร?องพ้ืนท่ี นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ประจำป� 2566 จำนวน 264 โรงเรียน  

 

 

ท่ีมาภาพ : https: https://www.ubnpeo.go.th/education_sandbox/ 

http://www.edusandbox.com/
https://www.ubnpeo.go.th/education_sandbox/
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โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา อำเภอเหล?าเสือโก8ก เปOนสถานศึกษานำร?องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา

จังหวัดอุบลราชธานี ประจำป� 2566 จึงได8จัดทำโครงการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาเพื่อพัฒนาผู8เรียน

ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมีภารกิจหลักในการจัดการเรียนรู8ที่เปOนการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) เพื่อยกระดับ

คุณภาพของ ผู8เรียน รวมทั้ง ศึกษาพัฒนานวัตกรรม เพื่อยกระดับคุณภาพของผู8เรียนตามบริบท หรือตาม

แนวทางท่ีคณะกรรมการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี และกฎหมายที่เกี่ยวข8อง 

เพ่ือให8บรรลุวัตถุประสงคIของการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

 

ท่ีมาภาพ : https: https://www.ubnpeo.go.th/education_sandbox/ 

 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ได8รับการจัดสรรเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา โดย

มุ?งให8เกิดการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู8เรียนด8วยการคิดค8น ทดลอง พัฒนาหรือนำนวัตกรรม

การศึกษาและการเรียนรู8 ไปประยุกตIใช8ให8เกิดประโยชนIสูงสุดต?อผู8เรียนและทางราชการ เกิดการพัฒนา

สมรรถนะของผู8เรียนอย?างเต็มศักยภาพ ให8มีทักษะการคิดวิเคราะหI สามารถแก8ไข สถานการณIเฉพาะหน8าได8

อย?างมีประสิทธิภาพ จึงได8จัดทำโครงการนวัตกรรมการจัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning เพื่อเสริมสร8าง

สมรรถนะผู8เรียนที่ตอบสนองการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ด8วยรูปแบบวิธีการ เทคนิคต?าง ๆ รวมทั้งจาก

ประสบการณIจริงหรือจากสถานการณIจำลอง ผ?านการลงมือปฏิบัติ ตลอดจนจัดการเรียนการสอนในเชิงแสดง

ความคิดเห็น เพื่อเป�ดโลกทัศนIและมุมมองร?วมกันของผู8เรียนและครูให8มากขึ้น เพื่อส?งเสริมการเรียนรู8ของ

ผู8เรียนในการปฏิรูปการศึกษาให8ประสบความสำเร็จต?อไป 

https://www.ubnpeo.go.th/education_sandbox/
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ส"วนที่ 2 

ข@อมูลสถานศึกษา 

 
 

1. สภาพท่ัวไป 

ท่ีต้ัง 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ต้ังอยู?หมู?ท่ี 1 ตำบลโพนเมือง อำเภอเหล?าเสือโก8ก จังหวัดอุบลราชธานี  

รหัสไปรษณียI 34000 สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต 1  

โทรศัพทI 045-260720  โทรสาร 045-260720  

Website : https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา เป�ดสอนตั้งแต?ระดับชั ้นอนุบาล ถึง ระดับชั ้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 3           

เขตพื้นที่บริการทั้งหมด 17 หมู?บ8าน ได8แก? บ8านโพนเมืองหมู?ที่ 1 หมู?ที่ 13 และหมู?ที่ 15  บ8านรังแร8ง บ8านดอน

กลอย  บ8านนากลาง บ8านโชคชัย บ8านธรรมละ บานหนองมะแซว บ8านหาด บ8านสร8างถ?อ บ8านคำไหล        

บ8านโนนสวาง บ8านโนนแคน บ8านทุ?งนกเขียน และบ8านขามน8อย  

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา มีเน้ือท่ีท้ังหมด   51  ไร?  อาณาเขตติดต?อ ดังน้ี 

            ทิศเหนือ ติดต?อกับ   องคIการบริหารส?วนตำบลโพนเมือง 

            ทิศใต8   ติดต?อกับ ท่ีดินของชุมชน 

             ทิศตะวันออก ติดต?อกับ ท่ีดินของชุมชน 

            ทิศตะวันตก ติดต?อกับ ท่ีดินของชุมชน 

 

 ปWจจุบัน 

 นายปริญญา จันทโกสิน ดำรงตำแหน?งผู8อำนวยการโรงเรียน  

วุฒิการศึกษาสูงสุด  กศ.ม.การศึกษามหาบัณทิต การบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ดำรงตำแหน?งท่ีโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ต้ังแต?วันท่ี 1 ตุลาคม 2577  

เบอรIโทรศัพทI 07-1945-7282  

E-mail:  Peternouy@gmail.com  

 

 

 

https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th/
mailto:Peternouy@gmail.com
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2. แผนท่ีโรงเรียน 
 

          1. แสดงเส8นทางการเดินทางจากจังหวัดอุบลราชธานี ถึงบ8านโพนเมือง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   2. แผนผังแสดงท่ีต้ังโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  ตำบลโพนเมือง  อำเภอเหล?าเสือโก8ก  สำนักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
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3. ข%อมลูข%าราชการครแูละบุคลากรทางการศึกษา 

 

ตารางท่ี 1  ข8าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา  ป�งบประมาณ  2568 
 

ตำแหนPง 
 

วิทยฐานะ 
 

ระดับ 
ขDาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา (คน) 

ชาย หญิง รวม 

ผู8อำนวยการโรงเรียน - คศ.1 0 0 0 

ชำนาญการ คศ.2 0 0 0 

ชำนาญการพิเศษ คศ.3 1 0 1 

เช่ียวชาญ คศ.4 0 0 0 

เช่ียวชาญพิเศษ คศ.5 0 0 0 

รวม - 1 0 1 

รองผู8อำนวยการโรงเรียน - คศ.1 0 0 0 

ชำนาญการ คศ.2 0 0 0 

ชำนาญการพิเศษ คศ.3 0 0 0 

เช่ียวชาญ คศ.4 0 0 0 

เช่ียวชาญพิเศษ คศ.5 0 0 0 

รวม - 0 0 0 

ครู - คศ.1 1 1 2 

ชำนาญการ คศ.2 1 5 6 

ชำนาญการพิเศษ คศ.3 0 6 6 

เช่ียวชาญ คศ.4 0 0 0 

เช่ียวชาญพิเศษ คศ.5 0 0 0 

รวม - 2 12 14 

ครูผู8ช?วย   0 0 0 

ลูกจ8างประจำ   0 0 0 

พนักงานราชการ   0 0 0 

ลูกจ8างช่ัวคราว   3 0 3 

 รวมท้ังหมด  6 12 18 
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4. ข%อมูลนักเรียน  

 

ตารางท่ี 2  ข8อมูลนักเรียนย8อนหลัง 3 ป�การศึกษา (ตามบริบท่ีโรงเรียนเป�ดสอน) 

ท่ี ระดับช้ัน ป̀การศึกษา 2565 ป̀การศึกษา 2566 ป̀การศึกษา 2567 

นักเรียน หDองเรียน นักเรียน หDองเรียน นักเรียน หDองเรียน 

1 อนุบาล 2 10 1 9 1 15 1 

2 อนุบาล 3 14 1 14 1 10 1 

         รวมระดับอนุบาล 24 2 23 2 25 2 

3 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 13 1 15 1 13 1 

4 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 2 13 1 13 1 14 1 

5 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 12 1 13 1 14 1 

6 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 4 13 1 13 1 13 1 

7 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 5 19 1 10 1 13 1 

8 ช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 11 1 20 1 9 1 

รวมระดับประถมศึกษา 81 6 84 6 75 6 

9 ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 43 2 46 2 35 1 

10 ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 40 2 38 2 43 2 

11 ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 32 1 37 2 34 1 

รวมระดับมัธยมศึกษา 115 5 121 6 112 4 

รวมท้ังหมด 220 13 228 14 212 12 
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5. ข%อมลูอาคารสถานที ่

 

ตารางท่ี  3 ข8อมูลด8านอาคารเรียน อาคารประกอบ  ป�งบประมาณ  2568 

 

รายการ 
 

สรDาง ป̀พ.ศ. 
จำนวน 

หลัง หDอง 

1. อาคารเรียน แบบ ป.1 ซ. 2537 1 2 

2. อาคารเรียน แบบ สปช.105/29 2534 1 8 

3. อาคารเรียน แบบ สปช.102/27 2537 1 3 

4. อาคารเรียน แบบ สปช.102/27 2551 1 3 

5. อาคารเรียน แบบ สปช.102/27 2553 1 3 

6. ส8วมแบบ สปช.701/27 2530 1 4 

7. ส8วมแบบ สปช.701/27   2535 1 4 

8. ส8วมแบบ สปช.701/27    2541 1 4 

9. ส8วมแบบ สปช.701/27    2547 1 4 

10.  อาคารอเนกประสงคI แบบ สปช.205/27    2558 1 1 

11.  อาคารศูนยIการเรียนรู8อาเซียนศึกษา 2558 1 1 

12.  สนามเด็กเล?นปฐมวัย 2559 1 1 

13.  ศาลาไม8ทรงไทย 2558 2 2 

14.  ลานเสาธงโรงเรียน 2558 1 1 

15.  ลานบุษบกประดิษฐานพระพุทธรูปประจำโรงเรียน 2558 1 1 

16.  ลานพระบรมราชานุสาวรียI รัชกาลท่ี 7 2558 1 1 
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ส"วนที่ 3 

ทิศทางการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 
 

            โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  ได8ร?วมกันกำหนดทิศทางการพัฒนาการศึกษา ป�งบประมาณ  2568 

จากผลการวิเคราะหIสถานภาพของสถานศึกษา ดังน้ี  

 

1. วิสัยทัศน<   

ภายในป� 2570  โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา มุ?งพัฒนาคุณภาพการศึกษา ภายใต8โรงเรียนนำร?อง

พ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี สู?การพัฒนาท่ียังยืน 
 

 

2. พันธกิจ  

           1. ส?งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาเพื่อส?งเสริมความมั่นคง ของสถาบันหลักของชาติและการ

ปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยI ทางเปOนพระประมุข 

 2. พัฒนาศักยภาพผู8เรียนเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข?งขัน ทั้งด8านวิชาการ ทักษะชีวิต และ

ทักษะอาชีพ 

 3. พัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ เน8นการมีส?วนร?วม และเสริมสร8างความรับผิดชอบ

ต?อคุณภาพการศึกษาและบูรณาการจัดการเรียนการสอน 

 4. สร8างกลไกการมีส?วนร?วมในการใช8กฎหมายและระเบียบท่ีเก่ียวข8องให8เอ้ือต?อการจัดการเรียนรู8อย?าง

มีคุณภาพ 

 5. พัฒนาข8าราชการครู และบุคลากรทางการศึกษาทุกสายงานให8มีมาตรฐาน สามารถสร8างนวัตกรรม

การเรียนรู8สู?ผู8เรียนได8อย?างมีประสทธิภาพ บนพ้ืนฐานความพอเพียง 

 6. การระดมทรัพยากรและการบริหารงบประมาณอย?างโปร?งใสและคุ8มค?า 

 7. การนิเทศ ติดตาม ดูแลช?วยเหลือการจัดการเรียนรู8ให8ผู8เรียนเปOนคนเก?ง คนดี มีความสุข 

 8. จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตที่เปOนมิตรกับสิ่งแวดล8อม ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง และเป�าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDGs) 

 9. ส?งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาเพ่ือสนองนโยบายทุกระดับ 

 

3. เป?าประสงค<  

 1. ผู8เรียนมีความรักในสถานบันหลักของชาติและน8อมนำพระบรมราโชบายด8านการศึกษาสู?การปฏิบัติ 

 2. ผู8เรียนมีความสามารถในการแข?งขัน ท้ังด8านวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะอาชีพ 
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 3. ครู และบุคลากรทางการศึกษามีการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ เน8นการมีส?วนร?วม และ

เสริมสร8างความรับผิดชอบต?อคุณภาพการศึกษาและบูรณาการจัดการเรียนการสอน 

 4. ครูและบุคลากรทางการศึกษามีส?วนร?วมในการใช8กฎหมายและระเบียบท่ีเก่ียวข8องให8เอ้ือต?อการ

จัดการเรียนรู8อย?างมีคุณภาพ 

 5. ครู และบุคลากรทางการศึกษาทุกสายงานมีการพัฒนาตนเองให8มีความรู8ท่ีเปOนป\จจุบัน อย?างเปOน

ระบบ ต?อเน่ือง สามารถสร8างนวัตกรรมการเรียนรู8สู?ผู8เรียน อย?างมีมาตรฐานบนพ้ืนฐานความพอเพียง 

 6. โรงเรียนมีการระดมทรัพยากรและการบริหารงบประมาณอย?างโปร?งใสและคุ8มค?า 

 7. โรงเรียนมีระบบนิเทศ ติดตาม และประเมินผลการจัดการศึกษา มีการดูแลช?วยเหลือการจัดการ

เรียนรู8 ให8ผู8เรียนเปOนคนเก?ง คนดี และมีความสุข 

 8. โรงเรียนมีการจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีเปOนมิตรกับส่ิงแวดล8อม ยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง และเป�าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDGs) 

 9. โรงเรียนมีการส?งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาเพ่ือสนองนโยบายทุกระดับ 

 

4. อัตลักษณ<  

วิชาการดี เน8นวิถีพอเพียง ร8อยเรียงภูมิป\ญญาท8องถ่ิน  

 

5. เอกลักษณ<  

สะอาด  สามัคคี  มีวินัย 

 

6. ปรัชญา  

“ ปญญว ธเนน เสยโย ”  ป\ญญาประเสริฐกว?าทรัพยI 

 

7. คำขวัญ  

“ วิชาการเด?น เน8นวินัย ใฝ�คุณธรรม นำเทคโนโลยี ”  

 

8. กลยุทธ<การพัฒนาคุณภาพการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ป̀การศึกษา 2568 

 

กลยุทธ<ท่ี 1  เพ่ิมโอกาสและความเสมอภาคทางการศึกษาใหDกับประชากรวัยเรียนทุกคน 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

1. ประชากรวัยเรียนระดับปฐมวัย และการศึกษาภาคบังคับ ได8รับโอกาสทางการศึกษาอย?าง

เสมอภาคจนจบการศึกษาภาคบังคับ 

2. เด็กพิการและผู8ด8อยโอกาส ได8รับโอกาสทางการศึกษาท่ีมีคุณภาพ 

3. ผู8เรียนท่ีมีความพิเศษได8รับการส?งเสริมและพัฒนาเต็มศักยภาพ 
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4. เด็กกลุ?มเสียงท่ีออกจากระบบการศึกษา เด็กตกหล?น และเด็กออกกลางคัน ได8รับการ

ช?วยเหลือให8ได8รับโอกาสทางการศึกษา 

 

กลยุทธ<ท่ี 2 ยกระดับคุณภาพการศึกษาใหDสอดคลDองกับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี 21 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

1. เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการท่ีสมวัย 

2. ผู8เรียนทุกช?วงวัยมีความรักในสถาบันหลักของชาติ และยึดม่ันการปกครองในระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยIทรงเปOนพระประมุข และการเปOนพลเมืองท่ีรู8สิทธิและหน8าท่ีอย?าง

มีความรับผิดชอบ 

3. ผู8เรียนทุกวัยได8รับการจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพตามมาตรฐานสอดคล8องกับศักยภาพให8

เปOนผู8ท่ีมีสมรรถนะและทักษะท่ีจำเปOนในศตวรรษท่ี 21  

4. ผู8บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษาเปOนบุคคลแห?งการเรียนรู8 ทันต?อการเปล่ียนแปลง

ของเทคโนโลยี มีสมรรถนะ ความรู8 ความเช่ียวชาญ จรรยาบรรณและมาตฐานวิชาชีพ รวมท้ังการมีจิต

วิญญาณของความเปOนครู และสามารถสร8างนวัตกรรมการเรียนรู8สู?ผู8เรียนได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

5. โรงเรียน จัดการศึกษาเพ่ือเป�าหมายในการพัฒนาท่ีย่ังยืน (Sustainable Development 

Gold: SDGs) ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

6. โรงเรียน จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) มีระบบการวัดและประเมินผล เพ่ือ

พัฒนาการเรียนรู8ของผู8เรียน (Assessment for Learning) ด8วยวิธีการท่ีหลากหลาย ยืดหยุ?น 

ตอบสนองต?อความถนัดและความสนใจของผู8เรียน เพ่ือส?งเสริมการเรียนรู8รายบุคคล (Personalized 

Learning) 

 

กลยุทธ<ท่ี 3 เพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการศึกษาในสถานศึกษา 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

1. โรงเรียนมีการนำระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช8ในการบริหารจัดการ และ

การให8บริการทางการศึกษาอย?างมีประสิทธิภาพ 

2. โรงเรียนมีระบบบริหารจัดการท่ีได8มาตฐาน 

 

3. โรงเรียนมีระบบการจัดสรรทรัพยากร ด8านงบประมาณท่ีมีประสิทธิภาพและเกิด

ประสิทธิผล โปร?งใสตรวจสอบได8 

4. โรงเรียนมีการส?งเสริมการมีส?วนร?วมจากทุกภาคส?วน 

5. โรงเรียนมีนวัตกรรมการศึกษาท่ีได8รับการพัฒนาประสิทธิภาพท่ีเหมาะสมกับการจักการ

เรียนรู8และเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน 
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กลยุทธ<ท่ี  4  สรDางความปลอดภัยของนักเรียนในสถานศึกษาเพ่ือสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

1. ผู8เรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา ได8รับการดูแลความปลอดภัยจากภัยคุคาม 9 

รูปแบบ ได8แก? ภัยยาเสพติด ภัยความรุนแรง ภัยพิบัติต?าง ๆ อุบัติเหตุ โรคอุบัติใหม? ฝุ�น PA 2.5 

การค8ามนุษยI การคุกคามในชีวิต และทรัพยIสิน รวมถึงอาชญากรรมไซเบอรI 

2. ผู8เรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา ได8รับการดูแลความปลอดภัยและสามารถปรับตัว

ต?อโรคอุบัติใหม? และโรคอุบัติซ้ำ 

3. โรงเรียน มีความปลอดภัย และจัดการศึกษาได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

4. โรงเรียน ได8รับความรับความร?วมมือกับองคIกร หน?วยงานภายนอกท่ีเก่ียวกับความ

ปลอดภัยของผู8เรียน 
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ส"วนที่ 4 

แผนพัฒนานวัตกรรมการบริหาร/นวัตกรรมเชิงระบบ 
 

1. ช่ือแผนงาน 

 แผนงานบริหารวิชาการ 

2. ช่ือผูDรับผิดชอบโครงการ  

 นายปริญญา  จันทโกสิน ตำแหน?ง ผู8อำนวยการโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ตลอดป�การศึกษา 2568 

4. ความสอดคลDองกับวัตถุประสงค<การจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

วัตถุประสงคIการจัดตั้งพื ้นที่นวัตกรรมการศึกษา ตามพระราชบัญญัติพื ้นที่นวัตกรรมการศึกษา          

พ.ศ. 2562  ดังน้ี 

1. คิดค8นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู8เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา

ของผู8เรียน รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให8มีการขยายผลไปใช8ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน  

2. ลดความเหล่ือมล้ำในการศึกษา  

3. กระจายอำนาจและให8อิสระแก?หน?วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร?องในพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาเพื่อเพิ่มความคล?องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให8มีคุณภาพ และ

ประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  

4. สร8างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร?วมกันระหว?างภาครัฐ องคIกรปกครองส?วน

ท8องถ่ินภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

 

5. ความสอดคลDองกับเป?าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียน หรือจุดเนDนของโรงเรียน ท่ีโรงเรียน 

   กำหนด   

1. ส?งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาเพื่อส?งเสริมความมั่นคง ของสถาบันหลักของชาติและ

การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยI ทางเปOนพระประมุข 

 2. การลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา พัฒนาศักยภาพผู8เรียนเพื่อเพิ่มขีดความสามารถใน

การแข?งขัน ท้ังด8านวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะอาชีพ 
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  3. พัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ เน8นการมีส?วนร?วม และเสริมสร8างความ

รับผิดชอบต?อคุณภาพการศึกษาและบูรณาการจัดการเรียนการสอน 

  4. สร8างกลไกการมีส?วนร?วมในการใช8กฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวข8องให8เอื้อต?อการจัดการ

เรียนรู8อย?างมีคุณภาพ การพัฒนากลไกการศึกษาร?วมกัน 

  5. พัฒนาข8าราชการครู และบุคลากรทางการศึกษาทุกสายงานให8มีมาตรฐาน การคิดค8นและ

พัฒนานวัตกรรมการศึกษาสามารถสร8างนวัตกรรมการเรียนรู8สู?ผู8เรียนได8อย?างมีประสทธิภาพ บนพ้ืนฐาน

ความพอเพียง 

   6. การระดมทรัพยากรและการบริหารงบประมาณอย?างโปร?งใสและคุ8มค?า 

   7. การนิเทศ ติดตาม ดูแลช?วยเหลือการจัดการเรียนรู8ให8ผู8เรียนเปOนคนเก?ง คนดี มีความสุข 

  8. จัดการศึกษาเพื ่อพัฒนาคุณภาพชีวิตที ่เปOนมิตรกับสิ ่งแวดล8อม ยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง และเป�าหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน (SDGs) 

  9. การกระจายอำนาจเพื่อเพิ่มความคล?องตัวในการบริหารจัดการ โดยส?งเสริมสนับสนุนการ

จัดการศึกษาเพ่ือสนองนโยบายทุกระดับ  

 

6. ความสอดคลDองกับยุทธศาสตร< แผนการดำเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ได8จัดทำแผนการดำเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา

ของจังหวัดอุบลราชธานี ตามยุทธศาสตรI ดังน้ี 

ยุทธศาสตรIท่ี 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัดกรรมการศึกษา 

ยุทธศาสตรIท่ี 2  พัฒนาหน?วยงานการศึกษาและสถานศึกษานำร?องในการบริหารและจัดการศึกษาให8  

มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

ยุทธศาสตรIท่ี 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู8ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

                    การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

ยุทธศาสตรIท่ี 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา 

อย?างต?อเน่ือง 

ยุทธศาสตรIท่ี 5  สร8างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำ ทางการศึกษา 

ยุทธศาสตรIท่ี 6  สร8างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร?วมกัน ระหว?างภาครัฐ องคIกรปกครอง 

ส?วนท8องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
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7. ลักษณะโครงการ 

 โครงการต?อเน่ือง 

8. หลักการและเหตุผล 

เนื ่องจากจังหวัดอุบลราชธานี ได8รับการประกาศเปOนพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษา ซึ ่งเปOนการจัด

การศึกษารูปแบบหนึ่งที่นำมาใช8ในการลดความเหลื่อมล้ำทางด8านการศึกษา โดยการจัดการศึกษาให8เหมาะสม

สอดคล8องกับสภาพในแต?ละพื้นที่ มีอิสระในด8านหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน การบริหารจัดการ

สถานศึกษาที่มีความคล?องตัว ตลอดจนการสร8างและพัฒนาการจัดการศึกษาร?วมกันระหว?างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส?วนท8องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมให8เหมาะสมและสอดคล8องกับสภาพป\ญหาในแต?ละ

พื้นที่ อันจะนำไปสู?การยกระดับการจัดการศึกษาของประเทศ ซึ่งเปOนรากฐานสำคัญของการพัฒนาคนไทยให8มี

คุณภาพต?อไป 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา เปOนสถานศึกษานำร?องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

ประจำป� 2566 ตามประกาศคณะกรรมการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ตาม

พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ซึ่งต8องดำเนินการจัดการเรียนรู8ที่เปOนการเรียนรู8เชิงรุก 

(Active Learning) เพื่อยกระดับคุณภาพของผู8เรียน รวมทั้ง ศึกษาค8นคว8าพัฒนานวัตกรรม เพื่อยกระดับ

คุณภาพของผู 8เรียนตามบริบทของสถานศึกษา เพื ่อให8บรรลุวัตถุประสงคIของการจัดตั ้งพื ้นที ่นวัตกรรม

การศึกษา ซึ ่งการประเมินสมรรถนะสำคัญของผู 8เรียนจึงเปOนกลไกสำคัญอย?างหนึ ่งที ่สะท8อนให8เห็นถึง

ความสำเร็จในการจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยใน

หลักสูตรสถานศึกษาได8กำหนดสมรรถนะสำคัญที่จำเปOนสำหรับผู8เรียนไว8 5 สมรรถนะ ได8แก? ความสามารถใน

การสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก8ป\ญหา ความสามารถในการใช8ทักษะชีวิต และ

ความสามารถในการใช8เทคโนโลยี และเพิ ่มเติมอีก 2 สมรรถนะ ได8แก? สมรรนะการจัดการตนเอง และ

สมรรถนะการคิดขั้นสูง และกำหนดสมรรถนะพื้นฐาน 6 ไว8กลุ?มสาระการเรียนรู8 ได8แก? ภาษาไทย คณิตศาสตรI 

วิทยาศาสตรIและเทคโนโลยี ภาษาต?างประเทศ การงานอาชีพ และสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ตระหนักในความสำคัญและจำเปOน ในการจัดทำแผนพัฒนานวัตกรรม

การบริหาร หรือนวัตกรรมเชิงระบบ รวมถึงแผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8ของครู จึงได8พัฒนาหลักสูตรและ

นวัตกรรม ที่สามารถพัฒนาผู8เรียนให8เปOนผู8มีทักษะการคิด การทำงาน เปOนพลเมืองดีมีคุณลักษณะ ทักษะและ

สมรรถนะ เพื่อให8การจัดการศึกษามีประสิทธิภาพ และผลิตผู8เรียนที่มีคุณภาพ มีคุณประโยชนIต?อการพัฒนา

ประเทศการเรียนรู8ที่ยืดหยุ?น สามารถตอบโจทยIความต8องการของผู8เรียนได8รวดเร็ว นอกจากนี้ยังเกิดนวัตกรรม

การเรียนรู8ใหม? ๆ เพ่ือเปOนแนวทางในการพัฒนาการศึกษาให8กับนักเรียนได8อย?างย่ังยืน 
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9. วัตถุประสงค<ของแผนงาน 

 1. เพ่ือให8นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อย?างน8อยร8อยละ 3 

2. เพ่ือให8ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 และแผนการจัดการเรียนรู8ท่ีสอดคล8องกับอัตลักษณI.  

    อุบลราชธานี  

3. เพ่ือให8โรงเรียนมีนวัตกรรมท่ีช?วยในการบริหารจัดการเพ่ือยกระดับคุณภาพทางการศึกษาอย?างมี 

   คุณภาพ 

 

10. เป?าหมายของโครงการ 

1. ร8อยละ 85 ของนักเรียนระดับชั้นปฐมวัยมีการจัดประสบการณIเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

เพื่อให8นักเรียนระดับชั้นปฐมวัยมีพัฒนาการสมวัยครบทั้ง 4 ด8าน (ด8านร?างกาย ด8านสติป\ญญา ด8านอารมณI 

ด8านสังคม) 

 2. ร8อยละ 85 ของผู8เรียนระดับชั้น ป.1- ป.3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน จัดการเรียนรู8เชิงรุกเน8น 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

3. ร8อยละ 85 ของผู8เรียนระดับชั้น ป.4- ป.6 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน จัดการเรียนรู8เชิงรุกเน8น 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู8กับวิถีชีวิตประจำวันของผู8เรียน 

4. ร8อยละ 85 ของผู8เรียนระดับชั้น ม.1 - ม.3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน จัดการเรียนรู8เชิงรุกเน8น 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู8กับวิถีชีวิตประจำวัน และนำไปใช8

ในการประกอบอาชีพในอนาคตได8 

5. ร8อยละ 100 ของครูมีแผนการจัดการจัดการเรียนรู8เชิงรุกที่เน8นกระบวนการ (Active Learning) 

และสามรถจัดการเรียนรู8ได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

6. โรงเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ป.1 – ม.3 สูงข้ึนเฉล่ียร8อยละ 3 ต?อป�  

 

11. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อย?างน8อยร8อยละ 3 ต?อป� 

2. ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 และแผนการจัดการเรียนรู8ท่ีสอดคล8องกับอัตลักษณIอุบลราชธานี  

3. โรงเรียนมีนวัตกรรมท่ีช?วยในการบริหารจัดการเพ่ือยกระดับคุณภาพทางการศึกษาอย?างมีคุณภาพ 

 

12. งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน   69,900    บาท 
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นวัตกรรมด%านการบริหาร 

 

ชื่อผลงานนวัตกรรม การบริหารจัดการสถานศึกษา ตามรูปแบบ SABYD Model เพื่อติดตามการจัดการ

เรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) สู?การยกระดับผลสัมฤทธ์ิของผู8เรียนท้ังระบบ 

ช่ือโรงเรียน โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 

ที่อยูPโรงเรียน หมู?ที่ 1 บ8านโพนเมือง ตำบลโพนเมือง อำเภอเหล?าเสือโก8ก จังหวัดอุบลราชธานี 34000 สังกัด

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

อีเมล<: peternouy@gmail.com  

เว็บไซต<: https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th/mainpage 

ประเภทนวัตกรรม  √ ด8านบริหารจัดการ   □ ด8านหลักสูตร   □ ด8านจัดการเรียนรู8 

   □ ด8านส่ือและเทคโนโลยี  □ ด8านวัดและประเมินผล 

 

1. หลักการ/ท่ีมาความสำคัญ 

การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) เปOนกระบวนการเรียนการสอนที่เน8นให8ผู8เรียนมีส?วนร?วม

ในชั้นเรียน สร8างปฏิสัมพันธIระหว?างครูกับผู8เรียน และนักเรียนกับนักเรียนด8วยกันด8วย ครูเปOนผู8อำนวยความ

สะดวกในการจัดการเรียนรู8 ให8นักเรียนลงมือปฏิบัติด8วยตนเอง เพื่อให8นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี

สูงข้ึน ในป�การศึกษา 2568  

ดังน้ัน ข8าพเจ8าจึงกำหนดให8มีรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษา SABYD Model ประกอบด8วย 

S : Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศนIเชิงกลยุทธIและต้ังเป�าหมายการ

เรียนรู8  

A : Active Learning การเรียนรู8ผ?านการลงมือปฏิบัติจริง  

B : Brainstorm  การระดมความคิด  

Y : Your reflection  การสะท8อนผล  

D : Disseminate   การเผยแพร?  

เพื่อติดตามการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) ให8เปOนไปตามแผนการจัดการเรียนรู8 การ

ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และการบริหารจัดการ ของสถานศึกษา ตลอดจนผลการดำเนินงาน รวมท้ังนำ

ป\ญหา และอุปสรรคของโรงเรียน โดยมีผู8บริหารสถานศึกษา ครูกลุ?มบริหารวิชาการ และครูผู8สอนมาร?วม

ปรึกษาหาแนวทางการพัฒนาผู8เรียน ซึ่งมีเป�าหมายในการพัฒนาผู8เรียนในทุกด8าน โดยครูทุกคนมีแผนการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning เปOนตัวขับเคลื่อนให8ผู8เรียนสามารถพัฒนาตนเองได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

มีการบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และสะท8อนผลผ?านชุมชนแห?งการเรียนรู8ทางวิชาชีพ (PLC) 

mailto:peternouy@gmail.com
https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th/mainpage
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ทั้งนี้หากผู8เรียนทุกระดับสามารถลงมือปฏิบัติตามกระบวนการของ Active Learning จะส?งผลให8ผู8เรียนอ?าน

ออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ดำเนินชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงตามอัตลักษณI วิถีชีวิตและ

สภาพแวดล8อม การประกอบอาชีพในท8องถ่ิน และยกระดับผลสัมฤทธ์ิของผู8เรียนท้ังระบบ 

 

2. วัตถุประสงค<  

2.1 เพ่ือให8นักเรียนสามารถพัฒนาตนเองได8เต็มศักยภาพ ตามกระบวนการ คิด วิเคราะหI แก8ป\ญหา 

2.2 เพื่อส?งเสริมให8ครู และบุคลากรทางการศึกษาให8สามารถจัดทำแผนการเรียนรู 8เชิงรุกที่เน8น

กระบวนการ (Active Learning) และสามารถจัดการเรียนรู8ได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

2.3 เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท้ังระบบ 

 

3. เป?าหมายในการดำเนินนวัตกรรม 

 3.1 เชิงปริมาณ  

1. ร8อยละ 85 ของนักเรียนระดับชั้นปฐมวัยมีการจัดประสบการณIการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) เพ่ือให8นักเรียนระดับช้ันปฐมวัยมีพัฒนาการสมวัยครบท้ัง 4 ด8าน (ด8านร?างกาย ด8านสติป\ญญา ด8าน

อารมณI ด8านสังคม) 

  2. ร8อยละ 85 ของนักเรียนระดับชั้น ป.1- ป.3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบ

การจัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

3. ร8อยละ 85 ของนักเรียนระดับช้ัน ป.4- ป.6 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบการ

จัดการเรียนรู 8เชิงรุก Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู 8กับวิถี

ชีวิตประจำวันของผู8เรียน 

4. ร8อยละ 85 ของนักเรียนระดับชั้น ม.1 - ม.3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบ

การจัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู8กับวิถี

ชีวิตประจำวัน และนำไปใช8ในการประกอบอาชีพในอนาคตได8 

5. ร8อยละ 100 ของครูมีแผนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) และสามารถจัดการ

เรียนรู8ได8อย?างมีประสิทธิภาพ 

6. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนเฉล่ียร8อยละ 3   
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 3.2 เชิงคุณภาพ 

1. นักเรียนระดับชั้นปฐมวัยที่ได8รับการจัดประสบการณIการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

มีพัฒนาการสมวัยครบท้ัง 4 ด8าน (ด8านร?างกาย ด8านสติป\ญญา ด8านอารมณI ด8านสังคม)  

2. นักเรียนระดับชั้น ป.1- ป.3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู8

เชิงรุก (Active Learning) และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

3. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 4-6 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และเรียนรู8กับ

วิถีชีวิตประจำวันของนักเรียน  

4. นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1-3 อ?านออก เขียนได8 คิดเลขเปOน ตามรูปแบบการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู8กับวิถี

ชีวิตประจำวัน และนำไปใช8ในการประกอบอาชีพในอนาคตได8 

5. ครูมีแผนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) และสามารถจัดการเรียนรู8ได8อย?างมี

ประสิทธิภาพ 

6. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนป�การศึกษา 2568 สูงข้ึนเฉล่ียร8อยละ 3  

 

4. กระบวนการดำเนินงาน 

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู8ท่ีส?งเสริมการเรียนรู8อย?างมีเป�าหมาย มีความยืดหยุ?น และลงมือปฏิบัติจริง 

ตามรูปแบบแนวคิดเบ้ืองต8น: SABYD Model 

 

 
แผนภาพ:  แสดงรูปแบบการนิเทศภายในสถานศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  (SABYD Model) 
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ตัวอักษร ความหมาย แนวทางปฏิบัติในช้ันเรียน 

S : Strategic Visioning &  

Set the goal  

 

วางวิสัยทัศนIเชิงกลยุทธIและ

ต้ังเป�าหมายการเรียนรู8 

ส?งเสริมการต้ังเป�าหมายร?วมกันระหว?างผู8บริหาร  

ครูและนักเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนรู8อย?างมี

ทิศทาง 

A : Active Learning 

 

การเรียนรู8ผ?านการลงมือ

ปฏิบัติจริง 

กระบวนการบริหารและจัดการเรียนรู8ท่ีส?งเสริม

การคิด วิเคราะหI และการมีส?วนร?วม เพ่ือต?อยอด

สู?การเรียนรู8จากการลงมือปฏิบัติจริง 

B : Brainstorm 

 

การระดมความคิด กระบวนการบริหารงานแบบมีส?วนร?วม 

โดยระดมความคิดอย?างสร8างสรรคI เพ่ือแก8ไข

ป\ญหาและพัฒนานวัตกรรม อาศัยความร?วมมือ

จากทุกภาคส?วน 

Y : Your reflection 

 

การสะท8อนผล การนิเทศ กำกับ ติดตาม และประเมินผลครู

นักเรียน ผ?านส่ือ ผลงาน นวัตกรรมอย?างมี

ประสิทธิภาพ  

D : Disseminate 

 

การเผยแพร? การนำผลลัพธIจากนวัตกรรมการเรียนรู8ท่ีผ?าน 

การปรับปรุง ไปเผยเพร?และขยายผลสู?ชุมชน 

และเครือข?ายอ่ืน ๆ 

 

 

5. การวางแผน 

การสรDางทีมงาน: จัดตั้งทีมงานนิเทศภายในที่ประกอบด8วยครูผู8มีประสบการณIและผู8เชี่ยวชาญในด8าน

การเรียนรู8เชิงรุก 

การอบรม: จัดอบรมให8ความรู8เกี่ยวกับ Active Learning สร8างความเข8าใจ และใช8รูปแบบบริหาร

แบบ SABYD Model แก?ครูทุกคนในโรงเรียน 

การกำหนดเป?าหมาย: ต้ังเป�าหมายการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิของผู8เรียนท่ีชัดเจนและวัดผลได8 

 

การออกแบบนวัตกรรม การนิเทศภายในสถานศึกษา ตามรูปแบบ SABYD Model เพื่อติดตามการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู8เรียนทั้งระบบ นำหลักการและแนวคิด

วงจรบริหารงานคุณภาพ มาประยุกตIร?วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู8แบบเชิงรุก (Active Learning)  ดังน้ี 
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1. ป\จจัยนำเข8า (Input) ได8แก? นักเรียน ครู บุคลากร สื่อ วัสดุ อุปกรณI แหล?งเรียนรู8 สถานศึกษา

เครือข?าย หน?วยงานท่ีเก่ียวข8อง 

2. กระบวนการ (Process) เปOนการดำเนินงานตามข้ันตอน PDCA ดังต?อไปน้ี  

   ข้ันตอนท่ี 1 วางแผน เตรียมการ (Plan)  

            ข้ันตอนท่ี 2 ปฏิบัติการนิเทศแบบกัลยาณมิตร (Do)  

            ข้ันตอนท่ี 3 ติดตาม ตรวจสอบและประเมินผล (Check)  

            ข้ันตอนท่ี 4 การปรับปรุงและแก8ไข (Action)  

3. ผลผลิต ได8แก? ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนป�การศึกษา 2568  

 

6. การดำเนินการ 

- ส?งเสริมการตั้งเป�าหมายร?วมกันระหว?างผู8บริหาร ครู และนักเรียน เพื่อพัฒนาการเรียนรู8

อย?างมีทิศทาง 

- กระบวนการบริหารและจัดการเรียนรู8ที่ส?งเสริมการคิด วิเคราะหI และการมีส?วนร?วม เพ่ือ

ต?อยอดสู?การเรียนรู8จากการลงมือปฏิบัติจริง 

- กระบวนการบริหารงานแบบมีส?วนร?วมโดยระดมความคิดอย?างสร8างสรรคI เพื่อแก8ไขป\ญหา

และพัฒนานวัตกรรม อาศัยความร?วมมือจากทุกภาคส?วน 

- การนิเทศ กำกับ ติดตาม และประเมินผลครูนักเรียน ผ?านสื่อ ผลงาน นวัตกรรมอย?างมี

ประสิทธิภาพ 

- การนำผลลัพธIจากนวัตกรรมการเรียนรู8ที่ผ?านการปรับปรุง ไปเผยเพร?และขยายผลสู?ชุมชน

และเครือข?ายอ่ืน ๆ 

- ควบคุมและติดตามการจัดการเรียนการสอนของครูอย?างเปOนระบบ 

- ให8คำแนะนำและเสนอแนวทางการพัฒนาการสอน และแนวการจัดทำแผนที่มีกระบวนการ

คิดอย?างเปOนระบบ ให8มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

- จัดกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู8ระหว?างครู โดยให8โอกาสครูในการสังเกตการสอนของเพ่ือน 

- สร8างบรรยากาศท่ีเป�ดกว8างในการวิจารณIและพัฒนาการสอนร?วมกัน 

- การฝ¦กปฏิบัติอย?างมีข้ันตอนและเปOนระบบ 

- การทำงานเปOนทีม ความร?วมมือในการแก8ไขป\ญหาการจัดการเรียนรู 8เชิงรุก Active 

Learning เช?น การใช8กลุ?มย?อย การเรียนรู8แบบโครงการ และการอภิปราย 

 



 

23 แผนขับเคล่ือนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปCการศึกษา 2568 

clsfscscxc 

7. การติดตามและประเมินผล 

เก็บรวบรวมขDอมูล: ใช8แบบสอบถามและการสัมภาษณIเพื่อสำรวจความพึงพอใจและความเข8าใจของ

ครูเก่ียวกับการจัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning 

วัดผลสัมฤทธ์ิ: การติดตามการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนโดย จากครูผู8สอนผ?านทางแบบทดสอบ

ก?อนและหลังใช8การจัดการเรียนรู8เชิงรุก Active Learning ด8วยเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย 

การปรับปรุง: ใช8ข8อมูลที่ได8จากการประเมินผลเพื่อนำไปปรับปรุงแนวทางการติดตามการจัดการเรียน

การสอนเชิงรุก (Active Learning) เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิ ของผู8เรียน 

 

8. สรุปและนำเสนอผล 

จัดทำรายงานผลสัมฤทธิ์ของการดำเนินงานในรูปแบบที่เข8าใจง?าย พร8อมกราฟและภาพประกอบ

นำเสนอผลการดำเนินการ เพื่อสร8างความตระหนักและการมีส?วนร?วมในการพัฒนาต?อไป การนำ SABYD 

Model มาประยุกตIใช8ในการนิเทศภายในสถานศึกษาจะช?วยเสริมสร8างการเรียนรู 8เชิงรุกและยกระดับ

ผลสัมฤทธ์ิของผู8เรียนได8อย?างมีประสิทธิภาพและย่ังยืน 

 

9. ระยะเวลาการดำเนินกิจกรรม 

 ตลอดป�การศึกษา 2568 

 

10. การวัดประเมินผล 

1. ครูสามารถจัดทำแผนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) โดยใช8แบบนิเทศและติดตามการสอน 

2. ประเมินผลจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท้ังระบบ ป�การศึกษา 2568 

 

11. ผลการดำเนินงาน 

1. ครูทุกคนมีแผนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning)  

2. ครูทุกคนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู8ตามกลุ?มสาระการเรียนรู8 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท้ังระบบ ป�การศึกษา 2568 เพ่ิมข้ึนร8อยละ 3  

4. ครูทุกคนสามสารถนำนวัตกรรมท่ีมีนำไปแลกเปล่ียนเรียนรู8 นำไปเผยเพร?และขยายผลสู?ชุมชนและ 

   เครือข?ายอ่ืน ๆ 
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12. ประโยชน<ท่ีไดDรับจากการพัฒนานวัตกรรม 

1. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

2. ครูมีนวัตกรรมกลุ?มสาระการเรียนรู8 สามารถจัดทำแผนการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning)             

    และจัดการเรียนรู8ได8อย?างมีประสิทธิภาพ  

3. โรงเรียนมีนวัตกรรมการบริหารท่ีส?งสริมกระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning)  

4. มีการแลกเปล่ียนเรียนรู8นวัตกรรม นำไปเผยเพร?และขยายผลสู?ชุมชนและเครือข?ายอ่ืน ๆ ได8 

 

13. ปWจจัยความสำเร็จ 

1. ผู8บริหารมีเป�าหมายในการดำเนินงานชัดเจน ส?งเสริมและพัฒนา นำไปสู?การปฏิบัติ มีการนิเทศ 

     ติดตามเปOนระยะ เพ่ือสรุปและปรับปรุงแก8ไขตามกระบวนการ 

2. ครูมีการช?วยเหลือเก้ือกูลซ่ึงกันและกัน ร?วมแรงร?วมใจกันดำเนินการขับเคล่ือนการดำเนินงาน 

3. นักเรียนให8ความร?วมมือ มีส?วนร?วมและแลกเปล่ียนเรียนรู8ในช้ันเรียน 

4. สถานศึกษาได8รับความร?วมมือในการระดมความคิดอย?างสร8างสรรคI เพ่ือแก8ไขป\ญหาและพัฒนา 

               นวัตกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

25 แผนขับเคล่ือนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปCการศึกษา 2568 

clsfscscxc 

นวัตกรรมด%านการจัดการเรียนรู% 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ได8ดำเนินการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

ได8ดำเนินการ PLC กับคณะครูเพื่อร?วมมือกันพัฒนาวิชาชีพของตนเอง ผ?านการแบ?งป\นความรู8 ประสบการณI 

และวิธีการสอนที่มีประสิทธิภาพ ช?วยให8ครูสามารถเรียนรู8และพัฒนาทักษะในการสอนให8ดียิ่งขึ้น โดยการ

จัดทำแผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8ของครู จำนวน 6 กลุ?มสาระ เพื่อให8สอดคล8องและเชื่อมโยงกับ SABYD 

Model ซ่ึงเปOนโมเดลการบริหารของโรงเรียน ดังน้ี 

ท่ี กลุPมสาระ          

การเรียนรูD 

นวัตกรรม ผูDรับผิดชอบ งบประมาณ     

(บาท) 

1 ภาษาไทย การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8นิทาน

พ้ืนบ8านอุบลราชธานี โดยใช8 AI ตาม

แนวคิดการเรียนรู8แบบสร8างองคI

ความรู8ด8วยตนเอง สำหรับนักเรียน        

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

นางสาวน้ำทิพยI  สีตะมา 10,000 

2 คณิตศาสตรI การพัฒนาทักษะการเรียนรู8วิชา

คณิตศาสตรI โดยใช8กระบวนการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) ร?วมกับ SABYD MODEL 

เร่ือง “การบอกและเปรียบเทียบ

ปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา               

ป�ท่ี 2” 

นางสุภาวดี  โชติสน 10,000 

3 วิทยาศาสตรI                  

และเทคโนโลยี 

การพัฒนาสมรรถนะทางเทคโนโลยี 

โดยใช8 SABYD Model หุ?นยนตIจับคู?

แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆในจังหวัด

อุบลราชธานี ของผู8เรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 6 

นางสาวพิริยาพร  สาระ

พันธI 

19,900 

4 ภาษาต?างประเทศ การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 5 เรื่อง 

การประกอบอาหารท 8องถ ิ ่นของ

จังหวัดอุบลราชธานี ร?วมกับรูปแบบ 

นางสาววรรณวนัช  วาระ

นุช 

10,000 
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SABYD Model 

5 สังคมศึกษา 

ศาสนา 

และวัฒนธรรม 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู8รายวิชา

สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 

โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู8       

เชิงรุก (Active Learning) ร?วมกับ 

SABYD MODEL เร่ือง ‘การสาน

กระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติท่ีมี        

อยู?ในท8องถ่ิน(ต8นกก/ไหล)’ สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6” 

 

นายประสิทธ์ิ  แก8วใส 10,000 

6 การงานอาชีพ การพัฒนาทักษะการเรียนรู8รายวิชา

การงานอาชีพ โดยใช8กระบวนการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) ร?วมกับ SABYD MODEL 

เร่ือง ‘สบู?หอมถ่ินอีสาน สืบสานภูมิ

ป\ญญาอุบล’ สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 6” 

 

นางสาวป�ยะพร  ฉัตรวิไล 10,000 

รวม 69,900 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%ภาษาไทย 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวน้ำทิพยI   สีตะมา 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8นิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานีโดยใช8 AI ตามแนวคิดการเรียนรู8แบบสร8าง

องคIความรู8ด8วยตนเอง สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนท่ี 1/2568 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

 ในโลกยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีมีบทบาทต?อการดำรงชีวิตอย?างกว8างขวาง ระบบการศึกษาก็จำเปOนต8อง

ปรับตัวให8สอดคล8องกับการเปลี่ยนแปลงดังกล?าว การเรียนรู8วิชาภาษาไทย โดยเฉพาะในเนื้อหาวรรณคดีและ

นิทานพื้นบ8าน จึงควรได8รับการพัฒนาเพื่อให8ตอบโจทยIทั้งด8านความรู8และทักษะในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเน8นการ

คิดวิเคราะหI การสื ่อสาร และการใช8เทคโนโลยีอย?างมีวิจารณญาณ  นิทานพื ้นบ8านอุบลราชธานี เปOน

วรรณกรรมท8องถิ่นที่สะท8อนภูมิป\ญญา วิถีชีวิต และค?านิยมของชาวอีสานอย?างลึกซึ้ง อย?างไรก็ตาม การ

ถ?ายทอดนิทานเหล?านี้ในห8องเรียนกลับมักใช8วิธีการแบบเดิมที่เน8นการท?องจำและถ?ายทอดข8อมูลจากครูสู?

ผู8เรียน ทำให8ผู8เรียนจำนวนมากมองว?าเปOนเรื่องน?าเบ่ือและห?างไกลจากความสนใจ  ด8วยเหตุน้ี จึงเกิดแนวคิดใน

การพัฒนา นวัตกรรมการเรียนรู8ด8วย AI ผสานนิทานพื้นบ8านอุบลราชธานี โดยใช8แนวคิดการเรียนรู8แบบสร8าง

องคIความรู8ด8วยตนเอง (Constructivism) มาเปOนฐานทางทฤษฎี ผู8เรียนจะมีบทบาทเปOน "ผู8สร8างความรู8" ผ?าน

กระบวนการเรียนรู8ที ่กระตุ8นให8คิด ตั ้งคำถาม วิเคราะหI และลงมือปฏิบัติจริง มากกว?าจะรับข8อมูลแบบ

ตรงไปตรงมา  นวัตกรรมนี้ออกแบบให8ผู8เรียนได8ใช8 AI เปOนเครื่องมือในการเรียนรู8 เช?น การใช8แชตบอทเพ่ือ

สนทนา วิเคราะหI หรือเล?าเรื่องนิทานพื้นบ8านในรูปแบบใหม? ๆ นักเรียนสามารถใช8 AI สร8างภาพประกอบ 

ตีความเนื้อหา หรือแต?งเรื่องราวต?อยอดจากนิทานเดิม ซึ่งเปOนการกระตุ8นให8เกิดความคิดสร8างสรรคIอย?างเปOน

ธรรมชาติ ภายในชั้นเรียนยังส?งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว?างเพื่อน กระตุ8นให8เกิดการเรียนรู8แบบ

ร?วมมือ และเป�ดโอกาสให8นักเรียนแต?ละคนได8ค8นพบรูปแบบการเรียนรู8ท่ีเหมาะสมกับตนเอง 

ผลที่คาดว?าจะเกิดขึ้นจากนวัตกรรมนี้คือ ผู8เรียนจะเกิดความสนใจและมีทัศนคติเชิงบวกต?อการเรียนรู8

วรรณคดีไทย โดยเฉพาะเนื้อหาท8องถิ่นที่เกี ่ยวข8องกับวิถีชีวิตของตนเอง อีกทั้งยังได8พัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะหI ความคิดสร8างสรรคI และการใช8เทคโนโลยีอย?างเหมาะสม นอกจากน้ี ยังเปOนการส?งเสริมอัตลักษณI

ท8องถ่ิน และปลูกฝ\งความภาคภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรมของตนเองอย?างย่ังยืน 
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            กล?าวโดยสรุป การเรียนรู8วรรณคดีไทยไม?จำเปOนต8องเปOนเรื่องเก?าแก?ที่น?าเบื่อ หากแต?สามารถเปOน

ประตูสู?โลกแห?งจินตนาการ การตั้งคำถาม และการสร8างความรู8ใหม? ๆ ได8อย?างน?าสนใจ โดยเฉพาะเมื่อผสาน

พลังของเทคโนโลยี AI เข8ากับภูมิป\ญญาท8องถิ่นและแนวคิดการเรียนรู8ที่เน8นผู8เรียนเปOนศูนยIกลาง นวัตกรรม

การเรียนรู8รูปแบบนี้จึงไม?เพียงแต?ช?วยอนุรักษIนิทานพื้นบ8านอุบลราชธานีเท?านั้น หากยังเป�ดโอกาสให8เยาวชน

ได8 “สร8าง” วรรณกรรมใหม?ในรูปแบบของตนเอง สอดคล8องกับบริบทของโลกยุคใหม?อย?างแท8จริง 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

   1.เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8วรรณคดีโดยใช8 AI ร?วมกับนิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานี(K) 

   2. เพ่ือส?งเสริมกระบวนการเรียนรู8แบบสร8างองคIความรู8ด8วยตนเอง (Constructivism) (P) 

   3. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหI การใช8เทคโนโลยี และการสร8างสรรคIของนักเรียน ม.3 (C) 

   4. เพ่ือปลูกฝ\งความภาคภูมิใจในอัตลักษณIและวัฒนธรรมท8องถ่ิน (A) 

  

8. กลุPมเป?าหมาย 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 จำนวน 36 คน  

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8ครั้งนี้ยึดหลักการของ Constructivism หรือแนวคิดคอนสตรัคติวิสตI 

ซึ่งเน8นให8ผู8เรียนสร8างองคIความรู8ด8วยตนเองผ?านประสบการณIตรง การมีปฏิสัมพันธIกับบริบทจริง และการ

ร?วมกันสร8างความรู8ในชุมชนการเรียนรู8 โดยมี AI เปOนเครื่องมือสำคัญในการเสริมและขยายประสบการณIการ

เรียนรู8 ทำให8เกิดการมีส?วนร?วมอย?างกระตือรือร8น การคิดวิเคราะหI และการสร8างสรรคIองคIความรู8ใหม?ในบริบท

ท่ีมีความหมายต?อตนเอง 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

1. สร8างภาพเล?าเร่ืองจาก AI 

นักเรียนเรียนรู8การใช8 AI เช?น Text-to-Image (DALL·E หรือโปรแกรมสร8างภาพอื่น ๆ) เพื่อสร8างภาพจาก

ข8อความเล?าเรื่อง ครูชี้แนะวิธีการเลือกฉาก ตัวละคร หรือเหตุการณIสำคัญจากนิทานพื้นบ8านเพื่อนำมาสร8าง

เปOนภาพเล?าเร่ือง 

        2. คัดเลือกนิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานี ครูรวบรวมนิทานพ้ืนบ8านของอุบลราชธานี เช?น “ท8าวคันธนาม”, 

“ผาแต8ม”, “แม?น้ำสองสี”, “พญานาคแห?งลุ?มน้ำโขง” ฯลฯ เน8นเลือกเรื่องที่สะท8อน อัตลักษณIท8องถิ่น ทั้งด8าน

ภูมิศาสตรI วัฒนธรรม ความเช่ือ และวิถีชีวิต 

3.ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู8โดยใช8 AI ใช8 แชตบอท ช?วยสนทนา วิเคราะหI หรือเล?าเรื่องใหม?ในรูปแบบการ

โต8ตอบ เช?น ให8 AI รับบทเปOนตัวละครในนิทานแล8วพูดคุยกับนักเรียน ใช8 AI ช?วยวาดภาพหรือสร8างสื่อ เช?น 

ฉากในนิทาน ตัวละคร หรือเหตุการณIสำคัญนักเรียนตีความภาพและข8อมูลที่ได8จาก AI แล8วนำมาสร8างสรรคI 
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“เรื่องเล?าใหม?” เช?น  ดัดแปลงเนื้อหาเดิมให8สะท8อนป\ญหาสังคมในป\จจุบัน  สร8างภาคต?อหรือจินตนาการ

อนาคตของตัวละคร  เปล่ียนฉากของเร่ืองให8สอดคล8องกับบริบทท8องถ่ินหรือชีวิตจริงของนักเรียน 

        3. จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู8แบบกลุ?มนักเรียนแบ?งกลุ?มเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะหI

เนื้อหา และนำเสนอผลงานที่สร8างขึ้นจากการใช8 AI ครูมีบทบาทเปOน ผู8อำนวยการเรียนรู8 (Facilitator) ไม?ใช?

ผู8บรรยาย ถ?ายทอดความรู8เพียงฝ�ายเดียว เป�ดโอกาสให8นักเรียนตั้งคำถาม หาคำตอบ และแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

        4. การประเมินผล ประเมินผ?าน การสะท8อนคิด (Reflective Thinking) ให8นักเรียนเขียนหรือบอกเล?า

ความเข8าใจใหม?ที่เกิดขึ้นจากกิจกรรม ใช8 รูบริก (Rubric) ที่เน8นการประเมินในด8านต?อไปนี้:  ความสามารถใน

การ วิเคราะหI และตีความเนื้อหา  ความสามารถในการ ประยุกตIใช8ความรู8เพื่อสร8างสรรคIเรื่องใหม?  ระดับของ 

ความคิดสร8างสรรคI ในการนำเสนอและตีความ  การมีส?วนร?วมและการทำงานร?วมกับผู8อ่ืน 

       นวัตกรรมนี้เน8นการเรียนรู8ที่ลงมือปฏิบัติจริง สร8างความรู8ด8วยตนเองในบริบทที่มีความหมาย และใช8

เทคโนโลยี AI เปOนเครื่องมือส?งเสริมกระบวนการเรียนรู8 โดยครูทำหน8าที่เปOนผู8อำนวยความสะดวกและกระตุ8น

ให8เกิดการเรียนรู8อย?างลึกซ้ึง นักเรียนจึงไม?เพียงได8รับความรู8จากนิทานพ้ืนบ8านเท?าน้ัน แต?ยังได8ฝ¦กทักษะการคิด

ข้ันสูงท่ีจำเปOนในศตวรรษท่ี 21 อีกด8วย 

11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8นิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานีโดยใช8 AI ตามแนวคิดการเรียนรู8แบบสร8าง

องคIความรู8ด8วยตนเอง สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังน้ี 
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S – Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศน<เชิงกลยุทธ<และต้ังเป?าหมายการเรียนรูD 

           เป�าหมาย:  การจัดการเรียนรู8มุ?งพัฒนานักเรียนให8เปOนผู8เรียนรู8ที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะหI 

คิดสร8างสรรคI และใช8เทคโนโลยี AI อย?างเหมาะสม เพื ่อเรียนรู 8ภูมิป\ญญาท8องถิ ่นอย?างมีความหมาย 

โดยเน8นบทบาทของนักเรียนในการสร8างองคIความรู8ด8วยตนเองและสามารถเช่ือมโยงเร่ืองราวจากท8องถ่ินเข8าสู? 

บริบทสังคมร?วมสมัยได8อย?างมีคุณค?า   

 

A – Active learning การเรียนรูDผPานการลงมือปฏิบัติจริง  

        เป�าหมาย: การจัดการเรียนรู8ในแนวทาง Active Learning มุ?งเน8นให8นักเรียนได8เรียนรู8ผ?านการลงมือ

ปฏิบัติจริง โดยให8นักเรียนมีบทบาทเปOนผู8ลงมือสร8างสรรคIผลงานจากนิทานพื้นบ8านอุบลราชธานีด8วยการใช8

เทคโนโลยี AI เปOนเครื่องมือสำคัญ กระบวนการเรียนรู8ประกอบด8วยกิจกรรมที่หลากหลาย เช?น การใช8 AI ใน

การสร8างภาพประกอบจากข8อความ (Text-to-Image) เพ่ือให8เห็นภาพฉากหรือตัวละครจากนิทานอย?างชัดเจน 

นักเรียนยังได8ใช8 Chatbot เช?น ChatGPT เพื่อสนทนาในบทบาทของตัวละคร ช?วยในการวิเคราะหIเนื้อหาและ

เข8าใจเจตนารมณIของเร่ืองเล?าได8ลึกซ้ึงย่ิงข้ึน 

 

B – Brainstorm การระดมความคิด  

        เป�าหมาย: นักเรียนจะได8ร?วมกันคิดวิเคราะหIและวางแผนในกลุ ?มก?อนลงมือสร8างสรรคIผลงาน 

โดยเริ่มจากการเลือกนิทานพื้นบ8านอุบลราชธานีที่สนใจ ตีความประเด็นสำคัญ และกำหนดแนวทางในการใช8 

AI ให8เหมาะสมและสร8างสรรคI เพื่อพัฒนาเปOนสื่อการเรียนรู8รูปแบบใหม? นักเรียนจะใช8เครื่องมือช?วยคิด เช?น 

Mind Mapping  หร ือแผนภาพการว ิ เคราะห Iน ิทาน เพ ื ่ อจ ั ดระบบความค ิดอย ? า งม ี เหต ุผล 

ครูจะทำหน8าที่เปOนผู8กระตุ8นและชี้แนะผ?านคำถามปลายเป�ด เพื่อเป�ดโอกาสให8นักเรียนตั้งคำถาม สืบค8น 

และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร?วมกันซึ่งส?งเสริมกระบวนการคิดอย?างเปOนระบบและการเรียนรู8แบบมีส?วนร?วม  

อย?างแท8จริง 

 

Y – Your reflection การสะทDอนผล  

      เป�าหมาย: นักเรียนสะท8อนผลการเรียนรู8ผ?านการเขียนบันทึก (Reflective Journal) หรือบันทึกเสียง/

วิดีโอสะท8อนความรู8ที่ได8รับ ทักษะที่ได8ฝ¦ก และความรู8สึกที่มีต?อกระบวนการเรียนรู8 ครูใช8แบบประเมินสะท8อน

คิด และ rubrics ในการให8ข8อมูลย8อนกลับเพ่ือการพัฒนา 

 

D – Disseminate การเผยแพรP  

     เป�าหมาย: หลังจากนักเรียนได8พัฒนาผลงานที่สร8างสรรคIจากนิทานพื้นบ8านอุบลราชธานีโดยใช8 AI แล8ว 

นักเรียนจะได8นำเสนอผลงานต?อเพื่อนร?วมชั้น กลุ?มอื่น หรือผู8ปกครอง เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและฝ¦ก

ทักษะการสื่อสาร นอกจากนี้ นักเรียนยังมีโอกาสเผยแพร?ผลงานในรูปแบบดิจิทัลผ?านช?องทางต?าง ๆ เช?น 

เว็บไซตIของโรงเรียน เพจ Facebook, YouTube หรือการสร8าง QR Code สำหรับแสดงผลงานในงาน
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นิทรรศการ ซึ่งช?วยเป�ดพื้นที่ให8นักเรียนได8สื่อสารความคิดสร8างสรรคIสู?สาธารณะในการนำเสนอ นักเรียนจะ

อธิบายแนวคิดเบื้องหลังการออกแบบเนื้อหาและรูปแบบการใช8 AI เพื่อสื่อสารเรื่องราวอย?างมีจุดมุ?งหมาย ครู

สามารถใช8ผลงานของนักเรียนเหล?านี้เปOนต8นแบบหรือฐานข8อมูลเพื่อการเรียนรู8ในรุ?นต?อไป ทำให8การเรียนรู8มี

ความต?อเน่ืองและเกิดประโยชนIในระดับโรงเรียนและชุมชนต?อไปในอนาคต 

12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 ผลท่ีคาดว?าจะได8รับจากการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8นิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานีโดยใช8 AI ตาม

แนวคิดการเรียนรู8แบบสร8างองคIความรู8ด8วยตนเอง สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 การพัฒนานวัตกรรม

การเรียนรู8นิทานพ้ืนบ8านอุบลราชธานีโดยบูรณาการเทคโนโลยีป\ญญาประดิษฐI (AI) เข8ากับแนวคิดการเรียนรู8

แบบสร8างองคIความรู8ด8วยตนเอง (Constructivism) มีเป�าหมายในการส?งเสริมให8นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 

เปOนผู8เรียนรู8ท่ีมีความสามารถในการคิดวิเคราะหI มีความคิดสร8างสรรคI และใช8เทคโนโลยีอย?างมีจริยธรรม เพ่ือ

สร8างองคIความรู8ใหม?จากภูมิป\ญญาท8องถ่ิน ท้ังน้ีคาดว?าจะเกิดผลท่ีเปOนรูปธรรมในหลายด8าน ดังน้ี 

-ด8านทักษะการคิดวิเคราะหIและตีความเน้ือหา 

นักเรียนจะสามารถวิเคราะหIโครงสร8างของนิทานพ้ืนบ8าน ส่ือความหมาย สัญลักษณI และคุณค?าทาง

วัฒนธรรมได8อย?างลึกซ้ึงมากย่ิงข้ึน โดยผ?านกระบวนการต้ังคำถาม การอภิปราย และการตีความร?วมกับ

เพ่ือนในกลุ?ม ซ่ึงจะช?วยส?งเสริมทักษะการคิดข้ันสูง เช?น การคิดเชิงเปรียบเทียบ การคิดเชิงเหตุผล และ

การคิดวิพากษI 

-ด8านความคิดสร8างสรรคIและการผลิตส่ือ 

นักเรียนสามารถใช8 AI เปOนเคร่ืองมือช?วยในการสร8างภาพประกอบ บทสนทนา และเน้ือหาดิจิทัลเพ่ือเล?า

เร่ืองนิทานในรูปแบบใหม? โดยมีอิสระในการออกแบบ เช?น การเปล่ียนตอนจบ ดัดแปลงบริบทให8ร?วมสมัย 

หรือแต?งเร่ืองภาคต?อ การผลิตผลงานในรูปแบบส่ือ เช?น นิทานภาพ ดิจิทัลการIตูน หรือพ็อดแคสตI จะช?วย

ให8นักเรียนได8ฝ¦กทักษะการออกแบบ การจัดลำดับความคิด และการส่ือสารอย?างสร8างสรรคI 

-ด8านทักษะการใช8เทคโนโลยีอย?างมีความหมาย 

นักเรียนจะได8ฝ¦กฝนการใช8เทคโนโลยี AI อย?างเหมาะสมกับวัตถุประสงคIทางการเรียนรู8 เช?น การใช8

เคร่ืองมือสร8างภาพ (Text-to-Image), การใช8แชตบอทเพ่ือจำลองบทสนทนาในบทบาทตัวละคร หรือการ

ตัดต?อเสียงและภาพประกอบนิทานในรูปแบบดิจิทัล ซ่ึงช?วยเสริมสร8างทักษะการใช8เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย?างมีจริยธรรมและสร8างคุณค?า 

-ด8านคุณค?าทางวัฒนธรรมและอัตลักษณIท8องถ่ิน 

นักเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจในรากเหง8าทางวัฒนธรรมของตนเอง ผ?านการเรียนรู8จากนิทานพ้ืนบ8านท่ี

สะท8อนภูมิป\ญญา วิถีชีวิต และค?านิยมของท8องถ่ินอุบลราชธานี อีกท้ังยังสามารถเช่ือมโยงเน้ือหานิทานเข8า

กับป\ญหาหรือสถานการณIในสังคมร?วมสมัย อันเปOนการพัฒนาความสามารถในการประยุกตIใช8ความรู8ให8

สอดคล8องกับชีวิตจริง 
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-ด8านการเรียนรู8ร?วมกันและการแลกเปล่ียนในชุมชนการเรียนรู8 

นักเรียนจะมีโอกาสนำเสนอผลงานต?อเพ่ือนร?วมช้ัน ผู8ปกครอง หรือชุมชนผ?านช?องทางต?าง ๆ ท้ังในรูปแบบ

กิจกรรมในโรงเรียนและการเผยแพร?ผลงานในส่ือดิจิทัล เช?น เว็บไซตIของโรงเรียน เพจ Facebook หรือ 

YouTube ซ่ึงเปOนการส?งเสริมทักษะการทำงานเปOนทีม การนำเสนออย?างมีจุดมุ?งหมาย และการมีส?วนร?วม

ในสังคมการเรียนรู8 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 10,000 บาท 

14. การประเมินผล 

จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการประเมิน 

1. พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8

วรรณคดีโดยใช8 AI ร?วมกับนิทาน

พ้ืนบ8านอุบลราชธานี (K) 

 

การทดสอบความรู8 

ก?อนเรียน–หลังเรียน 

แบบทดสอบ ได8คะแนนไม?น8อยกว?า 

70% ของคะแนนเต็ม 

2. ส?งเสริมกระบวนการเรียนรู8

แบบสร8างองคIความรู8ด8วยตนเอง 

(Constructivism) (P) 

 

การประเมิน 

การทำงานกลุ?ม 

แบบประเมินท่ีใช8สังเกต

ข้ันตอนการทำงาน

ร?วมกันในกลุ?ม 

การทำงานร?วมกับเพ่ือนใน

กลุ?มอย?างมีประสิทธิภาพ 

 

3.พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหI 

การใช8เทคโนโลยี และการ

สร8างสรรคIของนักเรียน ม.3 (C) 

 

การสังเกตพฤติกรรม 

การมีส?วนร?วม 

ในกิจกรรม และการ

สะท8อนความคิดเห็น 

หลังเรียน 

การประเมินช้ินงาน 

จากเกณฑIความคิด

สร8างสรรคI 

 

แบบประเมินเจตคติ มีระดับเจตคติอยู?ในระดับดี

ข้ึนไป และแสดงความ

คิดเห็นในเชิงบวกต?อ

กิจกรรม 

4. ปลูกฝ\งความภาคภูมิใจใน 

อัตลักษณIและวัฒนธรรมท8องถ่ิน 

(A) 

 

แบบสอบถาม แบบสอบถาม 

ความพึงพอใจ 

ผลการประเมิน 

ความพึงพอใจ 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%คณิตศาสตรO 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นางสุภาวดี  โชติสน 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

               การพัฒนาทักษะการเรียนรู8วิชาคณิตศาสตรI โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) ร?วมกับ SABYD MODEL เร่ือง “การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 2” 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนท่ี 1/2568 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

  เน่ืองจากวิชาคณิตศาสตรIเปOนวิชาท่ีมักถูกมองว?าเปOนวิชาท่ียาก มีแนวคิดและสูตรท่ีซับซ8อน ต8องทำ

ความเข8าใจในหลายข้ันตอน ครูผู8สอนมีวิธีการสอนไม?น?าสนใจ หรือสร8างบรรยากาศไม?เปOนมิตรกับผู8เรียน การ

พัฒนาทักษะการเรียนรู8วิชาคณิตศาสตรI โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) ร?วมกับ 

SABYD MODEL เร่ือง “การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 2” มีเป�าหมายสำคัญเพ่ือส?งเสริมให8นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิด วิเคราะหI ผ?าน

กระบวนการเรียนรู8ท่ีเน8นการลงมือปฏิบัติจริง การเรียนรู8จากประสบการณIตรง และการประยุกตIใช8ความรู8ใน

การแก8ป\ญหาในชีวิตประจำวัน ซ่ึงสอดคล8องกับแนวทางการจัดการเรียนรู8แบบ Active Learning ท่ีมุ?งเน8นให8

ผู8เรียนเปOนศูนยIกลางของการเรียนรู8 พัฒนาให8สามารถคิด วิเคราะหI แก8ป\ญหา และทำงานร?วมกับผู8อ่ืนได8อย?าง

มีประสิทธิภาพ  

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 
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6. หลักการและเหตุผล ความเป5นมา 

            ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มี

เป�าหมายสำคัญเพ่ือส?งเสริมให8นักเรียนมีทักษะในการดำรงชีวิตและการทำงาน ผ?านกระบวนการเรียนรู8ท่ีเน8น

การลงมือปฏิบัติจริง การเรียนรู8จากประสบการณIตรง และการประยุกตIใช8ความรู8ในการแก8ป\ญหาใน

ชีวิตประจำวัน ซ่ึงสอดคล8องกับแนวทางการจัดการเรียนรู8แบบ Active Learning ท่ีมุ?งเน8นให8ผู8เรียนเปOน

ศูนยIกลางของการเรียนรู8 พัฒนาให8สามารถคิด วิเคราะหI แก8ป\ญหา และทำงานร?วมกับผู8อ่ืนได8อย?างมี

ประสิทธิภาพ อย?างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนการสอนท่ีผ?านมา พบว?านักเรียนยังขาดโอกาสในการเรียนรู8ท่ี

เช่ือมโยงกับชีวิตจริงและบริบทของท8องถ่ิน กิจกรรมการเรียนรู8บางส?วนยังจำกัดอยู?ในห8องเรียนและเน8นเน้ือหา

ทางทฤษฎีเปOนหลัก ส?งผลให8นักเรียนขาดแรงจูงใจและความตระหนักในคุณค?าของภูมิป\ญญาท8องถ่ินของตนเอง 

ดังน้ันจึงมีความจำเปOนต8องพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8ท่ีเป�ดโอกาสให8นักเรียนได8ลงมือปฏิบัติจริงภายใต8บริบท

ของชุมชนและสภาพแวดล8อมใกล8ตัว โดยเฉพาะการบูรณาการภูมิป\ญญาท8องถ่ินเข8าสู?บทเรียนอย?างสร8างสรรคI 

เพ่ือปลูกฝ\งความภาคภูมิใจในท8องถ่ินของตน และเสริมสร8างทักษะชีวิตท่ีจำเปOนต?อการดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 
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            นวัตกรรม “การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” จึงได8ถูกพัฒนาข้ึนภายใต8

แนวคิดดังกล?าว โดยเปOนการจัดกิจกรรมการเรียนรู8ที่ให8นักเรียนได8เรียนรู8การทำน้ำยาล8างจาน และการบอก

และเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน ในปริมาตรท่ีแตกต?างกัน 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

 1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8เก่ียวกับการบอกและเปรียบเทียบปริมาตร และการตวง(K) 

 2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

 3. เพ่ือให8นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนวิชาคณิตศาสตรI (A) 

8. กลุPมเป?าหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 2 จำนวน 11 คน  

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

 พัฒนาทักษะการเรียนรู8วิชาคณิตศาสตรI โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

ร?วมกับ SABYD MODEL เร่ือง “การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 2” ดังต?อไปน้ี 

 การเรียนรูDแบบเชิงรุก (Active Learning)  การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active learning) เปOน

กระบวนการเรียนการสอนที่ส?งเสริมให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในชั้นเรียน สร8างปฏิสัมพันธIระหว?างครูผู8สอนกับผู8เรียน 
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มุ?งให8ผู8เรียนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเปOนผู8อำนวยความสะดวก (Facilitator) สร8างแรงบันดาลใจ ให8คำปรึกษา 

ดูแล แนะนำ ทำหน8าที่เปOนโค8ชและพี่เลี้ยง (Coach & Mentor) แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู8 และ

แหล?งเรียนรู8ที่หลากหลาย ให8ผู8เรียนได8เรียนรู8อย?างมีความหมาย (Meaningful leaning) ผู8เรียนสร8างองคI

ความรู8ได8 มีความข8าใจในตนเอง ใช8สติป\ญญา คิด วิเคราะหI สร8างสรรคIผลงานนวัตกรรมที่ บ?งบอกถึงการมี

สมรรถนะสำคัญใน ศตวรรษที่ 21 มีทักษะวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ บรรลุเป�าหมายการเรียนรู8

ตามระดับช?วงวัยความหมายของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) คือ การเรียนท่ีเน8นให8ผู8เรียนมีปฏิสัมพันธIกับการเรียนการสอน กระตุ8นให8ผู8เรียนเกิดกระบวนการคิด

ข้ันสูง (Higher-Order Thinking) ด8วยการวิเคราะหI สังเคราะหIและประเมินค?า ไม?เพียงแต?เปOนผู8ฟ\ง ผู8เรียนต8อง

อ?าน เขียนตั้งคำถาม และถาม อภิปรายร?วมกันกับผู8เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต8องคำนึงถึงความรู8เดิมและ

ความต8องการของผู8เรียนเปOนสำคัญ ทั้งนี้ ผู8เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู8รับความรู8ไปสู?การมีส?วนร?วมในการ

สร8างความรู8ลักษณะของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

1. เปOนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก8ป\ญหา และการนำความรู8ไปประยุกตIใช8 

2. ผู8เรียนมีส?วนร?วมในการจัดระบบการเรียนรู8 และสร8างองคIความรู8โดยมีปฏิสัมพันธIร?วมกันในรูปแบบ

ของความร?วมมือมากกว?าการแข?งขัน 

3. เป�ดโอกาสให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในกระบวนการเรียนรู8สูงสุด  

4. เปOนกิจกรรมท่ีให8ผู8เรียนบูรณาการข8อมูล ข?าวสาร สารสนเทศ สู?ทักษะการคิดวิเคราะหIและประเมิน

ค?า 

5. ผู8เรียนได8เรียนรู8ความมีวินัยในการทำงานร?วมกับผู8อ่ืน 

6. ความรู8เกิดจากประสบการณI และการสรุปของผู8เรียน 

7. ผู8สอนเปOนผู8อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู8 เพ่ือให8ผู8เรียนเปOนผู8ปฏิบัติด8วยตนเอง 

 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

1. ครูเตรียมวัสดุ อุปกรณI ในการทำน้ำยาล8างจาน 

2. ครูให8นักเรียนดู วีดีโอ การทำน้ำยาล8างจาน 

3. ให8นักเรียนแบ?งกลุ?ม และช?วยกันทำน้ำยาล8างจาน 

4. ครูแจกถ8วยตวง และขวดใส?น้ำยาล8างจาน (แต?ละกลุ?มขวดมีปริมาตรท่ีต?างกัน) 

5. ให8นักเรียนออกมาบอกปริมาตร ของน้ำยาล8างจานของแต?ละกลุ?ม 

6. ให8นักเรียนเปรียบเทียบปริมาตร ของน้ำยาล8างจานของแต?ละกลุ?ม 

7. ให8นักเรียนกำหนดราคาน้ำยาล8างจาน ให8เหมาะสมกับปริมาตรของน้ำยาล8างจานของแต?ละ

กลุ?ม 

8. ให8นักเรียนแต?ละคน นำน้ำยาล8างจาน ไปขายในชุมชนของตนเอง 
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9. นักเรียนแต?ละคนสรุปจำนวนน้ำยาล8างจาน และจำนวนเงิน ที่ขายได8ในแต?ละวัน แล8วออกมา

นำเสนอหน8าช้ันเรียน 

10. นักเรียนทำแบบฝ¦กทักษะ การเปรียบเทียบปริมาตร 

11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 ““การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน” 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 2 ผู8สอนได8ออกแบบโครงสร8างและองคIประกอบตามแนวทางของการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) ร?วมกับรูปแบบ SABYD MODEL โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

S – Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศน<เชิงกลยุทธ<และต้ังเป?าหมายการเรียนรูD  

 เป�าหมาย: จุดประกายการเรียนรู8และตั้งเป�าหมายร?วมกันระหว?างครูและนักเรียน เช?น “การบอกและ

เปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน”  

A – Active learning การเรียนรูDผPานการลงมือปฏิบัติจริง 

 เป�าหมาย: นักเรียนได8เรียนรู8ผ?านการลงมือทำจริง (Learning by Doing) โดยครูผู8สอนจัดเตรียมวัสดุ 

อุปกรณIและแบ?งกลุ?มนักเรียน ตวงน้ำยาล8างจาน ในภาชนะท่ีมีปริมาตรแตกต?างกัน 

B – Brainstorm การระดมความคิด 

เป�าหมาย: ให8นักเรียนแต?ละกลุ?มการบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน  

Y – Your reflection การสะทDอนผล 

 เป�าหมาย: นักเรียนกำนดราคาน้ำยาล8างจาน และนำไปล8างถาดข8าว ช8อน หลังรับประทานอาหาร

เท่ียง 
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D – Disseminate การเผยแพรP 

เป�าหมาย: นักเรียนสามารถเผยแพร?ผลงานสู?ชุมชน และเกิดความภาคภูมิใจผลิตภัณฑIท่ีได8ทำ สามารถ

แสดงข้ันตอนการผลิด นำผลงานไปเผยแพร?ในเพจของโรงเรียน หรือโครงงานนิทรรศการวิชาการ 

 

12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 ผลที่คาดว?าจะได8รับจากการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 “การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการ

ตวงน้ำยาล8างจาน” สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 2 นั้น คาดว?าจะช?วยส?งเสริมให8นักเรียนเกิดการเรียนรู8

ที่มีประสิทธิภาพ ทั้งในด8านความรู8 ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงคI โดยนักเรียนจะมีความเข8าใจเกี่ยวกับ

การบอกและเปรียบเทียบปริมาตร จากการตวงน้ำยาล8างจาน ตลอดจนการกำหนดราคา และนำน้ำยาล8างจาน

ไปขายสามารถคิดราคาและทอนเงินได8 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 10,000 บาท 

14. การประเมินผล 

จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการประเมิน 

1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8

เก่ียวกับการบอกและ

เปรียบเทียบปริมาตร และการ

ตวง(K) 

การทดสอบความรู8ก?อน

เรียน–หลังเรียน  

แบบฝ¦กทักษะ ได8คะแนนไม?น8อยกว?า 

70% ของคะแนนเต็ม 

2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการ

ปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับ

ผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

การประเมินการทำงาน

กลุ?ม 

แบบประเมินท่ีใช8สังเกต

ข้ันตอนการทำงาน

ร?วมกันในกลุ?ม 

การทำงานร?วมกับเพ่ือนใน

กลุ?มอย?างมีประสิทธิภาพ 

 

3. เพ่ือให8นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต?อ

การเรียนวิชาคณิตศาสตรI (A) 

การสังเกตพฤติกรรมการ

มีส?วนร?วมในกิจกรรม 

และการสะท8อนความ

คิดเห็นหลังเรียน 

แบบประเมินเจตคติ มีระดับเจตคติอยู?ในระดับดี

ข้ึนไป และแสดงความ

คิดเห็นในเชิงบวกต?อวิชา

คณิตศาสตรI 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%วิทยาศาสตรOและเทคโนโลย ี

 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวพิริยาพร สาระพันธI 

 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

 การพัฒนาสมรรถนะทางเทคโนโลยี โดยใช8 SABYD Model หุ?นยนตIจับคู?แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆ

ในจังหวัดอุบลราชธานี ของผู8เรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ตลอดป�การศึกษา 2568 

 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

  การสร8างนวัตกรรมใหม? 

- วิเคราะหIผู8เรียน 

- ศึกษาหลักสูตร 

- Coding 

- STEM 

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

  การจัดการเรียนรู8 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเป5นมา 

 การศึกษาในศตวรรษที่ 21 มุ?งเน8นให8ผู8เรียนพัฒนาทักษะสำคัญที่สอดคล8องกับโลกยุคดิจิทัล ซึ่งรวมถึง 

ทักษะทางเทคโนโลยี การคิดเชิงระบบ (System Thinking) และการแก8ป\ญหาอย?างสร8างสรรคI การพัฒนา

สมรรถนะทางเทคโนโลยีผ?านการประกอบหุ?นยนตIและการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ?นยนตI จึงเปOนกิจกรรมท่ี

ช?วยเสริมสร8างทักษะเหล?านี้ โดยกระบวนการเรียนรู8ตามแนวทาง SABYD Model จะช?วยให8ผู8เรียนได8สืบ

เสาะหาความรู8 เรียนรู8จากการปฏิบัติ และเช่ือมโยงความรู8ไปใช8ในบริบทจริง 

การบูรณาการการพัฒนาหุ?นยนตI กับการเรียนรู8ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ผ?านโจทยI       

“หุ?นยนตIจับคู?แหล?งท?องเที่ยวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี” จะช?วยให8ผู8เรียนเกิดความเข8าใจทั้งในด8าน
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การออกแบบ การเขียนโปรแกรม และการประยุกตIใช8ความรู8ทางเทคโนโลยี พร8อมทั้งเรียนรู8วัฒนธรรมและ

สถานท่ีสำคัญในจังหวัดอุบลราชธานี ซ่ึงเสริมสร8างท้ัง ทักษะวิชาการ และ จิตสำนึกทางวัฒนธรรม 

 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

 1. เพ่ือพัฒนาความรู8ความเข8าใจในหลักการทำงานของหุ?นยนตI  

2. เพ่ือเสริมสร8างทักษะการคิดวิเคราะหIและการทำงานร?วมกัน การแก8ป\ญหา การทำงานเปOนทีม 

3. เพ่ือให8นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

8. กลุPมเป?าหมาย 

 ผู8เรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

 1. หลักการและแนวคิด 

    การเรียนรูDเชิงสรDางสรรค< (Constructivist Learning Theory) 

- เน8นให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในการสร8างองคIความรู8ด8วยตนเอง ผ?านประสบการณIตรง

และกิจกรรมท่ีเก่ียวข8อง 

- การประกอบหุ?นยนตIช?วยให8ผู8เรียนพัฒนาความเข8าใจด8วยการปฏิบัติจริง เช?น การ

แก8ป\ญหาเชิงระบบ และการสร8างแบบจำลอง 

   การเรียนรูDโดยใชDปWญหาเป5นฐาน (Problem-Based Learning: PBL) 

- การนำเสนอป\ญหาภารกิจการท?องเที่ยวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี เช?น 

การนำทางหรือให8ข8อมูลเก่ียวกับสถานท่ีสำคัญ กระตุ8นผู8เรียนให8แก8ป\ญหา 

- ช?วยพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะหI (Analytical Thinking) และการคิดเชิง

สร8างสรรคI (Creative Thinking) 

   การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) 

- การใช8กระบวนการคิดแบบขั้นตอน เช?น การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ?นยนตI และ

การจัดการกับข8อมูลจากเซ็นเซอรI 

- พัฒนาทักษะในการจัดการป\ญหาเชิงซับซ8อน 
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             กระบวนการพัฒนาทักษะแหPงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

- เน8นทักษะด8านการส่ือสาร การทำงานร?วมกัน การคิดเชิงวิพากษI และการแก8ป\ญหา

ด8วยนวัตกรรม 

- กิจกรรมกลุ?มในการออกแบบและประกอบหุ?นยนตI 

2. ทฤษฎีท่ีเก่ียวขDอง 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปWญญาของพีอาเจต< (Piaget's Theory of Cognitive Development) 

- ผู8เรียนระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 อยู?ในช?วงพัฒนาการทางป\ญญาข้ัน Concrete 

Operational Stage การใช8กระบวนการคิดแบบข้ันตอน เช?น การประกอบ

หุ?นยนตIและการเขียนโปรแกรมหุ?นยนตI 

 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

 1. การวางแผนและออกแบบหุ?นยนตI 

กำหนดภารกิจของหุ?นยนตI 

หุ?นยนตIจะต8องทำอะไร? เช?น การจับคู?แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี 

ออกแบบโครงสร8างหุ?นยนตI 

หุ?นยนตIอาจมีล8อ, แขนจับ 

เลือกวัสดุท่ีเหมาะสม เช?น พลาสติก น้ำหนักเบา หรือโลหะเพ่ือความแข็งแรง 

เลือกเซ็นเซอรIและอุปกรณI 

GPS สำหรับนำทาง 

เซ็นเซอรI เพ่ือหลีกเล่ียงส่ิงกีดขวาง 

2. การประกอบหุ?นยนตI 

ติดต้ังช้ินส?วนโครงสร8าง 

ประกอบช้ินส?วนตามแบบท่ีออกแบบไว8 

เช่ือมต?ออุปกรณIอิเล็กทรอนิกสI 

ติดต้ังไมโครคอนโทรลเลอรI เช?น Arduino, Raspberry Pi 

เช่ือมต?อมอเตอรI, เซ็นเซอรI, และแหล?งจ?ายไฟ 

ตรวจสอบระบบไฟฟ�า 

ตรวจสอบการเช่ือมต?อว?าใช8งานได8ดี ไม?มีไฟร่ัวหรือขัดข8อง 
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3. การพัฒนาโปรแกรมควบคุมหุ?นยนตI 

เลือกภาษาการเขียนโปรแกรม 

C/C++: เหมาะสำหรับ Arduino 

พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงาน 

เขียนโค8ดสำหรับการนำทาง: ใช8ข8อมูลจาก GPS และเซ็นเซอรI 

ทดสอบและแก8ไขข8อผิดพลาด 

ทดสอบหุ?นยนตIในสถานการณIจำลองก?อนนำไปใช8งานจริง 

4. การเตรียมโปรแกรมสำหรับภารกิจท?องเท่ียวอุบลราชธานี 

สร8างเส8นทางการเดินทาง 

จับคู?แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี  

ใช8โปรแกรมควบคุมให8หุ?นยนตIเดินทางตามเส8นทางท่ีกำหนด 

5. การทดสอบและการนำไปใช8งานจริง 

ทดสอบในสถานท่ีจำลอง 

ให8หุ?นยนตIปฏิบัติภารกิจจับคู?แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี  

ประเมินประสิทธิภาพและแก8ไขป\ญหาท่ีเกิดข้ึน 

 

11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

ตัวอักษร ความหมาย แนวทางปฏิบัติในช้ันเรียน 

S – Strategic Visioning &  

Set the goal  

 

 

วางวิสัยทัศนIเชิงกลยุทธI 

และต้ังเป�าหมายการเรียนรู8 

ส?งเสริมการตั้งเป�าหมายร?วมกันระหว?าง

ผู8 บ ร ิ ห า ร  คร ู  และน ั ก เ ร ี ยน  เ พ่ื อ

พัฒนาการเรียนรู8อย?างมีทิศทาง 

A – Active learning 

 

การเรียนรู8ผ?านการลงมือปฏิบัติจริง กระบวนการบริหารและจัดการเรียนรู8ท่ี

ส?งเสริมการคิด วิเคราะหI และการมีส?วน

ร?วม เพื่อต?อยอดสู?การเรียนรู8จากการลง

มือปฏิบัติจริง 

 

B – Brainstorm 

 

การระดมความคิด กระบวนการบริหารงานแบบมีส?วนร?วม 

โดยระดมความคิดอย?างสร8างสรรคI เพ่ือ

แก8ไขป\ญหาและพัฒนานวัตกรรม อาศัย

ความร?วมมือจากทุกภาคส?วน 
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Y – Your reflection 

 

การสะท8อนผล การนิเทศ กำกับ ติดตาม และประเมินผล

ครูนักเรียน ผ?านสื่อ ผลงาน นวัตกรรม

อย?างมีประสิทธิภาพ  

 

D – Disseminate 

 

การเผยแพร? การนำผลลัพธIจากนวัตกรรมการเรียนรู8

ท่ีผ?านการปรับปรุง ไปเผยเพร?และขยาย

ผลสู?ชุมชนและเครือข?ายอ่ืน ๆ 

 

 

12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 1. ผู8เรียนได8รับการพัฒนาสมรรถนะด8านเทคโนโลยี ความเข8าใจในหลักการทำงานของหุ?นยนตI 

ทักษะการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต8น 

2. ผู8เรียนได8รับการเสริมสร8างทักษะการคิดวิเคราะหIและการทำงานร?วมกัน  การแก8ป\ญหา 

การทำงานเปOนทีม 

3. ผู8เรียนทุกคนมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 19,900 บาท 

 

14. การประเมินผล 

   การสังเกต (Observation) 

                -    ประเมินการทำงานของผู8เรียนในแต?ละข้ันตอน เช?น การประกอบช้ินส?วนหุ?นยนตI การเขียน

โค8ด การปรับปรุงหุ?นยนตIตามผลการทดสอบ 

   การตรวจช้ินงาน (Product Assessment) 

- ตรวจสอบคุณภาพของหุ?นยนตI เช?น ความแข็งแรง ความถูกต8องของการประกอบ 

- ตรวจสอบความสามารถของโปรแกรม เช?น การเคล่ือนท่ี การนำทาง และการทำงานของ

เซ็นเซอรI 

   การแสดงผลงาน (Performance Assessment) 

- ให8ผู8เรียนสาธิตการทำงานของหุ?นยนตIในสนามจำลองท่ีออกแบบตามสถานท่ีจริง เช?น จับคู?

แหล?งท?องเท่ียวอำเภอต?างๆในจังหวัดอุบลราชธานี 

- ประเมินตามเกณฑI เช?น ความถูกต8องของภารกิจ ความคิดสร8างสรรคI และการปรับตัวต?อ

สถานการณI 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%ภาษาตKางประเทศ 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นางสาววรรณวนัช  วาระนุช 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 5 เร่ือง การประกอบอาหารท8องถ่ิน

ของจังหวัดอุบลราชธานี ร?วมกับรูปแบบ SABYD Model 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนท่ี 1 ป�การศึกษา 2568 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

จากการวิเคราะหIบริบทของผู8เรียนผ?านจัดกิจกรรมการเรียนรู8ในรายวิชาภาษาอังกฤษ พบว?านักเรียน

ส?วนใหญ?ขาดทักษะและประสบการณIเรียนรู 8ผ?านการลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนต8องการการเรียนอย?าง

สนุกสนาน เข8าใจง?าย และมีความเช่ือมโยงกับชีวิตจริง  

 ดังนั้น ครูจึงได8ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู8แบบ Active Learning เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

4 ด8าน คือ การฟ\ง พูด อ?าน เขียน และคิดค8นนวัตกรรมสำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 5 ภาคเรียน

ที่ 1 ป�การศึกษา 2568 โดยจัดการเรียนการสอนเพื่อส?งเสริมการเรียนรู8คำศัพทIและบทสนทนาภาษาอังกฤษ

จากบริบทในชีวิตประจำวัน ผ?านการเรียนรู8จากอาหารท8องถิ่น ลำดับขั้นตอนในการประกอบอาหารท8องถ่ิน 

เปOนกระตุ8นความสนใจของผู8เรียนให8รักการเรียนภาษาอังกฤษผ?านสื่อสร8างสรรคI และเปOนปลูกฝ\งความ

ภาคภูมิใจในอาหารท8องถ่ินและวัฒนธรรมของจังหวัดอุบลราชธานี  

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 
 

6. หลักการและเหตุผล ความเป5นมา 

 การเรียนรู8ภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาเปOนรากฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะการสื่อสาร

ของผู8เรียนในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะด8านการฟ\ง พูด อ?าน และเขียน ซึ่งเปOนพื้นฐานในการเรียนรู8ต?อ

ยอดในระดับที่สูงขึ้น อย?างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนการสอนในป\จจุบันพบว?า นักเรียนยังขาดความมั่นใจ
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ในการใช8ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน เน่ืองจากขาดบริบทท่ีเช่ือมโยงกับประสบการณIจริง ทำให8ผู8เรียนไม?เห็น

ความสำคัญของการใช8ภาษาอังกฤษ 

จังหวัดอุบลราชธานี ถือเปOนจังหวัดท่ีมีวัฒนธรรมท8องถิ่นที่โดดเด?น โดยเฉพาะด8านอาหารพื้นบ8านที่มี

ความหลากหลาย เช?น กวยจั๊บอุบล ลาบ ส8มตำ แจ?วบอง ซึ่งเปOนภูมิป\ญญาท8องถิ่นที่ควรค?าแก?การอนุรักษIและ

ถ?ายทอดสู?เยาวชน การนำอาหารท8องถิ่นมาเปOนสื่อกลางในการเรียนรู8ภาษาอังกฤษ จึงเปOนแนวทางที่สามารถ

สร8างความน?าสนใจและความหมายในการเรียนรู8ให8กับผู8เรียน โดยผู8เรียนจะได8เรียนรู8คำศัพทI ประโยค และบท

สนทนาภาษาอังกฤษผ?านการลงมือปฏิบัติจริงจากกิจกรรมที่เกี ่ยวข8องกับการประกอบอาหาร ซึ่งจะช?วย

ส?งเสริมทักษะภาษาและความภาคภูมิใจในท8องถ่ินไปพร8อมกัน 

ดังนั้น ครูผู8สอนจึงเล็งเห็นความสำคัญในการแก8ป\ญหา และได8พัฒนาแนวทางการจัดการเรียนรู8ผ?าน

นวัตกรรม ให8บรรลุผลตามจุดประสงคIที่ตั้งไว8 โดยบูรณาการกิจกรรมการเรียนรู8ภาษาอังกฤษกับวัฒนธรรม

อาหารพื้นบ8าน เพื่อส?งเสริมการเรียนรู8แบบ Active Learning เปOนการสร8างแรงจูงใจให8ผู8เรียนมีส?วนร?วม ช?วย

พัฒนาผู8เรียนด8านสติป\ญญา ทักษะ ภาษา และความเพลิดเพลิน  และสามารถใช8ภาษาอังกฤษได8อย?างมี

ประสิทธิภาพในบริบทท่ีจับต8องได8จริง 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

 1. เพ่ือให8นักเรียนรู8คำศัพทIภาษาอังกฤษเก่ียวกับการอาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี (K) 

 2. เพ่ือให8นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการประกอบอาหารได8เปOนลำดับข้ันตอน (P) 

 3. เพ่ือให8นักเรียนมีความภาคภูมิใจในอาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี (A) 

 

8. กลุPมเป?าหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 5 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  
 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมในครั้งนี้ ยึดตามหลักการทางการศึกษาและทฤษฎีการเรียนรู8ที่สำคัญ ซึ่งสามารถ

สรุปได8ดังน้ี 

1. หลักการเรียนรูDแบบบูรณาการ (Integrated Learning) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู8โดยบูรณาการวิชาภาษาอังกฤษเข8ากับบริบทในชีวิตจริง คือ "การประกอบ

อาหารท8องถิ่น" ช?วยให8ผู8เรียนเห็นความสำคัญของการใช8ภาษาอังกฤษในสถานการณIจริง และเกิดความเข8าใจ

อย?างลึกซ้ึงในวัฒนธรรมท8องถ่ิน 
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2. แนวคิดการเรียนรูDเชิงสรDางสรรค<อยPางมีความหมาย (Meaningful Learning) 

ผู8เรียนจะสามารถจดจำและใช8องคIความรู8ได8อย?างมีประสิทธิภาพ เมื่อได8เรียนรู8ผ?านประสบการณIจริงท่ี

ตนเองมีความสนใจและเก่ียวข8อง ซ่ึงในท่ีน้ีคือการลงมือประกอบอาหาร และอธิบายข้ันตอนเปOนภาษาอังกฤษ 

3. แนวคิดการเรียนรูDแบบลงมือปฏิบัติ (Learning by Doing) – John Dewey 

แนวคิดของ John Dewey เน8นว?าผู8เรียนจะเกิดการเรียนรู8ที่แท8จริงเมื่อได8ลงมือปฏิบัติด8วยตนเอง ซ่ึง

นวัตกรรมนี้ออกแบบให8ผู8เรียนได8ทำอาหารจริง ๆ และฝ¦กใช8ภาษาอังกฤษในการอธิบายขั้นตอน ทำให8เกิด

ทักษะท้ังด8านภาษาและชีวิต 

4. แนวคิด Active Learning และ Project-based Learning 

นวัตกรรมนี้ออกแบบกิจกรรมที่เป�ดโอกาสให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมอย?างกระตือรือร8น ผ?านโครงงาน เช?น 

การทำโปสเตอรIเมนูอาหาร การนำเสนอเปOนคลิปวิดีโอ ฯลฯ ซึ ่งช?วยกระตุ 8นการเรียนรู 8 และฝ¦กการใช8

ภาษาอังกฤษในสถานการณIจริง 

5. ทฤษฎีพหุปWญญา (Multiple Intelligences Theory) – Howard Gardner 

การเรียนรู8ในนวัตกรรมน้ีสอดคล8องกับป\ญญาหลายด8าน เช?น 

- ภาษาศาสตรI (Linguistic)   →  การฟ\ง พูด อ?าน เขียนภาษาอังกฤษ 

- มิติภาพและเชิงพ้ืนท่ี (Visual-Spatial)  →  การสร8างโปสเตอรI เมนูภาพ 

- การเคล่ือนไหว (Bodily-Kinesthetic)  →  การลงมือทำอาหาร 

- มนุษยสัมพันธI (Interpersonal)  →  การทำงานกลุ?ม การส่ือสาร 

 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู8ในนวัตกรรมน้ี ใช8แนวคิด Active Learning และ Context-based 

Learning โดยเน8นให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมกับกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง คือ “การประกอบอาหารท8องถิ่น” 

เพื่อให8ผู8เรียนได8พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษควบคู?กับการเรียนรู8วัฒนธรรมท8องถิ่นของตนเอง ซึ่งมีโครงสร8าง

กระบวนการเรียนรู8 แบ?งออกเปOน 5 ข้ันตอน ดังน้ี 

1. ข้ันนำเขDาสูPบทเรียน (Warm-Up & Motivation) 

- ครูเป�ดบทเรียนด8วยการฉายคลิปวิดีโออาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี 

- ซักถามนักเรียนว?าเคยทานอาหารเหล?าน้ีไหม? รู8จักเมนูอะไรบ8าง? 

- สร8างแรงจูงใจด8วยคำถาม เช?น 

“ถ8าเราต8องอธิบายวิธีการประกอบอาหารให8ชาวต?างชาติฟ\ง เราจะพูดว?าอย?างไร?” 
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2. ข้ันสรDางความรูD (Input & Vocabulary Learning) 

    -  ครูแนะนำคำศัพทIภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวข8องกับอาหารท8องถ่ิน เช?น 

ingredients   =    ส?วนผสม 

boil    =    ต8ม 

grill    =    ย?าง 

chili paste   =    น้ำพริก 

sticky rice   =    ข8าวเหนียว 

grilled chicken  =    ไก?ย?าง 

spicy dipping sauce  =    แจ?ว 

rice noodles   =    ขนมจีน 

fermented fish  =    ปลาร8า 

-    ใช8ส่ือการสอน เช?น Flashcards, ภาพ, เพลง, เกมคำศัพทI 

 

3. ข้ันฝ�กทักษะภาษา (Practice Activities) 

     -  นักเรียนฝ¦กอ?านและฟ\งประโยคเก่ียวกับการทำอาหาร 

        -  จับคู?คำศัพทIกับภาพ / เติมคำในประโยค / เลือกคำท่ีถูกต8อง 

-  ฝ¦กพูดตามประโยค เช?น: 

“First, prepare the ingredients.” 

“Then, boil the noodles.” 

“Finally, serve with spicy sauce.” 

 

4. ข้ันลงมือปฏิบัติ (Production / Project-based Task) 

    -  นักเรียนแบ?งกลุ?มและเลือกเมนูอาหารท8องถ่ินหน่ึงอย?าง (เช?น กวยจ๊ับอุบล ส8มตำ) 

    -  วางแผนข้ันตอนการทำอาหาร พร8อมแปลเปOนภาษาอังกฤษ 

    -  ฝ¦กพูดนำเสนอ/แสดงบทบาทสมมติ  

    -  จัดทำ English Cooking Poster หรือ วิดีโอสาธิตการทำอาหารพร8อมคำบรรยาย 
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5. ข้ันสรุปและสะทDอนผล (Wrap-up & Reflection) 

    -  ให8นักเรียนแชรIส่ิงท่ีได8เรียนรู8ท้ังภาษาอังกฤษและเร่ืองราวของอาหารท8องถ่ิน 

    -  ครูสรุปคำศัพทI / โครงสร8างประโยคท่ีได8ใช8ในกิจกรรม 

    -  ประเมินผลการเรียนรู8ด8วยกิจกรรม Quiz หรือ Mini Presentation 
 

11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

ผู8สอนใช8นวัตกรรม “การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 5 เร่ือง การ

ประกอบอาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี ร?วมกับรูปแบบ SABYD Model” เช่ือมโยงกับ SABYD 

Model โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังน้ี 

 

 

S – Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศน<เชิงกลยุทธ<และต้ังเป?าหมายการเรียนรูD  

- การต้ังเป�าหมายการเรียนรู8ร?วมกันระหว?างครูและนักเรียนเพ่ือเช่ือมโยงเน้ือหาท่ีจะสอน 

- การประชุม PLC กับครูระดับสายชั้น เพื่อเสริมสร8างเทคนิคการสอน หรือการใช8เทคโนโลยีใหม? ๆ 

ท่ีมีประสิทธิภาพ 

A – Active learning การเรียนรูDผPานการลงมือปฏิบัติจริง 

- นักเรียนได8เรียนรู8ผ?านการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing)  

- การออกแบบแผ?นพับ/โปสเตอรIสองภาษาเก่ียวกับอาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี 

- การใช8แอปพลิเคช่ัน หรือเกมต?าง ๆ  สำหรับจับคู?คำศัพทIกับภาพประกอบอาหาร 

- Workshop การประกอบอาหาร โดยผู8เรียนได8ฝ¦กใช8ภาษาอังกฤษ 
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B – Brainstorm การระดมความคิด 

- นักเรียนช?วยกันศึกษาคำศัพทIเก่ียวกับอาหารท8องถ่ิน  

- ครูแบ?งกลุ?มนักเรียน และให8นักเรียนแต?ละกลุ?มเลือกเมนูอาหารท8องถ่ินท่ีสนใจ 

- นักเรียนรู8จักวางแผนข้ันตอนการประกอบอาหารร?วมกันอย?างสร8างสรรคI 

- นักเรียนเกิดการแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุ?ม 

  

Y – Your reflection การสะทDอนผล 

- การสังเกตพฤติกรรมการมีส?วนร?วมของนักเรียนในการตอบคำถามและทำกิจกรรม 

- นักเรียนสะท8อนผลการเรียนรู8ที ่ได8รับจากกระบวนการประกอบอาหารท8องถิ ่นของจังหวัด

อุบลราชธานี โดยมีการสรุปภาพรวม ป\ญหาท่ีพบ วิธีการแก8ไขป\ญหา และข8อเสนอแนะ  

- การจัดทำแบบประเมิน หรือแบบวัดเจตคติท่ีมีต?อวิชาภาษาอังกฤษ 

D – Disseminate การเผยแพรP 

- นักเรียนทำคลิปส้ัน ๆ สาธิตการทำอาหารพร8อมบรรยายภาษาอังกฤษ 

- นักเรียนสามารถฝ¦กพูดภาษาอังกฤษ หรืออธิบายข้ันตอนการประกอบอาหารได8ถูกต8อง 

- นักเรียนสามารถเผยแพร?ผลงานในเพจของโรงเรียน หรือนิทรรศการวิชาการสู?ชุมชน  

 

12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 1. นักเรียนทุกคนได8เรียนรู8คำศัพทIภาษาอังกฤษเก่ียวกับอาหารท8องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานี  

 2. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการประกอบอาหารได8เปOนลำดับข้ันตอน อยู?ในระดับดี 

 3. นักเรียนทุกคนมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน  10,000   บาท 
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14. การประเมินผล 

จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการ

ประเมิน 

1. ด8านความรู8ความเข8าใจ (K) 

    - นักเรียนรู8คำศัพทIภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับอาหารท8องถ่ินของจังหวัด

อุบลราชธานี 

 

 

สอบถาม / ทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบ 

 

 

 

ร8อยละ 80 

ผ?านเกณฑI 

 

2. ด8านทักษะและกระบวนการ (P) 

   - นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ

ประกอบอาหารได8เปOนลำดับข้ันตอน 

 

 

สังเกตพฤติกรรม 

นักเรียน 

 

แบบประเมิน 

 

 

ระดับดี ข้ึนไป 

ผ?านเกณฑI 

3. ด8านคุณลักษณะอันพึงประสงคI (A) 

    - นักเรียนมีความภาคภูมิใจ            

ในอาหารท8องถ่ินของอุบลราชธานี 

 

 

สอบถาม / ประเมิน

ความพึงพอใจ 

 

แบบสอบถาม / 

แบบประเมิน 

ความพึงพอใจ 

 

 

ระดับ มากข้ึนไป 

ผ?านเกณฑI 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นายประสิทธ์ิ  แก8วใส 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

 การพัฒนาทักษะการเรียนรู8รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม โดยใช8กระบวนการจัดการ

เรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) ร?วมกับ SABYD MODEL เร่ือง ‘การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติท่ีมีอยู?

ในท8องถ่ิน(ต8นกก/ไหล)’ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6” 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนท่ี 1/2568 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

 การจัดการเรียนรู8ในรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมในระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 มี

เป�าหมายสำคัญในการเสริมสร8างทักษะชีวิต การทำงาน และการประยุกตIใช8ความรู8สู?การปฏิบัติจริง เพื่อให8

นักเรียนสามารถพึ่งพาตนเองได8ในชีวิตประจำวัน อย?างไรก็ตาม การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในบาง

โรงเรียนยังขาดความเชื่อมโยงกับบริบทของผู8เรียนและชุมชน จึงมีความจำเปOนที่จะต8องพัฒนานวัตกรรมการ

จัดการเรียนรู8ที่สามารถส?งเสริมการเรียนรู8แบบมีความหมาย โดยหลอมรวมภูมิป\ญญาท8องถิ่นเข8าสู?ห8องเรียน 

นวัตกรรม “การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติที่มีอยู?ในท8องถิ่น(ต8นกก/ไหล)” จึงถูกคิดค8นขึ้นเพื่อเชื่อมโยง

เนื้อหาวิชาสังคมศึกษาศานาและวัฒนธรรมกับการลงมือปฏิบัติจริงผ?านกระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก 

(Active Learning) นักเรียนจะได8เรียนรู8การทำกระติบข8าวจากวัตถุดิบที่มีในท8องถิ่นของชุมชน เช?น ต8นกก ต8น

ไหล พร8อมทั้งออกแบบผลิตภัณฑIให8สวยงาม กระบวนการนี้เป�ดโอกาสให8ผู 8เรียนได8พัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะหI ความคิดสร8างสรรคI การทำงานเปOนทีม และการสื่อสาร อีกทั้งยังปลูกฝ\งจิตสำนึกรักถิ่นฐานบ8านเกิด 

ต?อยอดสู?การสร8างอาชีพในอนาคตได8อย?างย่ังยืน 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 
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6. หลักการและเหตุผล ความเป5นมา 

 การจัดการเรียนรู8ในรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มีเป�าหมายสำคัญเพ่ือ

ส?งเสริมให8นักเรียนมีทักษะในการดำรงชีวิตและการทำงาน ผ?านกระบวนการเรียนรู8ที่เน8นการลงมือปฏิบัติจริง 

การเรียนรู8จากประสบการณIตรง และการประยุกตIใช8ความรู8ในการแก8ป\ญหาในชีวิตประจำวัน ซึ่งสอดคล8องกับ

แนวทางการจัดการเรียนรู8แบบ Active Learning ที่มุ?งเน8นให8ผู8เรียนเปOนศูนยIกลางของการเรียนรู8 พัฒนาให8

สามารถคิด วิเคราะหI แก8ป\ญหา และทำงานร?วมกับผู8อื่นได8อย?างมีประสิทธิภาพ อย?างไรก็ตาม จากการจัดการ

เรียนการสอนที่ผ?านมา พบว?านักเรียนยังขาดโอกาสในการเรียนรู8ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงและบริบทของท8องถ่ิน 

กิจกรรมการเรียนรู8บางส?วนยังจำกัดอยู?ในห8องเรียนและเน8นเนื้อหาทางทฤษฎีเปOนหลัก ส?งผลให8นักเรียนขาด

แรงจูงใจและความตระหนักในคุณค?าของภูมิป\ญญาท8องถิ่นของตนเอง ดังนั้นจึงมีความจำเปOนต8องพัฒนา

นวัตกรรมการเรียนรู8ที่เป�ดโอกาสให8นักเรียนได8ลงมือปฏิบัติจริงภายใต8บริบทของชุมชนและสภาพแวดล8อมใกล8

ตัว โดยเฉพาะการบูรณาการภูมิป\ญญาท8องถิ่นเข8าสู?บทเรียนอย?างสร8างสรรคI เพื่อปลูกฝ\งความภาคภูมิใจใน

ท 8 อ งถ ิ ่ นของตน  และ เสร ิ มสร 8 า งท ั กษะช ี ว ิ ตท ี ่ จ ำ เป O นต ? อการดำร งช ี ว ิ ต ในศตวรรษท ี ่  2 1 

        นวัตกรรม ‘การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติที่มีอยู?ในท8องถิ่น(ต8นกก/ไหล)’ ไม?เพียงแต?เปOน

ภาชนะในการใช8สอยประจำวัน แต?ยังสะท8อนถึงภูมิป\ญญาท8องถิ่น ความสามารถในการนำทรัพยากรธรรมชาติ

มาใช8ให8เกิดประโยชนI และเปOนสัญลักษณIของการดำรงชีวิตที่เรียบง?าย พอเพียง และเคารพในธรรมชาติ อีกท้ัง

ยังเปOนงานฝ�มือที่ต8องใช8ความประณีต อดทน และความตั้งใจ ซึ่งเปOนคุณลักษณะที่ควรปลูกฝ\งในผู8เรียน ดังน้ัน

รายวิชาสังคมศึกษา  

จึงได8นำเอาเร่ืองราวของ การทำกระติบขDาว มาเปOนส?วนหน่ึงของการเรียนรู8 เพ่ือให8นักเรียนได8เรียนรู8และเข8าใจ

วัฒนธรรมของชุมชนตนเอง เห็นคุณค?าและความสำคัญของภูมิป\ญญาท8องถิ่น อีกทั้งส?งเสริมให8เกิดความ

ภาคภูมิใจในความเปOนไทย และสามารถนำแนวคิดการใช8ชีวิตอย?างพอเพียงมาประยุกตIใช8ในชีวิตประจำวันได8 
 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

 1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8เก่ียวกับกระบวนการสานกระติบข8าวจากวัตถุดิบท8องถ่ิน (K) 

 2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

 3. เพ่ือให8นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิป\ญญาท8องถ่ินและมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนรู8 (A) 

 4. เพื่อส?งเสริมความคิดสร8างสรรคIในการออกแบบผลิตภัณฑIกระติบข8าวให8มีเอกลักษณIท8องถิ่น (C)
  

8. กลุPมเป?าหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 จำนวน 14 คน  
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9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

 เพื่อให8การพัฒนานวัตกรรม "การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติที่มีอยู?ในท8องถิ่น(ต8นกก/ไหล)" 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 มีความสำเร็จในการพัฒนาทักษะการเรียนรู8ในรายวิชาสังคมศึกษา

สาสนาและวัฒนธรรม โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู 8เชิงรุก (Active Learning) สามารถประยุกตIใช8 

หลักการ แนวคิด และทฤษฎีต?างๆ ดังต?อไปน้ี 

 การเรียนรูDแบบเชิงรุก (Active Learning)  การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active learning) เปOน

กระบวนการเรียนการสอนที่ส?งเสริมให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในชั้นเรียน สร8างปฏิสัมพันธIระหว?างครูผู8สอนกับผู8เรียน 

มุ?งให8ผู8เรียนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเปOนผู8อำนวยความสะดวก (Facilitator) สร8างแรงบันดาลใจ ให8คำปรึกษา 

ดูแล 

แนะนำ ทำหน8าที่เปOนโค8ชและพี่เลี้ยง (Coach & Mentor) แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู8 และแหล?ง

เรียนรู8ท่ีหลากหลาย ให8ผู8เรียนได8เรียนรู8อย?างมีความหมาย (Meaningful leaning) ผู8เรียนสร8างองคIความรู8ได8 มี

ความข8าใจในตนเอง ใช8สติป\ญญา คิด วิเคราะหI สร8างสรรคIผลงานนวัตกรรมท่ี บ?งบอกถึงการมีสมรรถนะสำคัญ

ใน ศตวรรษที่ 21 มีทักษะวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ บรรลุเป�าหมายการเรียนรู8ตามระดับช?วงวัย

ความหมายของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) คือ 

การเรียนท่ีเน8นให8ผู8เรียนมีปฏิสัมพันธIกับการเรียนการสอน กระตุ8นให8ผู8เรียนเกิดกระบวนการคิดข้ันสูง (Higher-

Order Thinking) ด8วยการวิเคราะหI สังเคราะหIและประเมินค?า ไม?เพียงแต?เปOนผู8ฟ\ง ผู8เรียนต8องอ?าน เขียนต้ัง

คำถาม และถาม อภิปรายร?วมกันกับผู8เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต8องคำนึงถึงความรู8เดิมและความต8องการของ

ผู8เรียนเปOนสำคัญ ทั้งนี้ ผู8เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู8รับความรู8ไปสู?การมีส?วนร?วมในการสร8างความรู8

ลักษณะของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

1. เปOนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก8ป\ญหา และการนำความรู8ไปประยุกตIใช8 

2. ผู8เรียนมีส?วนร?วมในการจัดระบบการเรียนรู8 และสร8างองคIความรู8โดยมีปฏิสัมพันธIร?วมกันในรูปแบบ

ของความร?วมมือมากกว?าการแข?งขัน 

3. เป�ดโอกาสให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในกระบวนการเรียนรู8สูงสุด  

4. เปOนกิจกรรมท่ีให8ผู8เรียนบูรณาการข8อมูล ข?าวสาร สารสนเทศ สู?ทักษะการคิดวิเคราะหIและประเมิน

ค?า 

5. ผู8เรียนได8เรียนรู8ความมีวินัยในการทำงานร?วมกับผู8อ่ืน 

6. ความรู8เกิดจากประสบการณI และการสรุปของผู8เรียน 

7. ผู8สอนเปOนผู8อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู8 เพ่ือให8ผู8เรียนเปOนผู8ปฏิบัติด8วยตนเอง 
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10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

1. การต้ังคำถามและการกำหนดปWญหา 

วัตถุประสงค<  เร่ิมต8นด8วยการต้ังคำถามหรือกำหนดป\ญหาท่ีเก่ียวข8องกับการทำกระติบข8าว

และภูมิป\ญญาท8องถ่ิน เพ่ือกระตุ8นความสนใจและความอยากรู8อยากเห็นของนักเรียน 

กิจกรรม   - ต้ังคำถามกระตุ8นให8นักเรียนคิด เช?น "กระติบข8าวทำจากอะไร"  

   - นักเรียนร?วมกันอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับคำถามเหล?าน้ี 

ผลที่คาดหวัง  นักเรียนเริ่มเกิดความสนใจและมีความเข8าใจเบื้องต8นเกี่ยวกับการทำกระติบ

ข8าว 

 

2. การสำรวจและคDนควDาขDอมูล 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนค8นหาข8อมูลเกี่ยวกับวัตถุดิบในท8องถิ่นและกระบวนการทำกระติบ

ข8าว 

กิจกรรม  - ให8นักเรียนทำงานกลุ?มเพื่อสำรวจข8อมูลเกี่ยวกับวัตถุดิบในท8องถิ่นที่สามารถ

นำมาสานกระติบข8าวได8 เช?น ต8นกก ต8นไหล 

 - นักเรียนค8นคว8าจากแหล?งข8อมูลต?างๆ เช?น อินเทอรIเน็ต หนังสือ หรือการ

สัมภาษณIผู8รู8ในชุมชน 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนได8รับข8อมูลท่ีถูกต8องและสามารถเลือกวัตถุดิบท่ีเหมาะสมสำหรับการ 

ทำกระติบข8าว 

 

3. การวางแผนและการออกแบบผลิตภัณฑ< 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนออกแบบกระบวนการทำกระติบข8าว และคิดสร8างสรรคIรูปแบบ

ต?างๆ 

กิจกรรม  - นักเรียนร?วมกันออกแบบ ลวดลายของกระติบข8าว 

     - ใช8ทรัพยกรธรรมชาติท่ีมีอยู?ในชุมชน 

ผลที่คาดหวัง  นักเรียนสามารถออกแบบกระติบข8าวที่มีเอกลักษณIและสะท8อนภูมิป\ญญา

ท8องถ่ิน 

 

4. การลงมือทำ 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงในการทำกระติบข8าวตามท่ีออกแบบลวดลายไว8 

กิจกรรม  - นักเรียนทำกระติบข8าวตามข้ันตอนท่ีออกแบบไว8 เช?น การเตรียมวัตถุดิบ การเก็บ

การตากวัตถุดิบก?อนจะนำมาทำ การข้ึนรูปและลวดลาย 
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  - ครูและนักเรียนทำงานร?วมกันในการแก8ป\ญหาที่เกิดขึ้นระหว?างการกระติบข8าว 

เช?น การปรับขนาดของกระติบข8าวให8เหมาะสมกับการนำไปใช8งาน 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนสามารถทำกระติบข8าวได8ด8วยตนเองและเรียนรู8กระบวนการผลิตท่ี 

แท8จริง 

 

5. การประเมินผลและการสะทDอนผล 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนได8ทบทวนการเรียนรู8และประเมินผลการทำงานของตนเอง 

กิจกรรม  - นักเรียนประเมินกระติบข8าวท่ีทำเสร็จแล8ว เช?น ลวดลายสวยงาม ขนาดเหมาะสม

กับการนำไปใช8งาน 

- ให8นักเรียนสะท8อนความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและสิ่งที่เรียนรู8จาก

กิจกรรม 

ผลที่คาดหวัง  นักเรียนสามารถประเมินผลการทำงานและได8รับข8อเสนอแนะในการปรับปรุง

การทำกระติบข8าวในอนาคต 

 

6. การนำเสนอผลงาน 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนได8ฝ¦กทักษะการนำเสนอผลงานและเรียนรู8การส่ือสาร 

กิจกรรม  - นักเรียนแต?ละกลุ?มนำเสนอผลงานกระติบข8าวท่ีทำให8กับเพ่ือนๆ และครู 

- พูดถึงวิธีการผลิต การใช8ทรัพยากรในท8องถิ่น และอธิบายถึงคุณสมบัติของกระติบ

ข8าว 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนได8ฝ¦กทักษะการนำเสนอและเสริมสร8างความม่ันใจในการส่ือสาร 

 

7. การประเมินผลและการติดตามผล 

วัตถุประสงค<  เพื่อให8การเรียนรู8มีความต?อเนื่องและสามารถติดตามพัฒนาการของนักเรียน

ได8 

กิจกรรม  - ประเมินการทำงานในแต?ละข้ันตอน 

      - สร8างข8อเสนอแนะและแผนการพัฒนาการทำกระติบข8าวในอนาคต 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนจะได8ข8อเสนอแนะในการปรับปรุงงานและเตรียมพร8อมสำหรับการ 

ทำงานในคร้ังถัดไป 
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11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 "การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติที่มีอยู?ในท8องถิ่น(ต8นกก/ไหล)"

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 ผู8สอนได8ออกแบบโครงสร8างและองคIประกอบตามแนวทางของการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) ร?วมกับรูปแบบ SABYD MODEL โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S – Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศน<เชิงกลยุทธ<และต้ังเป?าหมายการเรียนรูD  

 เป�าหมาย: จุดประกายการเรียนรู8และต้ังเป�าหมายร?วมกันระหว?างครูและนักเรียน เช?น “การทำกระติบ

ข8าวที่มีลวดลายและรูปแบบสะท8อนอัตลักษณIอีสาน” เชื่อมโยงเนื้อหากับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

และอัตลักษณIท8องถ่ิน 

A – Active learning การเรียนรูDผPานการลงมือปฏิบัติจริง 

 เป�าหมาย: นักเรียนได8เรียนรู8ผ?านการลงมือทำจริง (Learning by Doing) โดยครูผู8สอนจัดเตรียม

อุปกรณIและวัตถุดิบและแบ?งกลุ?มนักเรียนพร8อมมอบโจทยI “จงออกแบบและทำกระติบข8าวท่ีสะท8อน

เอกลักษณIถ่ินอีสาน”     ส?วนนักเรียนศึกษาวิธีทำกระติบข8าวจากใบความรู8 / ส่ือวิดีโอ 

B – Brainstorm การระดมความคิด 

เป�าหมาย: กระตุ8นความคิดสร8างสรรคI ร?วมวางแผนพัฒนาผลิตภัณฑI โดยครูผูสอนต้ังคำถามกับ

นักเรียนว?าถ8าอยากให8คนจดจำได8เราควรใส?กล่ินหรือรูปร?างแบบใด เปOนการกระตุ8นให8นักเรียนระดมความคิด

ช?วยกันเกิดการแลกเปล่ียนความคิดภายในกลุ?มแล8วนำเสนอแนวคิดต?อช้ันเรียน พร8อมรับคำแนะนำจากเพ่ือน

และครู  
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Y – Your reflection การสะทDอนผล 

 เป�าหมาย: นักเรียนสะท8อนการเรียนรู8จากกระบวนการทั้งหมดจากการลงมือปฏิบัติในการทำกระติบ

ข8าว  หรือป\ญหาท่ีพบและวิธิการแก8ไข 

D – Disseminate การเผยแพรP 

เป�าหมาย: นักเรียนสามารถเผยแพร?ผลงานสู?ชุมชน และเกิดความภาคภูมิใจผลิตภัณฑIท่ีได8ทำ สามารถ

แสดงข้ันตอนการผลิด นำผลงานไปเผยแพร?ในเพจของโรงเรียน หรือโครงงานนิทรรศการวิชาการ 

12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 ผลที่คาดว?าจะได8รับจากการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 "การสานกระติบข8าวจากวัสดุธรรมชาติที่มีอยู?

ในท8องถิ่น(ต8นกก/ไหล)" สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 นั้น คาดว?าจะช?วยส?งเสริมให8นักเรียนเกิดการ

เรียนรู8ที่มีประสิทธิภาพ ทั้งในด8านความรู8 ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงคI โดยนักเรียนจะมีความเข8าใจ

เกี่ยวกับกระบวนการทำกระติบข8าว ตั้งแต?การคัดเลือกวัตถุดิบธรรมชาติในท8องถิ่น การผลิต ไปจนถึงการ

ออกแบบลวดลายต?างๆอย?างสร8างสรรคI นักเรียนจะได8รับทักษะที่สำคัญในการดำรงชีวิต อาทิ ทักษะการคิด

วิเคราะหI การแก8ป\ญหาอย?างเปOนระบบ การทำงานร?วมกับผู8อื่น การสื่อสาร และการใช8เทคโนโลยีเพื่อการ

เรียนรู8 นอกจากนี้ยังเปOนการปลูกฝ\งจิตสำนึกในการอนุรักษIภูมิป\ญญาท8องถิ่นและวัฒนธรรมของท8องถิ่น ผ?าน

การลงมือปฏิบัติจริงในกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวัน 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 10,000 บาท 

14. การประเมินผล 

จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการประเมิน 

1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8

เก่ียวกับกระบวนการทำกระติบ

ข8าวจากวัตถุดิบท8องถ่ิน (K) 

การทดสอบความรู8ก?อน

เรียน–หลังเรียน  

แบบทดสอบ ได8คะแนนไม?น8อยกว?า 

70% ของคะแนนเต็ม 

2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการ

ปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับ

ผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

การประเมินการทำงาน

กลุ?ม 

แบบประเมินท่ีใช8สังเกต

ข้ันตอนการทำงาน

ร?วมกันในกลุ?ม 

การทำงานร?วมกับเพ่ือนใน

กลุ?มอย?างมีประสิทธิภาพ 
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จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการประเมิน 

3. เพ่ือให8นักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจในภูมิป\ญญาท8องถ่ิน

และมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนรู8 (A) 

การสังเกตพฤติกรรมการ

มีส?วนร?วมในกิจกรรม 

และการสะท8อนความ

คิดเห็นหลังเรียน 

แบบประเมินเจตคติ มีระดับเจตคติอยู?ในระดับดี

ข้ึนไป และแสดงความ

คิดเห็นในเชิงบวกต?อ

กิจกรรม 

4. เพ่ือส?งเสริมความคิด

สร8างสรรคIในการออกแบบ

ลวดลายของกระติบข8าวให8มี

เอกลักษณIท8องถ่ิน (C) 

การประเมินช้ินงานจาก

เกณฑIะความคิด

สร8างสรรคI 

แบบประเมินผลงาน ช้ินงานมีความคิด

สร8างสรรคI 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู% กลุKมสาระการเรียนรู%การงานอาชีพ 

 

1. ผูDจัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวป�ยะพร  ฉัตรวิไล 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรูD 

 การพัฒนาทักษะการเรียนรู8รายวิชาการงานอาชีพ โดยใช8กระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active 

Learning) ร?วมกับ SABYD MODEL เร่ือง ‘สบู?หอมถ่ินอีสาน สืบสานภูมิป\ญญาอุบล’ สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 6” 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนท่ี 1/2568 

4. แนวทางการคิดคDนนวัตกรรม 

 การจัดการเรียนรู8ในรายวิชาการงานอาชีพในระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 มีเป�าหมายสำคัญในการ

เสริมสร8างทักษะชีวิต การทำงาน และการประยุกตIใช8ความรู8สู?การปฏิบัติจริง เพื่อให8นักเรียนสามารถพึ่งพา

ตนเองได8ในชีวิตประจำวัน อย?างไรก็ตาม การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในบางโรงเรียนยังขาดความ

เชื่อมโยงกับบริบทของผู8เรียนและชุมชน จึงมีความจำเปOนที่จะต8องพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู8ที่สามารถ

ส?งเสริมการเรียนรู8แบบมีความหมาย โดยหลอมรวมภูมิป\ญญาท8องถิ่นเข8าสู?ห8องเรียน นวัตกรรม “สบู?หอมถ่ิน

อีสาน  สืบสานภูมิป\ญญาอุบล” จึงถูกคิดค8นข้ึนเพื่อเชื่อมโยงเนื้อหาวิชาการงานอาชีพกับการลงมือปฏิบัติจริง

ผ?านกระบวนการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) นักเรียนจะได8เรียนรู8การผลิตสบู?จากวัตถุดิบท8องถ่ิน

ของจังหวัดอุบลราชธานี เช?น ดอกลำดวน ขมิ้น มะขามเป�ยก หรือสมุนไพรพื้นบ8านอื่นๆ พร8อมทั้งออกแบบ

ผลิตภัณฑIให8สวยงามและมีเอกลักษณI สะท8อน  อัตลักษณIของจังหวัดอุบลราชธานี กระบวนการน้ีเป�ดโอกาสให8

ผู8เรียนได8พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหI ความคิดสร8างสรรคI การทำงานเปOนทีม และการสื่อสาร อีกทั้งยัง

ปลูกฝ\งจิตสำนึกรักถ่ินฐานบ8านเกิด ต?อยอดสู?การสร8างอาชีพในอนาคตได8อย?างย่ังยืน 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู8 

 

 



 

59 แผนขับเคล่ือนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปCการศึกษา 2568 

clsfscscxc 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเป5นมา 

 การจัดการเรียนรู8ในรายวิชาการงานอาชีพ ระดับชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มีเป�าหมายสำคัญเพ่ือส?งเสริมให8นักเรียนมี

ทักษะในการดำรงชีวิตและการทำงาน ผ?านกระบวนการเรียนรู8ที ่เน8นการลงมือปฏิบัติจริง การเรียนรู8จาก

ประสบการณIตรง และการประยุกตIใช8ความรู8ในการแก8ป\ญหาในชีวิตประจำวัน ซึ่งสอดคล8องกับแนวทางการ

จัดการเรียนรู8แบบ Active Learning ที่มุ?งเน8นให8ผู8เรียนเปOนศูนยIกลางของการเรียนรู8 พัฒนาให8สามารถคิด 

วิเคราะหI แก8ป\ญหา และทำงานร?วมกับผู8อื่นได8อย?างมีประสิทธิภาพ อย?างไรก็ตาม จากการจัดการเรียนการ

สอนที่ผ?านมา พบว?านักเรียนยังขาดโอกาสในการเรียนรู8ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงและบริบทของท8องถิ่น กิจกรรม

การเรียนรู8บางส?วนยังจำกัดอยู?ในห8องเรียนและเน8นเนื้อหาทางทฤษฎีเปOนหลัก ส?งผลให8นักเรียนขาดแรงจูงใจ

และความตระหนักในคุณค?าของภูมิป\ญญาท8องถิ่นของตนเอง ดังนั้นจึงมีความจำเปOนต8องพัฒนานวัตกรรมการ

เรียนรู8ที่เป�ดโอกาสให8นักเรียนได8ลงมือปฏิบัติจริงภายใต8บริบทของชุมชนและสภาพแวดล8อมใกล8ตัว โดยเฉพาะ

การบูรณาการภูมิป\ญญาท8องถิ่นเข8าสู?บทเรียนอย?างสร8างสรรคI เพื่อปลูกฝ\งความภาคภูมิใจในท8องถิ่นของตน 

และเสริมสร8างทักษะชีวิตท่ีจำเปOนต?อการดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 

  นวัตกรรม “สบู?หอมถิ่นอีสาน สืบสานภูมิป\ญญาอุบล” จึงได8ถูกพัฒนาขึ้นภายใต8แนวคิดดังกล?าว โดย

เปOนการจัดกิจกรรมการเรียนรู8ที่ให8นักเรียนได8เรียนรู8การทำสบู?จากวัตถุดิบธรรมชาติในท8องถิ่นของจังหวัด

อุบลราชธานี เช?น ดอกลำดวน ขมิ้น มะขามเป�ยก หรือสมุนไพรพื้นบ8านอ่ืนๆ ซึ่งล8วนเปOนสมุนไพรที่มีอยู?ใน

ชุมชน พร8อมทั้งเป�ดโอกาสให8นักเรียนได8คิด ออกแบบ และสร8างสรรคIผลิตภัณฑIสบู?ของตนเองที่สะท8อนอัต

ลักษณIของจังหวัดอุบลราชธานีผ?านกลิ่น สี และบรรจุภัณฑI กระบวนการเรียนรู8เช?นนี้ไม?เพียงแต?ส?งเสริมทักษะ

ด8านการทำงานและความคิดสร8างสรรคIเท?านั้น แต?ยังปลูกฝ\งคุณลักษณะอันพึงประสงคI การทำงานเปOนทีม 

และจิตสำนึกในความเปOนพลเมืองท่ีดีท่ีภาคภูมิใจในถ่ินฐานบ8านเกิดอีกด8วย 

7. วัตถุประสงค<ของนวัตกรรม 

 1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8เก่ียวกับกระบวนการทำสบู?สมุนไพรจากวัตถุดิบท8องถ่ิน (K) 

 2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

 3. เพ่ือให8นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิป\ญญาท8องถ่ินและมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนรู8 (A) 

 4. เพ่ือส?งเสริมความคิดสร8างสรรคIในการออกแบบผลิตภัณฑIสบู?ให8มีเอกลักษณIท8องถ่ิน (C)  

8. กลุPมเป?าหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 จำนวน 14 คน  

 

 



 

60 แผนขับเคล่ือนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปCการศึกษา 2568 

clsfscscxc 

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชDในการพัฒนานวัตกรรม 

 เพื ่อให8การพัฒนานวัตกรรม "สบู ?หอมถิ ่นอีสาน สืบสานภูมิป\ญญาอุบล" สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ที่ 6 มีความสำเร็จในการพัฒนาทักษะการเรียนรู8ในรายวิชาการงานอาชีพ โดยใช8กระบวนการ

จัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) สามารถประยุกตIใช8 หลักการ แนวคิด และทฤษฎีต?างๆ ดังต?อไปน้ี 

 การเรียนรูDแบบเชิงรุก (Active Learning)  การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active learning) เปOน

กระบวนการเรียนการสอนที่ส?งเสริมให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในชั้นเรียน สร8างปฏิสัมพันธIระหว?างครูผู8สอนกับผู8เรียน 

มุ?งให8ผู8เรียนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเปOนผู8อำนวยความสะดวก (Facilitator) สร8างแรงบันดาลใจ ให8คำปรึกษา 

ดูแล 

แนะนำ ทำหน8าที่เปOนโค8ชและพี่เลี้ยง (Coach & Mentor) แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู8 และแหล?ง

เรียนรู8ท่ีหลากหลาย ให8ผู8เรียนได8เรียนรู8อย?างมีความหมาย (Meaningful leaning) ผู8เรียนสร8างองคIความรู8ได8 มี

ความข8าใจในตนเอง ใช8สติป\ญญา คิด วิเคราะหI สร8างสรรคIผลงานนวัตกรรมท่ี บ?งบอกถึงการมีสมรรถนะสำคัญ

ใน ศตวรรษที่ 21 มีทักษะวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ บรรลุเป�าหมายการเรียนรู8ตามระดับช?วงวัย

ความหมายของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) การจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) คือ 

การเรียนท่ีเน8นให8ผู8เรียนมีปฏิสัมพันธIกับการเรียนการสอน กระตุ8นให8ผู8เรียนเกิดกระบวนการคิดข้ันสูง (Higher-

Order Thinking) ด8วยการวิเคราะหI สังเคราะหIและประเมินค?า ไม?เพียงแต?เปOนผู8ฟ\ง ผู8เรียนต8องอ?าน เขียนต้ัง

คำถาม และถาม อภิปรายร?วมกันกับผู8เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต8องคำนึงถึงความรู8เดิมและความต8องการของ

ผู8เรียนเปOนสำคัญ ทั้งนี้ ผู8เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู8รับความรู8ไปสู?การมีส?วนร?วมในการสร8างความรู8

ลักษณะของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก (Active Learning) 

1. เปOนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก8ป\ญหา และการนำความรู8ไปประยุกตIใช8 

2. ผู8เรียนมีส?วนร?วมในการจัดระบบการเรียนรู8 และสร8างองคIความรู8โดยมีปฏิสัมพันธIร?วมกันในรูปแบบ

ของความร?วมมือมากกว?าการแข?งขัน 

3. เป�ดโอกาสให8ผู8เรียนมีส?วนร?วมในกระบวนการเรียนรู8สูงสุด  

4. เปOนกิจกรรมท่ีให8ผู8เรียนบูรณาการข8อมูล ข?าวสาร สารสนเทศ สู?ทักษะการคิดวิเคราะหIและประเมิน

ค?า 

5. ผู8เรียนได8เรียนรู8ความมีวินัยในการทำงานร?วมกับผู8อ่ืน 

6. ความรู8เกิดจากประสบการณI และการสรุปของผู8เรียน 

7. ผู8สอนเปOนผู8อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู8 เพ่ือให8ผู8เรียนเปOนผู8ปฏิบัติด8วยตนเอง 
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10. การออกแบบกระบวนการเรียนรูD 

1. การต้ังคำถามและการกำหนดปWญหา 

วัตถุประสงค<  เร่ิมต8นด8วยการต้ังคำถามหรือกำหนดป\ญหาท่ีเก่ียวข8องกับการทำสบู?สมุนไพร 

และภูมิป\ญญาท8องถ่ิน เพ่ือกระตุ8นความสนใจและความอยากรู8อยากเห็นของนักเรียน 

กิจกรรม   - ต้ังคำถามกระตุ8นให8นักเรียนคิด เช?น "สบู?สมุนไพรทำจากอะไร" หรือ "สมุนไพรใน 

ท8องถ่ินของเรามีประโยชนIอะไรบ8างในการทำสบู?" 

   - นักเรียนร?วมกันอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับคำถามเหล?าน้ี 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนเร่ิมเกิดความสนใจและมีความเข8าใจเบ้ืองต8นเก่ียวกับการทำสบู? 

สมุนไพร 

2. การสำรวจและคDนควDาขDอมูล 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนค8นหาข8อมูลเก่ียวกับสมุนไพรในท8องถ่ินและกระบวนการทำสบู? 

กิจกรรม  - ให8นักเรียนทำงานกลุ?มเพื่อสำรวจข8อมูลเกี่ยวกับสมุนไพรในท8องถิ่นที่สามารถ

นำมาผลิตสบู?ได8 เช?น ขม้ินชัน ไพล หรือดอกมะลิ 

 - นักเรียนค8นคว8าจากแหล?งข8อมูลต?างๆ เช?น อินเทอรIเน็ต หนังสือ หรือการ

สัมภาษณIผู8รู8ในชุมชน 

ผลที่คาดหวัง  นักเรียนได8รับข8อมูลที่ถูกต8องและสามารถเลือกสมุนไพรที่เหมาะสมสำหรับ

การทำสบู? 

3. การวางแผนและการออกแบบผลิตภัณฑ< 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนออกแบบกระบวนการทำสบู? และคิดสร8างสรรคIรูปแบบและกล่ิน

ของสบู? 

กิจกรรม  - นักเรียนร?วมกันออกแบบ กล่ิน สี และบรรจุภัณฑI 

     - ใช8สมุนไพรท่ีได8จากการค8นคว8าในการคิดค8นส?วนผสมของสบู? 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนสามารถออกแบบสบู?ท่ีมีเอกลักษณIและสะท8อนภูมิป\ญญาท8องถ่ิน 

4. การลงมือทำ 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงในการทำสบู?ตามท่ีออกแบบไว8 

กิจกรรม  - นักเรียนทำสบู?สมุนไพรตามข้ันตอนท่ีออกแบบไว8 เช?น การเตรียมสมุนไพร การ 

ผสมวัตถุดิบ การข้ึนรูปสบู? 

  - ครูและนักเรียนทำงานร?วมกันในการแก8ป\ญหาท่ีเกิดข้ึนระหว?างการทำสบู? เช?น  

การปรับอัตราส?วนวัตถุดิบ 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนสามารถผลิตสบู?สมุนไพรได8ด8วยตนเองและเรียนรู8กระบวนการผลิตท่ี 

แท8จริง 
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5. การประเมินผลและการสะทDอนผล 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนได8ทบทวนการเรียนรู8และประเมินผลการทำงานของตนเอง 

กิจกรรม  - นักเรียนประเมินสบู?ท่ีทำเสร็จแล8ว เช?น ความหอม ความนุ?ม หรือรูปลักษณI 

- ให8นักเรียนสะท8อนความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและสิ่งที่เรียนรู8จาก

กิจกรรม 

ผลที่คาดหวัง  นักเรียนสามารถประเมินผลการทำงานและได8รับข8อเสนอแนะในการปรับปรุ

การทำสบู?ในอนาคต 

 

6. การนำเสนอผลงาน 

วัตถุประสงค<  ให8นักเรียนได8ฝ¦กทักษะการนำเสนอผลงานและเรียนรู8การส่ือสาร 

กิจกรรม  - นักเรียนแต?ละกลุ?มนำเสนอผลงานสบู?ท่ีทำให8กับเพ่ือนๆ และครู 

    - พูดถึงวิธีการผลิต การใช8สมุนไพรในท8องถ่ิน และอธิบายถึงคุณสมบัติของสบู? 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนได8ฝ¦กทักษะการนำเสนอและเสริมสร8างความม่ันใจในการส่ือสาร 

7. การประเมินผลและการติดตามผล 

วัตถุประสงค<  เพื่อให8การเรียนรู8มีความต?อเนื่องและสามารถติดตามพัฒนาการของนักเรียน

ได8 

กิจกรรม  - ประเมินการทำงานในแต?ละข้ันตอน 

      - สร8างข8อเสนอแนะและแผนการพัฒนาการทำสบู?ในอนาคต 

ผลท่ีคาดหวัง  นักเรียนจะได8ข8อเสนอแนะในการปรับปรุงงานและเตรียมพร8อมสำหรับการ 

ทำงานในคร้ังถัดไป 

11. โครงสรDางและองค<ประกอบของนวัตกรรม 

 การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 “สบู?หอมถิ่นอีสาน สืบสานภูมิป\ญญาอุบล” สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป�ที่ 6 ผู8สอนได8ออกแบบโครงสร8างและองคIประกอบตามแนวทางของการจัดการเรียนรู8เชิงรุก 

(Active Learning) ร?วมกับรูปแบบ SABYD MODEL โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังน้ี 
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S – Strategic Visioning & Set the goal วางวิสัยทัศน<เชิงกลยุทธ<และต้ังเป?าหมายการเรียนรูD  

 เป�าหมาย: จุดประกายการเรียนรู8และตั้งเป�าหมายร?วมกันระหว?างครูและนักเรียน เช?น “สร8างสบู?ที่มี

กล่ินและรูปแบบสะท8อนอัตลักษณIอีสาน” เช่ือมโยงเน้ือหากับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและอัตลักษณI

ท8องถ่ิน 

A – Active learning การเรียนรูDผPานการลงมือปฏิบัติจริง 

 เป�าหมาย: นักเรียนได8เรียนรู8ผ?านการลงมือทำจริง (Learning by Doing) โดยครูผู8สอนจัดเตรียม

อุปกรณIและวัตถุดิบและแบ?งกลุ?มนักเรียนพร8อมมอบโจทยI “จงออกแบบและผลิตสบู?หอมท่ีสะท8อนเอกลักษณI

ถ่ินอีสาน”     ส?วนนักเรียนศึกษาวิธีทำสบู?จากใบความรู8 / ส่ือวิดีโอ 

B – Brainstorm การระดมความคิด 

เป�าหมาย: กระตุ8นความคิดสร8างสรรคI ร?วมวางแผนพัฒนาผลิตภัณฑI โดยครูผูสอนต้ังคำถามกับ

นักเรียนว?าถ8าอยากให8คนจดจำได8เราควรใส?กล่ินหรือรูปร?างแบบใด เปOนการกระตุ8นให8นักเรียนระดมความคิด

ช?วยกันเกิดการแลกเปล่ียนความคิดภายในกลุ?มแล8วนำเสนอแนวคิดต?อช้ันเรียน พร8อมรับคำแนะนำจากเพ่ือน

และครู  

Y – Your reflection การสะทDอนผล 

 เป�าหมาย: นักเรียนสะท8อนการเรียนรู8จากกระบวนการท้ังหมดจากการลงมือปฏิบัติในการทำสบู?  หรือ

ป\ญหาท่ีพบและวิธิการแก8ไข 

D – Disseminate การเผยแพรP 

เป�าหมาย: นักเรียนสามารถเผยแพร?ผลงานสู?ชุมชน และเกิดความภาคภูมิใจผลิตภัณฑIท่ีได8ทำ สามารถ

แสดงข้ันตอนการผลิด นำผลงานไปเผยแพร?ในเพจของโรงเรียน หรือโครงงานนิทรรศการวิชาการ 
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12. ผลท่ีคาดวPาจะไดDรับ 

 ผลที่คาดว?าจะได8รับจากการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู8 “สบู?หอมถิ่นอีสาน สืบสานภูมิป\ญญาอุบล” 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 นั้น คาดว?าจะช?วยส?งเสริมให8นักเรียนเกิดการเรียนรู8ที่มีประสิทธิภาพ ท้ัง

ในด8านความรู8 ทักษะ และคุณลักษณะที่พึงประสงคI โดยนักเรียนจะมีความเข8าใจเกี่ยวกับกระบวนการผลิตสบู?

สมุนไพร ตั้งแต?การคัดเลือกวัตถุดิบธรรมชาติในท8องถิ่น การผลิต ไปจนถึงการออกแบบบรรจุภัณฑIอย?าง

สร8างสรรคI นักเรียนจะได8รับทักษะที่สำคัญในการดำรงชีวิต อาทิ ทักษะการคิดวิเคราะหI การแก8ป\ญหาอย?าง

เปOนระบบ การทำงานร?วมกับผู8อ่ืน การสื่อสาร และการใช8เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู8 นอกจากนี้ยังเปOนการ

ปลูกฝ\งจิตสำนึกในการอนุรักษIภูมิป\ญญาท8องถิ่นและวัฒนธรรมของจังหวัดอุบลราชธานี ผ?านการลงมือปฏิบัติ

จริงในกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวัน 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 10,000 บาท 

14. การประเมินผล 

จุดประสงค<การเรียนรูD วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เคร่ืองมือการวัด เกณฑ<ท่ีใชDในการประเมิน 

1. เพ่ือให8นักเรียนมีความรู8

เก่ียวกับกระบวนการทำสบู?

สมุนไพรจากวัตถุดิบท8องถ่ิน (K) 

การทดสอบความรู8ก?อน

เรียน–หลังเรียน  

แบบทดสอบ ได8คะแนนไม?น8อยกว?า 

70% ของคะแนนเต็ม 

2. เพ่ือให8นักเรียนมีทักษะในการ

ปฏิบัติจริง และทำงานร?วมกับ

ผู8อ่ืนได8อย?างมีประสิทธิภาพ (P) 

การประเมินการทำงาน

กลุ?ม 

แบบประเมินท่ีใช8สังเกต

ข้ันตอนการทำงาน

ร?วมกันในกลุ?ม 

การทำงานร?วมกับเพ่ือนใน

กลุ?มอย?างมีประสิทธิภาพ 

 

3. เพ่ือให8นักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจในภูมิป\ญญาท8องถ่ิน

และมีเจตคติท่ีดีต?อการเรียนรู8 (A) 

การสังเกตพฤติกรรมการ

มีส?วนร?วมในกิจกรรม 

และการสะท8อนความ

คิดเห็นหลังเรียน 

แบบประเมินเจตคติ มีระดับเจตคติอยู?ในระดับดี

ข้ึนไป และแสดงความ

คิดเห็นในเชิงบวกต?อ

กิจกรรม 

4. เพ่ือส?งเสริมความคิด

สร8างสรรคIในการออกแบบ

ผลิตภัณฑIสบู?ให8มีเอกลักษณI

ท8องถ่ิน (C) 

การประเมินช้ินงานจาก

เกณฑIะความคิด

สร8างสรรคI 

แบบประเมินผลงาน ช้ินงานมีความคิด

สร8างสรรคI 

 

  



สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา


