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คํานํา

แผนขับเคล่ือนนวัตกรรมการศึกษา ของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี ประจําปีงบประมาณ 2568 โรงเรียนบ้านชีทวน ฉบับน้ีได้จัดทําข้ึนเพื่อใช้เป็นแนวทางในการ
ดําเนินงานตามภาระกิจของโรงเรียนให้มีความสอดคล้อง เชื่อมโยงกับวิสัยทัศน์ ค่านิยม พันธกิจ
เป้าประสงค์ กลยุทธ์และแนวทางในการดําเนินงานเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา และยุทธศาสตร์ชาติ 20
ปี แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ นโยบายรัฐบาลด้านการศึกษา ยุทธศาสตร์ของกระทรวงศึกษาธิการ
และนโยบายของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. 2566 –
2570) จังหวัดอุบลราชธานี เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDGs) พระราชบัญญัติพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
พ.ศ. 2562 และแนวทางการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี นอกจากนี้ยัง
คํานึงถึงภารกิจหลักที่ต้องเร่งดําเนินการเพื่อให้เป็นไปตามเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไขเพิ่มเติม ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2545 ท่ีมุ่งเน้นสาระสําคัญของคุณภาพและความเสมอ
ภาคทางการศึกษาของชาติเป็นไปเพ่ือพัฒนาคุณภาพคนไทยและสังคมไทยอย่างยั่งยืน

โรงเรียนบ้านชีทวน ขอขอบพระคุณ คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ที่ได้แสดงความ
คิดเห็นและข้อเสนอแนะในการดําเนินงาน/โครงการในครั้งนี้ หวังอย่างยิ่งว่าเอกสารฉบับนี้จะเป็น
เคร่ืองมือในการปฏิบัติงานให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ เป้าหมายที่กําหนดไว้ อันจะทําให้คุณภาพการศึกษา
ของโรงเรียนเจริญก้าวหน้าต่อไป

โรงเรียนบ้านชีทวน
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แผนพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา

ของสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน ปีการศึกษา ๒๕๖๗

------------------------------------------------

1. ข้อมูลสถานศึกษา

โรงเรียนบ้านชีทวน เลขที่ 173 หมู่ 2 ตําบลชีทวน อําเภอเขื่องใน จังหวัดอุบลราชธานี
34150

สังกัด สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ
ข้อมูลพ้ืนฐาน

10 มิ.ย. 2567)

2. ช่ือแผนงาน :

แผนงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาท่ี

ส่งผลต่อการลดความเหลื่อมล้ําทางการศึกษาตามบริบทพ้ืนที่

3. ช่ือผู้รับผิดชอบโครงการ และตําแหน่ง

นายไฉน ปริปุรณะ ตําแหน่งผู้อํานวยการสถานศึกษาชํานาญการพิเศษ หัวหน้าชุด

โครงการ

โทรศัพท์ 084-9621294 E-mail : chanai@gmail.com

4. ระยะเวลาดําเนินการ 1 ปีการศึกษา (วันท่ี 16 พฤษภาคม 2567-วันท่ี 30 มีนาคม 2568)

5. ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา

( ) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทาง

การศึกษาของผู้เรียน รวมท้ังเพ่ือดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น

( ) ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ

( ) กระจาย อํานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่

นวัตกรรมการศึกษาเพื่อเพ่ิมความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน
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( ) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วน

ท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

6 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้นของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกําหนด

( ) สมรรถนะหลัก ๖ ประการ ได้แก่ การจัดการตนเอง การส่ือสาร การแก้ปัญหา การคิดข้ัน

สูง ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี

( ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน (ไทย วิทย์ คณิต อังกฤษ)

( ) สมรรถนะการอาชีพท่ีมีฐานคิดจากอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี

( ) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ๕ ประการ ได้แก่ 1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 2) ซ่ือสัตย์สุจริต 3)

มีวินัย 4) อยู่อย่างพอเพียง 5) มีจิตสาธารณะ

7. ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดําเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาของ

จังหวัด

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

( ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร่องในการบริหารและจัด

การศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

( ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ี

นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี

( ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของ

สถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง

( ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ํา ทางการศึกษา

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม

8. ลักษณะโครงการ

( ) โครงการใหม่ ( ) โครงการต่อเนื่อง

9. หลักการและเหตุผล (ให้ระบุสภาพปัจจุบัน จุดแข็ง จุดอ่อน ปัญหา สาเหตุ ของโรงเรียน/ผู้เรียน เช่น

ด้านผลสัมฤทธ์ิ ความเหล่ือมล้ํา การบริหารจัดการ การเรียนการสอน)

จุดเด่น 1) นักเรียนมีความมุ่งม่ันในการเรียนรู้ ร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนดี 2) ครูมีความ
รับผิดชอบงานในหน้าท่ีที่ได้รับมอบหมายเต็มที่ 3) ผู้บริหาร มีความรู้ความสามารถสูง/ มีระบบการบริหาร
จัดการท่ีชัดเจน 4) ชุมชนให้ความร่วมมือและใสใจในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน

จุดท่ีควรพัฒนา 1) การคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 2) การนําเทคโนโลยีมาใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ 3) การนําภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ามาร่วมจัดการสอน

ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไข
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ด้านบริหารท่ัวไป ปัญหา โครงการ/กิจกรรม/ ระบบรายงานข้อมูล/ ข้ันตอนการปฏิบัติ จาก
หน่วยเหนือ มีจํานวนมากเกินไป ครูต้องใช้เวลากับบางกิจกรรมท่ีมิใช่สาระสําคัญ แนวทางแก้ไข ลด
กิจกรรมท่ีมิใช่สาระสําคัญ/ไม่สอดคล้องกับมาตรา ๕ พรบ.พื้นท่ีนวัตกรรม/ เสนอแนะเขตพื้นท่ีฯ หาวิธี
ปฏิบัติท่ีดีที่ลดข้ันตอนปฏิบัติ/ทุกกลุ่มงาน

ด้านบริหารงานบุคคล ปัญหา บางพฤติกรรมของครูบางคน ไม่สามารถตอบสนอง
วัตถุประสงค์ รร. นําร่องพ้ืนที่นวัตกรรมได้/ ทักษะการสร้างนวัตกรรมของครู ยังไม่พอ แนวทางแก้ไข
ส่งข้อมูลครูให้อ.ก.ค.ศ.พิจารณาย้าย/ปรับเปลี่ยนสถานที่ทํางาน/โดยเจ้าของไม่ได้ยื่นคําขอ/ถ้าหากไม่
คิดค้นและพัฒนานวัตกรรม/ย้ายกรณีท่ี ๓/

ด้านบริหารงานวิชาการ ปัญหา เนื้อหาบางเรื่อง ไม่จําเป็นสําหรับผู้เรียน/ สื่อการเรียนรู้ท่ีจัดซ้ือ
มา บางรายการไม่ทําให้เกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ ทําให้จํา จด เสียเวลา แนวทางแก้ไข ปรับเนื้อหา
หลักสูตรตามจําเป็นสําหรับชีวิตและอนาคตของเด็กและประเทศชาติ/ครูมีอิสระในการสร้างสื่อ-นวัตกรรม
ไม่ต้องทําตามศธ.ทุกเรื่อง

ด้านบริหารงบประมาณ ปัญหา ข้ันตอนการปฏิบัติตามระเบียบ เยอะเกินไป/มีระบบตรวจสอบ
ท่ีซ้ําซ้อน/ครูกลัวเสียอนาคต/หน่วยเหนือนํากฎหมายมาขู่อยู่เรื่อย ไม่ช่วย แนวทางแก้ไข หน่วยเหนือ
หาวิธีปฏิบัติที่ดีท่ีลดข้ันตอนไม่จําเป็น/ระบบป้องกันทุจริตที่ง่าย เชื่อถือได้/สร้างกลไกช่วยเหลือทาง
กฎหมาย มิใช่มากระทําซํ้าเติมครู หรือสร้างบรรยากาศแห่งความกลัว จนใช้เงินก็ไม่คุ้มค่า ไม่เกิด
ประโยชน์อย่างแท้จริง เพียงให้ถูกระเบียบ

เปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน ( O-NET )

ปีการศึกษา 2565–2566 ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6

วิชา 2565 2566 ผลต่าง ร้อยละ

ภาษาไทย 53.23 59.69 6.46 12.13

ภาษาอังกฤษ 23.86 28.32 4.46 13.57

คณิตศาสตร์ 19.56 29.77 10.21 52.19

วิทยาศาสตร์ 45.68 42.28 -3.4 13.32

เฉล่ียรวม 35.58 40.01 4.43 7.44

เปรียบเทียบผลการทดสอบความสามารถพื้นฐานของผู้เรียนระดับชาติ(NT)

ปีการศึกษา 2565-2566 ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

วิชา 2565 2566 ผลต่าง ร้อยละ

ความสามารถด้านภาษาไทย 42.13 54.25 12.12 3.15

ความสามารถด้านคณิตศาสตร์ 32.54 37.50 4.96 3.86

รวมคะแนนเฉล่ีย 37.34 45.87 8.53 0.21
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เปรียบเทียบผลคะแนนการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 (RT)

ปีการศึกษา 2565-2566

วิชา 2565 2566 ผลต่าง ร้อยละ

การอ่านออกเสียง 82.87 96.00 13.13 15.84

การอ่านรู้เรื่อง 69.25 76.88 7.63 11.01

เฉล่ียรวม 76.06 86.44 10.38 13.64

ปัญหาความเหลื่อมล้ําทางเศรษฐกิจในจังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งถือเป็นลําดับที่ 1 ของประเทศ จาก
รายงานสถานการณ์ความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา ปี 2565 ของกองทุนเพ่ือความเสมอภาคทางการศึกษา
(กสศ.) พบว่า ในระดับการศึกษาภาคบังคับ (อนุบาล – ม.3) ตั้งแต่ ปีการศึกษา 2563-2565 มีนักเรียน
ยากจนพิเศษเพิ่มจํานวนขึ้นอย่างต่อเน่ือง โดยภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 มีจํานวน 85,440 คน
รายงานจากสํานักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สศช.) ด้านรายได้เฉลี่ยต่อครัวเรือน
พบว่า มีเด็กและเยาวชนอายุ 3-14 ปี จํานวนกว่า 2.5 ล้านคน อยู่ใต้เส้นความยากจน เนื่องจากมีรายได้
ตํ่ากว่า 2,762 บาทต่อคน/เดือน และข้อมูลแหล่งรายได้ของครอบครัวนักเรียนกลุ่มยากจนพิเศษ ร้อยละ
59 มาจากสวัสดิการรัฐและเอกชน รองลงมาร้อยละ 53.9 คือ เงินเดือนหรือค่าจ้าง และรายได้จาก
การเกษตร คิดเป็นร้อยละ 42.4 ตามลําดับ และแนวโน้มความยากจนจะยังคงอยู่อีกนาน เม่ือรายได้ท่ีต่ํา
สวนทางกับค่าครองชีพท่ีสูงขึ้น แหล่งรายรับของครอบครัวเด็กยากจนพิเศษเกินกว่าคร่ึงจึงมาจาก
สวัสดิการรัฐและเอกชน ในขณะที่รายได้จากภาคการเกษตรมีความไม่แน่นอนสูง ประกอบกับ
สภาพแวดล้อมทางสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ด้วยพลังของเทคโนโลยีการสื่อสาร ทําให้กระทบ
ต่อวิธีคิด วิธีปฏิบัติตนในชีวิตประจําวัน การเปลี่ยนเป็นสังคมบริโภคสมบูรณ์แบบ ทําให้ชีวิตขาดความ
สมดุล ขาดทักษะการผลิต การจําหน่าย ส่งผลให้รายได้กับรายจ่าย ไม่สมดุลกัน เศรษฐกิจระดับครัวเรือน
เป็นแบบพ่ึงพาภาครัฐ ระดับการพึ่งตนเองต่ํา ผู้ปกครองต้องใช้เวลาทั้งชีวิต ทํามาหาเงินเพื่อส่งเสียบุตร
หลานของตนให้ได้เรียนหนังสือดีๆ ด้วยสภาพปัญหาทางทางเศรษฐกิจส่งผลกระทบต่อการจัดการศึกษา
โดยตรง เด็กๆ ท่ีมีฐานะยากจน ไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพอย่างท่ัวถึง

การวิเคราะห์จุดสําคัญ (Pain point) บริบท และสถานการณ์ทางการศึกษา พบว่า โรงเรียนบ้าน
ชีทวนติดกับดักคุณภาพการศึกษาต่อเนื่องยาวนาน ซึ่งปัจจุบันการพัฒนาการศึกษาได้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
สมรรถนะและทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.

ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ซึ่งการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติในแต่ละระดับการศึกษาน้ัน ยังคงมี
ความสําคัญต่อการศึกษาไทยไม่ว่าจะเป็นการทดสอบ RT, NT และ O-Net การทดสอบเหล่าน้ีถือว่าเป็น
เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาได้เป็นอย่างดี โรงเรียนในหลาย ๆ แห่งต่างก็มีการพัฒนาการศึกษา
ให้ สอดคล้องกับการประเมินทางการศึกษาเหล่านี้ โรงเรียนบ้านชีทวนเป็นโรงเรียนที่เน้นการจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้ มีศักยภาพเป็นไปตามความต้องการของผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนได้ให้ความสนใจใน
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การเรียนที่หลากหลาย การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพเพื่อดําเนินการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รูปแบบต่างๆจึงเป็นสิ่งที่จําเป็น และเมื่อพิจารณาผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน ทั้งใน RT, NT และ
O-Net ในปี การศึกษาท่ีผ่านมาพบว่า ยังมีบางกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่คะแนนผลการทดสอบยังไม่เป็นไปตาม
ความคาดหวัง ทั้งๆ ที่มีปัจจัยเอื้อพอสมควรไม่ว่าจะเป็นด้านบุคลากรครูที่มีครบทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้
ด้านส่ือทางเทคโนโลยีทางการศึกษา ห้องคอมพิวเตอร์ แม้กระทั่งอุปกรณ์ด้านกีฬา แต่โรงเรียนบ้านชีทวน
ยังไม่สามารถนําปัจจัยที่มีมาพัฒนาคุณภาพด้านการศึกษาได้ดีเท่าที่ควร ดังนั้นทางโรงเรียนจึงจําเป็นต้อง
ดําเนินการจัดโครงการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาสู่การเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนให้มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนและพัฒนาตนเอง ให้มีความรู้ความสามารถเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังจะเห็นได้จากการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อให้สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัดในการประเมินการทดสอบทางการศึกษา

ภายใต้บทบัญญัติแห่งพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 และประกาศ
หลักเกณฑ์ วิธีการของคณะกรรมการนโยบายขับเคลื่อนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาท่ีเก่ียวข้อง โรงเรียนนํา
ร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาสามารถพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการตนเองได้ มีความเป็นอิสระ
คล่องตัว และมีประสิทธิภาพ ในด้านการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา การพัฒนาระบบประกัน
คุณภาพภายใน การบริหารงบประมาณ/บุคคล/ทั่วไป ระบบนิเวศน์การขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม และ
ระบบฐานข้อมูลนวัตกรรม โรงเรียนบ้านชีทวนได้รับอนุมัติเป็นสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม
การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ประจําปีการศึกษา 2566 ตามมติที่ประชุมของคณะกรรมการขับเคล่ือน
พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ครั้งท่ี 2/2566 วันท่ี 13 มีนาคม 2566 รวมท้ังเพ่ือ
ดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอ่ืน โดยการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ
ตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ มีหลักสูตรท่ีตอบโจทย์ปัญหาเชิงพื้นที่ ยืดหยุ่น มี
ประสิทธิภาพ มีอิสระในการกําหนดเป้าหมายคุณภาพ มีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผลงาน/ผลการปฏิบัติ
ควบคู่กับการประเมินความก้าวหน้าและสะสมสมรรถนะ ครูมีอิสระจัดทํา จัดหาสื่อการเรียนรู้เอง และ
พัฒนาเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ท่ีจะแก้ปัญหาได้อย่างยั่งยืน เป็นต้นแบบได้ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง
การศึกษาสูงข้ึน และเป็นสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาต้นแบบที่ผ่านการประเมินตาม
มาตรา 5 แห่งพระราชบัญญัติพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ได้
10. วัตถุประสงค์ของแผนงาน

(1) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และ

สมรรถนะหลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดข้ันสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ

(2) เพื่อพัฒนาหลักสูตรแบบเปล่ียนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช

๒๕๕๑บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education) และ

แนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นท่ีท่ีสอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและ

อัตลักษณ์อุบลราชธานี

(3) เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่าน
กระบวนการชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning community)
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(4) เพื่อพัฒนาทักษะการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครูในการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการศึกษาท่ีส่งผลต่อการลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษาของประชาชนในพ้ืนที่

(5) เพื่อพัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนท่ีสะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านความเป็นนักปราชญ์
(6) เพื่อศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมี

ประสิทธิภาพท่ีสอดคล้องกับกรอบพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
11. เป้าหมายของโครงการ

ข้อมูลเชิงประมาณ

1) เด็กปฐมวัย จํานวน 28 คน ได้รับประสบการณ์จากการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมเพื่อ

ส่งเสริมพัฒนาการ ๔ ด้านอย่างสมดุลตามมาตรฐานการจัดการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. ๒๕๖๑

2) นักเรียนระดับประถมศึกษา จํานวน 82 คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษา

และการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน

3) ครูจํานวน 10 คน สามารถคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับ

เป้าหมายผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาที่โรงเรียนกําหนดตามกระบวนการพัฒนานวัตกรรม

เชิงคุณภาพ

4) ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะ

หลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดข้ันสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ

5) มีหลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

บูรณาการตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)

6) โรงเรียนมีรูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพตาม

แนวคิดการบริหารจัดการตนเองภายใต้กรอบพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

7) มีการนําแนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นท่ีท่ีสอดคล้องกับอัต

ลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี

12. ข้อมูลเบื้องต้นของนวัตกรรมการบริหาร

12.1 ช่ือนวัตกรรม “รูปแบบการบริหารหลักสูตรบูรณาการสู่ฐานสมรรถนะ ตามกรอบพ้ืนที่

นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน”
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12.2 กลไกการดําเนินงาน
12.2.1 กระบวนการพัฒนาหลักสูตร
1) กําหนดเป้าหมายผลลัพธ์อันพึงประสงค์
2) เปลี่ยนผ่านหลักสูตร 2551 บูรณาการฐานสมรรถนะ
3) การจัดทํา จัดหา และผลิตสื่อ-นวัตกรรม แหล่งเรียนรู้
4) ระบบนิเวศการเรียนรู้
12.2.2 กระบวนการบริหารงานวิชาการ
1) กําหนดโครงสร้าง/บทบาทผู้เก่ียวข้อง
2) การพัฒนาครูฯ
3) การติดตาม ช่วยเหลือ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
4) ปรับปรุง และรายงาน
12.2.3 ข้ันตอนการดําเนินงาน
ข้ันที่ 1 การวิเคราะห์จุดสําคัญ (Pain point) บริบท และสถานการณ์ทางการศึกษา

ข้ันที่ 2 การศึกษาเอกสาร (Document Research) ศึกษาภาคสนาม (Field study)

และวิธีปฏิบัติท่ีดี (Best Practice)

ข้ันที่ 3 ยกร่าง รูปแบบการบริหารจัดการตนเองฯ นําเสนอเวทีวิพากษ์จากผู้มีส่วนได้เสีย

ข้ันที่ 4 ปรับปรุง/ จัดทําเครื่องมือการเปลี่ยนแปลง (Take Action) และแผนงาน

ขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลง

ข้ันที่ 5 ปฏิบัติการหนุนเสริม/ แลกเปล่ียนเรียนรู้/ เยี่ยมโรงเรียน (visit school)

สะท้อนผลการเรียนรู้

ข้ันที่ 6 ประเมินผลรูปแบบการบริหารจัดการตนเอง/ จัดทําข้อเสนอเชิงนโยบาย

12.2.4 แผนการจัดกิจกรรมตามรูปแบบ
แผนท่ี 1 การบริหารหลักสูตรเปลี่ยนผ่านสู่การบูรณาการฐานสมรรถนะ
แผนท่ี 2 การบริหารจัดการชั้นเรียนและพัฒนากระบวนการเรียนรู้
แผนท่ี 3 การบริหารส่ือ นวัตกรรม เทคโนโลยี และแหล่งการเรียนรู้
แผนท่ี 4 การบริหารงานประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา

13. ประเภทของนวัตกรรม
( ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา

( ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร

( ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน
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( ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึง

แหล่งเรียนรู้ต่างๆ

( ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน

( ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา

( ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล

( ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร

14. ผลที่คาดว่าจะได้รับ
1. ได้จัดการศึกษาที่นําข้อมูลอัตลักษณ์สถานศึกษาเข้าสู่กระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างมีคุณ

และความหมายเพื่อเป็นรากฐานในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้สําหรับการ
พัฒนาอัตลักษณ์ของผู้เรียนให้สอดคล้องกับพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

2. ได้หลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านบูรณาการฐานสมรรถนะบนฐานอัตลักษณ์สถานศึกษา
3. ได้นวัตกรรมการเรียนรู้ที่ส่งผลต่อการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนท่ีเชื่อมโยงอัตลักษณ์

สถานศึกษา
4. ได้รูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ และแนวทาง

การพัฒนาในแต่ละองค์ประกอบ

15. งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

ช่ือนวัตกรรมกลาง “รูปแบบการบริหารหลักสูตรบูรณาการสู่ฐานสมรรถนะ ตามกรอบ

พ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน” จํานวน 5,000 บาท

กิจกรรม หมวด

ค่าใช้จ่าย

ค่าใช้จ่าย

รายการ (ทําอะไร) จํานวน เป็นเงิน

1) การสร้างและพัฒนา

หลักสูตร

- เชิญวิทยากรภายนอก

วิพากษ์หลักสูตร

๒ ครั้ง -

2) กิจกรรมนําเสนอ

หลักสูตรในเวทีประชุม

วิชาการ

ค่าใช้สอย -นําหลักสูตรและผลงานการนําไปใช้ ไป

เสนอในเวทีวิชาการระดับเขตฯ/จังหวัด

๑ ครั้ง 1,000 บาท

3) การจัดทํา จัดหา วัสดุส่ือ

การเรียนรู้นําหลักสูตรไปใช้

ค่าวัสดุ -จัดหาสื่อ เทคโนโลยีดิจิตัลแพลทฟอร์ม ๑ ชุด 4,000 บาท

16. นวัตกรรมย่อยภายใต้ชุดโครงการ และงบประมาณ
ลําดับท่ี ชื่อนวัตกรรม ผู้รับผิดชอบ งบประมาณ

1
นวัตกรรมการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียง

ภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบการสอนการสังเคราะห์การ

นางสาวสิริฉัตร ปัญญาบารมี 20,000 บาท
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ออกเสียงและการวิเคราะห์การออกเสียง รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

2

นวัตกรรมคณิตศาสตร์การออกแบบลายผ้าไหมพื้นบ้าน

(ลายปลาอีด)ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดย

กระบวนการActive Learning ด้ ว ย โปรแกรมทา ง

คณิตศาสตร์ The Geometer's Sketchpad (GSP)

นายอดิศักดิ์ โคกโพธ์ิ 8,240 บาท

3

นวัตกรรมการใช้สื่อไอซีทีพัฒนาทักษะการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตค้นหาและนําเสนอข้อมูลของผู้เรียนในรายวิชา
วิทยาการคํานวณชั้น ป.4 - ป.6 โดยใช้รูปแบบการศึกษาเชิง
รุก (Active Learning)

นายรัตนสิทธ์ิ ประกอบสุข 13,660 บาท

4

การพัฒนาการจัดการเรียนการสอน โดยการจัดการเรียนรู้
Active leaningบูรณาการร่วมกับบอร์ดเกม เรื่อง แผนผัง
ชุมชนชีทวนชวนยล วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2

นางสาวสุวรรณา สมสิน -

5

การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข
โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย โรงเรียนบ้านชีทวน

นางสาวสุภาพร นาสินส่ง -

6

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบนวัตกรรม
Cheethuan Model การบูรณาการ Active
Learning เพื่อเสริมสร้างทักษะการประกอบอาชีพใน
ชุมชน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

นายจักรพันธ์ แสงวงษ์ -

17. การประเมินผลโครงการ

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้
1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา
สูงข้ึน

1) ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 1) เครื่องมือประเมินผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษา

2) ครูมีทักษะการคิดค้นและพัฒนา
นวัตกรรมกรรมเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ

2) ประเมินทักษะการคิดค้นและ
พัฒนานวัตกรรมกรรมเรียนรู้

2) แบบประเมินทักษะการคิดค้น
และพัฒนานวัตกรรมกรรมเรียนรู้

3) มีหลักสูตรและการนําหลักสูตรไปใช้
ประสบผลสําเร็จตามจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตร

3) วิพากษ์/ประเมินหลักสูตร 3) แบบประเมินหลักสูตรและการ
นําหลักสูตรไปใช้

4) มีนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการ
พัฒนาตามกระบวนการพัฒนา
นวัตกรรมที่เชื่อถือได้

4) ประเมินประสิทธิภาพ
นวัตกรรมการเรียนรู้

4) แบบประเมินประสิทธิภาพนวัต
กรรมการเรียนรู้
-แบบประเมินความพึงพอใจ
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5) มีรูปแบบการบริหารหลักสูตรและ
งานวิชาการที่คล่องตัวและมี
ประสิทธิภาพ

5) ประเมินรูปแบบการบริหาร
หลักสูตรและงานวิชาการ

5) แบบประเมินรูปแบบการบริหาร
หลักสูตรและงานวิชาการ โดย
ผู้เชี่ยวชาญ
-แบบบันทึกสนทนากลุ่ม

6) มีนวัตกรรมเชิงระบบที่ขับเคล่ือน
พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาจากระดับ
ห้องเรียน โรงเรียน เขตพ้ืนที่การศึกษา
และพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด

6) จัดเวทีสนทนากลุ่ม และเวที
วิพากษ์เสนอแนะเชิงนโยบาย

6) แบบบันทึกการสนทนากลุ่ม และ
แบบบันทึกกิจกรรมเวทีวิพากษ์
เสนอแนะเชิงนโยบาย
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ภาคผนวก
นวัตกรรมการบริหาร
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นวัตกรรมด้านการบริหาร
โครงการนวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม

1. ผู้จัดทํานวัตกรรม นายไฉน ปริปุรณะ
2. นวัตกรรมการศึกษา “รูปแบบการบริหารหลักสูตรบูรณาการสู่ฐานสมรรถนะ ตามกรอบพ้ืนที่
นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน”

3. ระยะเวลาดําเนินการ วันท่ี 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันท่ี 31 มีนาคม 2568
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม

 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆ ท่ีเคยมีผู้สร้างหรือ
ทําไว้แล้วแล้วนํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่

 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่

5. ประเภทของนวัตกรรม

 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา
 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร
 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน
 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแ
เรียนรู้ ต่างๆ
 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน
 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา
 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล
 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร

6. ลักษณะโครงการ

 โครงการใหม่  โครงการต่อเนื่อง

7. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหาท่ีต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรม
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ปัญหาความเหลื่อมลํ้าทางเศรษฐกิจในจังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งถือเป็นลําดับท่ี 1 ของประเทศ
จากรายงานสถานการณ์ความเหล่ือมลํ้าทางการศึกษา ปี 2565 ของกองทุนเพื่อความเสมอภาคทาง
การศึกษา (กสศ.) พบว่า ในระดับการศึกษาภาคบังคับ (อนุบาล – ม.3) ตั้งแต่ ปีการศึกษา 2563-2565 มี
นักเรียนยากจนพิเศษเพิ่มจํานวนขึ้นอย่างต่อเน่ือง โดยภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 มีจํานวน 85,440
คน รายงานจากสํานักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สศช.) ด้านรายได้เฉล่ียต่อ
ครัวเรือน พบว่า มีเด็กและเยาวชนอายุ 3-14 ปี จํานวนกว่า 2.5 ล้านคน อยู่ใต้เส้นความยากจน เน่ืองจาก
มีรายได้ต่ํากว่า 2,762 บาทต่อคน/เดือน และข้อมูลแหล่งรายได้ของครอบครัวนักเรียนกลุ่มยากจนพิเศษ
ร้อยละ 59 มาจากสวัสดิการรัฐและเอกชน รองลงมาร้อยละ 53.9 คือ เงินเดือนหรือค่าจ้าง และรายได้
จากการเกษตร คิดเป็นร้อยละ 42.4 ตามลําดับ และแนวโน้มความยากจนจะยังคงอยู่อีกนาน เมื่อรายได้ที่
ตํ่าสวนทางกับค่าครองชีพที่สูงข้ึน แหล่งรายรับของครอบครัวเด็กยากจนพิเศษเกินกว่าครึ่งจึงมาจาก
สวัสดิการรัฐและเอกชน ในขณะที่รายได้จากภาคการเกษตรมีความไม่แน่นอนสูง ประกอบกับ
สภาพแวดล้อมทางสังคมมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ด้วยพลังของเทคโนโลยีการสื่อสาร ทําให้กระทบ
ต่อวิธีคิด วิธีปฏิบัติตนในชีวิตประจําวัน การเปลี่ยนเป็นสังคมบริโภคสมบูรณ์แบบ ทําให้ชีวิตขาดความ
สมดุล ขาดทักษะการผลิต การจําหน่าย ส่งผลให้รายได้กับรายจ่าย ไม่สมดุลกัน เศรษฐกิจระดับครัวเรือน
เป็นแบบพ่ึงพาภาครัฐ ระดับการพึ่งตนเองต่ํา ผู้ปกครองต้องใช้เวลาทั้งชีวิต ทํามาหาเงินเพื่อส่งเสียบุตร
หลานของตนให้ได้เรียนหนังสือดีๆ ด้วยสภาพปัญหาทางทางเศรษฐกิจส่งผลกระทบต่อการจัดการศึกษา
โดยตรง เด็กๆ ท่ีมีฐานะยากจน ไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพอย่างท่ัวถึง

การวิเคราะห์จุดสําคัญ (Pain point) บริบท และสถานการณ์ทางการศึกษา พบว่า โรงเรียนบ้าน
ชีทวนติดกับดักคุณภาพการศึกษาต่อเนื่องยาวนาน ซึ่งปัจจุบันการพัฒนาการศึกษาได้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
สมรรถนะและทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.

ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ซึ่งการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติในแต่ละระดับการศึกษาน้ัน ยังคงมี
ความสําคัญต่อการศึกษาไทยไม่ว่าจะเป็นการทดสอบ RT, NT และ O-Net การทดสอบเหล่าน้ีถือว่าเป็น
เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาได้เป็นอย่างดี โรงเรียนในหลาย ๆ แห่งต่างก็มีการพัฒนาการศึกษา
ให้ สอดคล้องกับการประเมินทางการศึกษาเหล่านี้ โรงเรียนบ้านชีทวนเป็นโรงเรียนที่เน้นการจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้ มีศักยภาพเป็นไปตามความต้องการของผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนได้ให้ความสนใจใน
การเรียนที่หลากหลาย การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพเพื่อดําเนินการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รูปแบบต่างๆจึงเป็นสิ่งที่จําเป็น และเมื่อพิจารณาผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน ทั้งใน RT, NT และ
O-Net ในปี การศึกษาท่ีผ่านมาพบว่า ยังมีบางกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่คะแนนผลการทดสอบยังไม่เป็นไปตาม
ความคาดหวัง ทั้งๆ ที่มีปัจจัยเอื้อพอสมควรไม่ว่าจะเป็นด้านบุคลากรครูที่มีครบทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้
ด้านส่ือทางเทคโนโลยีทางการศึกษา ห้องคอมพิวเตอร์ แม้กระทั่งอุปกรณ์ด้านกีฬา แต่โรงเรียนบ้านชีทวน
ยังไม่สามารถนําปัจจัยที่มีมาพัฒนาคุณภาพด้านการศึกษาได้ดีเท่าที่ควร ดังนั้นทางโรงเรียนจึงจําเป็นต้อง
ดําเนินการจัดโครงการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาสู่การเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนให้มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนและพัฒนาตนเอง ให้มีความรู้ความสามารถเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังจะเห็นได้จากการออกแบบหลักสูตรสถานศึกษาเพื่อให้สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัดในการประเมินการทดสอบทางการศึกษา

ภายใต้บทบัญญัติแห่งพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 และประกาศ
หลักเกณฑ์ วิธีการของคณะกรรมการนโยบายขับเคลื่อนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาท่ีเก่ียวข้อง โรงเรียนนํา
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ร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาสามารถพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการตนเองได้ มีความเป็นอิสระ
คล่องตัว และมีประสิทธิภาพ ในด้านการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา การพัฒนาระบบประกัน
คุณภาพภายใน การบริหารงบประมาณ/บุคคล/ทั่วไป ระบบนิเวศน์การขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม และ
ระบบฐานข้อมูลนวัตกรรม โรงเรียนบ้านชีทวนได้รับอนุมัติเป็นสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม
การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ประจําปีการศึกษา 2566 ตามมติที่ประชุมของคณะกรรมการขับเคล่ือน
พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ครั้งท่ี 2/2566 วันท่ี 13 มีนาคม 2566 รวมท้ังเพ่ือ
ดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอ่ืน โดยการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ
ตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ มีหลักสูตรท่ีตอบโจทย์ปัญหาเชิงพื้นที่ ยืดหยุ่น มี
ประสิทธิภาพ มีอิสระในการกําหนดเป้าหมายคุณภาพ มีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผลงาน/ผลการปฏิบัติ
ควบคู่กับการประเมินความก้าวหน้าและสะสมสมรรถนะ ครูมีอิสระจัดทํา จัดหาสื่อการเรียนรู้เอง และ
พัฒนาเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ท่ีจะแก้ปัญหาได้อย่างยั่งยืน เป็นต้นแบบได้ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง
การศึกษาสูงข้ึน และเป็นสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาต้นแบบที่ผ่านการประเมินตาม
มาตรา 5 แห่งพระราชบัญญัติพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ได้

โรงเรียนบ้านชีทวน เป็นโรงเรียนขนาดเล็ก เปิดสอนในระดับช้ันอนุบาล 2 - 3 และเปิดสอนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 1 - 6 มีวิสัยทัศน์ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา คือ “โรงเรียนดีทันสมัย ใส่ใจการ

เรียนรู้คู่ คุณธรรม นําวิถีชุมชนร่วมพัฒนา จัดการศึกษาด้วยนวัตกรรมการศึกษามุ่งสู่มาตรฐาน

ประสานงาน เพื่อการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงให้เป็นสุขอย่างยั่งยืน” ให้สอดคล้อง

กับแนวทางการพัฒนาการศึกษาของจังหวัดอุบลราชธานีในระยะ ๕ ปี (พ.ศ.๒๕๖๖-๒๕๗๐) โดยการ

พัฒนาระบบโครงสร้างพื้นฐานของโรงเรียน ให้มีความเหมาะสมกับหลักสูตรสถานศึกษา พัฒนาองค์

ความรู้ทางเศรษฐกิจโดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในด้านเศรษฐกิจของจังหวัด มีการใช้

นวัตกรรม และเทคโนโลยีเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ มีการเรียนรู้อย่างมี คุณภาพ ส่งเสริมและสืบสาน

วัฒนธรรมการเรียนรู้ในท้องถิ่น ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีสุขภาพจิต สุขภาพกายที่ดี พัฒนาบุคลากรด้าน

การศึกษาในทุกมิติ และพัฒนาสถานศึกษาให้มีความปลอดภัย อีกท้ังเพื่อฝึกทักษะวิชาการ ทักษะอาชีพ

และทักษะชีวิต ให้แก่นักเรียนอย่างหลากหลายและต่อเนื่อง

8. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม

(1) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และ

สมรรถนะหลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้ พ้ืนฐานภาษาไทย

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ

(2) เพื่อพัฒนาหลักสูตรแบบเปล่ียนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช

๒๕๕๑บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education) และ

แนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นท่ีท่ีสอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและ

อัตลักษณ์อุบลราชธานี

(3) เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) ผ่าน
กระบวนการชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning community)
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(4) เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครูในการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการศึกษาท่ีส่งผลต่อการลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษาของประชาชนในพ้ืนที่

(5) เพื่อพัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนท่ีสะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านความเป็นนักปราชญ์
(6) เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการที่คล่องตัวและมี

ประสิทธิภาพท่ีสอดคล้องกับกรอบพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

9. กลุ่มเป้าหมาย / ประชากร / กลุ่มตัวอย่าง

9.1 เชิงประมาณ

1) เด็กปฐมวัย จํานวน 28 คน ได้รับประสบการณ์จากการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมเพื่อ

ส่งเสริมพัฒนาการ ๔ ด้านอย่างสมดุลตามมาตรฐานการจัดการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. ๒๕๖๑

2) นักเรียนระดับประถมศึกษา จํานวน 82 คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษา

และการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน

3) ครูจํานวน 10 คน สามารถคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ

เป้าหมายผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาที่โรงเรียนกําหนดตามกระบวนการพัฒนานวัตกรรม

9.2 เชิงคุณภาพ

4) ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงข้ึน ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะ

หลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้พ้ืนฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ สมรรถนะสังคมและสมรรถนะทางการอาชีพ

5) มีหลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

บูรณาการตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)

6) โรงเรียนมีรูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพตาม

แนวคิดการบริหารจัดการตนเองภายใต้กรอบพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

7) มีการนําแนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นที่ที่สอดคล้องกับอัต

ลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี

10. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม

10.1 วงจรคุณภาพเดมมิ่ง (PDCA)
วงจรคุณภาพหรือวงจรเดมมิ่ง (Deming cycle) (Deming, 1986 อ้างถึงใน นิรุธ บัณฑิ

โต,2557: 37) PDCA เป็นเครื่องมือแห่งคุณภาพ (Quality tools) ชนิดหนึ่งจากเครื่องมือแห่งคุณภาพ

หลาย ๆ ชนิด ที่มีประโยชน์อย่างมากในการพัฒนาคุณภาพขององค์กรไปสู่ความเป็นองค์กร ที่มีคุณภาพ

แนวคิดเกี่ยวกับวงจร PDCA เริ่มโดย ดร.วอล์ทเตอร์ ชิวฮาร์ท เป็นผู้พัฒนาขึ้นเป็นคนแรก ในปี ค.ศ. 1939

และ ดร.เอดวาร์ด เดมมิ่ง เป็นผู้นํามาเผยแพร่ในประเทศญี่ปุ่นเมื่อปี ค.ศ. 1950 จน เป็นที่รู้จักกัน
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แพร่หลายในช่ือวงจรเดมมิ่ง (Deming cycle) หรือวงจรควบคุมคุณภาพ (Quality control circle :

PDCA) วงจรเดมม่ิงถูกดัดแปลงให้เข้ากับวงจร การบริหาร ซ่ึงมี4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนการวางแผน

ข้ันตอนการปฏิบัติข้ันตอนการตรวจสอบ และข้ันตอนการดําเนินการให้เหมาะสม ต่อมามีการใช้ตัวอักษร

ย่อว่า P D C และ A ซ่ึงมาจากคําว่า Plan, Do, Check และ Action ซ่ึงอธิบาย ได้ดังนี้ P: Plan คือการ

วางแผนในการดําเนินการ D: Do คือการลงมือทําตามแผนท่ีวางไว้ C: Check คือ การตรวจสอบผลการ

ดําเนินการกับแผน และ A: Action คือ การยึดถือปฏิบัติหากการดําเนินการ30 บรรลุตามแผน แต่หากไม่

บรรลุตามแผนให้หาสาเหตุและวางแผนแก้ไขใหม่ (ชัชวาล อรวงศ์ศุภทัต, 2555, 48; มรกต วงเนตร,

2554 : 41; Mycoted, 2004) มีรายละเอียดดังนี้

1. การวางแผน (Plan) จะเป็นจุดเริ่มต้นของวงจรคุณภาพ เพราะแผนจะกําหนดเป้าหมายและ

ทิศทางในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพ โดยแผนจะอธิบายความจําเป็นและสร้างความเข้าใจในการ

แก้ปัญหา ซ่ึงอาศัยการร่วมแรงร่วมใจจากทุกหน่วยงานในการปรับปรุงแก้ไขอุปสรรค และข้อบกพร่องต่าง

ๆ ขององค์การให้หมดไปอย่างเป็นขั้นตอน เพื่อให้องค์การสามารถดําเนินงานบรรลุความสําเร็จตามที่

ต้องการ

2. การปฏิบัติ(Do) นําทางเลือกที่ตัดสินใจไปวางแผนปฏิบัติงาน (Action plan) และลงมือ

ปฏิบัติเพ่ือให้บรรลุตามเป้าหมายที่วางไว้อย่างมีประสิทธิภาพ ถ้าปัญหานั้นเป็นงานที่สามารถแก้ไขได้

ภายใน กลุ่มก็สามารถปฏิบัติได้ทันทีหากปัญหามีความซับซ้อนเกี่ยวข้องกับหน่วยหรือกลุ่มอ่ืนก็ต้องแจ้งให้

ผู้บริหารสั่งการ ให้หน่วยงานอื่นประสานงาน และร่วมมือแก้ไขปัญหาให้สําเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ

3. การตรวจสอบ (Check) ติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลงานที่ปฏิบัติโดยการ

เปรียบเทียบ ผลการทํางานก่อนการปฏิบัติงานและหลังปฏิบัติงานว่ามีความแตกต่างกันมากน้อยเพียงใด

ถ้าผลลัพธ์ออกมา ตามเป้าหมายก็จะนําไปจัดทําเป็นมาตรฐานสําหรับการปฏิบัติงานในครั้งต่อไป แต่ถ้า

ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนไม่เป็นไป ตามเป้าหมายท่ีกําหนด โดยอาจจะสูงหรือจะต่ํากว่าที่ต้องการผู้เกี่ยวข้องต้อง

ศึกษาและวิเคราะห์สาเหตุเพื่อ แก้ไขและปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพข้ึน

4. ปรับปรุง (Action) กําหนดมาตรฐานจากผลการดําเนินงานใหม่เพ่ือใช้เป็นแนวทาง

ปฏิบัติ ในอนาคตหรือแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ทั้งที่เกิดจากความไม่สอดคล้องกับความต้องการ ปัญหาที่ไม่ได้

คาดหวังและ ปัญหาเฉพาะหน้าท่ีในการดําเนินงานจนได้ผลลัพธ์ท่ีพอใจและได้รับการยอมรับจากทุกฝ่าย

แล้วจึงจัดทําเป็น มาตรฐานการปฏิบัติงานในอนาคต และจัดทํารายงานต่อผู้บริหารและกลุ่มอื่นได้ทราบ
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จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่าวงจรควบคุมคุณภาพหรือวงจรเดมมิ่งเป็นแนวคิดและแนวทาง

ปฏิบัติ เก่ียวกับ ระบบการบริหารงานที่มุ่งเน้นการปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพในการบริหารงาน เป็นการ

สร้างความม่ันใจให้ ผู้รับบริการโดยตรง จากการทบทวนวรรณกรรมมีการนําวงจรคุณภาพของเดมมิ่งไป

พัฒนาคุณภาพงานดังเช่น การศึกษาของ ศศิธร ไชยสัจ (2555 : บทคัดย่อ) ได้ประยุกต์แนวคิดวงจร เดม

ม่ิงมาใช้พัฒนาคุณภาพและการ จัดการความเสี่ยงเพื่อให้เกิดการพัฒนาระบบการทํางาน ผลการศึกษา

พบว่า องค์กรมีการพัฒนากระบวนการ และระบบการทํางานดีขึ้น ทํานองเดียวกับ นิรุธ บัณฑิโต (2557 :

95) ที่พบว่า การใช้วงจร เดมมิ่งสามารถพัฒนาการดําเนินงานให้เป็นระบบ รวมทั้งสามารถแก้ไขปัญหา

และปรับปรุงวิธีการ ดําเนินงานให้ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น (มรกต วงเนตร, 2554 : 70)

10.2 ทักษะในศตวรรษที่ 21
ทักษะการสอนในศตวรรษที่ 21 ตามแนวคิดของวิจารณ์ พานิช 3Rs+8Cs+2Ls คือ 3Rs

ได้แก่ Reading (อ่านออก), (W) Riting (เขียนได้) และ (A) Rithmetics (คิดเลขเป็น) 7Cs ได้แก่ Critical
thinking & problem solving (ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา)
Creativity & innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม) Cross-cultural understanding
(ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์) Collaboration, teamwork & leadership
(ทักษะด้านความร่วมมือการทํางานเป็นทีม และภาวะผู้นํา) Communications, information & media
literacy (ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ) Computing & ICT literacy (ทักษะด้าน
คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) Career & learning skills (ทักษะอาชีพ และ
ทักษะการเรียนรู้) 2Ls ได้แก่ Learning Skills (ทักษะการเรียนรู้) และ Leadership (ภาวะผู้นํา)

ครูเองต้องเรียนรู้ 3R x 7C และต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต ครูต้องฝึกฝนตนเองให้มีทักษะในการเป็น
โค้ชและเป็น“คุณอํานวย” (facilitator) ในการเรียนรู้แบบ PBL (Project-Based Learning) ของศิษย์ ครู
ต้องเลิกเป็น “ผู้สอน” ผันตัวเองมาเป็นโค้ชหรือ “คุณอํานวย” ของการเรียนของศิษย์ที่ส่วนใหญ่เรียน
แบบ PBL น่ันหมายถึงโรงเรียนในศตวรรษที่ 21 ต้องเลิกเน้นสอน หันมาเน้นเรียน ซ่ึงต้องเน้นท้ังการเรียน
ของศิษย์และของครู ครูจะต้องปรับตัวมาก ซ่ึงเป็นเรื่องยากจึงต้องมีตัวช่วย คือ Professional Learning
Communities (PLC) คือ การรวมตัวกันของครูประจําการเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ประสบการณ์การทํา
หน้าที่ครูน่ันเอง นอกจากนี้ครูต้องมีทักษะในการ “จุดไฟ” ในใจศิษย์ ให้รักการเรียนรู้ ให้สนุกกับการ
เรียนรู้ หรือให้การเรียนรู้สนุกและกระตุ้นให้อยากเรียนรู้ต่อไปตลอดชีวิตครูจึงต้องยึดหลัก “สอนน้อย
เรียนมาก” คือ ในการจัดกิจกรรมต่าง ๆ ของเด็ก ครูต้องตอบได้ว่า ศิษย์ได้เรียนอะไร และเพื่อให้ศิษย์ได้
เรียนส่ิงเหล่าน้ัน ครูต้องทําอะไร ไม่ทําอะไร การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ต้อง “ก้าวข้ามสาระวิชา” ไปสู่
การเรียนรู้“ทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21” ( 21st Century Skills) ท่ีครูสอนไม่ได้ นักเรียน
ต้องเรียนเองให้นักเรียนเรียนรู้จากการเรียนแบบลงมือทํา แล้วการเรียนรู้ก็จะเกิดจากภายในใจและสมอง
ของตนเอง การเรียนรู้แบบน้ีเรียกว่า PBL (Project-Based Learning) ครูในศตวรรษท่ี 21ต้องเรียนรู้
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ทักษะในการออกแบบการเรียนรู้แบบ PBL ให้เหมาะแก่วัยหรือพัฒนาการของศิษย์สาระวิชาก็มี
ความสําคัญ แต่ไม่เพียงพอสําหรับการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระ
วิชา (content หรือ subject matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูเป็นเพียงผู้
แนะนํา และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการ
เรียนรู้ของตนเองได้ทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ครูต้องเปล่ียนแปลงตัวเองโดยส้ินเชิงเพ่ือให้
เป็น “ครูในศตวรรษที่ 21” ต้องเตรียมคนออกไปเป็นคนทํางานที่ใช้ความรู้ (knowledge worker) และ
เป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ (learning person) ดังน้ันทักษะสําคัญที่สุดของศตวรรษที่ 21 จึงเป็นทักษะของ
การเรียนรู้ (learning skills) การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จําต้องเป็นเช่นน้ีก็เพราะต้องเตรียมคนไปเผชิญ
การเปล่ียนแปลงที่รวดเร็ว รุนแรง พลิกผัน และคาดไม่ถึง คนยุคใหม่จึงต้องมีทักษะสูงในการเรียนรู้และ
ปรับตัว ครูจึงต้องพัฒนาตนเองให้มีทักษะของการเรียนรู้ด้วย และในขณะเดียวกันก็ต้องมีทักษะในการทํา
หน้าท่ีครูในศตวรรษที่ 21

10.3 แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)
Active Learning เป็ นกระบวนการเรียนรู้ อย่างหน่ึง แปลตามตัวก็คือ เป็นการเรียนรู้ผ่านการ

ปฏิบัติ หรือการลงมือทํา“ความรู้ ” ที่เกิดข้ึนก็เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ที่ผู้เรียนต้องได้ มีโอกาสลงมือกระทํามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้

ผู้เรียนได้การเรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปัญหา อีกทั้งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการ

คิดขึ้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ในการน้ี ครูต้องลดบทบาทในการสอน และ

การให้ข้อความรู้แก่ผู้ เ รียนโดยตรง แต่ไปเพิ่มกระบวนการ และกิจกรรมท่ีจะทําให้ผู้ เรียนเกิดความ

กระตือรือร้นในการจะทํากิจกรรมต่างๆ มากข้ึน และอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปล่ียน

ประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน การอภิปรายกับเพ่ือนๆ

การสอนแบบ Active Learning คือ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการลง

มือกระทํา และใช้ กระบวนการคิดโดยผู้เรียนจะเปล่ียนบทบาทจากผู้รับความรู้ ( Receivers) ไปสู่การมี

ส่วนรวมในการสร้างความรู้ ( Co - creators) ในศตวรรษท่ี 21 เป็นยุคของข้อมูลข่าวสารและการ

เปลี่ยนแปลงด้วยความก้าวหน้ าของเทคโนโลยีสารสนเทศท ให้การส่ือสารไร้พรมแดน การเข้าถึงแหล่งข้อมูล

สามารถทําได้ทุกที่ ทุกเวลา ผลกระทบจากยุคโลกาภิวัตน์น้ี ส่งผลให้ผู้เรียนจําเป็นจะต้องมีความสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องและเป็นผู้แสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา ประกอบกับปัจจุบันมีองค์ความรู้

ใหม่เกิดข้ึนมากมายทุกวินาทีทําให้เนื้อหาวิชามีมากเกินกว่าที่ จะเรียนรู้จากในห้องเรียนได้หมด ซึ่งการสอน

แบบเดิมด้วยการ “พูดบอกเล่า ” ไม่สามารถจะพัฒนาให้ผู้เรียนให้นําความรู้ที่ได้จากการเรียนในช้ันเรียนไป

ปฏิบัติได้ดี

ดังน้ันจึงจําเป็นต้องปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของสังคม

เทคโนโลยี และการเรียนรู้ของผู้เรียน จากผู้สอนคือผู้ถ่ายทอดปรับเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้ช้ีแนะวิธีการค้นคว้า

หาความรู้ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้สามารถแสวงหาความรู้ และประยุกต์ใช้ทักษะต่างๆ สร้างความเข้าใจด้วย

ตนเองจนเกิดเป็นการเรียนรู้ อย่างมีความหมาย (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ , 2545 ,สมหวัง พิธิยานุวัฒน์ และทัศนีย์

บุญเติม ,2545 ,ทิศนา แขมมณี ,2548 ,บัณฑิต ทิพากร ,2550)
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11. ข้ันตอนการสร้าง / พัฒนานวัตกรรม

โรงเรียนบ้านชีทวน ได้ออกแบบหรือพัฒนานวัตกรรม 4 ข้ันตอน ดังนี้
1. การระบุปัญหา (Problem) โดยโรงเรียนได้เริ่มจากการศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหา และ

ต้องการแก้ไขจากการศึกษา SAR, รายงาน Best Practice Ubon1 ของโรงเรียน, ผลการ SWOT 3 ปี
ย้อนหลัง

2. การกําหนดจุดมุ่งหมาย (Objective) โดยโรงเรียนได้กําหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมายใน
แผนปฏิบัติการโรงเรียน รวมท้ังหลักสูตรสถานศึกษา

3. โรงเรียนออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือการบริหารและพัฒนาแบบองค์รวมและบูรณาการ

12. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม

นวัตกรรม “รูปแบบการบริหารหลักสูตรบูรณาการสู่ฐานสมรรถนะ ตามกรอบพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา
โรงเรียนบ้านชีทวน”

วิสัยทัศน์ : “โรงเรียนดีทันสมัย ใส่ใจการเรียนรู้คู่คุณธรรม นําวิถีชุมชนร่วมพัฒนา จัดการศึกษา

ด้วยนวัตกรรมการศึกษามุ่งสู่มาตรฐาน ประสานงาน เพื่อการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงให้เป็นสุขอย่างยั่งยืน”

เป้าหมายการพัฒนา คือ นักเรียนมีสมรรถนะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
อัตลักษณ์ของโรงเรียน ได้แก่ “ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มีจิตอาสา ซ่ือสัตยส์ุจริต และมีความพอเพียง”
กระบวนการขับเคลื่อนท้ังระบบด้วยวงจรคุณภาพ PDCA

P : Plan การวางแผนท้ังระบบ
D : Do การดําเนินการทั้งระบบ
C : Check การติดตาม ประเมินผล
A : Act การปรับปรุง พัฒนา

กลยุทธ์การพัฒนา คือ SBN
S : Share Learn การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ด้วยกระบวนการ PLC และโครงงาน
B : Ba การสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้
N : Network ภาคีเครือข่ายร่วมพัฒนา

แนวทางการพัฒนาท้ังระบบ ใน 3 ด้าน คือ
ด้านทักษะวิชาการ คือ ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในกลุ่มสาระการเรียนรู้หลัก
ด้านทักษะวิชาชีพ คือ ผู้เรียนมีความรู้และทักษะด้านการทํางาน
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ด้านทักษะชีวิต คือ ผู้เรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ มีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม จิต
สังคมและจิตสํานึกตามวัฒนธรรมอันดีของสังคม

4. การทดลองใช้ (Experimentation) โดยโรงเรียนได้นํานวัตกรรม “รูปแบบการบริหาร
หลักสูตรบูรณาการสู่ฐานสมรรถนะ ตามกรอบพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาโรงเรียนบ้านชีทวน” ไปใช้ในปี
การศึกษา 2567 โดยเม่ือสิ้นปีการศึกษาได้นําผลการพัฒนาตามนวัตกรรมมาปรับปรุงแก้ไข เพิ่มเติมสิ่งดี
เพื่อทําให้นวัตกรรมมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน

5. การเผยแพร่ (Dissemination) โดยโรงเรียนมีการเผยแพร่นวัตกรรมด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย

กิจกรรมหลัก
เครื่องมือ

บันทึกข้อมูล
ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ

1. การเตรียมการและวางแผนดําเนินการ (P) -บันทึกข้อความ
-คําส่ังคณะกรรมการ
-บันทึกการประชุม

พฤษภาคม 2567-
กุมภาพันธ์ 2568

ผู้บริหาร/ครูและ
บุคลากรทุกคน1.1 ประชุมปฏิบัติการวางแผนการพัฒนา

1.2 แต่งตั้งคณะกรรมการดําเนินการ
1.3 ประชุมครูเพื่อสร้างความเข้าใจ

2. การดําเนินการ (D) สร้าง/พัฒนานวัตกรรม
กิจกรรมท่ี 1 การพัฒนาครูด้วยการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอก
กิจกรรมท่ี 2 การพัฒนาสภาพแวดล้อม

ห้องเรียน/แหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน
กิจกรรมท่ี 3 การสร้างภาคีเครือข่ายและ

ขยายผล

- คําส่ังคณะกรรมการ
- รายงานผลการอบรม

พฤษภาคม 2567-
กุมภาพันธ์ 2568

ผู้บริหาร/ครูและ
บุคลากรทุกคน

3. ตรวจสอบประเมินผล (C) - แบบประเมินผลการ
นํานวัตกรรมไปใช้
- แบบนิเทศการจัดการ
เรียนการสอน

พฤษภาคม 2567-
กุมภาพันธ์ 2568

ผู้บริหาร/ครูและ
บุคลากรทุกคน3.1 วางกรอบการประเมินแต่ละกิจกรรม

3.2 จัดหา/จัดทําเครื่องมือ
3.3 ดําเนินการนิเทศติดตาม เก็บข้อมูลและ

สรปุผล
4. การรายงานผลเพ่ือการปรับปรุงพัฒนา (A) - รายงานผลการ

ดําเนินงาน
มีนาคม 2568 ผู้บริหาร/ครูและ

บุคลากรทุกคน

13. ผลที่คาดว่าจะได้รับ
1. ได้จัดการศึกษาที่นําข้อมูลอัตลักษณ์สถานศึกษาเข้าสู่กระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างมีคุณ

และความหมายเพื่อเป็นรากฐานในการสร้างและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้สําหรับการ
พัฒนาอัตลักษณ์ของผู้เรียนให้สอดคล้องกับพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

2. ได้หลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านบูรณาการฐานสมรรถนะบนฐานอัตลักษณ์สถานศึกษา
3. ได้นวัตกรรมการเรียนรู้ที่ส่งผลต่อการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนท่ีเชื่อมโยงอัตลักษณ์

สถานศึกษา
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4. ได้รูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ และแนวทาง
การพัฒนาในแต่ละองค์ประกอบ

14. รายละเอียดการใช้งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา
นวัตกรรมการศึกษา ค่าตอบแทน ค่าใช้สอย ค่าวัสดุ งบลงทุน

กิจกรรมท่ี 1 การสร้างและพัฒนาหลักสูตร และจัดหา วัสดุส่ือ
การเรียนรู้นําหลักสูตรไปใช้

3,000 -

กิจกรรมท่ี 2 การพัฒนาครูด้วยการแลกเปล่ียนเรียนรู้ทั้งภายใน
และภายนอก

1,000 -

กิจกรรมท่ี 3 การสร้างภาคีเครือข่ายและขยายผล 1,000

รวม 5,000 -
รวมท้ังส้ิน 5,000

*** ค่าใช้จ่ายถัวเฉลี่ยได้ตามความเหมาะสม****

15. การวัด และประเมินผล
ตัวบ่งชี้ความสําเร็จ วิธีการวัด และ

ประเมินผล
เครื่องมือที่ใช้

1. ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาเพิ่มข้ึน ร้อยละ 5 นิเทศติดตามการใช้
นวัตกรรมการเรียนรู้

- แบบนิเทศภายใน

2. ผู้บริหารและครูทุกคน มีนวัตกรรมการบริหารและการ
เรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ ส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน

นิเทศติดตามการจัดการ
เรียนรู้

- แบบนิเทศภายใน

3. ชุมชนและภาคีเครือข่ายร้อยละ 80 มีความพึงพอใจในการ
มีส่วนร่วมในการพัฒนาผู้เรียน

การสํารวจความพึงพอใจ แบบสํารวจความพึงพอใจ

16. การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา

15.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

ลงชื่อ ผูพ้ัฒนานวัตกรรม

( นายไฉน ปริปุรณะ )

ตําแหน่ง ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน



25

() คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาของ ผู้เรียน รวมท้ังเพ่ือดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น

() ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ
() กระจาย อํานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร่องใน

พ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ ยิ่งขึ้น

() สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง
ส่วนท้องถ่ินภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

15.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน
ท่ีโรงเรียนกําหนด

() สมรรถนะการจัดการและสมรรถนะการคิดข้ันสูง
() สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน
() สมรรถนะตามอัตลักษณ์สถานศึกษา
(...) อื่นๆ...

15.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร/์แผนการดําเนินงานเพื่อขับเคล่ือนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
ของจังหวัด

() ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
() ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร่อง ในการบริหาร

และจัด การศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ
() ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับ

พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี
() ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษา

ของสถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง
() ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ําทางการศึกษา
() ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ

องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน ภาคเอกชน และประชาสังคม
15.4 ความสอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบ

พัฒนานวัตกรรม
() สอดคล้อง (...) ไม่สอดคล้อง

สรุปความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา

.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

..........................

() เห็นชอบ (.....) ให้ปรับปรุง (.....) ไม่เห็นชอบ

ลงชื่อ ผู้อนุมัติ
( นายไฉน ปริปุรณะ )
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ตําแหน่ง ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน

นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน
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นวัตกรรมการเรียนการสอนของครู
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม

โรงเรียนบ้านชีทวน ปีการศึกษา 2567
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
-----------------------------------------

1. ผู้จัดทํานวัตกรรม
คํานําหน้าช่ือผู้จัดทํา นางสาวสุภาพร นามสกุลผู้จัดทํา นาสินส่ง
สอนระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 1 ทุกกลุ่มสาระ/รายวิชา

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู้
การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย โรงเรียนบ้านชีทวน

3. ระยะเวลาดําเนินการ
เริ่มวันท่ี 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันท่ี 31 มีนาคม 2568

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม
 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือทํา

ไว้แล้วแล้วนํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่
 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่

5. ประเภทของนวัตกรรม
( ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา
( ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร
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() 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน
( ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึง

แหล่งเรียนรู้ต่างๆ
( ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน
( ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา
( ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล
( ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร

6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา
การอ่านเป็นพื้นฐานท่ีสําคัญของการเรียนรู้และพัฒนาสติปัญญาของคนในสังคม การอ่านการ

เขียน ทําให้ เกิดการพัฒนาด้านสติปัญญา ความรู้ ความสามารถ พฤติกรรมและค่านิยมต่าง ๆ รวมท้ังช่วย
ในการเปลี่ยนแปลง การดําเนินชีวิตพัฒนาไปสู่ส่ิงที่ดีที่สุดของชีวิต การอ่านการเขียนจึงมีความสําคัญต่
อมนุษย์ อย่ายิ่ง เช่น การอ่านการเขียนเป็นสื่อกลางของการเรียนรู้ ผู้อ่านหรือเขียนมากย่อมรู้มากและถ้า
นําความรู้น้ันไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม สังคมย่อมมีประสิทธิภาพในการพัฒนาในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต

การอ่านทําให้รู้ข่าวสารข้อมูลต่าง ๆ ทั่วโลก ซึ่งปัจจุบันเป็นโลกของข้อมูลต่าง ๆ ทั่วโลกทําให้
ผู้อ่านมีความสุข มีความหวังและมีความอยากรู้อยากเห็น อันเป็นความต้องการของมนุษย์ทุกคน การอ่าน
มีประโยชน์ในการการพัฒนาตนเองคือพัฒนาการศึกษา พัฒนาอาชีพ พัฒนาคุณภาพชีวิต ทําให้เป็นคน
ทันสมัย ทันต่อเหตุการณ์และมีความอยากรู้อยากเห็นการที่จะพัฒนาประเทศเจริญก้าวหน้าได้ต้องอาศัย
ประชาชนท่ีมีความสามารถ ซึ่งความรู้ต่าง ๆ ก็มาจากการอ่านน้ันเอง (ฉวีวรรณ คูหาภินันท์, ๒๕๔๒, น.
๑๑) สอดคล้องกับแนวคิดของ (กรมวิชาการ, น.๒๔) ทุกคร้ังท่ีอ่านจะมีจุดมุ่งหมายที่แตกต่างกันไป อาทิ
เรื่องเพื่อความรู้อ่านเพื่อความเข้าใจ อ่านเพื่อแสดงความคิดเห็น อ่านเพื่อวิจารณ์ อ่านเพื่อทดสอบความ
เข้าใจ (วัฒนา คัชมาด, 2544, น.88)และ(กานต์มณี ศักดิ์เจริญ, 2546, น.90-92) ทุกครั้งที่อ่านต้องมี
การตั้งจุดมุ่งหมายในการอ่านควนแปลงหัวเรื่องเป็นคําถามให้ติดเป็นนิสัยโดยการตั้งคําถามแบบเปิดว่า
ใคร ทําอะไร ท่ีไหน อย่างไร (สมพร จารุนัฎ, ๒๕๔๙. น.๔๒-๔๖) และขณะที่อ่านท่ีอ่านจับใจความควร
จําแนกแยกองค์ประกอบของสิ่งหนึ่งส่ิงใดออกเป็นส่วน ๆ เพื่อค้นหาว่าทํามาจากอะไร ประกอบข้ึนมาได้
อย่างไร

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียน
ทุกคนมี ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุดกระบวนการจัดการ
ศึกษาต้อง ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเป็นศักยภาพ แต่ด้วยสถานการณ์ใน
ปัจจุบันการแก้ไขปัญหา การศึกษาของครูยังไม่สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เต็มตามศักยภาพ
และกระบวนการจัดการเรียนการ สอนยังไม่มีวิธีการที่หลากหลายที่จะสามารถพัฒนาผู้เรียนได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร จึงทําให้เด็กในวัย แรกเริ่มในการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาด้านการ
อ่านการเขียนของช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ยังคงเป็น ปัญหาท่ีสําคัญเพราะถ้านักเรียนมีความบกพร่องด้าน
การอ่านและการเขียนแล้วจะทําให้กระบวนการเรียนรู้และเข้าใจในบทเรียนทุก ๆ วิชานั้นมีปัญหาและทํา
ให้นักเรียนเบื่อหน่าย ไม่กระตือรือร้นที่จะเรียน ด้วยเหตุนี้นโยบาย การศึกษาจึงเป็นนโยบาย
สําคัญของกระทรวงศึกษาธิการที่ได้ยกระดับการอ่านการเขียนนักเรียนระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 1 คือ
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ปีการศึกษา 2558 จนถึงปัจจุบัน เป็นปีปลอดนักเรียนอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้ ดังนั้นการ จัดการเรียนรู้
ภาษาไทยให้นักเรียนอ่านออกและเขียนได้ จึงเป็นการวางรากฐานที่มั่นคงของการศึกษาของชาติ
โดยเฉพาะชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงเป็นวัยท่ีมีปัญหาด้านการอ่านมากกว่าระดับชั้นอื่น เพราะอยู่ในช่วง
วัยที่เริ่มพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียน ทักษะสองด้านนี้จะส่งเสริมให้เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์
แยกแยะ ประยุกต์ใช้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อชีวิต หากผู้ใดมีความบกพร่องหรือขาดความสามารถในการ
อ่านและเขียน ก็จะส่งผลให้เกิดความยากลําบากในการสื่อสารและการเรียนรู้ในระดับชั้นต่อไป

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นฟ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ การจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนต้อง
วิเคราะห์ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด สมรรถนะสําคัญของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการ
เรียนรู้และ คุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยมีหลักการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ การจัดการ
เรียนรู้ท่ีคํานึงถึง ความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมองและ
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษาอาจเพ่ิมเติมขึ้นได้ ใน
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้สอนต้องจัดกระบวนการที่หลากหลาย

ครูผู้สอนตระหนักถึงความสําคัญของการพัฒนาการอ่านและการเขียนจากผลการทดสอบวัด
ความสามารถด้านการอ่านและการเขียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2566
จํานวน 9 คนพบว่าผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านออกเสียง มีนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 9
คน คิดเป็นร้อยละ 100 และผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านรู้เรื่อง มีนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี
มาก 5 คน คิดเป็นร้อยละ 55.55 และมีนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ดี 4 คน คิดเป็นร้อยละ ๔๔.๔๔ รวมสอง
ด้านมีนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ดีมาก 8 คน และอยู่ในเกณฑ์ดี 1 คน ดังนั้นครูผู้สอนจึงแสวงหารูปแบบวิธีการ
และเทคนิคที่จะทําให้นักเรียนเกิดความสนใจในการอ่านมากข้ึน อีกทั้งยังพัฒนาสื่อ นวัตกรรม เพื่อกระตุ้น
ให้นักเรียนมีความสุข รู้สึกสนุกสนานกับการอ่านเรื่องง่าย ๆ สั้น ๆ เช่น นิทาน หรือบทความสั้น ๆ ด้วย
“การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 รายวิชาภาษาไทย” ซึ่งเป็นเทคนิคหรือแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการตั้งคําถาม ตอบคําถาม มีกระทวนการ การคิดอย่างเป็นระบบ
ด้วยการใช้คําถาม ๖ คําถามได้แก่ ใคร(Who) อะไร(What) ท่ีไหน(Where) เม่ือไหร่(When) ทําไม(Why)
และอย่างไร(How) ซึ่งเทคนิคหรือแนวทางนี้จะทําให้ผู้เรียนได้ฝึกการอ่านจากเรื่องง่าย ๆ เกี่ยวกับ
วรรณกรรมท้องถ่ิน เพ่ือช่วยพัฒนาความสามารถด้านการอ่านการเขียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี
1 เพื่อให้ผลสัมฤทธิ์ในการประเมินความสามารถด้านการอ่านรู้เรื่อง อยู่ในระดับดีมากเพ่ิมข้ึนต่อไป

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม
๑. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน สู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย
๒. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และสรุปใจความสําคัญจากเร่ืองที่อ่านเป็นประโยคสั้น ๆ

ได้
๓. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์การประเมินความสามารถด้านการอ่านออกของผู้เรียน (Reading

Test:RT) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1

8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง
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นักเรียนเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ โรงเรียนบ้านชีทวน จํานวน ๑๑ คน

เชิงปริมาณ
- นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2567 จํานวน 1๑ คน ร้อยละ ๑๐๐ ได้พัฒนา

ทักษะ
การอ่านการเขียน สู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 จํานวน 1๑ คน ร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์
ในการประเมินผลความสามารถด้านการอ่านออกของผู้เรียน (Reading Test:RT)

เชิงคุณภาพ
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 มีความรู้ความเข้าใจ และสรุปใจความสําคัญจากเรื่องที่อ่านเป็น

ประโยคส้ัน ๆ ได้

9.หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม
กระทรวงศึกษาธิการจึงได้กําหนดนโยบายและจุดเน้นการจัดการศึกษา โดยยึดกรอบการปฏิรูป

การศึกษา น้อมนําพระราชกระแสของสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10 ด้านการศึกษาที่จะต้องมุ่งสร้าง
พื้นฐานให้เด็ก เยาวชน และผู้เรียนมีทัศนคติที่ถูกต้องในเร่ืองสถาบันหลักของชาติ สร้างพื้นฐานชีวิต
(อุปนิสัย) ที่เข้มแข็ง สร้างความรู้ ทักษะเพื่อให้มีอาชีพ มีงานทํา และได้นําเป้าหมายของ ยุทธศาสตร์ชาติ
20 ปี(พ.ศ. 2561-2580) ด้านการเสริมสร้างศักยภาพและทรัพยากรมนุษย์ที่มุ่งให้คนไทยเป็นคนดี คน
เก่ง มี คุณภาพ พร้อมสําหรับวิ ถีชีวิตในศตวรรษที่ 21 และยึดเจตนารมณ์ของรัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2561 ที่สําคัญได้ยึดวัตถุประสงค์ของการปฏิรูปการศึกษา ภายใต้แผน
ปฏิรูปประเทศด้านการศึกษา ในประเด็นสําคัญ คือ การยกระดับคุณภาพการศึกษาภายใต้
หลักการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาประเทศ และการเปล่ียนแปลงของสังคมโลกและ
กําหนดให้ครูและผู้เรียนสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน จัดการเรียนรู้แบบองค์รวม จัดแหล่งเรียนรู้เพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพโดยมีการปรับปรุงหลักสูตรแกนกลางให้มีความทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพ
สังคมที่เปล่ียนแปลงไป อีกทั้งยังมีการส่งเสริมและพัฒนาครูผู้สอนให้สามารถจัดการเรียนรู้แบบ Active
Learning ท้ังนี้เพื่อให้การศึกษาของไทยมีความทันสมัยและสามารถแข่งขันกับนานาประเทศได้โดย
กําหนดนโยบายให้สํานักงานศึกษาธิการจังหวัดทุกจังหวัด จัดทําแผนและขับเคลื่อนสู่การปฏิบัติในการจัด
การศึกษาในแต่ละจังหวัดให้เป็นรูปธรรม (สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2562)

๙.๑ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวข้องการอ่านจับใจความสําคัญ

๑. ทฤษฎีสกีมา (Schema Theory)

ทฤษฎีสกีมาหรือทฤษฎีโครงสร้างความรู้ เป็นทฤษฎีที่ใช้ปรัชญาของคานต์ (Kant) ที่มีความเชื่อ
ว่ามนุษย์จะมีการเข้าใจเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ดีก็ต่อเมื่อเหตุการณ์น้ันสอดคล้องกับความรู้เดิมที่มนุษย์มีอยู่
แล้วในสมอง ทฤษฎีสกีมา (รพีพรรณ วันพุธ ๒๕๓๘: ๓๐)

Dupuis et al (อ้างใน กรมวิชาการ, ๒๕๔๐: น-บ)ได้ให้ความหมายของสกีมาเอาไว้ว่า สกีมาเป็น
โครงสร้างของความรู้ การอ่านเพ่ือความเข้าใจต้องอาศัยโครงสร้างความรู้สึก ความสามารถการอ่านและ
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ข้อมูลจากบทอ่านมาช่วยทําความเข้าใจการอ่าน ผู้อ่านต้องการโครงสร้างความรู้สึกจากการอ่าน ๒
ประเภท คือ โครงสร้างความรู้ของบทอ่านหรือโครงสร้างความรู้ของหนังสือ ได้แก่หัวข้าต่าง ๆ จากเร่ืองท่ี
อ่านจะช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจเนื้อหาเรื่องท่ีอ่าน จะช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจเนื้อเรื่องได้ดีข้ึนและจุดประสงค์ของ
ผู้อ่านซ่ึงเป็นความคาดหวังของผู้อ่านว่าต้องการทราบเน้ือเร่ืองท่ีอ่านเกี่ยวกับเร่ืองใด ฉะนั้นขอบเขตของ
ความรู้หรือโครงสร้างความรู้จะช่วยให้ผู้อ่านค้นพบความรู้ใหม่ที่ต้องการอ่าน การอ่านปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้อ่านกับหนังสือ สกีมาหรือโครงสร้างความรู้จะช่วยให้ผู้อ่านเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับประสบการณ์พ้ืนฐาน
ที่มีอยู่ ทําให้เกิดความเข้าใจเรื่องต่าง ๆ มาเพิ่ม ดังนั้นการสอนอ่านเพท่อความเข้าใจต้องให้ผู้อ่านสามารถ
นําความรู้เดิมเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ในเรื่องที่อ่านจะช่วยให้เข้าใจเรื่องราวได้ดี

(รพีพรรณ วันพุธ ๒๕๓๘: ๓๑) กล่าวว่าการนําประสบการณ์เดิมที่มีอยู่แล้วมาใช้ในการทําความ
เข้าใจในการอ่านถือว่ามีความสําคัญอย่างยิ่งต่อการอ่านในระดับสูง ๆ เพราะหากว่าผู้อ่านไม่สามารถทํา
ความเข้าใจเร่ืองท่ีอ่านได้ถูกต้องเข้าใจความหมายในทางที่ผิดเสียแล้ว การอ่านก็ประสบความล้มเหลว อีก
ทั้ง (กรมวิชาการ, ๒๕๔๐: น-บ) ยังกล่าวว่าเมื่อการอ่านมีปัญหาสกีมาซึ่งเป็นประสบการณ์พ้ืนฐานเดิมจะ
นํามาใช้โดยการสร้างความรู้ที่เกิดขึ้นในสมองของผู้อ่าน ความรู้เหล่าน้ันจัดเป็นหมวดหมู่อย่างเป็นระบบ
และจะเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของความรู้เข้าด้วยกัน ซ่ึงแมนเนลและคณะ (อ้างใน กรมวิชาการ, ๒๕๔๐:
น-บ) ได้ให้ทัศนะเก่ียวกับทฤษฎีโครงสร้างความรู้กับการสอนอ่านเพ่ือความเข้าใจว่า ผู้อ่านที่มีทักษะการ
อ่านจะต้องรู้ว่าเขาจะอ่านอะไรและผู้อ่านจะเกิดความเข้าใจอย่างไร การอ่านจะต้องใช้ความรู้เดิมหรือ
ประสบการณ์เดิมช่วยทําให้ความเข้าใจในการอ่าน ความรู้ท้ังหมดจะถูกเก็บเป็นหน่วยความรู้และจะ
เช่ือมโยงเป็นโครงสร้างความรู้ โดยความรู้มาสัมพันธ์กันเป็นส่วน ๆ และความรู้เช่ือมโยงเป็นเรื่อง ๆ จะ
ช่วยให้การอ่านเกิดความเข้าใจได้ลึกซึ้ง เช่น ดินสอ –มีไว้สีดํา- ต้องเหลาให้แหลม- ใช้เขียนสมุด- เม่ือเขียน
ผิดใช้ยางลบลบคําผิด การเชื่อมโยงคําว่าดินสอ-สมุด-ยางลบ กลายเป็นความคิดรวบยอดว่าเคร่ืองเขียน
เป็นโครงสร้างความรู้จากตัวอย่างความรู้ที่นักเรียนมีอยู่และจัดความรู้มาสัมพันธ์เป็นแบบแผนของความรู้
ช่วยให้เกิดความเข้าใจในการอ่านได้อย่างลึกซ้ึง เม่ือนักเรียนอ่านคําว่าเครื่องเขียนจะรู้ว่าหมายถึงอะไรและ
คําว่าสมุด ยางลบ รู้ได้ว่าใช้ทําอะไรและช่วยให้รับรู้ความหมายของคําใหม่ได้มากย่ิงขึ้น ใช้เดาความใน
บริบทที่อ่านแยกแยะข้อความสําคัญกับรายละเอียดที่อ่านช่วยตีความเร่ืองที่อ่าน วิธีสอนตามทฤษฎีสกีมา
หรือโครงสร้างความรู้มีวิธีสอนดังต่อไปนี้

๑. สอนจากบทเรียนสั้น ๆ จากคําไปสู่วลี จากวลีไปสู่ประโยค และจากประโยคไปสู่ย่อหน้า
๒. สอนโดยให้นักเรียนอ่านแล้วทํานายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นต่อไป ผลจากเหตุการณ์ควรจะเป็น

อย่างไร
๓. ถ้านักเรียนไม่มีโครงสร้างความรู้เรื่องที่อ่าน ครูควรสร้างความรู้พื้นฐานโดยการสนทนาเรื่องใน

บทอ่านเพื่อสร้างขอบข่ายความรู้ในบทเรียนเป็นพื้นฐานการอ่าน
๔. นักเรียนตั้งคําถามก่อนอ่านแบะหลังอ่าน
ทฤษฎีสกีมาหรือทฤษฎีโครงสร้างความรู้ จะเห็นได้ว่าประสบการณ์เดิมของผู้อ่านมีความสําคัญ

มากในการอ่านเพ่ือความเข้าใจ ดังนั้นจึงถือว่าเมื่อมีปัญหาในการอ่านประสบการณ์เดิมของผู้เรียนจะช่วย
ให้เกิดความเข้าใจในเนื้อเรื่องหรือเน้ือหาที่อ่านได้มากยิ่งขึ้น เพื่อให้เกิดความเข้าใจในเร่ืองที่อ่านครูต้อง
สํารวจนักเรียนว่านักเรียนว่านักเรียนแต่ละคนขาดประสบการณ์เดิมหรือไม่เพื่อจะเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนประสบความสําเร็จในการอ่านเรื่องราวนั้น ๆ
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มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการอ่านเพ่ือจับใจความสําคัญซ่ึง (สุนันท
นา ม่ันเศรษฐวิทย์ ๒๕๔๕:๕๘-๖๕) ได้รวมไว้ดังนี้

๑. ทฤษฎีเน้นความสัมพันธ์ของข้อความเป็นทฤษฎีที่เน้นใจความสําคัญของสารเป็นหลักใน
ข้อความหนึ่ง ๆ จะมีใจความสําคัญ เม่ือผู้อ่านได้สารแล้วจะนําใจความสําคัญในแต่ละข้อความมารวบรวม
ให้ต่อเนื่องแล้วทําความเข้าใจ ใจความเหล่านั้นอีกครั้งหนึ่ง ทฤษฎีนี้แยกออกไปตามแนวคิดของนัก
การศึกษา ได้แก่ทฤษฎีของทราบาสโซ(Trabasso) ทฤษฎีของเชส(Chase) ทฤษฎีของคลาก(Clark) และ
ทฤษฎีของรูเมลฮาร์ต(Rumelhart) ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้

๑.๑ ทฤษฎีของทราบาสโซ(Trabasso) ได้กล่าวไว้ว่าการอ่านเป็นกระบวนการเก่ียวข้อง
และมีความสัมพันธ์กัน ๒ ประการ คือผู้อ่านรับรู้สารต่อจากนั้นจําทําการเปรียบเทียบโดยอาศัย
ประสบการณ์เดิม ทฤษฎีนี้ได้เน้นว่าระดับการอ่านจะไม่คงที่ ในขณะที่อ่านข้อความผู้อ่านจะควบคุมเพียง
โครงสร้างผิวเผินจนกว่าสารที่รับรู้จะได้รับการเปรียบเทียบ เช่น เมื่อเด็กอ่านประโยค “ฉันเห็นลูกบอลสี
แดง” เมื่ออ่านเสร็จแล้วหากยังไม่เคยมีประสบการณ์มาก่อนว่าสีแดงเป็นอย่างไรก็จําเป็นต้องอาศัยผู้รู้
แนะนําช่วยตัดสินใจได้ ดังนั้นลําดับขั้นของการอ่านตามทฤษฎีนี้จึงแบ่งเป็น ๓ ข้ันดังนี้

๑. การรับสารโดยใช้สายตารับรู้
๒. การใช้ประสบการณ์เดิม ความจริงและภาพทําการเปรียบเทียบกับสารว่า

แตกต่างจากประสบการณ์เดิมหรือไม่ ถ้าเป็นเรื่องท่ีไม่รู้จักผู้อ่านจะอ่านทบทวน ๒-๓ จนกว่าจะตัดสินว่า
อะไรคือคําตอบท่ีแท้จริง

๓. คําตอบท่ีได้จากการเปรียบเทียบกับประสบการณ์เดิมหรืออาศัยความรู้จาก
แหล่งอื่นมาช่วยตัดสินนั้นถือว่าเป็นความรู้ใหม่ท่ีได้จากการอ่าน

๑.๒ ทฤษฎีของเชส(Chase) และคลาก(Clark) เป็นทฤษฎีที่เน้นถึงความสัมพันธ์ของ
ใจความท่ีอ่านกับประสบการณ์เดิมโดยมีขั้นตอนดังนี้

๑. ผู้อ่านจะรับสารแล้วเปรียบเทียบกับประสบการณ์ของจริงและภาพไม่ตรงกับ
ข้อมูลดังกล่าว หรือยังไม่มีความแน่ใจก็จะใช้วิธีการอ่านซ้ําข้อความนั้น

๒. สารที่ให้ความรู้สึกทางลบจะใช้เวลาในการรับรู้ไวและนาน หมายความว่า
เม่ือรับรู้แล้วจะเก็บไว้นานกว่าสารท่ีให้ความรู้สึกทางบวกซึ่งเวลาในการเก็บจะส้ันกว่าหรือเอาคืนได้เร็ว
กว่าสารท่ีให้ความรู้สึกทางลบ

๓. ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะและความหมายของคําจะได้รับการบันทึก
ไว้ในสมอง

๑.๓ ทฤษฎีของรูเมลฮาร์ต (Rumelhart) ได้กล่าวถึงการอ่านว่าเป็นกระบวนการที่ทํางานคล้าย
เคร่ืองคอมพิวเตอร์มีความซับซ้อนแตะละขั้นตอนจะมีความสัมพันธ์กันถ้าขาดอย่างใดอย่างหน่ึงจะทําให้
การอ่านไม่สมบูรณ์ ทั้งนี้ผู้อ่านจะเริ่มด้วยการอ่านสารโดยพิจารณารูปร่างของคําที่รู้จักเพื่อทําความเข้าใจ
ความหมายต่อจากน้ันจึงทําการเปรียบเทียบความหมายของคํากับความรู้เดิมที่มีอยู่เพ่ือเป็นการพิสูจน์หา
ข้อเท็จจริง โดยผู้อ่านจะต้องมีความรู้เกี่ยวกับหน้าที่ของคํา ความหมายการสะกดคํา และชนิดของคํา
องค์ประกอบเหล่านี้จะช่วยให้ผู้อ่านสามารถแปลความของสารได้

๙.๒ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับวรรณกรรมท้องถิ่น
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การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะนําไปสู่ความสําเร็จตามแนวทางการปฏิรูปการเรียนรู้ ให้
สนอง
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ จําเป็นต้องปรับวิธีการให้เหมาะสมมีความหลากหลาย กิจกรรม
โครงงานเป็นทางเลือกหนึ่งที่จะช่วยให้การปฏิรูปการเรียนรู้สู่ความสําเร็จเพราะกิจกรรมโครงงาน เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามความสนใจ ครูเป็นผู้ช่วยเหลือสนับสนุน อํานวยความสะดวก ให้นักเรียนได้
เรียนรู้อย่างมีความสุขเต็มศักยภาพไม่ปิดกั้นด้านเวลาและโอกาส สอดคล้องกับสุพล วังสินธ์ (2543) ท้ังนี้
การเรียนรู้แบบโครงงานยังทําให้นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะในการคิดค้นความรู้ใหม่ด้วยตนเองยึด
ความสนใจของนักเรียนเป็นหลัก นักเรียนต้องร่วมกับครูผู้สอนในการสร้างคําถามเก่ียวกับหัวข้อเรื่องที่
สนใจกิจกรรมและวิธีการสอน จึงเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหาคําตอบได้หลากหลาย ซ่ึงสอดคล้องกับ รุ่ง
แก้วแดง(2543) และแนวคิดของนักการศึกษาหลายท่าน อาทิJohn Dewey, Piaget และ Vygostky ท่ีมี
แนวคิดทางการศึกษามุ่งเน้นที่จะให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติการเรียนรู้เกิดขึ้นได้ตลอดเวลา ทุก
สถานท่ี รวมทั้งเป็นการประสานความร่วมมือกับทุกฝ่ายในชุมชน นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ความสุข พัฒนาทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ สังคมอย่างสมบูรณ์สอดคล้องกับ วิมลศรี สุวรรณ
รัตน์, มาฆะ ทิพย์คีรี(2544) และ เมธินี ศรีลาศักดิ์ (2548) ดังน้ัน กิจกรรมโครงงานจึงเป็นวิธีการเรียนรู้
ที่มีประสิทธิภาพอีกวิธีหนึ่งที่เป็นกระบวนการกลุ่มซึ่งนักเรียนได้วางแผนเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง และ
สามารถสร้างองค์ความรู้ข้ึนมาใหม่ได้ทั้งยังเสริมสร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์ค้นหาคําตอบมี
ความเหมาะสมกับการเรียนการสอนภาษาไทยสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรมโดยเฉพาะวรรณกรรม
ท้องถิ่นเป็นสิ่งท่ีควรส่งเสริมให้นักเรียนสามารถ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ได้ การเรียนรู้ด้วยความเพลิดเพลินจะ
ช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจดจําได้ดี ทําให้เกิดความซาบซึ้งและภูมิใจในสิ่งท่ีบรรพบุรุษได้สร้างสรรค์และ
รักษาไว้จนถึงปัจจุบันสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างเหมาะสม

วรรณกรรมท้องถ่ินเป็นมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสําคัญของไทยที่เกิดจากภูมิปัญญาทางภาษาของ
ปราชญ์ชาวบ้านในการคิดสร้างสรรค์ผลงานออกมาเป็นวรรณกรรมรูปแบบต่าง ๆ เช่น เพลง ภาษิต นิทาน
ตํานาน ผญาคําสอย กลอนลํา เป็นต้น วัตถุประสงค์เพื่อความบันเทิงหรือต้องการจะสะท้อนถึง
ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปวัฒนธรรมความเชื่อและวิถีชีวิตของคนในท้องถิ่นน้ัน ๆ ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อ
อนุชนรุ่นหลังในการศึกษาเรื่องราวความเป็นมาของท้องถิ่นนั้น ๆ สอดคล้องกับ เสนีย์ วิลาวรรณ (2548)

๙.๓ แนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับเทคนิค ๕W1H
สุวิทย์ มูลคํา (2547 ม, ๒๑-๒๒) อธิบายว่าการวิเคราะห์เป็นการคิดโดยใช้สมองซีกซ้ายเป็นหลัก

เป็นการคิดอย่างละเอียด จากเหตุไปผล ตลอดจนการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ในเชิงเหตุและผลความ
แตกต่างระหว่างข้อโต้แย้งที่เกี่ยวข้อและไม่เกี่ยวข้องกับเทคนิคการวิเคราะห์อย่างง่ายที่นิยมใช้คือ ๕W๑H
ซ่ึงประกอบด้วย

What(อะไร) ปัญหาหรือสาเหตุท่ีเกิดข้ึน
- เกิดอะไรขึ้นบ้าง
- มีอะไรเกี่ยวกับเหตุการณ์นี้
- หลักฐานท่ีสําคัญท่ีสุด คืออะไร
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Where(ท่ีไหน) สถานที่หรือตําแหน่งท่ีเกิดเหตุ
- เรื่องนี้เกิดขึ้นท่ีไหน
-เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้นท่ีใดมากที่สุด

When(เม่ือไร) เวลาเหตุการณ์นั้นได้เกิดข้ึน หริจะเกิดข้ึน
- เหตุการณ์นั้นน่าจะเกิดขึ้นเม่ือไร
- เวลาใดบ้างที่เหตุการณ์เช่นนี้จะเกิดข้ึนได้

Why(ทําไม) สาเหตุหรือมูลเหตุท่ีทําให้เกิดขึ้น
- เหตุใดต้องเป็นคนนี้ เป็นเวลานี้ เป็นสถานที่นี้
- เพราะเหตุใดเหตุการณ์นี้จึงเกิดข้ึน
- ทําไมจึงเกิดเรื่องนี้

Who(ใคร) บุคคลสําคัญเป็นตัวประกอบหรือเป็นผู้ที่เก่ียวข้องท่ีจะได้รับผลกระทบท้ังด้านบวก
และด้านลบ

- ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง
- ใครน่าจะเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์
- ใครน่าจะเป็นคนท่ีทําให้สถานการณ์นี้เกิดข้ึนมากท่ีสุด
- เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์

How(อย่างไร) รายละเอียดของสิ่งท่ีเกิดข้ึนแล้ว หรือกําลังจะเกิดข้ึนว่ามีความเป็นไปได้ลักษณะ
ใด

- เขาทําสิ่งนี้ได้อย่างไร
- ลําดับเหตุการณ์นี้เกิดข้ึนได้อย่างไรบ้าง
- เหตุการณ์นี้เกิดข้ึนได้อย่างไร
- มีหลักในการพิจารณาคนดีอย่างไร

การวิเคราะห์ด้วยเทคนิค ๕W๑H จะสามารถไล่เลียงความชัดเจนในแต่ละเรื่องที่เรากําลังคิดเป็น
อย่างดี ทําให้เกิดความครบถ้วนสมบูรณ์ ดังน้ันในบางครั้งการเร่ิมคิดวิเคราะห์ของท่านถ้าคิดอะไรไม่ออกก็
ขอแนะนําให้เริ่มต้นถามตัวท่านเอง โดยใช้คําถามจาก๕W๑Hถามตัวท่านเอง

เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ์ศักด์ิ (๒๕๔๖, ๙๕-๔๗) อธิบายคิดเชิงวิเคราะห์แท้จริงคือ การตอบคําถามท่ี
เกี่ยวข้องกับ ความสงสัยใคร่รู้ ของผู้ถาม เมื่อเห็นสิ่งหนึ่งสิ่งใดแล้วอยากรู้ เกี่ยวกับสิ่งนั้นมากข้ึนในแง่มุม
ต่างๆ เพื่อให้ได้ข้อเท็จจริงใหม่ๆ ความเข้าใจใหม่ๆ อันเป็นประโยชน์ต่อการอธิบาย การประเมิน การ
แก้ปัญหาและการตัดสินใจท่ีรอบคอบมากขึ้น ชอบเขตของคําถามท่ีเก่ียวข้องกับการคิดเชิงวิเคราะห์จึง
เกี่ยวข้องกับการจําแนกแจงองค์ประกอบและการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างที่วิเคราะห์กับเร่ือง
อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องโดยแนวคําถามจะอยู่ในขอบข่าย ๕W๑H เพื่อนําไปสู่กาจริงเกี่ยวกับเร่ืองน้ันๆ ในแง่มุม
ต่างๆ นอกเหนือจากสิ่งที่ปรากฏ

ใคร (Who)
ทําอะไร (What)
ท่ีไหน (Where)
เม่ือไร (When)
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อย่างไร (How)
เพราะเหตุใด ทําไม (Why)
คําถามเหล่านี้อาจไม่จําเป็นต้องใช้ทุกข้อ เพราะการตั้งคําถามมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดความ

ชัดเจน ครอบคลุมและตรงประเด็นที่เราต้องการสืบค้น การตั้งคําถามจึงแตกต่างไปตามวัตถุประสงค์ของ
การวิเคราะห์

ขอบเขตการต้ังคําถามเพื่อวิเคราะห์สถานการณ์ จะต้องตั้งให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่เรา
ต้องการทราบข้อเท็จจริงโดยเราสามารถตั้งคําถามครอบคลุมหลัก ๕W๑H ใครทําอะไร ท่ีไหน เม่ือไร
เพราะเหตุใด ในประเด็นต่าง ๆ เช่น

ใคร (Who)
-ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง
-ใครน่าจะเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้บ้าง
-ใครน่าจะเป็นคนทําให้สถานการณ์นี้เกิดขึ้นมากท่ีสุดเพราะเหตุใด
-เหตุการณ์นี้เกิดข้ึน ใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์

อะไร (What)
-มีอะไรเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้บ้างเกี่ยวข้องกันอย่างไร
-อะไรน่าจะเป็นหลักฐานท่ีสําคัญที่สุดเพราะเหตุใด

ท่ีไหน (Where)
-เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดที่ใดมากท่ีสุดเพราะเหตุใด

เม่ือไหร่ (When)
-เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้นเม่ือไรเพราะเหตุใด
- เวลาใดบ้างที่สถานการณ์เช่นนี้จะเกิดข้ึนได้

เพราะเหตุใด (Why)
-เหตุใดต้องเป็นคนนี้
-เพราะเหตุใดจึงเกิดข้ึน

อย่างไร (How)
-เขาทําสิ่งนี้ได้อย่างไร
-สิ่งนี้เกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีเกิดข้ึนอย่างไร

สรุปได้ว่า เทคนิค ๕W๑H หมายถึง เทคนิคการตั้งคําถามท่ีมีจุดมุ่งหมายท่ีชัดเจนและครอบคลุม
ตามวัตถุประสงค์ของการวิเคราะห์ ประกอบด้วยคําว่า ใคร (Who) อะไร (What) ที่ไหน(Where) เมื่อไหร่
(When) เพราะเหตุใด (Why) และ อย่างไร (How) ซึ่งจะทําให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะเน้ือหาออกมาให้
เข้าใจง่ายแล้ว ผู้เรียนจะสามารถค้นหารายละเอียดจากสิ่งที่เรียนรู้แล้ว เช่ือมโยงนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์
ต่อตนเองและผู้อื่น
10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู้

ข้ันตอนการออกแบบหรือพัฒนาวัตกรรม
ครูผู้สอนพัฒนาเทคนิคหรือนวัตกรรมการเรียนวิชาภาษาไทย “การพัฒนาทักษะการอ่านการ

เขียนสู่
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การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 รายวิชา
ภาษาไทย” เพ่ือช่วยพัฒนาความสามารถด้านการอ่านการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
เพื่อให้ผลสัมฤทธ์ิในการประเมินความสามารถด้านการอ่านรู้เรื่อง อยู่ในระดับดีมากเพิ่มข้ึน ใช้วงจรการ
ควบคุมคุณภาพ PDCA ดังนี้

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดําเนินงาน โดยสรุป
1. การเตรียมการและวางแผน
ดําเนินการ
P – Plan

1. วิ เคราะห์สภาพปัจจุบันปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
ในรายวิชาภาษาไทย ทั้งการอ่านและการเขียนโดยการทดสอบและสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ รวมถึงกิจกรรมการเย่ียมบ้านของนักเรียนเพ่ือนําข้อมูล
มาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล
2. ประชุมสร้างความตระหนักให้กับครู บุคลากร และผู้ปกครอง ผู้เรียนให้เห็น
ความสําคัญและขอความร่วมมือ

2. การดําเนินการสร้าง/พัฒนา
นวัตกรรม
D – DO

3. ผู้บริหารนําคณะครูแลกเปล่ียนเรียนรู้ (PLC) เพื่อค้นหาและพัฒนาต่อยอด
นวัตกรรมเพ่ือใช้แก้ปัญหาอย่างเป็นรูปธรรม (กิจกรรมPLC ครูและ AAR
นักเรียน)
4. ดําเนินการจัดหาหรือจัดทําคู่มือ/สื่อและเอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้
(กิจกรรมการผลิตสื่อในการจัดการเรียนรู้)
5. จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยโดยใช้เทคนิค 5W1H และนําไปจัด
กิจกรรมการเรียนรู้

3. ตรวจสอบประเมินผล
C – Check

6. นิเทศ ติดตามผลการจัดการเรียนการสอนด้วยการใช้โดยใช้เทคนิค 5W1H
พัฒนาการอ่านออกเขียนได้ สู่การเรียนดี มีความสุข จากผู้ อํานวยการ
สถานศึกษาอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 คร้ัง และให้คําแนะนําเพื่อนําไปใช้ปรับปรุง
ในการจัดการเรียนการสอนต่อไป
7. วัดและประเมินผลจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทย และผล
ประเมินความสามารถด้านการอ่าน RT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1

4. การรายงานผลเพ่ือการ
ปรับปรุงพัฒนา
A – Act

8. จัดทํารายงานผลการดําเนินการใช้นวัตกรรม เพื่อนําไปปรับใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ต่อไป

ข้ันท่ี ๑ ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้
จากประเมินผลความสามารถด้านการอ่านออกของผู้เรียน (Reading Test:RT) ของนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 จํานวน 9 คน พบว่ามีนักเรียนท่ีทดสอบเรื่องการอ่านรู้
เรื่อง มีผลคะแนนไม่เป็นท่ีน่าพอใจ ครูผู้สอนเล็งเห็นว่านักเรียนยังขาดทักษะด้านการอ่านจับใจ
ความสําคัญ ทําให้ไม่เข้าใจเนื้อหาท่ีทดสอบ ซึ่งทักษะการอ่านจับใจความสําคัญเป็นหัวใจพ้ืนฐานของการ
อ่านสามารถนําไปต่อยอดการเรียนรู้ในวิชาอ่ืน ๆ ต่อไป
ข้ันท่ี ๒ การศึกษาและเลือกนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหาการเรียนรู้
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เพื่อให้นักเรียนมีความสามารถทางการอ่านและให้การปฏิรูปการเรียนรู้เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.๒๕๔๒ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ครูผู้สอน
ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ จึงมีความสนใจนําแบบฝึกทักษะการเรียนรู้มาพัฒนานักเรียนโดยให้
นักเรียนฝึกฝนเรียงลําดับจากง่ายไปยาก

วรรณกรรมท้องถิ่นมีโครงเร่ืองไม่ซับซ้อน วรรณกรรมท้องถิ่น หมายถึง วรรณกรรมที่เป็นมุข
ปาฐะ (ใช้ถ้อยคําเล่าสืบต่อ ๆ กันมา) และลายลักษณ์ (บันทึกในวัสดุต่าง ๆ เช่น ในใบลาน และบันทึกใน
กระดาษที่เรียกว่า สมุดไทย สมุดข่อย เป็นต้น) วรรณกรรมเหล่านี้ปรากฏอยู่ในท้องถ่ินภาคต่าง ๆ ของไทย
โดยคนท้องถิ่นน้ันเป็นผู้สร้างสรรค์ขึ้นมา รูปแบบฉันทลักษณ์เป็นไปตามความนิยมของคนท้องถิ่น ภาษาที่
ใช้เป็นภาษาของท้องถ่ินนั้น ๆ วรรณกรรมท้องถิ่นมีอยู่ในทุกท้องถิ่นของประเทศไทย เช่น ท้องถิ่นใต้
ท้องถิ่นเหนือ ท้องถิ่นอีสาน ท้องถิ่นภาคกลาง ตรงกับวรรณกรรมท้องถิ่นบ้านชีทวน ที่มีคุณค่า สมควรแก่
การเรียนรู้และสืบทอดคุณค่าของวรรณกรรมท้องถิ่นต่อไป

ดังนั้นครูผู้สอนจึงใช้เทคนิค ๕W๑H กับแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความสําคัญวรรณกรรม
ท้องถิ่น เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด

ข้ันท่ี ๓ สร้างและพัฒนานวัตกรรม
การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย
๑.วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ และสาระการเรียนรู้เก่ียวกับ

การอ่าน จากหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.๒๕๕๑ เพื่อกําหนดของเขตของเนื้อหาและจุดประสงค์
๒. ศึกษาลายละเอียดของเนื้อหาที่จะนํามาสร้างเป็นแบบฝึกทักษะ ด้วยวรรณกรรมท้องถ่ิน
๓. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี ท่ีเกี่ยวข้อง
๔. เลือกวรรณกรรมท่ีเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑
๕. สร้างแบบฝึกด้วยเทคนิคคําถาม ๕W๑H ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ
๖. นําแบบทดสอบมาปรับแก้ เพื่อให้เหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑

ข้ันท่ี ๔ ทดลองใช้
๑. นําแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน เรื่องวรรณกรรมท้องถ่ิน ด้วยใช้เทคนิคคําถาม 5W1H

ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา ๒๕๖๗ โรงเรียนบ้านชีทวน
หมายเหตุ ทดลองรายบุคคลจํานวนนักเรียน ๒ คน ซ่ึงเป็นนักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการ

เรียนรู้ เม่ือจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบเนื้อหาตามเวลาท่ีกําหนด นักเรียนทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถการอ่านหลังเรียนพบว่ามีข้อพกพร่องทางการอ่านและการเขียน นักเรียนไม่สามารถอ่าน
และจับใจความแบบฝึกทักษะได้

ข้ันท่ี ๕ ติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผล

ในขั้นตอนนี้จะใช้ชุดการทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ จํานวน ๑๓ คนเพื่อ
เปรียบเทียบการทดสอบก่อน-หลัง การพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านจับใจความ ด้วยวรรณกรรมท้องถ่ิน
ด้วยการใช้เทคนิคคําถาม 5W1H
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม
การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย

คําอธิบาย
การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มีความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชาภาษาไทย เป็นกระบวนการถามชุดคําถามอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ได้มาซ่ึง
คําตอบหรือใจความสําคัญของเรื่องท่ีอ่านดังนี้

๑. ใคร (Who)
-ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง
-ใครน่าจะเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้บ้าง
-ใครน่าจะเป็นคนทําให้สถานการณ์นี้เกิดขึ้นมากท่ีสุดเพราะเหตุใด
-เหตุการณ์นี้เกิดข้ึน ใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์

๒. อะไร (What)
-มีอะไรเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้บ้างเกี่ยวข้องกันอย่างไร
-อะไรน่าจะเป็นหลักฐานท่ีสําคัญที่สุดเพราะเหตุใด

๓. ท่ีไหน (Where)
-เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดที่ใดมากท่ีสุดเพราะเหตุใด

๔. เม่ือไหร่ (When)
-เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้นเม่ือไรเพราะเหตุใด
- เวลาใดบ้างที่สถานการณ์เช่นนี้จะเกิดข้ึนได้

๕. เพราะเหตุใด (Why)
-เหตุใดต้องเป็นคนนี้
-เพราะเหตุใดจึงเกิดข้ึน

๖. อย่างไร (How)
-เขาทําสิ่งนี้ได้อย่างไร
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12.ผลที่คาดว่าจะได้รับ
13.1 ครูผู้สอนใช้แผนการจัดการเรียนรู้และแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนสู่การเรียนดี มี

ความสุข โดยใช้เทคนิค 5W1H มาพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1
โรงเรียนบ้านชีทวน

13.2 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และสามารถสรุปใจความสําคัญจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นประโยค
สั้น ๆ ได้

13.3 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในการประเมินผลความสามารถด้านการอ่านออกของผู้เรียน
(Reading Test:RT) เพิ่มข้ึน

13. งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย ค่าใช้จ่าย
รายการ (ทําอะไร) จํานวน เป็นเงิน

1) การจัดทํา จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทําสื่อการเรียนรู้, เอกสารประกอบการ
จัดการเรียนการสอนด้วยนวัตกรรม, แบบ
ฝึกทักษะด้านการอ่าน การเขียน และ
แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลการ
จัดการเรียนรู้

ค่าวัสดุ วัสดุอุปกรณ์ในการจัดทํา เช่น
กระดาษ กาว กรรไกร อุปกรณ์
ตกแต่ง

1 ชุด .............

*** ค่าใช้จ่ายถัวเฉลี่ยได้ตามความเหมาะสม****

14.การประเมินผล

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้

1) นักเรียนอ่านออก เขียนได้ การสังเกต ใบงาน

๓) นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และ
สามารถสรุปใจความสําคัญจากเร่ืองท่ี
อ่านเป็นประโยคสั้น ๆ ได้

ตรวจช้ินงาน ใบงาน

(ลงชื่อ) สุภาพร ผู้พัฒนานวัตกรรม
(นางสาวสุภาพร นาสินส่ง)

ตําแหน่งครู
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การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา

๑. ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา
(.....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา

ของผู้เรียน รวมท้ังเพ่ือดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น
(.....) ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ
(.....) กระจาย อํานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร่องในพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

(.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

๒. ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน ท่ี
โรงเรียนกําหนด

(.....) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง
(.....) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน
(.....) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา
(.....) อื่นๆ...............

3. ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดําเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม การศึกษาของ
จังหวัด

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร่อง ในการบริหารและจัด

การศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม กับพ้ืนท่ี

นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี
(……) ยุทธศาสตร์ท่ี 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของ

สถานศึกษาอย่างต่อเนื่อง
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ํา ทางการศึกษา
(……) ยุทธศาสตร์ท่ี 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กร

ปกครองส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม

4. สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้ รับผิดชอบพัฒนา
นวัตกรรม

(……) ไม่สอดคล้อง
(……) สอดคล้อง
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สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา

.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

(……) เห็นชอบ
(……) ให้ปรับปรุง
(……) ไม่เห็นชอบ

ลงชื่อ ผู้อนุมัติ
(นายไฉน ปริปุรณะ)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน
รายงานการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (INNOVATION)

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน ปีการศึกษา ๒๕๖๗

สพป.อุบลราชธานี เขต 1

1. ผู้จัดทํานวัตกรรม

1.1 ชื่อ – นามสกุลผู้จัดทํา นางสาวชุติกาญจน์ วอทอง

รับผิดชอบสอนวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้น ป.1 - ป.6

1.2 ชื่อ – นามสกุลผู้จัดทํา นายรัตนสิทธิ์ ประกอบสุข

รับผิดชอบสอนวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ชั้น ป.1 - ป.6 และวิชา

คอมพิวเตอร์ ป.4 - ป.6

2. ช่ือนวัตกรรม

“การใช้ส่ือไอซีทีพัฒนาทักษะการใช้งานอินเทอร์เน็ตค้นหาและนําเสนอข้อมูลของผู้เรียนใน

รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ช้ัน ป.4-6 โดยใช้รูปแบบการศึกษาเชิงรุก

(Active Learning) ร่วมกับรูปแบบการศึกษาด้วยตนเอง (Self Study Method) เพ่ือสืบสานวัฒนธรรม

ท้องถิ่น”

โดยรูปแบบ Self Study Method หรือ การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นแนวทางการเรียนรู้

รูปแบบหนึ่งของการศึกษาเชิงรุก (Active Learning) เพื่อที่จะมุ่งเน้นให้นักเรียนได้ค้นคว้าหาความรู้ด้วย

ตัวเองผ่านแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น หนังสือ งานวิจัย สื่อดิจิทัล และประสบการณ์จริง สิ่งน้ีช่วยให้
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นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระตามความสนใจและความสามารถของตนเอง ประโยชน์ของการใช้

Self Study Method มีดังนี้

1. ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีต่อเนื่องและสัมพันธ์กับประสบการณ์ตรง

- นักเรียนไม่เพียงแค่ศึกษาทฤษฎี แต่ยังได้ลงมือปฏิบัติจริง ทําให้เกิดความเข้าใจท่ี

ลึกซึ้งข้ึน การเรียนรู้ลักษณะน้ีช่วยให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับสิ่งท่ี

ตนเองพบเจอในชีวิตประจําวัน

2. การนําความรู้ไปใช้ในชีวิตจริง

- นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะที่ได้รับไปใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้

อย่างเหมาะสม การเรียนรู้ท่ีเน้นประสบการณ์จริงทําให้เกิดการพัฒนาทักษะชีวิต

เช่น การคิดวิเคราะห์ การส่ือสาร และการทํางานเป็นทีม

3. การเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม

- นักเรียนไม่ได้เป็นผู้รับข้อมูลเพียงอย่างเดียว แต่มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้

เช่น การทําโครงงาน การนําเสนอผลงาน หรือการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ส่งเสริม

ให้เกิดความกระตือรือร้นและสนุกกับการเรียน

4. การส่งเสริมระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ

- เน่ืองจากเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง นักเรียนต้องรู้จักบริหารเวลา และวางแผนการ

เรียนรู้ของตนเอง การรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตนเองช่วยสร้างวินัยและความเป็น

อิสระในการเรียนรู้

5. การพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

- นักเรียนสามารถคิดและสร้างสรรค์ส่ิงใหม่จากองค์ความรู้ที่มี สามารถเสนอแนวทาง

แก้ไขปัญหา หรือประยุกต์ใช้ความรู้ในบริบทท่ีแตกต่างกัน

6. การใช้สื่อไอซีทีในการเรียนรู้

- การนําเทคโนโลยี เช่น คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต โปรแกรมช่วยสอน หรือแอปพลิ

เคชันการศึกษา มาใช้ในการค้นคว้าและนําเสนอข้อมูล ส่งเสริมทักษะด้านการ

สื่อสาร เช่น การเขียน การพูด และการนําเสนอข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ
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7. การเรียนรู้แบบ Active Learning

- เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนมีบทบาทสําคัญในการเรียนรู้ของตนเอง

ไม่ใช่เพียงแค่ฟังครูสอน แต่ต้องมีส่วนร่วม เช่น การทํากิจกรรมกลุ่ม การระดมสมอง

หรือการทดลองจริง

การใช้รูปแบบการศึกษาด้วยตนเอง (Self Study Method) ร่วมกับ รูปแบบการศึกษาเชิงรุก

(Active Learning) ทําให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ มีอิสระในการแสวงหาความรู้ และพัฒนา

ทักษะที่จําเป็นในชีวิตจริง ทั้งการคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ และความรับผิดชอบ นอกจากนี้

การนําส่ือไอซีที จะช่วยส่งเสริมศักยภาพของนักเรียนให้สอดคล้องกับโลกยุคดิจิทัลต่อไป

3. ระยะเวลาดําเนินการ

เริ่มวันท่ี 1 พฤศจิกายน 2567 ถึง วันท่ี 31 มีนาคม 2568

การดําเนินงาน พ.ย. 67 ธ.ค.๖7 ม.ค.๖8 ก.พ.๖8 มี.ค.๖8

๑. ศึกษาสภาพปัญหา เพื่อหาเป้าหมายในการ

พัฒนานวัตกรรมการศึกษา

๒ . วิ เคราะห์และสร้ า งแผนการเ รียนรู้ ท่ี

เหมาะสมเพื่อใช้ในการพัฒนานวัตกรรมด้าน

การศึกษาแก่ผู้เรียน

๓. รับการนิเทศ กํากับ และติดตาม

๔. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

๕. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม

แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือทําไว้แล้ว

แล้วนํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ ซึ่งการแสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆ หมายถึง

การค้นหาและศึกษาวิธีการ แนวคิด หรือเทคนิคการสอนที่มีอยู่แล้ว ซ่ึงอาจถูกพัฒนาโดยนักวิชาการ

ครูผู้สอน นักการศึกษา หรือสถาบันต่างๆ จากท่ัวโลก เมื่อพบแนวทางท่ีน่าสนใจแล้ว กระบวนการต่อไป
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คือ การนํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ ให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน ผู้เรียนในโรงเรียนบ้านชีทวน มี

กระบวนการดําเนินการดังนี้

1. ค้นคว้าและศึกษา

-ค้นหานวัตกรรมการสอนจากแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น งานวิจัยด้านการศึกษา หลักสูตร

จากประเทศช้ันนํา หรือเทคนิคที่ครูคนอื่นเคยใช้แล้วประสบความสําเร็จวิเคราะห์

ข้อดีข้อเสียของนวัตกรรมนั้น ๆ

2. นํามาปรับใช้ให้เหมาะกับบริบท

-พิจารณาว่านวัตกรรมดังกล่าวเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับใด (เช่น เด็กเล็ก ประถม

มัธยม หรือมหาวิทยาลัย) ปรับเปล่ียนเน้ือหา วิธีการ หรือเคร่ืองมือที่ใช้ ให้เข้ากับ

สภาพแวดล้อมทางการศึกษาในปัจจุบัน

3. พัฒนาและทดลองใช้

-ปรับปรุงจากแนวคิดเดิม เช่น การเปล่ียนส่ือจากหนังสือเรียนเป็นแอปพลิเคชัน หรือการ

เพิ่มกิจกรรมโต้ตอบในบทเรียน ทดสอบใช้จริงกับนักเรียน เพื่อประเมินประสิทธิภาพ

ของนวัตกรรมใหม่

4. ประเมินผลและปรับปรุงต่อเนื่อง

- สังเกตผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการนํามาใช้ เช่น นักเรียนมีความเข้าใจดีข้ึนหรือไม่ มี

ข้อจํากัดอะไรบ้าง นําข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาแก้ไขและพัฒนาต่อไป

การแสวงหานวัตกรรมทางการศึกษาไม่ได้หมายถึงการคิดค้นสิ่งใหม่ท้ังหมดเสมอไป แต่เป็นการ

นําแนวคิด วิธีการ หรือเทคนิคที่เคยมีอยู่แล้ว มาปรับปรุงและพัฒนาให้ดียิ่งข้ึน ให้เหมาะสมกับยุคสมัย

และผู้เรียน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอน

5. ประเภทของนวัตกรรม

04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ รวมถึงแหล่ง

เรียนรู้ต่างๆ

6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา

6.1 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นที่มาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม

นักเรียนขาดทักษะการคิด ไม่ชอบคิด ไม่ชอบค้นหาข้อมูลมาประกอบการคิด ซึ่งอาจจะ

ส่งผลให้เกิดการตัดสินในที่ผิดพลาดได้ นอกจากน้ีนักเรียนยังไม่สามารถคิดวางแผนแก้ปัญหา

หรือตอบคําถามเม่ือครูกําหนดสถานการณ์หรือคําถามที่แตกต่างจากที่เคยกําหนดให้ หรือ
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ประสบการณ์ท่ีเคยพบเจอ ไม่สามารถอธิบายเหตุผล ยกตัวอย่างประกอบการให้เหตุผลหรือ

แก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีแตกต่างไปจากวิธีการเดิม แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ไม่ดีเท่าที่ควร ขาดการ

ไตร่ตรอง รอบคอบ ส่งผลให้เกิดปัญหาด้านการสื่อสาร เช่น นักเรียนขาดความรู้และ

ประสบการณ์ในการสื่อสาร, นักเรียนใช้ภาษาในการสื่อสารที่ไม่เหมาะสม, นักเรียนขาดทักษะ

การพูดและการเขียนเรียงความ รายงาน ไม่ถูกต้อง, นักเรียนตีความหมายของข้อมูลไม่ถูกต้อง,

นักเรียนใช้เทคโนโลยีในการสื่อสารไปในทางท่ีผิด และไม่เหมาะสม หรือนักเรียนขาดทักษะด้าน

การพูด การนําเสนอข้อมูล ขาดความมั่นใจ ไม่กล้าแสดงออก และไม่สามารถเรียบเรียงคําพูดได้

อย่างถูกต้อง ไม่ตรงประเด็น เป็นต้น

ปัญหาด้านเกี่ยวกับทักษะการคิด ในข้างต้น ของนักเรียนเป็นประเด็นที่ส่งผลต่อ

กระบวนการเรียนรู้และการดําเนินชีวิตในอนาคต ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็นหลายมิติ ดังนี้

6.1.1 การขาดทักษะการคิดและการค้นคว้า นักเรียนไม่คุ้นเคยกับการคิดวิเคราะห์

และมักหลีกเลี่ยงการใช้ความคิดอย่างลึกซึ้งไม่ชอบค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งต่างๆ เช่น

หนังสือ เว็บไซต์ หรือแหล่งเรียนรู้ทางวิชาการอ่ืนๆ เม่ือได้รับปัญหาหรือคําถามใหม่ๆ ท่ีแตกต่าง

จากสิ่งที่เคยพบเจอ นักเรียนมักขาดความสามารถในการคิดเช่ือมโยงและวิเคราะห์ ส่งผลให้ การ

ตัดสินใจผิดพลาด เนื่องจากขาดข้อมูลที่เพียงพอหรือไม่ได้พิจารณาปัจจัยรอบด้าน

6.1.2 การคิดวางแผนแก้ปัญหาและการให้เหตุผล เมื่อต้องเผชิญกับปัญหา นักเรียน

มัก ไม่สามารถคิดวางแผนล่วงหน้า หรือแก้ไขปัญหาอย่างมีระบบ ไม่สามารถตอบคําถามท่ีต้อง

อาศัยการคิดนอกกรอบหรือสถานการณ์ท่ีแตกต่างจากท่ีเคยเรียนรู้ขาดทักษะในการให้เหตุผล

หรือไม่สามารถยกตัวอย่างประกอบเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเอง การแก้ปัญหาเฉพาะหน้ายัง

ทําได้ไม่ดี เนื่องจาก ขาดการไตร่ตรองและความรอบคอบ

6.1.3 ผลกระทบต่อทักษะการส่ือสาร

เมื่อขาดทักษะการคิดและการวิเคราะห์ที่ดี ย่อมส่งผลต่อการส่ือสารในหลาย ๆ

ด้าน ยกตัวอย่างเช่น

- ขาดความรู้และประสบการณ์ในการสื่อสาร นักเรียนอาจไม่เคยได้รับการ

ฝึกฝนเร่ืองการพูดและการเขียนที่มีประสิทธิภาพ ไม่รู้จักวิธีเรียบเรียงคําพูดหรือเน้ือหา

ให้เหมาะสมกับสถานการณ์
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- ใช้ภาษาในการสื่อสารไม่เหมาะสม อาจใช้ภาษาท่ีไม่เป็นทางการ หรือใช้คําท่ี

ผิดบริบท ไม่สามารถเลือกใช้คําศัพท์ที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้ฟัง

- ขาดทักษะด้านการเขียน การเขียนเรียงความ รายงาน หรือบทความต่าง ๆ

มักมี ข้อผิดพลาดด้านโครงสร้างและการใช้ภาษา ไม่สามารถจัดลําดับความคิดและ

นําเสนอเนื้อหาให้อ่านเข้าใจง่าย

- ตีความหมายของข้อมูลผิดพลาด เม่ือต้องอ่านบทความ ข่าวสาร หรือข้อมูล

จากแหล่งต่างๆ นักเรียนอาจ เข้าใจผิด หรือไม่สามารถวิเคราะห์ใจความสําคัญได้ อาจ

ตกเป็นเหยื่อของข่าวปลอม (Fake News) เนื่องจากไม่มีทักษะการแยกแยะข้อมูล

- ใช้เทคโนโลยีการส่ือสารในทางที่ผิด นักเรียนบางคน ใช้โซเชียลมีเดียหรือ

เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างไม่เหมาะสม เช่น แชร์ข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบความถูกต้อง หรือใช้

ถ้อยคําไม่สุภาพในการสื่อสารออนไลน์ อาจถูกชักจูงไปในทางท่ีไม่ดี เช่น การกลั่นแกล้ง

ทางอินเทอร์เน็ต (Cyberbullying) หรือหลงเชื่อข้อมูลเท็จ

- ขาดทักษะการพูดและการนําเสนอ เมื่อต้องพูดต่อหน้าคนอื่น นักเรียนมัก

ขาดความมั่นใจ และไม่กล้าแสดงความคิดเห็น ไม่สามารถ เรียบเรียงเนื้อหาให้น่าสนใจ

และตรงประเด็น บางคร้ังพูดวกไปวนมา ไม่สามารถจับใจความสําคัญของส่ิงที่ต้องการ

สื่อสาร

ปัญหาเหล่านี้ส่งผลให้ นักเรียนขาดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ และ

การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็นทักษะสําคัญในโลกยุคปัจจุบัน หากไม่ได้รับการพัฒนา

อาจทําให้เกิดผลกระทบท้ังต่อการเรียน การทํางาน และการใช้ชีวิตในอนาคต

6.2 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)

จากการวิเคราะห์ Pain Point ข้างต้น จึงเกิดนวัตกรรม การใช้สื่อไอซีทีพัฒนาทักษะ

ด้านการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อสนับสนุน และส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกฝนเรียนรู้ทักษะ

กระบวนการใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล และทักษะการนําเสนอข้อมูลผ่านรูปแบบการอ่านข่าว การใชส่ื้อ

ไอซีที ในการค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยตนเอง นํามาวิเคราะห์ แสดงความคิดเห็นและสรุปผล

มีประเด็น ถาม – ตอบ ข้อคิดเห็นต่างๆรวมท้ังการวิพากษ์วิจารณ์ข่าวด้วยทัศนคติที่ดี รวมทั้งเป็นการฝึก

ให้นักเรียนเป็นคนกล้าแสดงออก ช่างสังเกต มีการวางแผนการทํางาน ฝึกกระบวนกลุ่ม สร้างความ

สามัคคี มีกระบวนการสร้างประชาธิปไตยขั้นต้น และมีการใช้เกียรติซึ่งกันและกัน โดยมีครูเป็นผู้คอยให้

คําแนะนํา ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้เด็กเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ (Student-
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Centered Learning) โดยที่ครูทําหน้าท่ีเป็น โค้ช (Coach) หรือ ผู้ชี้แนะ (Facilitator) มากกว่าการเป็นผู้

ถ่ายทอดความรู้แบบเดิม ซึ่งช่วยให้เด็กสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและสามารถนําไปใช้ใน

ชีวิตจริงได้ วิธีนี้ช่วยให้เด็ก เติบโตเป็นผู้เรียนรู้ที่มีทักษะรอบด้าน พร้อมเผชิญกับโลกท่ีเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว

6.3 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนที/่สถานศึกษา

ปัจจุบัน ส่ือไอซีที, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วง มีบทบาทสําคัญในการ

จัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะในการพัฒนาทักษะทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียน อย่างไรก็

ตาม โรงเรียนบ้านชีทวนนั้น มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่สามารถใช้งานได้เพียง 9 เคร่ือง ซึ่งไม่เพียงพอต่อ

จํานวนของนักเรียนที่ต้องการเรียนรู้ ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของการจัดการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีในหลายด้าน ดังนี้

6.3.1 ปัญหาด้านการเข้าถึงอุปกรณ์ไอซีทีในโรงเรียน เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่อย่าง

จํากัดทําให้เกิด การเรียนรู้ท่ีไม่ท่ัวถึง นักเรียนบางกลุ่มอาจมีโอกาสฝึกปฏิบัติน้อยกว่ากลุ่มอ่ืน เม่ือ

นักเรียนต้อง เรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มหรือผลัดกันใช้งาน อาจทําให้ เวลาเรียนรู้ของแต่ละคนลดลง

และไม่ได้ฝึกฝนอย่างเต็มที่ การแข่งขันเพ่ือเข้าถึงคอมพิวเตอร์ทําให้บางคน ขาดความต่อเน่ืองใน

การเรียนรู้ โดยเฉพาะวิชาท่ีต้องใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์เฉพาะทาง

6.3.2 ปัญหาด้านการเรียนรู้ที่บ้าน (ขาดสื่อสําหรับการทบทวนบทเรียน) ครัวเรือน

ของนักเรียนส่วนใหญ่ ไม่มีอุปกรณ์ไอซีที เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรืออินเทอร์เน็ตความเร็ว

สูง นักเรียน ไม่สามารถทบทวนบทเรียนที่บ้าน เช่น การใช้โปรแกรมฝึกพิมพ์ การทํางานบน

ซอฟต์แวร์ หรือการค้นคว้าเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ต การขาดแคลนสื่อเทคโนโลยีท่ีบ้าน ทําให้เกิด

ความเหลื่อมล้ําทางการศึกษา เด็กที่มีอุปกรณ์สามารถเรียนรู้ได้มากกว่าเด็กท่ีไม่มีอุปกรณ์ เม่ือ

นักเรียน ไม่ได้ฝึกฝนทักษะไอซีทีอย่างต่อเนื่อง จะส่งผลให้ ขาดทักษะการใช้เทคโนโลยีที่จําเป็นใน

ศตวรรษที่ 21

6.3.3 ผลกระทบต่อคุณภาพการจัดการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีต้องการการ

ฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง แต่เม่ืออุปกรณ์ไม่เพียงพอและขาดสื่อการเรียนรู้ท่ีบ้าน นักเรียน อาจเรียนรู้

แบบขาดช่วง ส่งผลให้การพัฒนาทักษะช้ากว่าที่ควร ครูต้อง ปรับเปลี่ยนวิธีการสอน เช่น การ

สอนทฤษฎีแทนการปฏิบัติ หรือใช้วิธีสาธิตแทนการให้ทดลองจริง ทําให้ นักเรียนไม่ได้รับ

ประสบการณ์ตรง ขาดโอกาสในการเรียนรู้เกี่ยวกับ เครื่องมือซอฟต์แวร์ใหม่ ๆ เช่น โปรแกรมตัด

ต่อวิดีโอ ซอฟต์แวร์ออกแบบ หรือการใช้แอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา
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การขาดแคลน ส่ือไอซีที ฮาร์ดแวร์ และซอฟต์แวร์ ส่งผลให้ นักเรียนมีโอกาสในการเรียนรู้ด้าน

เทคโนโลยีไม่เท่าเทียมกัน ท้ังในโรงเรียน และที่บ้าน ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะท่ีจําเป็นสําหรับอนาคต

ดังน้ัน การเพ่ิมอุปกรณ์ การจัดระบบการเรียนรู้ท่ียืดหยุ่น และการขอรับการสนับสนุนจากภายนอก

จะช่วยแก้ปัญหานี้ให้ดีขึ้น

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม

7.1 เพื่อเสริมสร้างทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศให้แก่นักเรียนอย่างมี

ประสิทธิภาพ

7.2 เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นคว้าหาความรู้ วิเคราะห์ และประเมินความ

น่าเชื่อถือของข้อมูลได้

7.3 เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการสื่อสาร การนําเสนอ และความมั่นใจในการแสดงออกของ

นักเรียน

7.4 เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้และการทํางาน

ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์

8. กลุ่มเป้าหมาย

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6 ปีการศึกษา 2567 จํานวน 43 คน โรงเรียนบ้านชีทวน

สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม

9.1 แนวคิด ทฤษฎี

9.1.1 แนวคิดของการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning

ปัจจุบันการศึกษาไม่ได้มุ่งเน้นเพียงการถ่ายทอดความรู้จากครูไปสู่นักเรียน แต่เน้นให้

นักเรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ (Learner-Centered Approach) โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้แบบ Active Learning ซึ่งหมายถึงการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้น ผ่าน

กระบวนการคิด วิเคราะห์ และลงมือปฏิบัติจริง แนวคิดนี้ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการส่ือสารได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ

9.1.2 การเรียนรู้ด้วยกระบวนการค้นหาและนําเสนอข้อมูล (Inquiry-based &

Presentation-based Learning)
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หนึ่งในกลยุทธ์ของ Active Learning คือการให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการ

ค้นคว้าข้อมูลและนําเสนอ ซึ่งเป็นแนวทางที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งและสามารถ

นําความรู้ไปใช้ในบริบทต่าง ๆ ได้จริง นักเรียนจะได้ฝึกตั้งคําถาม ค้นคว้าข้อมูล วิเคราะห์

สังเคราะห์ และสรุปผล ก่อนนําเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจ ซึ่งเป็นทักษะสําคัญที่จําเป็นในศตวรรษท่ี 21

การเรียนรู้ในลักษณะนี้สามารถบูรณาการเข้ากับรายวิชาต่าง ๆ โดยใช้แนวทางที่หลากหลาย เช่น

- Inquiry-based Learning (การเรียนรู้แบบสืบสอบ) เน้นให้นักเรียนเรียนรู้ผ่าน

การตั้งคําถามและค้นคว้าคําตอบ

- Problem-based Learning (การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน) ใช้ปัญหาจริงมา

เป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้

- Project-based Learning (การเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน) ให้นักเรียน

วางแผนและทําโครงการจริง

9.1.3 บทบาทของครูในฐานะโค้ช (Teacher as a Coach)

ในรูปแบบการเรียนรู้แบบ Active Learning ครูจะทําหน้าท่ีเป็นโค้ชหรือผู้อํานวยความ

สะดวกในการเรียนรู้ (Facilitator) แทนการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้เพียงอย่างเดียว บทบาทของครู

จะมุ่งเน้นไปที่การตั้งคําถามกระตุ้นการคิด เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง การให้

คําแนะนําแบบเฉพาะเจาะจง ตามความต้องการของนักเรียนแต่ละคน การสร้างบรรยากาศการ

เรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการคิดวิเคราะห์และสร้างสรรค์

9.1.4 การใช้ส่ือไอซีทีเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้

ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) มีบทบาทสําคัญในการช่วยให้นักเรียน

สามารถสืบค้นข้อมูล ประมวลผล และนําเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ การใช้ส่ือไอซีทีในการ

เรียนรู้มีข้อดีหลายประการ เช่น ช่วยให้นักเรียนเข้าถึงข้อมูลจากทั่วโลก ผ่านอินเทอร์เน็ต ทําให้

นักเรียนสามารถฝึกทักษะด้านการส่ือสารและการนําเสนอได้ดีขึ้น ผ่านการใช้ซอฟต์แวร์นําเสนอ

ข้อมูล (เช่น PowerPoint, Canva) ส่งเสริมการทํางานร่วมกัน ผ่านแพลตฟอร์มต่าง ๆ

9.1.5 ปัญหาและอุปสรรคของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อไอซีที

การใช้ไอซีทีในการเรียนรู้จะมีข้อดีมากมาย แต่ก็มีข้อจํากัดที่ต้องได้รับการแก้ไข เช่น

อุปกรณ์ที่ไม่เพียงพอ โรงเรียนหลายแห่งมีคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ดิจิทัลท่ีจํากัด ทําให้นักเรียน

ไม่มีโอกาสฝึกฝนทักษะด้านเทคโนโลยีได้อย่างเต็มท่ี นักเรียนขาดความสามารถในการใช้
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เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม บางคนอาจใช้เทคโนโลยีไปในทางท่ีไม่เกิดประโยชน์ เช่น การใช้โซเชี

ยลมีเดียในทางที่ผิด ขาดการบูรณาการเทคโนโลยีกับการเรียนการสอน

9.1.6 แนวทางการพัฒนาการเรียนรู้ด้วยไอซีทีให้มีประสิทธิภาพ

เพ่ือให้การใช้ไอซีทีในการเรียนรู้เกิดประโยชน์สูงสุด โรงเรียนสามารถดําเนินการพัฒนาใน

ด้านต่าง ๆ เช่น เพิ่มจํานวนอุปกรณ์และปรับปรุงโครงสร้างพ้ืนฐาน เช่น การติดตั้งอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง

ในโรงเรียน อบรมครูให้สามารถใช้ส่ือไอซีทีได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอนให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีอย่าง

สร้างสรรค์และปลอดภัย

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการค้นหาและนําเสนอข้อมูลผ่านสื่อไอซีที เป็นแนวทางท่ีช่วย

พัฒนาทักษะการสื่อสารและการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 อย่างมีประสิทธิภาพ โดยต้อง

อาศัยรูปแบบการเรียนรู้แบบ Active Learning และการบูรณาการสื่อเทคโนโลยีเข้าไปในกระบวนการ

เรียนรู้ ทั้งนี้บทบาทของครูในฐานะโค้ชมีความสําคัญต่อการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง

โรงเรียนจึงควรให้ความสําคัญกับการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานด้านเทคโนโลยี และฝึกอบรมครู และ

นักเรียนให้สามารถใช้ไอซีทีได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้

เร่ิมจากการวิเคราะห์หลักสูตรของสถานศึกษาและแผนการเรียนรู้เพ่ือนํามาพัฒนานวัตกรรมการ

วิเคราะห์หลักสูตรของสถานศึกษาและแผนการเรียนรู้เป็นกระบวนการสําคัญที่ช่วยให้ครูและผู้บริหาสถาน

ศึกษาสามารถออกแบบการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเป้าหมายทางการศึกษา ความต้องการของ

นักเรียน และบริบทของโรงเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้

10.1 การวิเคราะห์หลักสูตรของสถานศึกษา

หลักสูตรสถานศึกษาเป็นแผนแม่บทท่ีกําหนดแนวทางการเรียนรู้ของนักเรียนในแต่ละ

ระดับช้ัน ซึ่งโรงเรียนสามารถปรับให้สอดคล้องกับบริบทของตนเองภายใต้กรอบหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน การวิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษามีจุดมุ่งหมายหลักดังนี้

- ตรวจสอบมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ว่าครอบคลุมทักษะและความรู้ที่จําเป็น

สําหรับนักเรียนหรือไม่ พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ในแต่ละกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ว่าตรงกับความต้องการของนักเรียนและสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง

ได้

10.2 การวิเคราะห์แผนการเรียนรู้

แผนการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือที่ครูใช้ในการออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน โดยการ

วิเคราะห์แผนการเรียนรู้มีเป้าหมายเพื่อให้แน่ใจว่าการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียน

สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีความหมาย และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง การวิเคราะห์
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แผนการเรียนรู้ประกอบด้วย คือ การตรวจสอบวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ว่าเป็นไปตามมาตรฐาน

หลักสูตรหรือไม่ พิจารณากระบวนการจัดการเรียนรู้ ว่ามีการใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลายและ

เหมาะสมกับผู้เรียน เช่น การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) หรือการเรียนรู้แบบโครงงาน

(Project-based Learning) ประเมินสื่อและเทคโนโลยีท่ีใช้ในการสอน ว่าเอื้อต่อการเรียนรู้ของ

นักเรียนหรือไม่ พิจารณาวิธีการวัดและประเมินผล ว่าเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู้ของ

นักเรียนและสามารถสะท้อนผลลัพธ์การเรียนรู้ได้ดีหรือไม่

10.3 การนําผลการวิเคราะห์ไปใช้ในการทํางาน

หลังจากวิเคราะห์หลักสูตรและแผนการเรียนรู้แล้ว สามารถนําข้อมูลท่ีได้ไปปรับปรุงการ

ทํางานด้านต่าง ๆ เช่น การปรับปรุงการสอนของครู ให้ตรงกับความต้องการของนักเรียนมากขึ้น

การพัฒนาสื่อการสอนและเทคโนโลยีทางการศึกษา ให้มีประสิทธิภาพและตอบโจทย์การเรียนรู้

ในยุคปัจจุบัน การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะท่ีจําเป็น เช่น ทักษะการคิด

วิเคราะห์ ทักษะการส่ือสาร และการทํางานเป็นทีม การปรับปรุงแนวทางการวัดผลและ

ประเมินผล เพื่อให้สามารถสะท้อนความก้าวหน้าของนักเรียนได้อย่างถูกต้อง

การวิเคราะห์หลักสูตรของสถานศึกษาและแผนการเรียนรู้เป็นขั้นตอนสําคัญที่ช่วยให้การจัดการ

เรียนการสอนมีคุณภาพและตรงกับความต้องการของผู้เรียน การนําผลวิเคราะห์ไปปรับใช้ในการทํางานจะ

ช่วยให้ครูสามารถออกแบบการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถสรุปได้เป็นดังตารางต่อไปนี้

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดําเนินงาน โดยสรุป

ข้ันนํา - นําเข้าสู่บทเรียนโดยการทบทวนความรู้เกี่ยวกับการค้นหาข้อมูลของนักเรียน

- สนทนาซักถามเก่ียวกับประเด็นต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา

ข้ันสอน - สอนทฤษฎีการค้นหาข้อมูลและการนําเสนอข้อมูลจากสื่อการสอน

- ลงมือปฏิบัติการค้นหาข้อมูลและสรุปข้อมูลท่ีได้จากการค้นหา

ข้ันสรุป - อภิปรายและลงข้อสรุปเก่ียวกับการใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล

- ทําความเข้าใจในเนื้อหาและนําเสนอข้อมูลที่ได้โดยวิธีอ่านข่าว

วัดและประเมินผล - ประเมินจากทักษะการทํางานแบบกระบวนการกลุ่ม มีการวางแผน ถาม - ตอบ

การดําเนินการแก้ไขปัญหา และสรุปผลได้

11. โครงสร้าง และองค์ประกอบสื่อการเรียนรู้ของนวัตกรรม

ใช้สื่อ – อุปกรณ์ที่มีอยู่แล้วในโรงเรียนในการพัฒนานวัตกรรม โดยมีโครงสร้าง และองค์ประกอบ

สื่อการเรียนรู้ของนวัตกรรม ดังรายการต่อไปนี้

ลําดับที่ ช่ือส่ือ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรายละเอียด

1 สื่อไอซีที ในโรงเรียน ได้แก่ คอมพิวเตอร์ ทีวี โทรศัพท์ เครื่องพิมพ์ ไมโครโฟน ลําโพง

อินเทอร์เน็ต กล้อง เครื่องพิมพ์
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2 กระดาษ A4, สมุดจดบันทึก, กระดาษวาดรูป

3 ขาตั้งกล้อง

4 โต๊ะและเก้าอ้ีอ่านข่าว

5 หนังสือเรียนวิทยาการคํานวณ

6 สีไม้, สีน้ํา

7 หมึกเครื่องพิมพ์

8 ถ่านไฟฉาย AAA, AA

9 ดินสอ, ปากกา

10 ปลั๊กไฟ, อุปกรณ์ต่อพ่วง

12. ผลที่คาดว่าจะได้รับ

12.1 นักเรียน นักเรียนมีส่วนร่วมในการลงมือทํากิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง เม่ือผู้เรียนได้ลงมือ

ทํากิจกรรมจริง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการทดลอง การสร้างสิ่งต่าง ๆ หรือการพูดในท่ีสาธารณะ ผู้เรียนจะได้รับ

ประสบการณ์ท่ีทําให้พวกเขาเข้าใจมากขึ้นในเร่ืองน้ัน ๆ โดยการเรียนรู้แบบนี้ช่วยให้พวกเขาพัฒนาทักษะ

หลายด้าน เช่น การคิดวิเคราะห์ การทํางานร่วมกับผู้อื่น และการควบคุมอารมณ์ในการแสดงความคิดเห็น

ซึ่งสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในวิชาอ่ืน ๆ ได้ในอนาคต ตัวอย่างเช่น การฝึกการสื่อสารในวิชาภาษาไทย

ก็สามารถนําไปใช้ในการทําวิจัยในวิชาอื่น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

12.2 ครู ได้ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม มีการวางแผนการสอนท่ีสามารถตอบสนอง

ความต้องการของนักเรียนและให้พวกเขามีโอกาสเลือกทําสิ่งท่ีตรงกับความสามารถหรือความสนใจ เช่น

ให้โอกาสนักเรียนท่ีสนใจด้านเทคโนโลยีในการทํางาน หรือให้โอกาสนักเรียนท่ีชื่นชอบเทคโนโลยีในการ

สร้างผลงานด้วยวิธีการที่สามารถพัฒนาทักษะได้ตามความถนัด ความยืดหยุ่นนี้ช่วยเพ่ิมความสําเร็จใน

วิธีการเรียนรู้แบบศึกษาด้วยตนเอง

12.3 โรงเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น เมื่อการเรียนรู้เน้นการลงมือทําและการเลือก

เรียนในสิ่งที่สนใจ ผู้เรียนจะมีส่วนร่วมและกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในแต่ละวิชาและทุกระดับการศึกษาของโรงเรียนดีขึ้นอย่างเห็นได้ชัด เพราะนักเรียนมีทักษะการ

เรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับตนเองและสามารถนําความรู้ไปใช้ได้จริง

12.4 ชุมชน พัฒนาโดยการใช้ความรู้จากการใช้นวัตกรรม นักเรียนที่ได้เรียนรู้เก่ียวกับการใช้

นวัตกรรมและวิธีการเรียนรู้จากประสบการณ์จริงจะสามารถนําความรู้เหล่านั้นกลับไปพัฒนาชุมชนของ

ตนเองได้ เช่น การรู้เท่าทันภัยจากการใช้เทคโนโลยีหรือการนําเสนอแนวคิดใหม่ ๆ เพ่ือพัฒนาและ

ปรับปรุงคุณภาพชีวิตในชุมชนของตน
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ในภาพรวม การศึกษาที่เน้นการเรียนรู้ด้วยตนเองและมีการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วน ไม่ว่าจะ

เป็นนักเรียน ครู โรงเรียน หรือชุมชน จะส่งผลให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และช่วยให้

นักเรียนสามารถนําความรู้ไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างยั่งยืน

13. งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

ใช้จ่ายในการจัดซ้ือ ค่าวัสดุที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม เพิ่มเติมจากสื่อที่มีอยู่แล้วในโรงเรียน

จํานวน 1 กิจกรรม 4 รายการ ดังนี้

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย ค่าใช้จ่าย

รายการ (หน่วย) ราคา/หน่วย

(บาท)

จํานวน เป็นเงิน

(บาท)

1) ค่าวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้

ในการพัฒนานวัตกรรม

ค่าวัสดุ

(วัสดุสํานักงาน)

1. กระดาษ A4 (ลัง) 590.00 7 4,130.00

2. กระดาษ 100 ปอนด์

(แผ่น)
30.067 30 902.00

3. หมึกเครื่องพิมพ์ EPSON

(B,Y,M,C) (ชุด)
1,230.00 3 3,690.00

4. สีน้ํา Master Art 12 สี

(กล่อง)
45.00 30 1,350.00

5. สีไม้ Master Art แท่งยาว

60 สี (กล่อง)
299 12 3,588.00
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รวมท้ังส้ิน 13,660.00

14. การประเมินผล

14.1 นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีในการค้นหาและ

นําเสนอข้อมูล: การพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีไม่เพียงแค่ทําให้ผู้เรียนสามารถใช้เครื่องมือเหล่านี้ได้ แต่

ยังช่วยให้พวกเขาสามารถค้นคว้าและประมวลผลข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนรู้การใช้

คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมีระเบียบและสามารถนําเสนอข้อมูลที่ได้ในรูปแบบ

ท่ีน่าสนใจและเข้าใจง่าย คือทักษะท่ีจําเป็นในโลกที่เทคโนโลยีก้าวหน้าข้ึนทุกวัน

14.2 นักเรียนมีความรู้ความเข้มแข็งรู้เท่าทันต่อภัยจากโลกไซเบอร์ และไม่ตกเป็นเหยื่อของ

เทคโนโลยี: นักเรียนควรเรียนรู้วิธีการใช้งานเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เช่น การหลีกเลี่ยงการถูกหลอกลวง

ทางอินเทอร์เน็ต หรือการป้องกันข้อมูลส่วนตัวจากการร่ัวไหลในโลกไซเบอร์ การมีความรู้ในเรื่องนี้จะช่วย

ให้ผู้เรียนรู้เท่าทันภัยที่อาจเกิดข้ึนจากการใช้งานเทคโนโลยีต่าง ๆ และสามารถป้องกันตัวเองจากการตก

เป็นเหยื่อได้

14.3 นักเรียนเป็นผู้มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ฟัง พูด อ่าน เขียน คิดวิเคราะห์ และ

เทคโนโลยี: ทักษะเหล่านี้เป็นทักษะพื้นฐานท่ีนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 ต้องมี การฟัง การพูด การอ่าน

และการเขียนเป็นทักษะท่ีสําคัญในการส่ือสารและการเรียนรู้ นอกจากนี้ การคิดวิเคราะห์และการใช้

เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ถือเป็นทักษะท่ีช่วยให้นักเรียนมีความ

พร้อมที่จะรับมือกับความท้าทายในโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว

14.4 นักเรียนมีคุณธรรมจริยธรรมหรือมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการนําเสนออย่าง

สร้างสรรค์: คุณธรรมและจริยธรรมเป็นส่ิงสําคัญในการพัฒนานักเรียนให้มีความรับผิดชอบต่อการกระทํา

และความคิดของตนเอง การเรียนรู้ท่ีจะมีคุณลักษณะท่ีดี เช่น ความซื่อสัตย์ ความเคารพต่อผู้อื่น และการ

นําเสนอข้อมูลอย่างสร้างสรรค์และมีจริยธรรม จะช่วยให้ผู้เรียนเป็นผู้นําในสังคมท่ีมีคุณค่าและมีประโยชน์

14.5 นักเรียนมีทักษะการทํางานแบบกระบวนการกลุ่ม มีการวางแผนแก้ไขปัญหาและสรุปผล

ได้: การทํางานเป็นกลุ่มคือทักษะท่ีสําคัญในชีวิตจริง นักเรียนท่ีสามารถทํางานร่วมกับผู้อื่นได้ดีจะเรียนรู้

การวางแผน การแบ่งงาน และการร่วมมือในการแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้การ

สรุปผลจากการทํางานร่วมกันจะช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการประเมินผลและนําไปใช้ในการพัฒนางานใน

อนาคต
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การพัฒนาทักษะเหล่านี้ไม่เพียงแค่ช่วยให้ผู้เรียนประสบความสําเร็จในด้านการศึกษาเท่าน้ัน แต่

ยังช่วยให้พวกเขามีความพร้อมในการเผชิญหน้ากับโลกแห่งความท้าทายและการเปลี่ยนแปลงในอนาคต

ได้อย่างม่ันคง

14.6 สรุปผลการวิจัย

1. ผลของใช้วิธีการสังเคราะห์ก่อนเข้าร่วมกิจกรรม

แบบทดสอบในส่วนที่เก่ียวข้องกับการสังเคราะห์เสียงถูกแบ่งออกเป็น 2 ส่วน และมีผล

ดังนี้

1.1 แบบทดสอบการออกเสียงอักขระ

แบบทดสอบ n
Mean

(out of 10)
SD

ก่อนเรียน 43 3.82 0.699

หลังเรียน 43 13.09 0.955

จากตารางข้างต้นจะเห็นได้ว่า คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนคือ 3.82 (SD = 0.699)

ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนยังไม่ค่อยมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ส่ือไอซีทีพัฒนาทักษะการใช้งาน

อินเทอร์เน็ตค้นหาและนําเสนอข้อมูลและวัฒนธรรมท้องถิ่น และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน

คือ 13.09 (SD = 0.955) ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนามากขึ้นหลังจากได้เข้ากิจกรรมการ

จัดการเรียนการสอน

การอภิปรายผล

จากผลสถิติ ได้แสดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการค้นคว้าหาข้อมูลความรู้และ

การติดต่อสื่อสารได้ เพราะอินเทอร์เน็ตเป็นเคร่ืองมือสําคัญที่จะนําไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการ

เรียนวิชาอื่นๆ และท้ังเป็นวิธีการหน่ึงในการหาข้อมูลท้องถิ่น และยังนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวันได้

อีกด้วย เห็นได้จากเมื่อทําการทดสอบจากแบบทดสอบก่อนและหลังการเข้าร่วมกิจกรรม นักเรียนมีความรู้

และความเข้าใจมากข้ึน มีทัศนคติท่ีดีต่อการนําเสนอข้อมูลได้ดียิ่งข้ึน

ข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม

เพ่ือที่จะศึกษาพฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน การหา

ข้อมูลในท้องถิ่น ของนักเรียนชั้น ป.1-3 โรงเรียนบ้านชีทวนเพ่ือวางแผนและจัดการเรียนการสอนเรื่อง

การใช้อินเทอร์เน็ตได้อย่างเหมาะสมกับความต้องการของนักเรียนและเกิดประโยชน์สูงสุด และเพิ่ม

รูปแบบวการนําเสนอข้อมูลให้มีความหลากหลายยิ่งข้ึน เช่น การทําเว็บไซต์ ทําป้ายนิเทศ เกม เป็นต้น

รวมถึงการนําเสนอในช่องทางท่ีหลากหลายยิ่งข้ึน
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นวัตกรรมการเรียนรู้ของครู
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์

1.ผู้จัดทํานวัตกรรม

นายอดิศักดิ์ โคกโพธ์ิ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

โรงเรียนบ้านชีทวน ตําบลชีทวน อําเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี

Email : adisukpn1@gmail.com

2.ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู้

นวัตกรรมคณิตศาสตร์การออกแบบลายผ้าไหมพ้ืนบ้าน(ลายปลาอีด)ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

โดยกระบวนการActive Learning ด้วยโปรแกรมทางคณิตศาสตร์ The Geometer's Sketchpad (GSP)

3.ระยะเวลาดําเนินการ

ปีการศึกษา 2567

4.แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม

 แสวงหานวัตกรรม/แบบอย่างที่ดีจากแหล่งต่างๆภายในชุมชนที่เป็นเอกลักษณ์ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทํา

ไว้แล้วนํามาศึกษาปรับปรุงหรือ พัฒนาใหม่

5.ประเภทของนวัตกรรม

 การบริหารจัดการศึกษา  การจัดการเรียนรู้  การนิเทศการจัดการศึกษา

6.หลักการและเหตุผลความเป็นมา

นวัตกรรมคณิตศาสตร์การออกแบบลายผ้าไหมพ้ืนบ้าน(ลายปลาอีด)ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

โดยกระบวนการActive Learning ด้วยโปรแกรมทางคณิตศาสตร์ The Geometer's Sketchpad (GSP)

เป็นการนําความรู้เกี่ยวกับ ภูมิปัญญาท้องถ่ิน บูรณาการเข้ากับความรู้ทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้เกิดลวดลาย ท่ีมี

ความ สวยงาม ทางคณะทํางานได้นําความรู้เนื้อหาทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ รูปแบบ รูปเรขาคณิต การ แปลง

ทางเรขาคณิต และใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) มาช่วยในการออกแบบ ลวดลาย

สามารถออกแบบลวดลายผสมผสานกับลายพื้นบ้านในชุมชนที่ควรค่าแก่ การอนุรักษ์ ให้เป็นผลิตภัณฑ์ท่ี

ทรงคุณค่าเป็นผลิตภัณฑ์ใช้ในวิถีชีวิตของท้องถิ่น และเป็นการเพิ่ม มูลค่าของผลิตภัณฑ์ อีกทั้งสามารถอธิบายให้

เพื่อนนักเรียนในห้องเรียน ชุมนุม
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ผ้าลายปลายอีดเป็นศิลปะการทอผ้าพื้นเมืองชนิดหน่ึงซ่ึงทํากันมาช้านาน ลวดลายส่วน ใหญ่มาจาก

อิทธิพลของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมรอบตัวเช่น ลายปลาอีด ซึ่งเป็นการดัดแปลงมา จากลวดลายของปลาอีด ซึง่

เป็นปลานํ้าจืดขนาดเล็กพบในท้องถ่ิน พบมากในฤดูเก็บเกี่ยวข้าว ชาว อีสานนิยมนํามาทําเป็นอาหารประเภทอ่อม

หรือห่อหมก เป็นสิ่งที่สะท้อนให้เห็นความอุดมสมบูรณ์ เป็นต้น ศิลปะการทําผ้าลายปลาอีดนั้นทําได้โดยการทอ

ด้วยฝ้ายหรือเส้นด้ายสําเร็จรูป หนึ่งผืน ประกอบด้วย 2 สี คือ สีพื้นและสีตัดเป็นลวดลายสีขาว สีที่นิยมใช้มี

หลากหลายสี เช่น สีดํา สีน้ําเงิน สีเหลือง สีเขียว สีชมพู ขึน้อยู่กับความต้องการ ความยากของการทอผ้าลายนีค้ือ

เป็นผ้าลายขนาด เล็ก ละเอียด ต้องอาศัยฝีมือและความชํานาญ และผู้สนใจได้ เข้าใจถึงการออกแบบลวดลาย

และชิ้นงานสร้างสรรค์ทีท่รงคุณค่าให้กับผ้าไทยลายปลาอีด เป็นผลงานท่ีมีสวยงาม ทําได้ง่าย ไม่ยากอย่างท่ีหลายๆ

คนคิดและสามารถทําได้จริง อีกท้ังเป็นการ สืบทอดมรดกทางภูมิปัญญาควรค่าแก่การอนุรักษ์ต่อไป

ตําบลชีทวน เป็นตําบลเก่าแก่ ที่มีการทอผ้าเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่งเป็นสินค้า OTOP ที่ สร้างรายได้

ให้กับคนในท้องถ่ิน โดยเฉพาะผ้าลายปลาอีดของชาวบ้านชีทวน

ชุมชนบ้านชีทวนชีทวน จังหวัดอุบลราชธานี อยู่ในชุมชนที่มีช่ือเสียงในการ ทําผ้าลายปลาอีด ได้เล็งเห็น

ว่าผ้าลายปลาอีดนั้นเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ควรอนุรักษ์และสืบสานให้ เป็นมรดกทางภูมิปัญญาและพัฒนาให้เป็น

ท่ีนิยม เป็นที่รู้จักโดยท่ัวกัน จึงคิดศึกษาและออกแบบ ลวดลายผ้าลายปลาอีดท่ีทันสมัยตามสมัยนิยมอยู่บนพื้นฐาน

ลายของลายปลาอีด ผสมผสาน ตามความคิดและจินตนาการของชุมชน แตย่ังคงความเป็นเอกลักษณ์ของลายผ้า

ทอนั้น เพื่อผ้าลาย ปลาอีดแบบดั้งเดิมจะได้ไม่สูญหายไป อีกท้ังเป็นการสืบทอดภูมิปัญญาควรคา่แกก่ารอนุรักษ์ไว้

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม

1. เพื่อศึกษาการออกแบบลวดลายในการทอผ้าลายปลาอีด

2. เพื่อร่วมอนุรักษ์และสืบสานการทอผ้าลายปลาอีดให้เป็นมรดกทางภูมิปัญญา

3. เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้มีความคิดสร้างสรรค์และรู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์

8. กลุ่มเป้าหมาย

นักเรียนโรงเรียนบ้านชีทวน ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 จํานวน 17 คน
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9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist)

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism Theory) เป็นแนวคิดทางการศึกษาและจิตวิทยาท่ี

เน้นการเรียนรู้โดยการสร้างความรู้ข้ึนเองของผู้เรียน ผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ต้องใช้กระบวนการคิด และ

การแก้ปัญหาด้วยตัวเอง ผู้เรียนไม่ได้รับความรู้จากการถ่ายทอดอย่างเดียว แต่จะต้องสร้างความเข้าใจจาก

ประสบการณ์และการปฏิสัมพันธ์กับโลกภายนอก โดยเชื่อว่าผู้เรียนสามารถเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ได้ดีข้ึนเมื่อสามารถ

เชือ่มโยงกับประสบการณ์และความรู้ท่ีมีอยู่แล้ว

หลักการสําคัญของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์

1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างความรู้ (Knowledge Construction)

การเรียนรู้ในมุมมองของคอนสตรัคติวิสต์เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นเอง จาก

ประสบการณ์ต่าง ๆ ผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรือการแก้ปัญหาที่ท้าทาย โดยผู้เรียนจะเช่ือมโยง ความรู้ใหม่

กับความรู้เก่าท่ีตนมีอยู่แล้ว

2. การเรียนรู้ผ่านการปฏิสัมพันธ์ (Social Interaction)

คอนสตรัคติวิสต์เชื่อว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีที่สุดเม่ือผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน เช่น การ

ทํางานกลุ่ม หรือการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นมุมมองท่ีหลากหลายและ พัฒนา

ความเข้าใจในเนื้อหานัน้ ๆ ได้ดีข้ึน

3. การเช่ือมโยงประสบการณ์กับความรู้ (Linking Experience with Knowledge)

การเรียนรู้จะมีความหมายและมีประสิทธิภาพเมื่อผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณ์ท่ีเกิด

ข้ึนกับความรู้ท่ีกําลังเรียนรู้ ตัวอย่างเช่น ผู้เรียนจะเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ดีข้ึนหาก สามารถเห็นความ

เกีย่วข้องระหว่างแนวคิดเหล่านั้นกับสถานการณ์จริงในชีวิตประจําวัน

4. การเรียนรู้ที่เน้นการแก้ปัญหา (Problem-Solving)

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มองว่าการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดคือการให้ผู้เรียนแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริง

โดยกระบวนการแก้ปัญหาจะช่วยกระตุ้นการคิดและการค้นหาคําตอบจากความรู้ทีม่ีอยู่แล้ว พร้อม ทั้งเรียนรู้จาก

ความผิดพลาดเพื่อปรับปรุงกระบวนการคิดในครั้งต่อไป

5. การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีไม่มีข้ันตอนท่ีตายตัว (Learning is a Continuous Process)

คอนสตรัคติวิสต์มองว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีไม่สิ้นสุด โดยท่ีผู้เรียนสามารถ ปรับปรุงและ

พัฒนาความรู้ของตนได้เรื่อย ๆ เม่ือเผชิญกับประสบการณ์ใหม่ ๆ หรือข้อมูลใหม่ ๆ
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6. การรับรู้และการสร้างความรู้ท่ีเป็นเอกลักษณ์ (Individual Interpretation)

ทุกคนมีพื้นฐานประสบการณ์และมุมมองท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการเรียนรู้จึงเป็น กระบวนการท่ีมี

ลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละบุคคล ผู้เรียนจะเข้าใจเน้ือหาต่าง ๆ อย่างมีเอกลักษณ์ตามความ เข้าใจและ

ประสบการณ์ที่ตนเองมี

การนําทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ไปใช้ในห้องเรียน

1. การให้ผู้เรียนมีบทบาทในการเรียนรู้: ครูไม่ควรเป็นผู้ท่ีให้คําตอบเพียงอย่างเดียว แต่ควร สร้างโอกาส

ให้ผู้เรียนได้ค้นพบและสร้างความรู้ด้วยตนเอง ผ่านการทดลองและการถามคําถามท่ีกระตุ้นให้ ผู้เรียนคิด

2. การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ท้าทาย: การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาจริงหรือการทํา โปรเจกต์ที่

ท้าทายจะช่วยเสริมสร้างการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา

3. การส่งเสริมการทํางานกลุ่ม: การทํางานร่วมกันในกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความ คิดเห็นและ

เรียนรู้จากมุมมองที่หลากหลาย

4. การใช้เทคนิคการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นการคิด: การใช้กิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ เช่น การอภิปราย การจําลอง

สถานการณ์ หรือการใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบสืบค้น (Inquiry-based learning) ช่วยให้ผู้เรียนมี โอกาสคิดอย่างมี

วิจารณญาณ

การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)

การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) หรือ การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม เป็น วิธีการ

สอนทีเ่น้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการทํากิจกรรมต่าง ๆ เพือ่ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในเนื้อหา หรือทักษะที่

ต้องการสอน แนวทางนีช้่วยให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จริงในการแก้ปัญหาหรือเรียนรู้เนื้อหาผ่าน การกระทําจริง

มากกว่าการเรียนรู้เพียงแค่การฟังหรือการอ่านจากหนังสือ

หลักการสําคัญของการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน

1. การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Learning by Doing): การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเป็นกระบวนการท่ีเน้น

การลงมือทํา โดยผู้เรียนจะเรียนรู้ผ่านประสบการณ์และการทดลองในสถานการณ์จริง หรือ สถานการณ์ที่มีความ

ใกล้เคียงกับชีวิตประจําวัน การที่ผู้เรียนได้ลองทําจริงช่วยให้พวกเขาเข้าใจเนื้อหาหรือ ทักษะน้ัน ๆ ได้ดีกว่าการ

เรียนรู้ผ่านการฟังหรือการท่องจํา

2. การมีส่วนร่วมของผู้เรียน (Active Participation): การเรียนรู้ประเภทนี้สนับสนุนให้ผู้เรียนมีบทบาท

ในการเรียนรู้ของตนเอง โดยไม่เป็นการเรียนรู้แบบรับข้อมูลเพียงอย่างเดียว การที่ผู้เรียนได้มี ส่วนร่วมในกิจกรรม

จะช่วยให้พวกเขามีโอกาสแสดงออกความคิด ตั้งคําถาม แลกเปล่ียนความคิดเห็น และ เรียนรู้จากการทํางาน

ร่วมกับผู้อื่น
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3. การสร้างความเข้าใจเชิงลึก (Deep Understanding): การทํากิจกรรมช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิด

อย่างลึกซึง้ในการแก้ปัญหาหรือสร้างความรู้ใหม่จากข้อมูลที่ได้รับ ทําให้เกิดการเชื่อมโยงความรู้เก่า และใหม่เข้าไว้

ด้วยกัน การเรียนรู้แบบนี้ช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปญัหาที่สามารถนําไปใช้ ในชีวิตจริงได้

4. การประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (Real-life Application): กิจกรรมที่เลือกใช้ในการสอนมักจะช่ือมโยงกับ

สถานการณ์ในชีวิตจริง หรือปัญหาที่เกี่ยวข้องกับโลกภายนอก ทําให้ผู้เรียนเห็นถึงความสําคัญและ การประยุกต์ใช้

ความรู้ที่เรียนไปในชีวิตประจําวัน

ข้ันตอนในการออกแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน

1. กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Set Learning Objectives): ต้องเร่ิมจากการกําหนดวัตถุประสงค์

ของการเรียนรู้ให้ชัดเจนว่า ต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะหรือความเข้าใจในเรื่องอะไร และการทํา กิจกรรมแต่ละ

กิจกรรมจะช่วยให้บรรลุวัตถุประสงค์นี้ได้อย่างไร

2. ออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสม (Design Relevant Activities): กิจกรรมท่ีเลือกใช้ต้องเหมาะสมกับ

เน้ือหาที่จะสอน และต้องช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดหรือลงมือทํา เช่น กิจกรรมการแก้ปัญหาหรือ การทดลองที่

เชื่อมโยงกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หรือสาขาอื่น ๆ

3.กระตุ้นให้เกิดการมีส่วนร่วม (Encourage Active Participation): ควรกระตุ้นให้ผู้เรียนมีการทํางาน

ร่วมกัน เช่น การทํางานกลุม่ การอภิปราย หรือการนําเสนอผลงาน ซึ่งจะช่วยให้พวกเขาฝึกทักษะ การทํางานเป็น

ทีมและการสื่อสาร

4. ให้โอกาสในการสะท้อนผล (Allow Reflection): หลังจากทํากิจกรรมเสร็จสิ้น ควรให้เวลาผู้เรียน

สะท้อนผลการเรียนรู้ โดยการอภิปรายหรือเขียนรายงานสะท้อนความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมท่ีทํา การสะท้อนผล

จะช่วยให้ผู้เรียนตระหนักถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้และสามารถปรับปรุงกระบวนการคิดของตนได้

5. ประเมินผลการเรียนรู้ (Evaluate Learning Outcomes): หลังจากทํากิจกรรม ควรมีการประเมินผล

การเรียนรู้ของผู้เรียนว่าได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยใช้วิธีการประเมินท่ีหลากหลาย เช่น การ

ประเมินผลจากการทํากิจกรรม การสอบถาม การตรวจสอบผลงาน หรือการให้คะแนนจากการมีส่วนร่วมใน

กิจกรรม

10. การออกแบบการจัดการเรียนรู้

ในการศึกษานวัตกรรมคณิตศาสตร์เรื่อง ผ้าลายปลาอีด ทอสวยด้วยคณิต มีขั้นตอนการ

ดําเนินงานดังนี้

1. ข้ันตอนการดําเนินการ
2. ผลงานการออกแบบลวดลายและการทําผ้าลายปลาอีด
3. การคํานวณทางคณิตศาสตร์
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1. ข้ันตอนการดําเนินการ

1.1 จัดทํานวัตกรรมคณิตศาสตร์ ซ่ึงประกอบด้วย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีการวางแผนเพื่อ

กําหนดหัวข้อเรื่อง และแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ

1.2 สรุปเรื่องท่ีจะศึกษา ซ่ึงทางกลุ่มได้ลงความเห็นว่าลวดลายผ้าปลาอีดเป็นภูมิปัญญาท้องถ่ิน

น่าสนใจในการศึกษา เพราะมีรูปแบบท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาคณิตศาสตร์สามารถสร้างสรรค์ทําให้เกิดชิ้นงาน

และเพ่ิมมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่น อีกท้ังเป็นการอนุรักษ์และสืบสานการทอผ้าลายปลาอีดให้เป็นมรดก

ทางภูมิปัญญา

1.3 ปรึกษาครูประจําชั้น ร่วมกัน วิเคราะห์ วางแผน หาแนวทางในการดําเนินงาน

1.4 ศึกษาการออกแบบลวดลายผ้าปลาอีดจากวิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินที่บ้านชีทวน อําเภอเขื่องใน

จังหวัดอุบลราชธานี

1.5 กําหนดรูปแบบของการออกแบบลวดลายผ้าปลาอีดโดยให้สมาชิกศึกษาค้นคว้า จากตํารา และ

สืบค้นทางอินเตอร์เน็ต และใช้โปรแกรม GSP ช่วยในการออกแบบลวดลายท่ีเป็นของตนเอง

1.6 ดําเนินงานออกแบบลวดลายผ้าปลาอีด และสร้างลายผ้าลายผ้าปลาอีดผ่านกระดาษสีต่างๆ

1.7 สรุปผลการดําเนินงาน

1.8 ประชุมอภิปรายปัญหาต่างๆร่วมกับครูประจําชั้นเพื่อรับฟังความคิดเห็นและนําไปปรับปรุงแก้ไข

1.9 จัดทํารายงานนวัตกรรมคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณ์

1.10 นําเสนอนวัตกรรมคณิตศาสตร์ให้นักเรียนและผู้สนใจ

2. ผลงานการออกแบบลวดลายและการทําลายผ้าปลาอีด
ข้ันตอนการทําลวดลาย

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาลายผ้าจากปราชญ์ชุมชน โดยคุณยายเสียน ธานี ประธานกลุ่มทอผ้าพ้ืนบ้าน
ลายปลาอีดของบ้านชีทวน
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ขั้นตอนท่ี 2 นักเรียนสังเกตลายผ้าปลาอีดแล้วนํามาออกแบบลวดลายสีต่าง ตๆามที่นักเรียนช่ืนชอบ

ขั้นตอนท่ี 3 ครูสอนนักเรียนโดยใช้โปรแกรมทางคณติศาสตร์ GSP ในการออกแบบลายปลาอีดท่ี

รวดเร็วผ่านเคร่ืองมือการแปลงทางคณติศาสตร์และแบบรูปเรขาคณติ

การแปลงทางคณติศาสตร์์

การแปลงทางเรขาคณติ เป็นการเปล่ียนตําแหน่งของรูปเรขาคณติ โดยลักษณะและขนาด ของ

รูปยงัคงเดมิ การเปล่ียนตําแหน่งของรูปเรขาคณติ ทําได้โดยการเล่ือนขนาน การสะท้อน และ การหมุน

การเล่ือนขนาน

การสะท้อน
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การหมุน

ผลงานการออกแบบลวดลายผ้าลายปลาอีดโดยใช้โปรแกรม GSP

ข้ันตอนที่ 4 นักเรียนออกแบบลายผ้าพ้ืนบ้านแบบดั้งเดิม ลายปลาอีด โดยการใช้กระดาษสีนํามาขัดกันเพ่ือให้

เกิดลวดลายจากท่ีได้สร้างจากโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP
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11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม

PLA-ED Model

P: Point การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทํางาน

การประเมินค่าเป็นกระบวนการสําคัญท่ีช่วยในการวัดผล, การปรับปรุง, และการตัดสินใจเก่ียวกับการ

ดําเนินการต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นในด้านการศึกษา, การทํางาน หรือการพัฒนานวัตกรรม

เครื่องมือในการประเมินค่า การประเมินค่ามักใช้เครื่องมือต่างๆ เพื่อช่วยในการเก็บข้อมูลและ

วิเคราะห์ผล เช่น

- แบบสอบถาม (Questionnaire)

- การสัมภาษณ์ (Interviews)

- การสังเกต (Observation)

- การทดสอบ (Tests)

- การสํารวจ (Surveys)

L: Learning การเรียนรู้, การศึกษา, ความรู้, การปรับบุคลิกภาพจากการปฏิบัติฝึกฝนหรือประสบการณ์

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เก่ียวกับลายผ้าไหมพื้นบ้าน ลายปลาอีด ท่ีเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นของผู้เรียน เข้าใจ

และสามารถออกแบบให้มีลวดลายท่ีสวยงามได้

A: Achievement ผลสําเร็จ

ผู้เรียนเข้าใจและอธิบายลวดลายผ้าพื้นบ้านของชุมชนตนเองได้และใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจําวัน ตามช่วงวัยท่ีเหมาะสม ภูมิใจในท้องถ่ินและภูมิปัญญาของชุมชนตัวเอง

E:Education การศึกษา

ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการอยากรู้อยากลงมือทําและออกแบบลวดลายปลาอีดที่เป็นเอกลักษณ์ลาย

ผ้าไหมของชุมชนบ้านชีทวนซึ่งเป็นลวดลายเก่าแก่และอนุรักษ์ รักษาไว้ต่อไปได้

D: Do การลงมือทําด้วยตนเอง

การทํากิจกรรมหรือภาระงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้สําเรจ็ การเตรียมกิจกรรมหรือภาระงานเพื่อใช้ใน

กระบวนการเรียนการสอน ครูผู้สอนต้องเตรียมสิ่งสําคัญ 2 ประการ คือ

1. ภาระงาน (Tasks) หรือกิจกรรมท่ีจะให้ผู้เรียนปฏิบัติ เช่น การทํางาน การสํารวจ การนําเสนอ

การสร้างแบบจําลอง การท่องปากเปล่า การสาธิต การจัดนิทรรศการ เป็นต้น
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2. เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) การประเมินการปฏิบัติ อาจจะปรับเปลี่ยนไปตาม

ลกัษณะงานหรือประเภทกิจกรรม ดังนี้

2.1 ภาระงานหรือกิจกรรมที่เน้นข้ันตอนการปฏิบัติและผลงาน เช่น การจัดนิทรรศการ

แสดงการเคลื่อนไหว การประกอบอาหาร การประดิษฐ์ การสํารวจ การนําเสนอ การจัดทําแบบจําลอง เป็น ต้น

ผู้สอนจะต้องสังเกตและประเมินวิธีการทํางานท่ีเป็นขัน้ตอน และผลงานของผู้เรียน

2.2 ภาระงานหรือกิจกรรมทีมุ่่งเน้นการสร้างลักษณะนิสัย เช่น การทํางานร่วมกันเป็น

กลุ่ม การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพือ่น

2.3 ภาระงานท่ีมีลักษณะเป็นชิน้งาน เป็นกิจกรรมที่เน้นข้ันตอนการปฏิบัติและผลงานท่ี

ต้อง ใช้เวลาในการดําเนินการ

2.4 ภาระงานท่ีเน้นกระบวนการขั้นตอนการทํางาน โดยผ่านข้ันตอนการวิเคราะห์

แก้ปัญหา และวิธีการคิดแก้ปญัหาที่เหมาะสม เช่น การจัดทําแผนผัง แผนท่ี แผนภูมิ กราฟ ตาราง ภาพ แผนผัง

ความคิด เป็นต้น อาจประเมินเฉพาะคุณภาพของผลงานก็ได้ ในการประเมินการปฏิบัติงาน ผู้สอนต้องสร้าง

เครื่องมือ เพือ่ใช้ประกอบการประเมิน เช่น ประมาณค่า แบบบันทึกพฤติกรรม แบบตรวจรายงาน แบบบันทึกผ

ลการ ปฏิบัติ เป็นต้น

12. ผลที่คาดว่าจะได้รับ

1. ข้าใจวิธีการออกแบบลวดลายในการทอผ้าลายปลาอีด

2. สามารถนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาออกแบบลวดลายผ้าปลาอีด ท่ีสร้างสรรค์ทําให้ เกิดช้ินงานเป็น

ผ้าลายปลาอีดท่ีเพิ่มมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์ในท้องถ่ิน

3. ร่วมอนุรักษ์และสืบสานการทอผ้าลายปลาอีดให้เป็นมรดกทางภูมิปัญญาท้องถิ่น

4. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และรู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์



66

นวัตกรรมการศึกษา (INNOVATION)

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา โรงเรียนบ้านชีทวน ปีการศึกษา ๒๕๖๗

-----------------------------------------

1.ผู้จัดทํานวัตกรรม
นางสาวสิริฉัตร ปัญญาบารมี ตําแหน่ง ครู

รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ สอนวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3-6

2. ช่ือนวัตกรรม

การพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบการสอนการสังเคราะห์การออก

เสียงและการวิเคราะห์การออกเสียง รายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

3. ระยะเวลาดําเนินการ

เริ่มวันท่ี 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันท่ี 15 พฤษภาคม 2568

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม

 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีเคยมีผู้สร้างหรือทําไว้แล้ว แล้ว
นํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่

 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่
5. ประเภทของนวัตกรรม

 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา

 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร

 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน

 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่งเรียนรู้

ต่างๆ

 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน

 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา

 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล

 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร

6. ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหาท่ีต้องสร้าง/พัฒนานวัตกรรม

6.1 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ท่ีเป็นที่มาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม
กระทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นถึงความสําคัญของการออกเสียงที่ถูกต้องในการส่ือสารโดยใช้

ภาษาอังกฤษ ซ่ึงในหลักสูตรแกนกลาง ปี พ.ศ.2551 ได้ระบุไว้ว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1-3 ควรได้รับ
ความรู้เก่ียวกับภาษาอังกฤษในระดับพื้นฐาน รวมถึงความรู้เก่ียวกับสัญลักษณ์ของเสียงและความสัมพันธ์ระหว่าง
เสียงกับการสะกดและออกเสียงคํา แต่ถึงอย่างไรก็ตาม ความสามารถของนักเรียนก็ยังคงไม่ถึงในระดับท่ีคาดหวัง

6.2 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ยังขาดความรู้เกี่ยวกับสัญลักษณ์ของเสียง ความสัมพันธ์

ระหว่างเสียง และการออกเสียงคําศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีถูกต้อง สืบเนื่องมาจากการที่นักเรียนไม่สามารถจําเสียงและ
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ตัวอักษรภาษาอังกฤษได้อย่างครบถ้วน ที่แย่กว่าน้ันคือ ยังคงมีนักเรียนบางส่วนท่ีไม่สามารถระบุตัวอักษร
ภาษาอังกฤษได้มากกว่า 10 ตัวอักษร แต่ถึงอย่างไรก็ตาม นักเรียนบางส่วนท่ีสามารถระบุตัวอักษรและเสียง
ตัวอักษรบางตัวน้ัน ยังคงขาดความสามารถในการในเสียงเหล่าน้ันมาประสมเป็นคําศัพท์แล้วอ่านออกเสียงได้อย่าง
ถูกต้อง ผลเกิดขึ้นตามมาจากปัญหาท่ีกล่าวไปข้างต้นคือ นักเรียนมีปัญหาเก่ียวกับการอ่านและการเขียนคําศัพท์
ต่าง ๆ อย่างถูกต้อง และส่งผลกระทบต่อการศึกษาในระดับชั้นท่ีสูงขึ้น

6.3 การวิเคราะห์บริบทพ้ืนที/่สถานศึกษา
โรงเรียนตั้งอยู่ในหมู่บ้านซึ่งห่างจากตัวอําเภอเมืองประมาณ 20 กิโลเมตร โดยในตัวหมู่บ้านเองมี

ประชากรผู้สูงอายุค่อยข้างเยอะ และส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรและรับจ้างรายวัน นักเรียนในโรงเรียนส่วน
ใหญ่อาศัยอยู่กับผู้สูงอายุ และไม่ได้อาศัยอยู่กับบิดามารดา ซึ่งอาจจะส่งผลให้นักเรียนไม่ได้รับการสนับสนุนด้าน
การศึกษานอกห้องเรียนได้ตามท่ีคาดหวัง นอกจากนี้ในบริบทและวิถีชีวิตประจําวันของนักเรียนไม่ส่งเสริมให้เกิด
ความคุ้นเคยกับการใช้หรือพบเจอสัญลักษณ์/สื่อสิ่งพิมพ์ภาษาอังกฤษได้มากเท่าที่ควร

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม
7.1 เพ่ือสร้างและพัฒนานวัตกรรมการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบ

การสอนการสังเคราะห์การออกเสียงและการวิเคราะห์การออกเสียง รายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 3

7.2 เพ่ือทดลองใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ โดยใช้รูปแบบการสอน
การสังเคราะห์การออกเสียงและการวิเคราะห์การออกเสียง รายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะด้านการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ โดย
ใช้รูปแบบการสอนการสังเคราะห์การออกเสียงและการวิเคราะห์การออกเสียง รายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้แก่

(1) นักเรียนร้อยละ 70 สามารถอ่านออกเสียงคําศัพท์ภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้อง
(2) นักเรียนร้อยละ 70 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ

8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2567 จํานวน 17 คน

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม
9.1 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ)

ทักษะการอ่านถูกแบ่งออกเป็น 6 ช่วง (Chall, 1990) ซ่ึงเด็กในช่วงท่ี 1 (อายุ 6-7 ปี) จะเริ่ม
เรียนเกี่ยวกับเสียงต่าง ๆ ทั้งจากสื่อสิ่งพิมพ์และการพูด หลังจากน้ันจะเริ่มกระบวนการถอดเสียง ประสมเสียง
ตัวอักษร และอ่านคําท่ีมีรูปแบบง่าย ๆ ได้ในช่วงอายุ 8-9 ปี (ช่วงท่ี 2) ซ่ึงมีหลายงานวิจัยท่ีสนับสนุนแนวคิดท่ีว่า
ด้วยการรับความรู้พื้นฐานเก่ียวกับเสียงและพยัญชนะท่ีดีจะสามารถทําให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้อ่านท่ีมีประสิทธิภาพ
ในอนาคต ดังนั้นการสอนโดยการใช้การสังเคราะห์การออกเสียง (synthetic phonics) จึงเป็นวิธีการสอนที่
เหมาะสมสําหรับผู้เรียนในระดับเร่ิมต้น (Ehri & Robbins, 1992; Johnston and Watson, 2005) แต่ถึงอย่างไร
ก็ตาม การสอนแบบสังเคราะห์เสียงเพียงอย่างเดียวอาจจะไม่เพียงพอการอ่านคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เพราะอักขรวิธี
ของภาษาอังกฤษมีเพียง 5% เท่าน้ันที่ถูกเขียนในรูปแบบคําพยางค์เดียว ส่วนใหญ่จะเป็นคําที่ประกอบด้วยเสียง
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ควบกลํ้า และสระควบคล้ํา ซึ่งบางคําสามารถออกเสียงได้ต่างกันหลายเสียง และมีหลายความความเช่นกัน (De
Cara and Goswami, 2002) ด้วยเหตุนี้ การวิเคราะห์การออกเสียง (analytic phonics) จึงเป็นอีกวิธีการสอนท่ี
เหมาะสม และควรถูกนํามาใช้ร่วมกันในการจัดการเรียนการสอนด้วยเช่นกัน
9.2 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้

9.2.1 ตัวอย่างแผนการสอนรายช่ัวโมงที่ 1
แผนการสอน

ระดับช้ัน : ประถมศึกษาปีท่ี 3
เวลา : 60 นาที
ส่ือการสอน : แม่เหล็กตัวอักษรภาษาอังกฤษ (แบบแยกสีพยัญชนะและสระ), แบบฝึกหัดการอ่านแบบ Phonics
ผลลัพธ์การเรียนรู้ :
1. สามารถจําสัญลักษณ์ของเสียงและความสัมพันธ์ระหว่างเสียงได้
2. สามารถประสมเสียงและอ่านคําในรูปแบบ CVC ง่าย ๆ ได้ (เช่น ‘cat’, ‘hat’)

ข้ัน
เวลา
(นาที)

รูปแบบ ข้ันตอน/กระบวนการ

Introducing 5

ท้ังช้ันเรียน

- คุณครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ และนําเสนอตัวอักษร 6 ตัว
(a, c, h, m, r, t)

Revisiting 5

- คุณครูติดแม่เหล็กตัวอักษรภาษาอังกฤษ (แบบแยกสีพยัญชนะ
และสระ) จํานวน 6 ตัว ซ่ึงประกอบด้วย a, c, h, m, r, t บน
กระดาน และนําเสนอเสียงของแต่ละตัวอักษร พร้อมให้นักเรียน
ฝึกออกเสียงตาม

Teaching 10

- คุณครูติดแม่เหล็กตัวอักษรภาษาอังกฤษ ‘a’ และ ‘t’ เพื่อ
สร้างเป็นคําว่า ‘-at’
- คุณครูออกเสียงตัวอักษรแต่ละตัวด้วยวิธี phonics และฝึกให้
นักเรียนประสมเสียง หลักจากนั้นให้นักเรียนออกเสียงตาม

Practicing 15 ท้ังช้ันเรียน

- คุณครูติดแม่เหล็กตัวอักษรภาษาอังกฤษ ‘a’ และ ‘t’ เพื่อ
สร้างเป็นคําว่า ‘-at’ แล้ว หลังจากนั้นคุณครูเพ่ิมตัวอักษร ‘c’
ด้านหน้าคําเพื่อสร้างเป็นคําว่า ‘cat’ และออกเสียงตัวอักษรแต่
ละตัว (c-a-t) ช้า ๆ และเพ่ิมความเร็วข้ึนเพื่อประสมเสียงให้ได้
คําว่า cat

ข้ัน
เวลา
(นาที)

รูปแบบ ข้ันตอน/กระบวนการ
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Applying 10

- คุณครูนําเสนอเสียงของตังอักษรต่าง ๆ เช่น ‘h’, ‘m’ และ ‘r’
หลังจากนั้นฝึกให้นักเรียนประสมเสียงและออกเสียงด้วยวิธีจาก
ข้ันที่กล่าวมาข้างต้น เช่น พิ่มตัวอักษร ‘h’ ด้านหน้าคําเพื่อสร้าง
เป็นคําว่า ‘hat’ และออกเสียงตัวอักษรแต่ละตัว (h-a-t) ช้า ๆ
และเพ่ิมความเร็วข้ึนเพื่อประสมเสียงให้ได้คําว่า hat เป็นต้น
- คุณครูให้นักเรียนฝึกตามและอ่านออกเสียงคําศัพท์แต่ละคําบน
กระดาน

Assessing 10 เดี่ยว

- คุณครูให้นักเรียนฝึกประสมคําศัพท์และมาออกเสียงให้คุณครู
ฟังทีละคน
- คุณครูสังเกตและตรวจสอบการประสมเสียงและการออกเสียง
ของนักเรียน

Giving
feedback

5 ท้ังช้ันเรียน
- คุณครูทบทวนความเข้าใจและคําศัพท์ในบทเรียน

9.3 ส่ือ-อุปกรณ/์ เครื่องมือ

ลําดับท่ี ชื่อสื่อ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรายละเอียด
1 แม่เหล็กตัวอักษรภาษาอังกฤษ (แบบแยกสีพยัญชนะและสระ)
2 แบบฝึกหัดการอ่านแบบ Phonics

10. ผลที่คาดว่าจะได้รับ

10.1 นักเรียนได้รับความรู้เก่ียวกับสัญลักษณ์ของเสียง ความสัมพันธ์ระหว่างเสียง และการออกเสียง

คําศัพท์ภาษาอังกฤษที่ถูกต้อง

10.2 ครูได้รับการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง และมีการนํานวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียน พร้อม

วิธีการวิจัยและพัฒนามาแก้ปัญหาพร้อมท้ังพัฒนางานอย่างครบวงจร

10.3 โรงเรียนได้รับนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้สู่ผู้เรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเฉลี่ย

สูงข้ึน

10.4 ชุมชนได้รับการส่งเสริมการคิดท่ีเน้นผลคุณภาพท่ีตัวผู้เรียนท่ีส่งผลต่อการลดความเหล่ือมล้ําในการ

เข้าถึงคุณภาพการศึกษา

11. งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย
ค่าใช้จ่าย

รายการ จํานวน เป็นเงิน (บาท)

1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาคฝึกทักษะปฏิบัติ ค่าตอบแทน - ค่าตอบแทนวิทยากร 2 3,000
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หรือสร้างเสริมประสบการณ์จากสถานการ

ประกอบการจริง

- ค่ารถรับ-ส่ง 1 3,000

2) กิจกรรมการพัฒนาผู้เรียน ค่าใช้สอย - - 4,200

3) การจัดทํา จัดหา วัสดุประกอบการจัดทํา

สื่อการเรียนรู้
ค่าวัสดุ

- - 9,800

รวม 20,000

12. การประเมินผล

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือท่ีใช้
1) นักเรียนนักเรียนร้อยละ 70 สามารถอ่านออก
เสียงคําศัพท์ภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้อง

การประเมิน แบบประเมินการอ่านออกเสียง

2) นักเรียนร้อยละ 70 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน
ภาษาอังกฤษ

การประเมิน แบบประเมินความพึงพอใจ

(ลงชื่อ) สิริฉัตร ผู้พัฒนานวัตกรรม

(นางสาวสิริฉัตร ปัญญาบารมี)

13. การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา

13.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

(../...) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผู้เรียน รวมท้ังเพ่ือดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น

(../...) ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ

(../...) กระจาย อํานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่นวัตกรรม

การศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

(.../..) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

13.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกําหนด

( ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง

( / ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน

( ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา
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( ) อื่นๆ...............

13.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดําเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพ้ืนที่นวัตกรรม การศึกษาของ

จังหวัด

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา

ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ํา ทางการศึกษา

(…/…) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง

ส่วนท้องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม

13.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม

(……) ไม่สอดคล้อง

(…/…) สอดคล้อง

สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา

...................................................................................................................................................................

(…/…) เห็นชอบ

(……) ให้ปรับปรุง

(……) ไม่เห็นชอบ

(นายไฉน ปริปุรณะ)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน
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นวัตกรรมการเรียนการสอนของครู
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม

โรงเรียนบ้านชีทวน ปีการศึกษา 2567
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1

กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
-----------------------------------------

1. ผู้จัดทํานวัตกรรม
นางสาวสุวรรณา สมสิน ตําแหน่ง ครู กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
โรงเรียนบ้านชีทวน สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู้
การพัฒนาการจัดการเรียนการสอน โดยการจัดการเรียนรู้ Active leaningบูรณาการร่วมกับบอร์ดเกม

เรื่อง แผนผังชุมชนชีทวนชวนยล วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2
3. ระยะเวลาดําเนินการ

เริ่มวันท่ี 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันท่ี 31 มีนาคม 2568

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม
 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือทํา

ไว้แล้วแล้วนํามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่
 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่

5. ประเภทของนวัตกรรม
( ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา
( ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร
() 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน
( ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่ง

เรียนรู้ต่างๆ
( ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน
( ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา
( ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล
( ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร
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6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา
ในปัจจุบันพบว่าผู้เรียนด้านสังคมศึกษายังพบเจอปัญหาอยู่มากและเกิดขึ้นมาเป็นเวลายาวนานหลายปี

เนื่องจากผู้เรียนยังขาดทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ ด้วยเหตุและผล การแก้ปัญหา ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม อยู่มากและแผนจัดการเรียนการสอนแบบเดิมยังไม่สามารถเพ่ิมประสิทธ์ิภาพให้กับตัวผู้เรียนมาก
เท่าไร นักเรียนยังไม่สามารถเข้าใจถึงสาเหตุหลักสําคัญในการเรียนได้อย่างสมบูรณ์ เนื่องจากมีบริบทของ
สิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ท่ีอาจจะยังไม่เอ้ืออํานวย อาทิเช่น สื่อ การได้ลงมือปฎิบัติจริงได้ลองลงพ้ืนท่ีพูดคุยกับชุมชน
การรู้หน้าท่ีของตน อาจจะยังไม่ครอบคลุมจึงส่งผลให้การเรียนของผู้เรียน ยังไม่ได้ผลตามเป้าท่ีตั้งไว้ วิชาสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จึงมีบทบาทสําคัญในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต ซึ่งเป็นวัฒนธรรมของโลก
สมัยใหม่ที่เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge - based society) ซึ่งการพัฒนามนุษย์ให้ ได้พัฒนาความคิด มี
ความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและสังคมอย่างสร้างสรรค์จนสามารถนําความรู้ไปใช้อย่างมี เหตุผลและสร้างสรรค์
ตลอดจนสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวันได้

ในด้านของการใช้การเรียน Active Learning เป็นสิ่งที่กระตุ้นให้นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกัน
และกันเพื่อช่วยแก้ไขปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่ง การอภิปรายกระทําระหว่างครูกับนักเรียน หรือระหว่างนักเรียน
ด้วยกัน โดยมีครูเป็นผู้ประสานงานวิธีการสอนแบบอภิปรายจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนคิดเป็น พูดเป็น และสร้าง
ความเป็นประชาธิปไตยจะช่วยให้ได้รับคําตอบท่ีเปิดกว้าง น่ันก็คือ ได้ข้อมูล ได้ความรู้ ได้ความเข้าใจในประเด็น
เหล่านั้นมากและลึกยิ่งข้ึน คําถามท่ีดีนอกจากเป็นคําถามปลายเปิดแล้ว ยังเป็นคําถามท่ีทําให้เราได้รับข้อมูล ได้คิด
เป็นเหตุเป็นผลอย่างมาก สามารถใช้เวลานอกเวลาเรียนในการฝึกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรู้ เพ่ือปรับปรุงการ
เรียนของตนเอง ช่วยให้ผู้เรียนให้เกิดความกระตือรือร้น สนุกสนานไปกับการเรียน อีกทั้งยังสามารถทบทวนได้ด้วย
ตนเองมีระบบวัดผลการเรียนหลังเรียนแต่ละบทเพื่อให้ครูสามารถนําผลมาประเมินช่วยเหลือนักเรียนให้มี
พัฒนาการที่ดีขึ้นและยังสามารถนําผลระหว่างการเรียนของนักเรียนแลกเปล่ียนความรู้กับครูผู้สอนในกลุ่มสาระ
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ในปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านชีทวน เป็นโรงเรียนนําร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี และได้จัดทําหลักสูตรสถานศึกษาให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ.
2562 และเจตนารมณ์ของพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา เพื่อมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีสมรรถนะหลักท่ีสําคัญจําเป็น
สําหรับผู้เรียนทุกคน และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้บ่มเพาะ พัฒนา และต่อยอด สมรรถนะหลักและสมรรถนะอื่นได้เต็ม
ตามศักยภาพของแต่ละบุคคล พื้นที่นวัตกรรมการศึกษา มีเจตนารมณ์เพื่อต้องการพัฒนาการจัดการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานอันเป็นรากฐานสําคัญของการพัฒนาคนไทย ให้มีคุณภาพ มีความใฝ่รู้ มีความคิดสร้างสรรค์ มี
ความสามารถในการสื่อสาร สามารถอยู่และทํางานร่วมกับผู้อื่นซึ่งมีความแตกต่างหลากหลายได้ การจัดการเรียนรู้
แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกมนั้น สามารถทําให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาของบทเรียนมากข้ึน เป็นเครื่องมือ
หรือสื่อที่ช่วยในการจัดกระบวนการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนท่ีจะช่วยสรุปเน้ือหา ให้มีความกระชับ เข้าใจง่าย
และมีความทันสมัยเหมาะกับสถานการณ์การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในปัจจุบัน และสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้เรียน ด้วยเหตุนี้ ครูจึงจัดทําพัฒนานวัตกรรม “การพัฒนาการจัดการเรียนการสอน โดยการจัดการ
เรียนรู้ Active leaningบูรณาการร่วมกับบอร์ดเกม เร่ือง แผนผังชุมชนชีทวนชวนยล วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2” เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม อันจะเป็นพ้ืนฐานสําคัญในการเรียนรายวิชาอ่ืนๆต่อไป และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
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ประจําชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ให้มีความครอบคลุมท่ัวถึงผู้เรียนในทุกๆด้านและตอบสนองต่อนโยบายทางการ
ศึกษาที่จําเป็นสําหรับผู้เรียน

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม
1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี ๒
2. เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active

leaning ร่วมกับบอร์ดเกม

8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง
เชิงปริมาณ
๑. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ ร้อยละ 8๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม สูงข้ึน
เชิงคุณภาพ
๑. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

9.หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม
9.๑ เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม

9.1 .๑ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือ กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการ

จัดการเรียนรู้ ด้วยเทคนิควิธีท่ีหลากหลาย โดยให้ความสําคัญกับผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เข้ามา มีส่วนร่วมใน
กระบวนการ เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง เน้นการเรียนรู้จากการลงมือ
ปฏิบัติจริงและใช้การสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ สร้างองค์ความรู้ขึ้นได้ด้วยตนเอง และ
สามารถนําไปใช้ในสถานการณ์อื่น ๆ ได้ โดยผู้สอนมี บทบาทเป็นเพียงผู้อํานวยความสะดวก และเป็นผู้วางแผนใน
การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนเท่านั้น เป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นการจัดการ เรียนการสอนท่ี
ผู้เรียนมีส่วน ร่วมในกระบวนการของการเรียนการสอน โดยเน้น 2 องค์ประกอบหลักท่ีสําคัญคือการกระทํา
(doing) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน และการสะท้อนประสบการณ์ (reflecting) ผู้เรียนสะท้อน
ได้ว่าตนกําลังเรียนรู้อะไร การมีส่วนร่วมของผู้เรียนน้ันได้รวมไปถึง การอ่าน (reading) การเขียน (writing) การ
อภิปราย (discussing) และการแก้ปัญหา(problem solving)

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) “เป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ี มุ่งเน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยผู้สอนได้ลดกระบวนการส่ือสารและการถ่ายทอดเนื้อหาให้แก่ผู้เรียนแต่หันมามุ่งเน้นให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้ พยายามกระตุ้นให้เกิด บรรยากาศการเรียนที่สนุก ท้า
ทาย และเป็นกัลยาณมิตร ตลอดจนยังมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จัก เรียนรู้ด้วยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ การ
วิเคราะห์ปัญหา และการอภิปรายร่วมกัน รวมไป ถึงการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยมีการให้ข้อมูลย้อนกลับ
เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนําความรู้ ไปประยุกต์ใช้อย่างมีประสิทธิภาพ”

จากความหมายดังกล่าวจึงสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นการเรียนรู้
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ท่ีให้ความสําคัญกับประสบการณ์ ความสนใจ ความกระตือรือร้น และการมี ส่วนร่วมของผู้เรียน มุ่งเน้นการให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ สร้างความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของ ตนเองในตัวผู้เรียนมากข้ึน โดยผู้เรียนมีบทบาท
สําคัญต่อการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู้ของตนเอง ซึ่งการเรียนรู้น้ันจะไม่ใช่การฟังเพียงอย่างเดียว จะต้องเกิดการ
เรียนรู้ผ่านการอ่าน การเขียน การอภิปราย การแก้ปัญหาหรือการประยุกต์ใช้สู่สถานการณ์จริงร่วมกัน ด้วย
กิจกรรมท่ีหลากหลาย ท้ังนี้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สูงสุดทั้งด้านความรู้ ทักษะและเจตคติท่ีดีต่อการเรียนความ
สําคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)

9. ๑.2 ความสําคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)
การให้ความสําคัญกับการเรียนรู้เชิงรุกน้ันมีความสําคัญอย่างมากได้ให้ความสําคัญของการ

จัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) ไว้ดังนี้
1. ส่งเสริมให้เกิดกระบวนการคิดท่ีเป็นอิสระ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการคิดวิเคราะห์ การ

แก้ปัญหาและคิดสร้างสรรค์ผู้เรียนมีโอกาสในการฝึกปฏิบัติและพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง มากขึ้น โดยครูผู้สอน
เป็นผู้อํานวยความสะดวกให้เกิดทักษะเหล่านี้ ผ่านการกระตุ้นด้วยการใช้ คําถาม เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ หรือการประยุกต์ความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในโลกความเป็นจริงๆ

2. ส่งเสริมให้เกิดการทํางานแบบร่วมมืออย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการจัดการเรียนรู้ ท่ีฝึกให้
ผู้เรียนได้ทํางานร่วมกัน โดยเฉพาะอย่างย่ิงถ้าผู้เรียนผ่านการฝึกปฏิบัติอย่างสมํ่าเสมอ และด้วยวิธีการที่ถูกต้อง จะ
ช่วยให้เกิดทักษะการทํางานแบบร่วมมืออย่างมีประสิทธิภาพ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้เวลาช่วงส้ันๆ ในการพูดคุย
คิด และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ิมทักษะการสื่อสาร การสร้างความตระหนักและเห็นคุณค่าของเพ่ือนร่วมงาน
แสดงเหตุผล สนับสนุนคําตอบท่ีถูกต้องได้อย่างเหมาะสม

3. เพิ่มแรงจูงใจและความสําเร็จในการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วม
แสดงความคิดเห็นต่อเป้าหมาย หรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และการร่วมพัฒนากิจกรรมการ เรียนรู้ ซึ่งเป็นการ
กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ กระตือรือร้น และร่วมสร้างบรรยากาศของการเรียนรู้น้ัน เป็นการเพ่ิมขีดความสามารถด้าน
ความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมทั้งผู้เรียนจะมีทาง เลือกมากขึ้นในการบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ของ
พวกเขา

9.๑.3 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม
สืบเนื่องจากนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง การเรียนรู้เชิกรุก (Active Learning)

โดยเป็นเเนวคิดสําคัญในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างมีคุณภาพ นิยามของ Active Learning มีหลาย
ความหมาย โดยสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) อธิบายว่า Active Learning คือ กระบวนการท่ี
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมดําเนินการในกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างความเข้าใจที่ลึกซึ้งด้วยการเชื่อมโยง
ผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ทั้งที่เป็นข้อเท็จจริง แนวความคิดและทักษะผ่านกิจกรรมต่างๆ ผู้เรียนได้ลงมือ
ทํางานและใช้กระบวนการคิดค้นคว้าแสวงหาความรู้ ไตร่ตรอง สะท้อนคิด อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เกี่ยวกับ สิ่งที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และมีบทบาทในการสร้างการเรียนรู้ของตนเองซ่ึงจะเห็นคําสําคัญจากนิยาม ได้แก่
การมีส่วนร่วม ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง การค้นคว้า สะท้อนคิด เเละการปฏิบัติ โดยพฤติกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวจะ
เกิดข้ึนได้ในหลากหลายรูปแบบการสอน โดยการสอนโดยใช้เกมเป็นฐาน (Game Based Learning) ถือเป็นอีก
รูปแบบ วิธีการในการสร้างพลังการเปลี่ยนแปลงผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพการใช้บอร์ดเกมเพื่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ อยู่ในแนวทางของการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (GBL) โดยรูปแบบ ลักษณะ เเละโครงสร้างของบอร์ด
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เกมมีความหลากหลาย เเละ แตกต่างกันไปตาม บริบทของเกม เเต่เม่ือนําบอร์ดเกมมาใช้ในการเรียนรู้ หัวใจสําคัญ
ของการใช้บอร์ดเกมเพ่ือการสอน คือ "การใช้กระบวนการ Active Learning เพ่ือให้นําไปสู่ Transformation
Level" โดยการเข้าไปสู่ระดับของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนภายใต้แนวคิดของการเรียนรู้เชิกรุก เเละ
ฐานความเชื่อของการใช้เกมเพื่อการเรียนรู้

9.๑.4 บทบาทของครูและนักเรียนของการสอนแบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม
1 . บทบาทของครูในการสอนแบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม ดังนี้

1) ครูจะต้องเป็นผู้คอยกระตุ้นให้นักเรียนได้คิด ได้ซักถาม ครูต้องพยายามสร้าง
แรงจูงใจให้เกิดในตัวนักเรียนเมื่อเขาสามารถทํางานสําเร็จ ครูจะต้องคอยเสริมแรงให้เกิดตลอดเวลา

2) ครูจะต้องเป็นผู้กํากับและจดระเบียบต่างๆ ของการทํากิจกรรมเพื่อฝึกให้นักเรียน
ทํางานอย่างมีระเบียบและดําเนินกิจกรรมอย่างถูกข้ันตอน

3) ครูจะต้องคอยสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นอยากคิดหา
คําตอบของปัญหา

4) ครูจะต้องให้คําแนะนําหรือให้ข้อมูลแก่นักเรียนเมื่อเกิดความสงสัยและช่วยแนะนํา
แนวทางในการแก้ปัญหา

5) ครูไม่ควรชี้แนะปัญหาให้กับนักเรียนโดยการบอกข้อเท็จจริง ควรใช้คําถามเพื่อ
นําไปสู่การแก้ปัญหานั้น

6) ครูจะต้องไม่ด่วนสรุปข้อมูลด้วยตนเองควรเปิดโอกาสให้มีการอภิปรายซักถาม เพื่อ
จะได้เกิดแนวคิดกว้างขวางยิ่งขึ้นแล้วจึงให้นักเรียนเป็นผู้สรุป

7) ครูจะต้องพยายามหาวิธีสอนหลายๆ วิธีมาช่วยในการสอนด้วยจะทําให้นักเรียนมี
ความเข้าใจยิ่งข้ึน

ดังน้ัน บทบาทของครูในการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้จึงต้องมีการสร้างสถานการณ์ที่เปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ ด้วยตัวนักเรียนเอง เป็นผู้ถามคําถามต่างๆ ที่จะช่วยนําทางให้นักเรียนค้นหา
ความรู้ด้วยตนเอง

2 . บททบาทของนักเรียนในการเรียนแบบ Active leaning ร่วมกับบอร์ดเกม ดังนี้
1) พยายามค้นพบสิ่งที่เรียนรู้ด้วยตนเอง
2) ใช้หลักการต่างๆ ใช้ทักษะการสังเกต การใช้เครื่องมือ การดําเนินการทดลอง

การบันทึกข้อมูล การอภิปรายและการสรุป ซ่ึงนําไปสู่การคิดและหลักเกณฑ์ที่สําคัญของบทเรียน
3) แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีอิสระและมีเหตุผล
4) พูด ซักถามหรือโต้แย้งในสิ่งที่นักเรียนเชื่อม่ันและมีเหตุผล

9.2 นวัตกรรมการสอน (Instructional Innovation)
9.2.1 ความหมายของนวัตกรรมการสอน

ในการพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ และเพ่ือให้เกิดประสิทธิผลในบั้นปลายนั้น
จําเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนจะต้องพยายามค้นคว้าวิธีการใหม่ๆ ที่คิดค้นขึ้นในรูปแบบต่างๆ นั้น คือ นวัตกรรมทางการ
ศึกษา เพื่อให้เกิดความเข้าใจตรงกันผู้วิจัยขอนําเสนอความหมายของของนวัตกรรมการสอน ดังนี้
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สมเดช สีแสง และคณะ ( 2543) ได้ให้ความหมายว่า สิ่งประดิษฐ์หรือวิธีการใหม่ๆ หรือ
ปรับปรุงของเก่าให้เหมาะสมโดยมีการทดลองหรือพัฒนาจนเป็นท่ีน่าเชื่อถือได้ว่าจะมีผลดีในทางปฏิบัติ สามารถ
นําไปใช้ในระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ

กีรติ ยศยิ่งยง (2552) ได้ให้ความหมายว่า นวัตกรรม เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ คิดค้นพัฒนา
สามารถนําไปปฏิบัติจริงและมีการเผยแพร่ออกสู่ชุมชน ในลักษณะเป็นของใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือ ของเก่าที่มี
อยู่แต่เดิมแต่ได้รับการปรับปรุงเสริมแต่งพัฒนาข้ึนใหม่ให้มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ

อัจศรา ประเสริฐสิน (256 0) ได้ให้ความหมายว่า นวัตกรรมทางการศึกษาคือการสร้าง ส่ือใหม่
ท่ีช่วยให้นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจในบทเรียนได้ง่าย เห็นได้จริงในการใช้ในชีวิตประจําวันเพื่อให้ได้ประโยชน์
ในการเรียนสูงสุด เป็นได้ท้ังสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์

เทพสุดา จิวตระกูล (2560) ได้ให้ความหมายว่า นวัตกรรมที่มีลักษณะมีความน่าสนใจ เช่น มี
การใช้เกมและภาพประกอบเพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ ด้วยตนเอง มีการนําสื่อ เทคโนโลยีท่ี
ทันสมัยมาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอน

9.2.2 ความสําคัญของนวัตกรรมการสอน
ความสําคัญของนวัตกรรมการสอน ก็คือ สามารถนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในวงการศึกษา

สรุปได้ดังนี้
1. เพื่อนํานวัตกรรมมาใช้แก้ปัญหาในเรื่องการเรียนการสอน เช่น
1.1 ปัญหาเรื่องวิธีการสอน ปัญหาที่มักพบอยู่เสมอ คือ ครูส่วนใหญ่ยังคงยึดรูปแบบการ

สอนแบบบรรยาย โดยมีครูเป็นศูนย์กลางมากกว่าการสอนในรูปแบบอื่น การสอนด้วยวิธีการแบบนี้เป็นการ สอนที่
ขาดประสิทธิภาพและประสิทธิผลในบั้นปลาย เพราะนอกจากจะทําให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดความสนใจ
แล้ว ยังเป็นการปิดกั้นความคิดและสติปัญญาของผู้เรียนให้อยู่ในขอบเขตจํากัดอีกด้วย

1.2 ปัญหาด้านเนื้อหาวิชา บางวิชาเนื้อหามากและบางวิชามีเนื้อหาเป็นนามธรรม ยากแก่
การเข้าใจ จึงจําเป็นจะต้องนําเทคนิคการสอนและสื่อมาช่วย

1.3 ปัญหาเร่ืองอุปกรณ์การสอน บางเนื้อหามีส่ือการสอนเป็นจํานวนน้อยไม่เพียงพอต่อการ
นําไปใช้ เพ่ือทําให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้ง่ายขึ้นจึงจําเป็นต้องมีการพัฒนาคิด ค้นหา
เทคนิควิธีการสอนและผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ เพื่อนํามาใช้ทําให้การเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายได้

2. เพื่อนํานวัตกรรมไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอน ให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนและเป็น
ประโยชน์ต่อการศึกษา โดยการนําสิ่งประดิษฐ์หรือแนวความคิดใหม่ๆ ในการเรียนการสอนนั้นเผยแพร่ไปสู่ผู้สอน
ท่านอื่นๆ หรือเพ่ือเป็นตัวอย่างอีกรูปแบบหนึ่งให้กับผู้สอนท่ีสอนในวิชาเดียวกัน ได้นําแนวความคิดไปปรับปรุงใช้
หรือผลิตสื่อการสอนใหม่ๆ เพื่อนํามาใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป

9.2.3 ประเภทของนวัตกรรมการสอน
เกริก ท่วมกลาง และคณะ (2552) กล่าวถึงการจําแนกประเภทของนวัตกรรมการศึกษาว่า

นวัตกรรมทางการศึกษาได้มีผู้คิดพัฒนาข้ึนมาเป็นจํานวนมาก สามารถจําแนกได้ดังนี้
1. จําแนกตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ

1) ประเภทสื่อสําหรับครู ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ คู่มือครู เอกสารประกอบการ
สอนเครื่องมือวัดผล อุปกรณ์โสตทัศนวัสดุ
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2) ประเภทสื่อสําหรับนักเรียน ได้แก่ บทเรียนสําเร็จรูป เอกสารประกอบการเรียน
ชุดฝึกปฏิบัติ ใบงาน ชุดเพลง ชุดเกม การ์ตูน

2. จําแนกตามลักษณะของนวัตกรรม แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ
1) ประเภทเทคนิควิธีการหรือกิจกรรม เช่น บทบาทสมมุติ การสอนแบบศูนย์การเรียน

การสอนความคิดรวบยอดด้วยวิธีสอนอุปนัยและนิรนัย ฯลฯ
2) ประเภทสื่อการเรียนการสอน เช่น บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอน ชุดสื่อประสม

บทเรียนโมดูล วีดีทัศน์ เกม เพลง ใบงาน
9.2.4 การนํานวัตกรรมการสอนไปใช้

ทิศนา แขมมณี (2557) อธิบายว่าการนํานวัตกรรมการสอนไปใช้ในแก้ปัญหาหรือ พัฒนาการ
เรียนการสอนให้เกิดประโยชน์สูงสุดนั้น จําเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สอนจะต้องพิจารณาลักษณะต่างๆ ต่อไปนี้

1. เป็นนวัตกรรมท่ีไม่ซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป ใช้ง่าย ใช้สะดวก
2. เป็นนวัตกรรมท่ีไม่เสียค่าใช้จ่ายเยอะเกินไป
3. เป็นนวัตกรรมท่ีสําเร็จรูป อํานวยความสะดวกในการใช้งาน
4. เป็นนวัตกรรมท่ีไม่กระทบกระเทือนบริบทเดิมมากนัก
5. เป็นนวัตกรรมท่ีไม่มีคนเก่ียวข้องมากนัก
6. เป็นนวัตกรรมท่ีให้ผลชัดเจน
กิดานันท์ มลิทอง (2543) ได้เสนอแนะว่าการนํานวัตกรรมไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน

ผู้สอนต้องคํานึงถึงสิ่งต่าง ๆ ดังนี้
1. นวัตกรรมท่ีนํามาใช้นั้นต้องมีจุดเด่นท่ีเห็นได้ชัดเจนกว่าวัสดุ อุปกรณ์ หรือวิธีการท่ีใช้อยู่ใน

ปัจจุบันมากน้อยเพียงใด
2. นวัตกรรมนั้นมีความเหมาะสมหรือไม่กับระบบหรือสภาพท่ีเป็นอยู่
3. มีกรณีวิจัยหรือการศึกษายืนยันแน่นอนแล้วว่า สามารถนํามาใช้ได้ดีในสภาวการณ์ท่ี

คล้ายคลึงกัน
4. นวัตกรรมนั้นมีความเกี่ยวข้องกับความต้องการของผู้ใช้อย่างจริงจัง

9.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะขั้นบูรณาการ
นภดล เหลืองภิรมย์ (2550) ได้ทําวิจัยเรื่อง การจัดการนวัตกรรม : การพัฒนาตัวแบบ

ความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรมของนักวิจัย เพ่ือค้นหาปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อความสามารถในการ
สร้างสรรค์นวัตกรรมของนักวิจัย โดยใช้ข้อมูลทุติยภูมิ และปฐมภูมิ เช่น การค้นคว้าวรรณกรรมและเอกสารต่างๆ
เพ่ือกําหนดแนวคิด การสัมภาษณ์ผู้บริหาร องค์การนวัตกรรมการใช้สถิติในการวิเคราะห์และประเมินผลจาก
แบบสอบถามท่ีตอบกลับจากนักวิจัย เช่น การทดสอบความเช่ือถือได้ (reliability test) ของแบบสอบถาม การ
ทดสอบความเท่ียงตรง (validity test) ของแบบสอบถาม การวิเคราะห์ปัจจัย (factor analysis) การวิเคราะห์
สหสัมพันธ์ (correlation) และการวิเคราะห์ถดถอยพหุ (multiple regression)

ผลที่ได้จากการวิจัยเชิงคุณภาพ พบว่า แนวคิดการจัดการนวัตกรรมมี 5 แนวทาง คือแนวคิดการ
จัดการนวัตกรรมเป็นการจัดการประดิษฐ์คิดค้น แนวคิดการจัดการนวัตกรรมเป็นการจัดการเทคโนโลยี แนวคิด
การจัดการนวัตกรรมเป็นการจัดการตลาด แนวคิดการจัดการนวัตกรรมเป็นการจัดการความรู้ แนวคิดการจัดการ
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นวัตกรรมเป็นการจัดการห่วงโซ่ความสัมพันธ์ แนวคิดต่างๆเหล่าน้ีให้ความสําคัญกับทรัพยากรนวัตกรรม และ
องค์ประกอบในการจัดการนวัตกรรมที่แตกต่างกันอันแสดงให้เห็นและยืนยันว่า ทรัพยากรนวัตกรรมและ
องค์ประกอบในการจัดการนวัตกรรมทุกปัจจัยส่งผลกระทบต่อความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรมของ
นักวิจัยผลการวิจัยทั้งเชิงคุณภาพและปริมาณ แสดงให้เห็นว่า การจัดการนวัตกรรมไม่ควรที่จะพิจารณานวัตกรรม
ในลักษณะปรากฏการณ์แยกส่วนที่เกิดจากปัจเจกบุคคลเท่าน้ัน แต่ควรที่จะพิจารณานวัตกรรมในลักษณะที่เป็น
กระบวนการปฏิสัมพันธ์ ท่ีเกี่ยวข้องไม่เพียงแต่ทุนที่จับต้องได้เท่านั้น แต่ยัง เกี่ยวข้องกับทุนที่จับต้องไม่ได้ที่เรียกว่า
ทุนทางสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ทนทางสังคมเชื่อมโยง(bridging social capital) ที่มีบทบาทสําคัญในการ
ส่งเสริมและกระตุ้นความสามารถของนักวิจัยในการแลกเปลี่ยนความรู้แฝงเร้นที่ไม่สามารถอธิบายได้ด้วย ทฤษฏี
นวัตกรรมก่อนหน้านี้

ขัตติยา กนกภากร (2551) ได้ทําการศึกษา เรื่องกระบวนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระภาษาไทย
อย่างมีคุณภาพ ของโรงเรียนวชิรมกุฎ ในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์เพื่อปรับปรุงกระบวนการจัดการ
เรียนรู้วิชาภาษาไทย ผู้วิจัยได้นําแนวคิด ทฤษฎี การปรับปรุงกระบวนการอย่างมีคุณภาพ มาออกแบบใหม่ในการ
จัดกระบวนการเรียนรู้ วิชาภาษาไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในโรงเรียนวชิรมกุฎ ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้
ประกอบด้วย 1) ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย จํานวน 2 คน 2) กลุ่มผู้เช่ียวชาญครูต้นแบบที่สอน
ภาษาไทย 2 คน 3) สามเณรชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2550 จํานวน 40 รูป ผลการวิจัยการปรับปรุง
กระบวนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนวชิรม
กุฎ สรุปดังนี้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีออกแบบใหม่ มี 3 ข้ันตอนหลัก ได้แก่ 1) เตรียมความพร้อม มีดัชนีวัด
คุณภาพ จํานวน 2 ดัชนีวัด 2) จัดการเรียนการสอน มีดัชนีวัดคุณภาพ จํานวน 5 ดัชนีวัด 3) ประเมินและ
ปรับปรุง จํานวน 2 ดัชนีวัดผลการประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรู้ที่ออกแบบใหม่ พบว่า
ผู้เช่ียวชาญร่วมกันพิจารณา และมีมติเอกฉันท์ให้นําไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้โดยให้พัฒนาแบบฟอร์ม ท่ี
เกี่ยวข้องทั้ง 3 กระบวนการย่อย

ช่วงโชติ พันธุเวช (2555) ได้ทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนานวัตกรรมและรูปแบบการจัดการศึกษา
ด้วยการจัดการคุณภาพของสถานศึกษาขั้นพื้นฐานในเขตพื้นท่ีการศึกษาสมุทรสงครามผลการวิจัยพบว่า
กระบวนการท่ีออกแบบใหม่ประกอบด้วยขั้นตอนการปฏิบัติงานหลัก 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นวางแผนมีงานท่ีต้อ
ปฏิบัติ ได้แก่ การวิเคราะห์ความต้องการท่ีจําเป็นของผู้เรียน การวิเคราะห์สาเหตุแท้จริงของปัญหาที่จําเป็น
เร่งด่วน การกําหนดนิยามศัพท์เฉพาะ วัตถุประสงค์การวิจัยและการเตรียมนวัตกรรมและเครื่องมือวัดประเมินผล
2) ขั้นปฏิบัติการตามแผน มีงานที่ต้องปฏิบัติ คือ การใช้นวัตกรรมตามแบบแผนการวิจัยที่กําหนดไว้ การวิเคราะห์
และนําเสนอผลตาม
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10.การออกแบบกระบวนการเรียนรู้
การพัฒนารูปแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ Active leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรมบอร์ดเกม

วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ ข้าพเจ้านํามาออกแบบให้สอดคล้องกับหลักสูตร
สถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียน สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และออกแบบด้วยแนวคิดทฤษฎีเทคนิคการ
บริหารแบบวงจรคุณภาพ PDCA ดังนี้

การออกแบบด้วยแนวคิดทฤษฎีเทคนิคการบริหารแบบวงจรคุณภาพ PDCA

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดําเนินงาน โดยสรุป
1. การเตรียมการและวางแผน
ดําเนินการ P – Plan

1. วิเคราะห์สภาพปัจจุบันปัญหาของผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ในรายวิชา
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ทั้งการอ่านและการเขียนโดยการทดสอบ
และสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ รวมถึงกิจกรรมการเยี่ยมบ้านของนักเรียนเพื่อ
นําข้อมูลมาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล
2. ประชุมสร้างความตระหนักให้กับครู บุคลากร และผู้ปกครอง ผู้เรียนให้เห็น
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กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดําเนินงาน โดยสรุป
ความสําคัญและขอความร่วมมือ

2. การดําเนินการสร้าง/พัฒนา
นวัตกรรม D – DO

3. ผู้บริหารนําคณะครูแลกเปล่ียนเรียนรู้ (PLC) เพื่อค้นหาและพัฒนาต่อยอด
นวัตกรรมเพ่ือใช้แก้ปัญหาอย่างเป็นรูปธรรม (กิจกรรมPLCครูและ AAR
นักเรียน)
4. ดําเนินการจัดหาหรือจัดทําคู่มือ/สื่อและเอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้
(กิจกรรมการผลิตสื่อในการจัดการเรียนรู้)
5. จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ Active
leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรมบอร์ดเกม และนําไปจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้

3. ตรวจสอบประเมินผล C –
Check

6.นิเทศ ติดตามผลการจัดการเรียนการสอนด้วยการใช้นวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ Active leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรมบอร์ดเกม วิชาสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ จากผู้อํานวยการ
สถานศึกษาอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 คร้ัง และให้คําแนะนําเพื่อนําไปใช้ปรับปรุง
ในการจัดการเรียนการสอนต่อไป
7. วัดและประเมินผลจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม

4. การรายงานผลเพ่ือการ
ปรับปรุงพัฒนา A – Act

8. จัดทํารายงานผลการดําเนินการใช้นวัตกรรม เพื่อนําไปปรับใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ต่อไป

กระบวนการเรียนการสอน ในแต่ละขั้นตอนการของการเรียนการสอนแบบ Active leaning ร่วมกับ
บอร์ดเกม ซ่ึงมีขอบข่ายรายละเอียด ดังนี้

11.โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ Active leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรมบอร์ดเกม วิชาสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ มีแนวทางดังต่อไปนี้
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ข้ันท่ี 1 ข้ันกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นท่ีผู้สอน วางแผนสนทนากับผู้เรียน เพื่อเตรียมความพร้อมให้เข้าใจ
ในสิ่งที่จะเรียนและสามารถโยงไปสู่เรื่องท่ีจะเรียนได้

ข้ันท่ี 2 ข้ันสํารวจและค้นหา เป็นขั้นท่ีผู้สอนจะเช่ือมโยงความรู้ หรือประสบการณ์ เดิมของผู้เรียนมา
สร้างองค์ ความรู้ใหม่ คือการสอนหรือการสร้างความคิดรวบยอดให้แก่ผู้เรียนจนเกิดความรู้ ความเข้าใจในส่ิงท่ี
เรียน

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายความรู้ เป็นขั้นท่ีผู้เรียนเข้ากลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้ และสร้างผลงาน หมายถึง
การศึกษาค้นคว้า การฝึกปฏิบัติ การทดลอง การสังเกตจากสิ่งแวดล้อมและแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ การทําแบบฝึกหัด
และการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ จนประสบผลสําเร็จได้ผลงานออกมา

ข้ันท่ี 4 ข้ันขยายความเข้าใจ เป็นขั้นท่ีตัวแทนกลุ่มท่ีได้จากการจับสลาก ออกมานําเสนอผลงาน
ข้ันท่ี 5 ข้ันตรวจสอบผล เป็นขั้นท่ีผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปองค์ ความรู้ แล้วให้ผู้เรียนทําแล้ว

เปลี่ยนกันตรวจ โดยผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันเฉลย ให้ผู้เรียนแต่ละคนปรับปรุงผลงานของตนเองให้ถูกต้อง ผู้สอน
รับทราบและเก็บผลงานไว้ในแฟ้มสะสมผลงาน

12.ผลที่คาดว่าจะได้รับ
12.1 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

โดยการจัดการเรียนรู้ Active leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรมบอร์ดเกมผ่านเกณฑ์ที่กําหนด คิดเป็นร้อยละ
8๐ ข้ึนไป จากจํานวนนักเรียนท้ังหมด

12.2 นักเรียน มีความพึงพอใจและเจตคติที่ดีต่อรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
12.3 ครู ได้รับการพัฒนาในการจัดการรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพและหลากหลายวิธีมากข้ึน
12.4 โรงเรียน ได้รับการพัฒนาตามที่หลักสูตรกําหนด ก่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล
12.5 ชุมชน ได้รับความร่วมมือในการส่งเสริมพัฒนาผู้เรียน ท่ีส่งผลต่อการลดความเหลื่อมลํ้าในการ

เข้าถึงคุณภาพการศึกษา

13.งบประมาณเงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย ค่าใช้จ่าย
รายการ (ทําอะไร) จํานวน เป็นเงิน

1) การจัดทํา จัดหา วัสดุประกอบการ
จัดทําสื่อการเรียนรู้, เอกสารประกอบการ
จัดการเรียนการสอนด้วยนวัตกรรม, แบบ
ฝึกทักษะด้านการอ่าน การเขียน และ
แบบทดสอบในการวัดและประเมินผลการ
จัดการเรียนรู้

ค่าวัสดุ วัสดุอุปกรณ์ในการจัดทํา เช่น
กระดาษ กาว กรรไกร อุปกรณ์
ตกแต่ง

1 ชุด -

*** ค่าใช้จ่ายถัวเฉลี่ยได้ตามความเหมาะสม****
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14.การประเมินผล

ตัวช้ีวัดความสําเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้
1) นักเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี ๒ โดยการจัดการเรียนรู้
Active leaning บูรณาการร่วมกับชุดกิจกรรม
บอร์ดเกมผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด คิดเป็นร้อยละ
8๐ ข้ึนไป จากจํานวนนักเรียนท้ังหมด

ประเมินชั้นงาน ใบงาน

2) นักเรียน มีความพึงพอใจและเจตคติที่ดีต่อ
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

สอบถามความพึงพอใจ แบบสอบถามความพึงพอใจ

(ลงชื่อ) ผู้พัฒนานวัตกรรม
(นางสาวสุวรรณา สมสิน)

ตําแหน่งครู

15.การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา
15.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา

(.....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ
ผู้เรียน รวมท้ังเพ่ือดําเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น

(.....) ลดความเหลื่อมล้ําในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ
(.....) กระจาย อํานาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานําร่องในพ้ืนที่นวัตกรรม

การศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน
(.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
15.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนกําหนด
( ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง
(  ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน
( ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา
( ) อื่นๆ...............
15.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดําเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพ้ืนที่นวัตกรรม การศึกษาของ

จังหวัด
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา
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(……) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานําร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา
ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม กับพ้ืนท่ีนวัตกรรม
การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา
อย่างต่อเนื่อง

(……) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ํา ทางการศึกษา
(……) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง

ส่วนท้องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม
15.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม
(……) ไม่สอดคล้อง
(……) สอดคล้อง

สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา
..............................................................................................................................................................................

(……) เห็นชอบ
(……) ให้ปรับปรุง
(……) ไม่เห็นชอบ

ลงชื่อ ผู้อนุมัติ
(นายไฉน ปริปุรณะ)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน
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ช่ือนวัตกรรม : "การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบนวัตกรรม Cheethuan Model การบูรณาการ

Active Learning เพ่ือเสริมสร้างทักษะการประกอบอาชีพในชุมชน" กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5

ผู้จัดทํานวัตกรรม นายจักรพันธ์ แสงวงษ์

1. ท่ีมาและความสําคัญของนวัตกรรม

ท่ีมา

ในยุคปัจจุบัน การเรียนรู้ที่เน้นทักษะและการประยุกต์ใช้นวัตกรรมเข้ากับการเรียนการสอนเป็นสิ่งที่

สําคัญ การนําเทคโนโลยีและเคร่ืองมือที่ทันสมัยมาช่วยเสริมทักษะการคิดสร้างสรรค์และการพัฒนาทักษะด้านการ

ออกแบบในรูปแบบท่ีเข้าถึงง่าย เช่น AI Canva เป็นเครื่องมือที่สามารถช่วยให้นักเรียนฝึกฝนการใช้เทคโนโลยีใน

การสร้างสรรค์งานออกแบบต่างๆ และยังส่งเสริมการพัฒนาอาชีพในชุมชนได้จริง โดยเฉพาะการพัฒนาอาชีพที่

เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ เช่น การออกแบบเส้ือผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเที่ยว

โรงเรียนบ้านชีทวน ได้ศึกษาวิเคราะห์ สถานภาพของโรงเรียนเพื่อนํามาวางแผนในการดําเนินกิจกรรม

นี้ในปีการศึกษา 2567 ผลจากสภาพแวดล้อมทางสังคมและเศรษฐกิจของชุมชนบ้านบางครามที่ส่วนใหญ่มีอาชีพ

หลักเป็นเกษตรกร ค้าขาย และรับจ้างท่ัวไป ประชากรมีรายได้ไม่คงท่ีข้ึนอยู่กับสภาพอากาศ และผลจากการย้าย

ถิ่นฐาน การอพยพของผู้ปกครองเนื่องจากการเข้ามาประกอบอาชีพในชุมชนทําให้เกิดกลุ่มคนที่หลากหลายท้ัง

ต่างจังหวัดในจังหวัด เกิดความเสี่ยงต่อพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ของเด็กในชุมชนที่เกี่ยวข้องกับอบายมุขด้านต่าง ๆ

ปัจจัยทางเศรษฐกิจ ด้านอุปสรรค ผู้ปกครองบางส่วนปลูกฝังให้นักเรียน ฟุ่มเฟือย ไม่ประหยัด ประชากรมีค่านิยม

ในการใช้จ่ายสูง ทําให้เกิดหนี้สินในครัวเรือน ครอบครัวฐานะยากส่งผลกระทบให้กับนักเรียน ในด้านผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จากการวัดผลประเมินผลพบว่ายัง มี

นักเรียนบางคนผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ ทั้งในด้านความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ จากแรง

บัลดาลใจในการจัดการเรียนการสอนและผนวกกับบริบทของโรงเรียน ในส่วนของการ ดําเนินการตามโครงการ

โรงเรียนสุจริต โรงเรียนได้วิเคราะห์และดําเนินการจัดการเรียนการสอนโดยการบูรณาการ โรงเรียนสุจริตเข้า

หลักสูตรกลุ่มสาระการงานอาชีพชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยดําเนินการในรูปแบบดังนี้

กลุ่มสาระการงานอาชีพช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 บูรณาการกับหน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง อาชีพในชุมชน

โดยชื่อการพัฒนาทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเที่ยว

แทรกคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของโรงเรียน
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ความสําคัญ

1. พัฒนาทักษะด้านการออกแบบและเทคโนโลยี: การใช้ AI Canva เป็นเครื่องมือในการออกแบบไม่

เพียงแต่ช่วยให้นักเรียนได้ฝึกฝนการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย แต่ยังส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ และการ

ออกแบบท่ีตอบโจทย์ความต้องการในตลาด

2. ส่งเสริมอาชีพและการสร้างรายได้ในชุมชน: การที่นักเรียนได้สร้างสรรค์ลวดลายเสื้อยืดและนําไปขายใน

ชุมชนและแหล่งท่องเท่ียวช่วยเสริมสร้างโอกาสในการประกอบอาชีพและเพิ่มรายได้ให้กับชุมชน ซ่ึงเป็น

การพัฒนาทักษะด้านการประกอบธุรกิจอย่างยั่งยืน

3. การบูรณาการการเรียนรู้และการปฏิบัติจริง: นวัตกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติจริงในชุมชนจะช่วยให้

นักเรียนได้เห็นคุณค่าและประโยชน์ของการนําสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้งานจริง โดยไม่เพียงแต่ทําให้เรียนรู้ทักษะ

ใหม่ๆ แต่ยังสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการสร้างธุรกิจหรือสร้างอาชีพในอนาคต

4. การส่งเสริมการท่องเที่ยวในชุมชน: การออกแบบเส้ือยืดท่ีมีลวดลายที่สะท้อนถึงวัฒนธรรมและแหล่ง

ท่องเท่ียวในชุมชนจะช่วยกระตุ้นการท่องเท่ียวและการขายสินค้าภายในท้องถ่ิน เพิ่มความสนใจจาก

นักท่องเท่ียวและสร้างรายได้ให้กับชุมชน
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2. แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา

Cheethuan Model
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Cheethuan Model "ศูนย์กลางของความสุข เศรษฐกิจ การศึกษา และประวัติศาสตร์ของประเทศไทย

ซ่ึงเช่ือมโยงกันอย่างลงตัวในพ้ืนท่ีโดยธรรมชาติ"

ความหมายของ Cheethuan Model

1. C - Center หมายถึง "ศูนย์กลางของการเรียนรู้และการพัฒนา" ที่เน้นการสร้างความรู้และทักษะในทุกด้าน

เพ่ือเสริมสร้างศักยภาพของบุคคลในสังคม โดยการศึกษาจะเป็นเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาทั้งในระดับบุคคล

และสังคม

2. H - Happy หมายถึง "ความสุขท่ีเกิดจากการเรียนรู้" ซ่ึงหมายถึงการท่ีผู้เรียนมีความสุขกับการศึกษาหรือการ

เรียนรู้ในกระบวนการศึกษา การเรียนรู้ไม่เพียงแค่ให้ความรู้ แต่ยังเป็นการสร้างแรงบันดาลใจและความพึงพอใจใน

การพัฒนาให้แก่ผู้เรียน ทําให้เกิดบรรยากาศการเรียนท่ีดีและส่งเสริมการเติบโตท้ังในด้านความคิดและอารมณ์

3. E - Economy หมายถึง "เศรษฐกิจของการศึกษา" ซ่ึงหมายถึงการใช้ทรัพยากรในระบบการศึกษาอย่างมี

ประสิทธิภาพและคุ้มค่า เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทางการศึกษาและผลลัพธ์ที่ย่ังยืนในอนาคต การบริหารจัดการ

ทรัพยากรในภาคการศึกษาควรเน้นท่ีการสร้างคุณภาพในการเรียนรู้ โดยการลงทุนในบุคลากร สื่อการสอน และ

โครงสร้างพื้นฐานท่ีสามารถรองรับการเติบโตของนักเรียนและนักเรียนให้เติบโตในเศรษฐกิจที่มีการแข่งขันสูง

4. E - Education หมายถึง "การศึกษาออกแบบในยุคดิจิทัล" หรือ "การศึกษาท่ีเน้นการใช้เทคโนโลยี" ซึ่ง

หมายถึงการนําเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลมาใช้ในการส่งเสริมการเรียนรู้ เพื่อให้การศึกษาเข้าถึงได้ง่ายและมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยไม่จํากัดแค่ในห้องเรียน แต่สามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา

5. T - Thailand หมายถึง "ประเทศไทยในฐานะศูนย์กลางการศึกษาของภูมิภาค" ซ่ึงเน้นการพัฒนาระบบ

การศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมให้กับเยาวชนและประชาชนในประเทศ เพื่อให้สามารถแข่งขันในระดับโลกได้

ประเทศไทยมุ่งเน้นการศึกษาท่ีมีคุณภาพและการเรียนรู้ที่สามารถพัฒนาได้อย่างยั่งยืนในท่ามกลางความ

เปลี่ยนแปลงของโลก

6. H - History หมายถึง "การศึกษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์" ซึ่งเน้นการเรียนรู้เกี่ยวกับเหตุการณ์ในอดีต และการ

เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของสังคม วัฒนธรรม และการพัฒนาของมนุษย์ การศึกษาประวัติศาสตร์ช่วยให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้จากประสบการณ์ในอดีต เพื่อสามารถนําบทเรียนเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้ในการสร้างอนาคตที่ดีข้ึน

7. U - United หมายถึง "การศึกษาท่ีร่วมมือและเป็นหนึ่งเดียว" ซ่ึงหมายถึงการร่วมมือระหว่างผู้เรียน ครู

ผู้ปกครอง และชุมชน เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เข้มแข็งและส่งเสริมการพัฒนาของบุคคลในทุกด้าน

การศึกษาในลักษณะนี้ เน้นการทํางานร่วมกันเพื่อให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการสร้างโอกาสและเสริมสร้าง

ความสามารถในการเรียนรู้
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8. A - Area หมายถึง "พื้นท่ีการเรียนรู้" ซ่ึงหมายถึงสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการศึกษาท้ังในแง่ของสถานท่ีและ

บริบท โดยไม่จํากัดแค่ห้องเรียน แต่ยังรวมถึงพื้นท่ีออนไลน์และชุมชนที่สามารถเสริมสร้างการเรียนรู้ได้ การศึกษา

จะต้องสามารถเข้าถึงและเหมาะสมกับทุกพ้ืนที่ ไม่ว่าจะเป็นในเมืองหรือชนบท

9. N - Natural หมายถึ ง "การศึกษาที่ เ กิ ดขึ้ นตามธรรมชาติ " ซึ่ งหมายถึ งการเ รียน รู้ที่ เ ป็น ไปตาม

กระบวนการพัฒนาและความสนใจของผู้เรียน โดยไม่ต้องถูกบังคับหรือจํากัดแค่ในกรอบของหลักสูตร การเรียนรู้

ในลักษณะนี้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สํารวจและพัฒนาความคิด สร้างสรรค์ทักษะตามความสามารถและความสนใจของ

ตัวเอง

ผู้สอนได้จัดทํานวัตกรรมขึ้นมาเพ่ือการแก้ปัญหาและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดําเนินกิจกรรม โดย

ใช้ นวัตกรรม : Cheethuan Model ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 บูรณาการกับ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง อาชีพในชุมชน โดยชื่อการพัฒนาทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และ

การตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเที่ยว แทรกคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้าน

ชีทวน

เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ให้สูงขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนมีพื้นฐานชีวิตท่ี

มั่นคง มีคุณธรรม มีงานทํา มีอาชีพ จบการศึกษาภาคบังคับแล้วไม่ได้ศึกษาต่อ สามารถนําความรู้ที่ได้ไปใช้ต่อยอด

ในการประกอบอาชีพในอนาคต

จุดประสงค์และเป้าหมายของผลงาน

แนวทางพัฒนานวัตกรรม : ทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้าเพื่อเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ในชุมชน

1. เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการออกแบบเส้ือผ้าที่สะท้อนถึงเอกลักษณ์ของชุมชนและแหล่ง

ท่องเที่ยว เพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ และสร้างความโดดเด่นในตลาดท้ังในประเทศและต่างประเทศของผู้เรียน

2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างแบรนด์เสื้อผ้าของตนเองที่สะท้อนถึงวัฒนธรรมและทรัพยากรท้องถ่ิน

ส่งเสริมการตลาดในแหล่งท่องเท่ียว และเพ่ิมโอกาสในการสร้างรายได้ให้กับผู้เรียน

เป้าหมาย

1. เป้าหมายเชิงปริมาณ - นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านบ้านชีทวน จํานวน 12 คน

2. เป้าหมายเชิงคุณภาพ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความรู้เกี่ยวกับอาชีพสุจริต มีทักษะจากการได้

ปฏิบัติจริงได้ลงมือทําเกี่ยวกับทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่ง

ท่องเที่ยว
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4. การออกแบบกรอบแนวคิด

จากกิจกรรมท่ีจะดําเนินการทั้งหมด สามารถนํามาเขียนกรอบการดําเนินกิจกรรมเพื่อให้บรรลุ ตาม

คุณลักษณะ และคุณภาพผู้เรียน Cheethuan Model ได้ดังนี้

ภาพ แสดงกรอบแนวคิดการดําเนินกิจกรรมงานอาชีพ
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5. การลําดับข้ันตอนการดําเนินตามกิจกรรม

การดําเนินการ การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ Cheethuan Model บูรณาการ สู่งานอาชีพ

ในชุมชน โรงเรียนได้ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามวงจร

คุณภาพ (PDCA) ดังนี้

ภาพแสดง วงจรคุณภาพ PDCA

1. ข้ันการวางแผน (Plan) ดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี้

1.1 ครูและนักเรียนประชุม เพื่อให้รับทราบการดําเนินงาน “การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ

นวัตกรรม Cheethuan Model การบูรณาการ Active Learning เพื่อเสริมสร้างทักษะการประกอบอาชีพใน

ชุมชน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ”

1.2 ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ และออกแบบแผนการจัดการ

เรียนรู้ กลุ่มสาระการงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

1.3 จัดทําปฏิทินในการดําเนินกิจกรรมและเคร่ืองมือในการเก็บข้อมูล การวัดผล ประเมินผลผู้เรียน

หลังการดําเนินกิจกรรม

1.4 ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล เพ่ือนําข้อมูล ไปช่วยเหลือ แก้ไข ส่งเสริม และสนับสนุนให้

ผู้เรียนมีการพัฒนาได้อย่างเหมาะสมเต็มศักยภาพของแต่ละบุคคล 1.3 กําหนดเป้าหมายของการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกลุ่มสาระการงาน อาชีพชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีผลสัมฤทธิ์ท่ีสูงข้ัน

2. ข้ันลงมือปฏิบัติ (Do) การปฏิบัติตามข้ันตอน โดยแยกเป็นกิจกรรมดังนี้

2.1 การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เวลาเรียน 1

ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 40 ชั่วโมงต่อปี หน่วยการเรียนรู้ที่สามารถบูรณาการจัด กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันได้ คือ หน่วย
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การเรียนรู้ท่ี 9 เรื่อง อาชีพในชุมชน โดยชื่อการพัฒนาทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และ

การตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว

2.2 การดําเนินกิจกรรม

2.2.1 กิจกรรม การออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเที่ยว

บ้านขนม ฝึกให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ดําเนินกิจกรรรมท่ี เน้นให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง มีการ

ดําเนินการกิจกรรมดังนี้

- ครูดําเนินการจัดหากระดาษา 100 ปอนด์ ให้กับนักเรียนได้วาดภาพตามหัวข้อที่นักเรียนสนใจ

นักเรียนออกแบบเส้ือโดยการวาดภาพตามหัวข้อดังนี้ สถานที่ท่องเท่ียวในชุมชนอาชีพของคนในชุมชน

- นักเรียนฝึกปฏิบัติจริงภายใต้การควบคุมกิจกรรมของครู

- นําเสนอผลงาน

- สรุปผลการทํางาน เพ่ือใช้ในการพิมพ์ลงบนเส้ือโดยรูปแบบการพิมพ์ DFT โดยคัดเลือก 1

ผลงานของนักเรียน ส่วนนักเรียนท่ีไม่ผ่านการคัดเลือกในการจัดพิมพ์ ต้องปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาต่อไป

3. ขั้นตรวจสอบการปฏิบัติตามแผน ( Check) นิเทศ ติดตามการตรวจสอบผลการดําเนินงานใน แต่

ละข้ันตอนของแผนงานว่ามีปัญหาอะไรเกิดข้ึน จําเป็นต้องเปล่ียนแปลงแก้ไขแผนงานใน ข้ันตอนใด

3.1 การออกแบบเส้ือผ้า มีการวัดผลประเมินผลดังนี้

- ครูตรวจสอบการออกแบบเสื้อผ้าของนักเรียน

- ขณะที่นักเรียนลงมือปฏิบัติ ครูจะต้องดูแลอย่างใกล้ชิดเพื่อความปลอดภัย ของนักเรียน คอยให้

คําปรึกษาเม่ือนักเรียนมีปัญหา ร่วมกันแก้ปัญหากับ นักเรียน

- นักเรียนนําเสนอผลงานการออกแบบเส้ือผ้า

- ครูตรวจสอบความเรียบร้อย

- นักเรียนร่วมกันนําเสนอผลงานของตนเอง และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

- ครูวัดผลประเมินผลนักเรียน

- ครูสรุปผลการการออกแบบเสื้อผ้าของนักเรียน เพื่อใช้ในการปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา ต่อไป

4. ขั้นปรับปรุงแก้ไข ( Action) ร่วมปรึกษาหารือถึงปัญหาที่เกิดขึ้นในระหว่างการทํางาน ร่วมกันหา

แนวทางใน การแก้ปัญหา ปรับปรุง/พัฒนา

4.1 สรุปผลการประเมินกิจกรรม
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4.2 ให้นักเรียนแต่ละคนออกมานําเสนอ พร้อมทั้งบอกปัญหาและอุปสรรคการ ทํางาน ร่วมกัน

แก้ปัญหาในการทํากิจกรรม

4.3 ครูสรุปผลการดําเนินกิจกรรม เพื่อใช้ในการปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาเพื่อยกระดับ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพ ต่อไป

การดําเนินการกิจกรรมต่าง ๆ โดยใช้หลักการ PDCA เพื่อการขับเคลื่อน"การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วย

รูปแบบนวัตกรรม Cheethuan Model การบูรณาการ Active Learning เพื่อเสริมสร้างทักษะการประกอบอาชีพ

ในชุมชน" กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้และสามารถ

นําไปใช้ใน ชีวิตประจําวัน รวมถึงปลูกฝังจิตสํานึกในการรักษาสิ่งแวดล้อมได้อย่างคุ่มค่า และสามารถใช้ทรัพยากร

ที่มีค่าได้เกิด ประโยชน์อย่าสูงสุด ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และได้ปฏิบัติจริงผ่านแหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียน

พร้อมจัดทํา แผนการจัดการเรียนรู้ที่การงานอาชีพ ทําให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นักเรียนโรงเรียน

บ้าน บางคราม มีฝีมือในการฝึกงานอาชีพ ในหลายกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาตนเองให้สอดคล้องกับ

ความ สนใจ และความถนัดของผู้เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่าน

ประสบการณ์จริงและฝึกปฏิบัติติให้เกิดการคิดเป็น ทําเป็น และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551

6. ประสิทธิภาพของการดําเนินงาน

6.1 การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เวลา เรียน 1

ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 40 ชั่วโมงต่อปี หน่วยการเรียนรู้ที่สามารถบูรณาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ร่วมกันได้ คือ การ

พัฒนาทักษะด้านการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว การจัดการ

เรียนการสอนดําเนินการตาม กิจกรรมดังนี้

6.2 การดําเนินกิจกรรม

การพัฒนาทักษะด้านการออกแบบเส้ือผ้า การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่ง

ท่องเที่ยว ฝึกให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ดําเนิน กิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง มีการ

ดําเนินการกิจกรรมดังนี้

- ครูดําเนินการจัดหากระดาษา 100 ปอนด์ ให้กับนักเรียนได้วาดภาพตามหัวข้อที่นักเรียนสนใจ

นักเรียนออกแบบเส้ือโดยการวาดภาพตามหัวข้อดังนี้ สถานที่ท่องเท่ียวในชุมชนอาชีพของคนในชุมชน

- นักเรียนฝึกปฏิบัติจริงภายใต้การควบคุมกิจกรรมของครู

- นําเสนอผลงาน
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- สรุปผลการทํางาน เพื่อใช้ในการปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาต่อไป

7. การใช้ทรัพยากรและงบประมาณ ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ได้ดําเนินการดังนี้

7.1 จัดทําบันทึกข้อความของอนุมัติเงินงบประมาณโครงการ

7.2 ดําเนินกิจกรรม

- กิจกรรมการออกแบบเส้ือผ้า เมื่อนักเรียนมีความชํานาญในการการออกแบบเสื้อผ้า ยามว่างเช่น

ตอนเที่ยง ก่อนเข้าแถว หรือหลังเลิกเรียน นักเรียนสามารถออกแบบเส้ือผ้าได้ เพ่ือนํารายได้มาต่อยอดกิจกรรม

ต่อไป

7.3 สรุปผลการดําเนินงาน จัดทํารายผลการดําเนินกิจกรรม เสนอผู้อํานวยการโรงเรียน

8. ผลที่เกิดจากใช้นวัตกรรม ผลงาน การสร้างแบรนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว

8.1. นักเรียน จํานวนร้อยละ 90 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความถูกต้องสุจริตได้อย่างถูกต้อง

8.2. นักเรียนนําหลักการความซื่อสัตย์ สุจริตไปสู่การปฏิบัติในชีวิตประจําวัน เพื่อสร้างภูมิคุ้มกันท่ีดี และมี

อุปนิสัยในการดําเนินชีวิตอย่างพอเพียง

8.3. สถานศึกษามีแหล่งเรียนรู้ทั้งด้านการออกแบบเส้ือผ้า

8.4. นักเรียนรู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมได้อย่างคุ้มค่าและเกิดประโยชน์สูงสุด

8.5. สถานศึกษาได้รับการยอมรับและได้รับความร่วมมือจากผู้ปกครอง ชุมชน และหน่วยงานอ่ืน

8.6. สามารถหารายได้ให้กับสถานศึกษา

8.7. นักเรียนนําความรู้ไปใช้ในการหารายได้ระหว่างปิดภาคเรียน

9. ผลสัมฤทธิ์ของงานสอดคล้องกับคุณลักษณะและปฏิญญาของโครงการการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบ

รนด์ และการตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว ฝึกให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

9.1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ สูงกว่าเป้าหมาย

9.2 นักเรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะ อยู่ในระดับ ดี และดีมาก
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาคเรียนท่ี 1 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2567

โรงเรียนบ้านชีทวน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

ท่ี ช่ือ-สกุล
การงานฯ

ตอน1 ตอน2 รวม

1 เด็กชายภาคิน สุพร 10 25 35

2 เด็กชายรณธีร์ สุขใส 10 28 38

3 เด็กชายธนภัทร ประสานพันธ์ 10 26 36

4 เด็กชายจตุรภัทร ยอดยศ 10 25 35

5 เด็กชายเฉลิมชัย คําพิมาย 15 30 45

6 เด็กชายวายุ บัวรอด 12 29 41

7 เด็กชายกิตติศักด์ิ สุวรรณชัยรบ 10 27 37

8 เด็กชายกิรัฐพล จันทร์เขียว 10 25 35

9 เด็กหญิงสุวรรณา เช้ือประทุม 11 28 39

10 เด็กหญิงปภาวรินท์ ดรุณพันธ์ 14 27 41

11 เด็กหญิงวริศรา วรรณจิตร 13 29 42

12 เด็กหญิงกัญญาพัชร สุขพรม 14 26 40

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาคเรียนท่ี 2 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2567

ท่ี ช่ือ-สกุล
การงานฯ

ตอน1 ตอน2 รวม

1 เด็กชายภาคิน สุพร 10 27 37

2 เด็กชายรณธีร์ สุขใส 15 28 43

3 เด็กชายธนภัทร ประสานพันธ์ 12 27 39

4 เด็กชายจตุรภัทร ยอดยศ 13 28 41

5 เด็กชายเฉลิมชัย คําพิมาย 13 28 41

6 เด็กชายวายุ บัวรอด 15 28 43

7 เด็กชายกิตติศักด์ิ สุวรรณชัยรบ 10 28 38

8 เด็กชายกิรัฐพล จันทร์เขียว 10 27 37
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9 เด็กหญิงสุวรรณา เช้ือประทุม 12 29 41

10 เด็กหญิงปภาวรินท์ ดรุณพันธ์ 15 27 42

11 เด็กหญิงวริศรา วรรณจิตร 14 29 43

12 เด็กหญิงกัญญาพัชร สุขพรม 15 28 43

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปีการศึกษา 2567

ท่ี ช่ือ-สกุล
การงานฯ

ภาคเรียนท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 รวม เกรด

1 เด็กชายภาคิน สุพร 35 37 72 3.5

2 เด็กชายรณธีร์ สุขใส 38 43 81 4

3 เด็กชายธนภัทร ประสานพันธ์ 36 39 75 3.5

4 เด็กชายจตุรภัทร ยอดยศ 35 41 76 3.5

5 เด็กชายเฉลิมชัย คําพิมาย 45 41 86 4

6 เด็กชายวายุ บัวรอด 41 43 84 4

7 เด็กชายกิตติศักด์ิ สุวรรณชัยรบ 37 38 75 3.5

8 เด็กชายกิรัฐพล จันทร์เขียว 35 37 72 3

9 เด็กหญิงสุวรรณา เช้ือประทุม 39 41 80 4

10 เด็กหญิงปภาวรินท์ ดรุณพันธ์ 41 42 83 4

11 เด็กหญิงวริศรา วรรณจิตร 42 43 85 4

12 เด็กหญิงกัญญาพัชร สุขพรม 40 43 83 4

10. ปัจจัยความสําเร็จ

10.1. ผู้บริหาร ให้โอกาส ให้คําปรึกษา ในการจัดการเรียนรู้ เป็นกําลังสําคัญในการขับเคลื่อนให้การ

ดําเนินงานเป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ กํากับ ดูแล ปรับปรุงคุณภาพ สร้างขวัญและ กําลังใจ ให้กับครู นักเรียน

10. 2. ครูผู้สอน ร่วมคิด วางแผนทํา ปรับปรุง ให้คําปรึกษา อยู่เสมอ อุทิศตนอย่างเต็มความสามารถ

10.3. นักเรียน ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ตั้งใจปฏิบัติงาน ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น มีเจตคติที่ดีต่อหลักการ ความ

ซ่ือสัตย์สุจริต
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10.4. ผู้ปกครอง ชุมชน ในการสนับสนุนส่งเสริม ให้กําลังใจ แก่ครู นักเรียน และร่วมกัน แสดงความ

คิดเห็น ข้อดี ข้อบกพร่อง เพื่อพัฒนาปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้นต่อไป

10.5. การบริหารจัดการและการมีส่วนร่วมมือของครูและบุคคลากรทางการศึกษา

10.6. โรงเรียนมีการสนับสนุนวัสดุอุปกรณ์ที่เพียงพอต่อการทํากิจกรรม

11. บทเรียนท่ีได้รับ

11.1. นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการการออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และ

การตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว

11.2. ได้เป็นแนวทางในการบริหารให้กับโรงเรียนในเครือข่าย

11.3. โรงเรียนมีการกําหนดนโยบายแผนงานโครงการและกิจกรรมให้ครอบคลุมโดยเน้นการจัด กิจกรรม

การเรียนรู้ที่มีการสอดแทรกหลักโรงเรียนสุจริต โดยใช้การบริหารแบบ Cheethuan Model และสร้างบรรยากาศ

ภายในโรงเรียนให้เป็นสังคมแห่งความดี

12. การเผยแพร่/ประชาสัมพันธ์

12.1 เว็บไซต์/เฟซบุ๊คของโรงเรียนบ้านชีทวน

12.2 เผยแพร่โดยการจัดกิจกรรมเปิดบ้านวิชาการประจําปีการศึกษา 2567

12.3 เฟชบุ๊คส่วนตัวของคุณครู

12.4 สารประชาสัมพันธ์โรงเรียน

12.5 เครือข่ายผู้ปกครอง

13. เง่ือนไขความสําเร็จ

13.1. คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้ปกครอง และชุมชน ให้การยอมรับ มีความ ศรัทธาและให้

การสนับสนุนด้านงบประมาณในการพัฒนาโรงเรียน

13.2 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพที่สูงกว่าเป้าหมาย

13.3 ผู้ปกครอง โรงเรียนใกล้เคียง ชุมชน ให้ความสนใจ การออกแบบเสื้อผ้า การสร้างแบรนด์ และ

การตลาดในชุมชนและแหล่งท่องเท่ียว
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14. การขยายผลต่อยอดหรือประยุกต์ใช้งาน นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ

1. นํารูปแบบ Cheethuan Model ไปต่อยอดในการสร้างคุณธรรม จริยธรรมให้กับนักเรียน

2. การสร้างเครือข่ายโรงเรียนการออกแบบเส้ือผ้า ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างโรงเรียน

3. นําความรู้ไปบูรณาการจัดการเรียนการสอนทุกรายวิชา

4. นําความรู้ไปประกอบอาชีพท่ีสุจริต อยู่ในสังคมอย่างมีความสุข

ลงชื่อ…………จักรพันธ์………………..ผู้รายงาน

(นายจักรพันธ์ แสงวงษ)์

ครูโรงเรียนบ้านชีทวน

ลงชื่อ………………...……………………..ผู้รับรองข้อมูล

(นายไฉน ปริปุรณะ)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านชีทวน
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