
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 

แผนพัฒนานวัตกรรมการบริหาร  
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย  

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1  
ปีงบประมาณ 2567  

..................................................................................................................... 
                                     

๑. ข้อมูลสถานศึกษา 
 
 โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย เป็นโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็ก สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ ตั้งอยู่
บ้านเลขที่ 56 หมู่ที่ 4 บ้านโพนทราย ต าบลบ้านไทย อ าเภอเขื่องในจังหวัดอุบลราชธานีรหัสไปรษณีย์3415
โทรศัพท์094-2978426Email:thaiponsai@gmail.com เปิดสอนระดับชั้นปฐมวัยถึงระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 6 มีเนื้อท่ี 25 ไร่ 75 ตารางวา มีเขตพ้ืนที่บริการ ได้แก่ บ้านไทยหมู่ที่ 1 และหมู่ที่ 2 และบ้านโพนทราย หมู่ที่ 
3 และหมู่ท่ี 4   
 
เป้าหมายผลผลิต 
 

ระดับชั้น จ านวนห้อง จ านวนนักเรียน รวม 
  ชาย หญิง  
อนุบาลปีที่ 2 1 ๘ ๒ ๑๐ 
อนุบาลปีที่ 3 1 ๕ ๔ ๙ 
รวมอนุบาล 2 ๑๓ ๖ ๑๙ 
ประถมศึกษาปีที่ 1 1 ๖ ๑ ๗ 
ประถมศึกษาปีที่ 2 1 ๙ ๖ ๑๕ 
ประถมศึกษาปีที่ 3 1 ๗ ๑ ๘ 
ประถมศึกษาปีที่ 4 1 ๕ ๔ ๙ 
ประถมศึกษาปีที่ 5 1 ๓ ๔ ๗ 
ประถมศึกษาปีที่ 6 1 ๗ ๔ ๑๐ 
รวมประถมศึกษา 6 ๓๗ ๒๐ ๕๗ 
รวมทั้งสิ้น 8 ๕๐ ๒๖ ๗๖ 

 
ตารางที่ 1.1 จ านวนผู้เรียนจ าแนกตามชั้นเรียนและเพศ ปีการศึกษา 256๗ (1 ตุลาคม 256๗) 
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ทรัพยากร 
 
ที ่ ชื่อ-สกุล อา

ยุ 
(ปี) 

อายุ
ราชการ 
ปี/เดือน 

ต าแหน่ง/
วิทยฐานะ 

วุฒิ วิชาเอก สอนวิชา/
ชั้น 

1. นางสาวอัญญานี  สอนอาจ 5๒ 2๓ปี 
 

ผู้อ านวยการ
โรงเรียน 

ช านาญการ
พิเศษ 

ค.ม. 
 

บริหาร
การศึกษา 

 

ชั้น ป.1-6 

2. นางสาวพรรณทิพย์ นาสารีย์ 
3๓ 

๖ปี 
๗ เดือน 

ครู คศ.๒ ว.ท.บ. คณิตศาสตร์ ชั้น ป.6 

3. ว่าที่ ร.ต.อัษฏายุธ  ใจราช 
2๗ 

    
๔ ปี 

 
ครู คศ.1 ค.บ. ปฐมวัย 

ชั้นอนุบาล 
2-3 

๔. นายนที โนนใหญ่ 
๒๗ ๔ ปี ครู คศ.๑ กศ.บ. สังคมศึกษา ชั้น ป.๓ 

๕. นางสาวกุสุมา  บุญกอง 
2๖ 

๒ ปี 
๙ เดือน 

ครู คศ.๑ ค.บ. 
การ

ประถมศึกษา 
ชั้น ป.1 

 ๖. นางสาวจันทิมา  แก่นสาร 
27 

๑ ปี 
3 เดือน 

ครูผู้ช่วย ศษ.บ. ภาษาไทย ชั้นป.4 

๗. นางสาวนุกูล  หว่านทอง 
๒๔ ๑ ปี 

ครูอัตราจ้าง 
- 

ค.บ. 
วิทยาศาสตร์

ทั่วไป 
ชั้น ป.๒ 

 
๘. นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์ 

๒๙ ๓ เดือน 
ครูอัตราจ้าง 

- 
ศศ.บ. ภาษาอังกฤษ ชั้น ป.๕ 

๙. นางสาวณัฏฐภัทร  บุญเต็ม 

29 3 ปี 
เจ้าหน้าที่
ธุรการ 

ศษ.บ 

การ
บริหารงาน
ยุติธรรมและ

สังคม 

- 

๑๐ นายโชคชัย วงศ์ตรี 
34 1 ปี 

นักการภาร
โรง 

ม.6 - - 

 
ตารางที่ 1.2 ข้อมูลครูและบุคลากรทางการศึกษา 
 
 
 
 



  
 

 
ประเภทอาคาร แบบ หลัง ห้อง สร้าง 

อาคารเรียน ป. 1 ซ ๑ 4  
 สปช.102/26 1 4 2526 
 สปช.105/29 1 4 2529 
ส้วม สปช. ๖๐๔/๔๕ ๑ 2  
  1 6  
  1 2  
บ้านพักครู แบบจังหวัด 1 2  
อาคารเรียนปฐมวัย ชุมชน 1 1  
อาคารโรงอาหาร/
เอนกประสงค์ 

ชุมชน ๑ 1  

ตารางที่ 1.3  อาคารเรียน อาคารประกอบ 
 
 

ล าดับที่ รายการ จ านวน 
1 โต๊ะเก้าอ้ีนักเรียนก่อนประถมศึกษา 4 
2 ชุดฝึกทักษานักเรียนก่อนประถมศึกษา 5 
3 ตู้เก็บอุปกรณ์นักเรียนก่อนประถมศึกษา 6 
4 เครื่องถ่ายเอกสาร 1 
5 เครื่องพิมพ์ (Printer) 2 
6 เครื่องถ่ายภาพนิ่งระบบดิจิตอล 1 
7 เครื่องคอมพิวเตอร์พกพา (Notebook) 2 
8 กล้องถ่ายภาพนิ่งดิจิตอล 1 
9 โต๊ะเก้าอ้ีนักเรียนประถมศึกษา 60 

10 ครุภัณฑ์สอนวิทยาศาสตร์ประถมศึกษา 4 
11 โทรทัศน์สี 8 
12 จานรับสัญญาณดาวเทียม 1 
13 ครุภัณฑ์ห้องสมุด ชุดเล็กประถมศึกษา  1 
14 เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร์ LCD 2 
15 เครื่องขยายเสียง 2 
16 เครื่องพิมพ์ (Printer) 3 
17 ครุภัณฑ์พัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์ก่อนประถมศึกษา 1 
๑๘ ครุภัณฑ์พัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์ประถมศึกษา ๑ 
๑๙ อุปกรณ์ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ประถม ๑ 

ตารางที่ 1.4 ครุภัณฑ์   
 



  
 

 
20 โทรทัศน์สี ชนิดจอแบน (LCD) 4 
21 เครื่องขยายเสียง 1 
22 เครื่องท าน้ าเย็น 2 
23 เครื่องกรองน้ า 2 
24 ถังน้ าขนาด 2,000 ลิตร แบบไฟเบอร์กลาส 1 
25 เครื่องตัดหญ้าชนิดเดินตาม 1 
26 เครื่องตัดหญ้าสายสพาย 2 
27 โต๊ะอาหารพร้อมเก้าอ้ี 16 
28 ตู้เย็น 2 
29 ถังน้ าขนาด 1,000 ลิตรขึ้นไป แบบสแตนเลส 1 

ตารางที่ 1.4 ครุภัณฑ์ (ต่อ) 
 
ประมาณการงบประมาณสถานศึกษา ปีงบประมาณ 256๘ 
 ในปีงบประมาณ 256๘  โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย ได้รับการจัดสรรงบประมาณเพ่ือพัฒนาและ
บริหารจัดการศึกษา จากส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานซึ่งจ าแนกตามงบประมาณดังนี้ 
 

ที ่ รายการงบประมาณ จ านวนเงิน (บาท) หมายเหตุ 
1 เงินสนับสนุนค่าใช้จ่ายในการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  

คงเหลือจากปีงบประมาณ 2567 
 

3๑,๒๒๒.๒๖ 
 

2 เงินสนับสนุนค่าใช้จ่ายในการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
ปีงบประมาณ 256๘ แบ่งเป็น 
1.1 ค่าจัดการเรียนการสอน       

 *2/256๗ 
นร.ทั้งหมด  
๗๖ คน 
-ก่อนประถม  
๑๙ คน 
-ประถม ๕๗ คน 

      1.1.1 ค่าใช้จ่ายรายหัว             1๖๐,๘๙๒ 
      1.1.2 ปัจจัยพื้นฐานนักเรียนยากจน - 
      1.1.3 ปัจจัยพื้นฐานนักเรียนยากจนพิเศษ - 
 1.2 ค่าหนังสือเรียน  ๔๔,2๔๑ 
 1.3 ค่าอุปกรณ์การเรียน 3๐,๑๕๐ 
 1.4 เครื่องแบบนักเรียน ๒๘,๕๗๕ 
 1.5 ค่ากิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน ๓๙,9๔๒ 
3 เงินอาหารกลางวัน (งบ อบต.) (ปีงประมาณ 2567)  

ภาคเรียนที่ 2/256๗ จ านวน 21*๗๖*100 
ภาคเรียนที่ 1/256๘ จ านวน 21*๗๖*100 

 
2๐๒,๕00 
2๐๒,400 

 
 

***4๐๕,๐00 
 
ตารางที่ 1.5 ปีงบประมาณ 256๘  
 
 

4 เงินลูกเสือ (เหลือจากปีงบประมาณ 2566) 133  



  
 

5 เงินบริจาค (เหลือจากปีงบประมาณ 2566) ๔๐,๑๕๒.๐๓  
6 กองทุนเพ่ือโครงการอาหารกลางวันในโรงเรียน ๑๐,๙๒๖.๓๙  
๗ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรม ๕๒,๑๔๒.๗๑  
๘ อ่ืนๆ (กองทุนศักดิ์ศิริผล) 488.61  
๙ อ่ืนๆ (กองทุน กสศ.) 1๘๐.๒๐  

รวม ๘๗๔,๒๐๓.๐๐  
ตารางที่ 1.5 ปีงบประมาณ 256๘ (ต่อ)  
 
หมายเหตุ  
 1. เงินสนับสนุนค่าใช้จ่ายในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปีงบประมาณ 256๘ 
  1.1 ค่าจัดการเรียนการสอน 
   1.1.1 ค่าใช้จ่ายรายหัว 
    ก่อนประถม = 867 บาท/คน/ภาคเรียน (1,๙๗๒ บาท/คน/ปี) 
    ประถม = ๑,๑๐๒ บาท/คน/ภาคเรียน (๒,๒๐๔ บาท/คน/ปี) 
   1.1.2 ค่าหนังสือเรียน 
    ก่อนประถม = 200 บาท/คน/ปี 
    ประถม 1 = 656 บาท/คน/ปี 
    ประถม 2 = 650 บาท/คน/ปี 
    ประถม 3 = 653 บาท/คน/ปี 
    ประถม 4 = 707 บาท/คน/ปี 
    ประถม 5 = 846 บาท/คน/ปี 
    ประถม 6 = 859 บาท/คน/ปี 
   1.1.3 ค่าอุปกรณ์การเรียน 
    ก่อนประถม = 145 บาท/คน/ภาคเรียน (290 บาท/คน/ปี) 
    ประถม      = 220 บาท/คน/ภาคเรียน (440 บาท/คน/ปี) 
   1.1.4 เครื่องแบบนักเรียน 
    ก่อนประถม  = 325 บาท/คน/ปี 
    ประถม        = 400 บาท/คน/ปี 
   1.1.5 ค่ากิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 
    ก่อนประถม = 4๙๐ บาท/คน/ปี 
    ประถม       = ๕๔๗ บาท/คน/ปี 
 

 
 
 
 
 
 
 



  
 

แผนการจัดสรรงบประมาณ ปีงบประมาณ 256๘ 
 การจัดสรรงบประมาณ ปีงบประมาณ 256๘ แบ่งเป็นดังนี้ 
  - งบวิชาการ 60%         ๑๑๕,๐๐๐.๐๐ บาท 
  - งบบริหารทั่วไป 10%    ๓๓,4๙๔ บาท 
  - บริหารงานบุคล 10%  ๕,๖๕0 บาท 
  - บริหารงบประมาณ 10%   ๑๙,๐๐๐บาท 
  - งบส ารองจ่าย 10%   ๑๙,000 บาท 



  
 

แผนผังบริเวณโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
ต าบลบ้านไทย อ าเภอเขื่องใน จังหวัดอุบลราชธานี ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

 
 
 ๑.อาคารเรียน(ป.๑ช) 

๒.อาคารเรียน(สปช.๑๐๕/๒๙) 
๓.อาคารเรียน(สปช.๑๐๒/๒๖) 
๔.อาคารเรียนปฐมวัย 

๕.บ้านพักคร ู

๖.โรงอาหาร 

๗.ห้องน้ า 

๘.ห้องน้ า 

๙.ห้องน้ า 

๑๐.เสาธง 

๑๑.ทีล่้างมือ 

๑๒.ทีล่้างมือ 

๑๓.สนามเด็กเล่น 

๑๔.พุทธสถาน 

๑๕.สนามวอลเลย์บอล 

๑๖.สนามเปตอง 

๑๗.สวนเกษตร 

๑๘.สวนหย่อม 

๑๙.สวนหย่อม 

๒๐.ห้องสหกรณ์ร้านค้า ภาพท่ี ๑ แผนผงับริเวณโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

 



 
 

  
 

คณะกรรมการนักเรียน 

1.บริหารงานวิชาการ 

 

2.บริหารงานงบประมาณ 3.บริหารงานบุคคล 4.บริหารงานทั่วไป 

 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
                                                 
     
 
 
    
  
 
  
 
 

คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ผู้บริหารโรงเรียน 

นางสาวอัญญานี  สอนอาจ 
คณะกรรมการมูลนิธิเพ่ือการศึกษา 

1. นางสาวจันทิมา  แก่นสาร หัวหน้า 
2. ว่าที่ ร.ต.อัษฎายุธ ใจราช 
 

1. นายนที โนนใหญ่  หัวหน้า 
๒.ว่าที่ร.ต.อัษฎายุธ ใจราช  
๓. นางสาวพรรณทิพย์  เพ็งธรรม  
 

1. นางสาวพรรณทิพย์ เพ็งธรรม หัวหน้า 
2. ว่าที่ ร.ต.อัษฎายุธ ใจราช 
 

1. นางสาวกุสุมา บุญกอง หัวหน้า 
2. นางสาวนุกูล หว่านทอง 
3. นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์ 
๔. นางสาวณัฏฐภัทร บุญเต็ม 
๕. นายโชคชัย วงษ์ตรี 
 

ภาพที่ 2 โครงสร้างการบริหารงานโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 

โครงสร้างการบริหารงานโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 



 

  
 

15
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

คณะกรรมการสถานศึกษา ฯ 
 

ผู้บรหิารโรงเรยีน 

(นางสาวอัญญานี  สอนอาจ) 

วิชาการโรงเรียน 
นางสาวจันทิมา  แก่นสาร 

1. ภาษาไทย 
นางสาวจันทิมา  แก่นสาร 

2. คณิตศาสตร์ 
นางสาวพรรณทิพย์  เพ็งธรรม 

3. วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวนุกูล หว่านทอง 

4. การงานอาชีพ 
นางสาวกุสุมา บุญกอง 

5. สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

นายนที โนนใหญ่ 
 
 

6. สุขศึกษาและพละศึกษา 
นายนที โนนใหญ่ 

 

8. ภาษาต่างประเทศ 
นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์ 

 

7. ศิลปะ 
นางสาวกุสุมา บุญกอง 

1.กิจกรรมแนะแนว 

 
 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

2.กิจกรรมนักเรียน 

1.กิจกรรมชุมนุม 

ครูทุกคน 

 1.ลูกเสือส ารอง 
   1) ว่าท่ี ร.ต.อัษฎายุธ ใจราช 
   2) นางสาวกุสุมา บุญกอง 
   3) นางสาวนุกูล หว่านทอง 
   ๔) นายนที โนนใหญ่ 

2.ลูกเสือสามัญ 
   1) นางสาวอัญญานี สอนอาจ 
   2) นางสาวจันทิมา แก่นสาร 
   3) นางสาวพรรณทิพย์ นาสารีย์ 
   4) นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์ 

ครูทุกคน 



 

  
 

 วิสัยทัศน์ 
 โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนให้มีความรู้คู่คุณธรรม มีสุขภาพร่างกาย
แข็งแรง มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา ส่งเสริมวิชาการและเทคโนโลยี มีนิสัยรักการอ่าน สืบสานงาน
ประเพณีวัฒนธรรมไทย มีใจรักสิ่งแวดล้อม น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการด าเนินชีวิต เน้น
ประสานความร่วมมือจากทุกภาคส่วน 
 
 พันธกิจ 
 1) พัฒนาหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมพัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างรอบด้าน 
 2) พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 3) พัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาให้สามารถปฏิบัติงานตามบทบาทหน้าที่อย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
 4) พัฒนาอาคาร สถานที่ สภาพแวดล้อม แหล่งเรียนรู้และการบริการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนา
เต็มตามศักยภาพ 
 5) ส่งเสริม สนับสนุนสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม ทันสมัยใช้ในการจัดการเรียน การสอน 
 6) พัฒนาระบบการประกันคุณภาพภายในและการบริหารจัดการโดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน           
ยึดหลักธรรมาภิบาลที่เน้นการมีส่วนร่วมเพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งในการจัดการศึกษาและความรับผิดชอบ
ต่อคุณภาพการศึกษา 
 7) ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา 
 
 เป้าประสงค์ 
 1) ผู้เรียนร้อยละ 96 มีความรู้ ความสามารถตามมาตรฐานและตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
 2)  ผู้ เ รี ยนร้ อยละ  96 มีคุณธรรมใฝ่หาความรู้  น้ อมน าปรั ชญาเศรษฐกิจพอเ พียง                           
สู่การปฏิบัติ  
 3) ครูและบุคลากรทางการศึกษาร้อยละ 96 มีสมรรถนะตรงตามสายงานและมีวัฒนธรรมการ
ท างานที่มุ่งผลสัมฤทธิ์ 
 4) สถานศึกษามีระบบการประกันคุณภาพภายในที่มีประสิทธิภาพในการผดุงคุณภาพและการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 5) สถานศึกษามีระบบการบริหารโดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน ยึดหลักธรรมาภิบาลที่เน้นการมีส่วน
ร่วมที่มีประสิทธิภาพ 
 6) สถานศึกษามีอาคาร สถานที่ และสภาพแวดล้อมสะอาดร่มรื่น ปลอดภัย มั่นคงและเอ้ือต่อการ
จัดการเรียนรู้ 
 

  
 
 
 



 

  
 

 กลยุทธ์ 
 กลยุทธ์ที่  1  คุณภาพผู้เรียน  
 กลยุทธ์ที่  2  กระบวนการบรหิารและการจัดการของผูบ้ริหารสถานศึกษา 
 กลยุทธ์ที่  3  กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เนน้ผู้เรยีนเป็นส าคัญ 
 กลยุทธ์ที่  4  ระบบการประกันคุณภาพภายในที่มีประสิทธิผล 
 

                                   ตราสัญลักษณ์ประจ าโรงเรียน 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๓ แสดงตราสัญลักษณ์ประจ า โรงเรียน 

 

อักษรย่อ 
บ.ท.พ. 

 

สีประจ าโรงเรียน 
 
 

ฟ้า   –    ขาว 
ภาพที่ ๔ แสดงสีประจ าโรงเรียน 

 
 

สีฟ้า หมายถึง ปัญญา ความรู้ ความสงบ ความศรัทธา ความมีระเบียบ 
สีขาว หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์ ความบริสุทธิ์ สันติภาพ ความสงบสุข ความดี และความเรียบง่าย 

 
อัตลักษณ์ของสถานศึกษา 
มารยาทงาม นามโพนทราย 

 
เอกลักษณ์ของสถานศึกษา 

สะอาดร่มรื่นปลอดภัย ไทยโพนทราย 
 

 

คุณธรรมของโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
รับผิดชอบ ซื่อสัตย์สุจริต ใจกตัญญู อยู่อย่างพอเพียง อุดมการณ์คุณธรรม 

 
 
 
 



 

  
 

โครงสร้างหลักสูตรหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
พุทธศักราช 2567 

โรงเรียนน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ประเภทที่ 1 

 
หมายเหตุ กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ ให้จัดกิจกรรมในเวลา 14.30-15.30 
 
 
 
 
 
 

กลุ่ม/สาระการเรียนรู้/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 

รายวิชาพื้นฐาน  
      ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
      คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
      วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 80 80 80 120 120 120 
สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
           - ศาสนาศีลธรรม จริยธรรม 
           - หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและ 
             การด าเนินชีวิตในสังคม 
           - ภูมิศาสตร์ 
           - เศรษฐศาสตร์ 

40 40 40 80 80 80 

รายวิชาประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 

      สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 40 40 40 
      ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 
      การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
      ภาษาต่างประเทศ 160 160 160 80 80 80 
รวมเวลาเรียน (รายวิชาพื้นฐาน) 840 840 840 840 800 800 
รายวิชาเพิ่มเติม  
      การป้องกันการทุจริต 40 40 40 40 40 40 
รวมเวลาเรียน (รายวิชาเพิ่มเติม) 40 40 40 40 40 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
     - กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 
     - กิจกรรมนักเรียน       
          -  ลูกเสือ-เนตรนารี 40 40 40 40 40 40 
          -  ชุมนุม 30 30 30 30 30 30 
          -  กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 
รวมเวลาเรียน (กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน) 120 120 120 120 120 120 
รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,000 ชั่วโมง/ปี 1,000 ชั่วโมง/ปี 



 

  
 

นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

1.ผู้จัดท านวัตกรรม 
นางสาวอัญญานี  สอนอาจ 

2. ชื่อนวัตกรรม 
         การพัฒนาครูสู่ความเป็นมืออาชีพผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ PLC 
 
3. ระยะเวลาด าเนินการ 

เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567 ถึง วันที่ ๓๑ มีนาคม 2568 
๔. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 

แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือท าไว้แล้วแล้ว
น ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 

แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 

01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 
02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่ง

เรียนรู้ 
05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน 
06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 

๖.ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาที่ต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรม 
             ความเป็นมา 
              ในยุคปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีสังคมและเศรษฐกิจได้ส่งผลต่อการศึกษาอย่าง
หลีกเลี่ยงไม่ได้   โรงเรียนในฐานะองค์กรทางการศึกษาจ าเป็นต้องมีการปรับตัวและต้องมีการยกระดับคุณภาพ
การศึกษา โดยต้องอาศัยครูมืออาชีพที่มีความรู้ ความสามารถ และมีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตามบริบท
ที่เปลี่ยนแปลง โดยเฉพาะในยุคท่ีเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาเข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอน 
กระบวนการ “ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ” (Professional Learning Community: PLC) จึงเป็น
เครื่องมือส าคัญในการพัฒนาครูให้สามารถเรียนรู้ร่วมกัน แบ่งปันประสบการณ์ และสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้
ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
            จากการวิเคราะห์บริบทของโรงเรียนบ้านไทยโพนทรายพบว่าครูยังขาดแนวทางในการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรู้ที่เป็นระบบและต่อเนื่อง ขาดเวทีในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ส่งผลให้การ
จัดการเรียนการสอนยังไม่ตอบโจทย์ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 อย่างเต็มที่   เพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงได้
ส่งเสริมให้เกิดการฝึกอบรมและพัฒนาครูในรูปแบบของ PLC พร้อมทั้งจัดท านวัตกรรมคู่มือ เพ่ือใช้เป็น



 

  
 

แนวทางในการพัฒนานวัตกรรมของครูอย่างเป็นรูปธรรม มีระบบ และสามารถน าไปใช้ในบริบทของตนเองได้
อย่างเหมาะสม อันจะน าไปสู่การยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษาในภาพรวมต่อไป 
 
๗.วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียนผ่านกระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ 
                       ทางวิชาชพี (PLC) 

2. เพ่ือพัฒนาครูให้สามารถจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และพัฒนานวัตกรรมได้ 
                       อย่างเหมาะสม 

3. เพ่ือพัฒนาสถานศึกษาให้มีระบบบริหารจัดการที่ส่งเสริมวัฒนธรรมองค์กรแห่งการเรียนรู้          
                      และการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
๘.กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
               1. เป้าหมายของโครงการ 
  เชิงปริมาณ 

1.1  นักเรียนโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย จ านวน 77  ค  คน 
 ๑.๒ ครูโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย จ านวน 7  คน 
 เชิงคุณภาพ 

1. ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาที่สูงขึ้น 
2. ครูสามารถจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และพัฒนานวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 
3. สถานศึกษามีระบบบริหารจัดการที่ส่งเสริมวัฒนธรรมองค์กรแห่งการเรียนรู้ 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัดกรรม 
        หลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
         ทฤษฎี 
                1. ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มสังคม (Social Learning Theory) ของ Banduraเชื่อว่าการเรียนรู้
เกิดข้ึนจากการสังเกต พฤติกรรม การเลียนแบบ และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ซึ่งสนับสนุนให้เกิดการ
เรียนรู้ร่วมกันภายในชุมชนวิชาชีพ และส่งเสริมการพัฒนาอย่างต่อเนื่องผ่านการแลกเปลี่ยนและสะท้อนคิด
ร่วมกัน 
                 2. ทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism Theory)เน้นให้ผู้เรียนหรือครูสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเองผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม ลงมือปฏิบัติจริง และเชื่อมโยงความรู้เข้ากับประสบการณ์ของตน ซึ่ง
สอดคล้องกับการพัฒนาครูโดยใช้ PLC ที่ส่งเสริมการเรียนรู้จากการท างานจริง 

      แนวคิด 
                 1. แนวคิดชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) 
เป็นแนวทางที่เน้นให้ครูรวมกลุ่มเรียนรู้ร่วมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิเคราะห์ปัญหา และพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
                 2. แนวคิดการพัฒนาครูในศตวรรษท่ี 21  มุ่งเน้นให้ครูมีทักษะที่จ าเป็น เช่น การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล การคิดวิเคราะห์ การจัดการเรียนรู้เชิงรุก และการเป็นผู้น าการเปลี่ยนแปลง เพื่อเตรียมผู้เรียนให้พร้อม
ส าหรับโลกอ      



 

  
 

หลักการ 
                1. หลักการพัฒนาวิชาชีพครูอย่างยั่งยืน คือ การพัฒนาครูอย่างต่อเนื่องผ่านการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนร่วมวิชาชีพ และการใช้ข้อมูลสะท้อนผลการสอนเพื่อปรับปรุง
พัฒนาการเรียนรู้ให้มีคุณภาพ 
10. ขั้นตอนการสร้าง / พัฒนานวัตกรรม 
        ขั้นตอนการด าเนินงานตามวงจร PDCA 

1. P (Plan) – วางแผน 
   1.1 ประชุมปฏิบัติการวางแผนการพัฒนา   
   1.2 แต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินการ  
   1.3 ประชุมครูเพ่ือสร้างความเข้าใจ  
   1.4 ติดต่อ ประสานเพ่ือเชิญวิทยากรที่เกี่ยวข้องมาให้ความรู้ 

     2. D (Do) – ด าเนินการ 
        2.1 จัดหา/จัดท าเครื่องมือ/นวัตกรรม   
        2.2 ด าเนินการอบรมครูตามหัวข้อ “การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครูมืออาชีพ” 
     3. C (Check) – ตรวจสอบ 
       3.1 วางกรอบการประเมินแต่ละกิจกรรม  
       3.2 ด าเนิน การ นิเทศ ติดตาม  เก็บข้อมูลและสรุปผล 
    4. A (Act) – ปรับปรุงพัฒนา 

4.1 จัดนิทรรศการแสดงผลงานของครู 
4.2 สรุปผลการด าเนินงานโครงการ พร้อมจัดท าข้อเสนอแนะและแนวทางการขยายผลใน

อนาคต 
11. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงขึ้น และมีทักษะการเรียนรู้ที่ดีข้ึนจากการจัดการเรียนรู้
ที่มีประสิทธิภาพ 

2. ครูสามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และพัฒนาตนเอง 
สู่ความเป็นมืออาชีพ 

3. สถานศึกษามีแนวทางการพัฒนาครูอย่างเป็นระบบ และสามารถขยายผลการด าเนินงานสู่
ความยั่งยืนได้ 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

12. รายละเอียดการใช้งบประมาณ ในการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย 
ค่าใช้จ่าย 

รายการ จ านวน(บาท) 
การอบรมเชิง
ปฏิบัติการ 
“การพฒันา
นวตักรรมการ
เรียนรู้ของครูมือ
อาชีพ”  
 

ค่าตอบแทน 
 
ค่าวัสดุ 
ค่าใช้สอย 

ค่าตอบแทนวิทยากร 
 
ค่าไวนิล 
ค่าอาหารและค่าเบรค 

4,200 
 

250 
1,550 

รวม (หกพันบาทถ้วน) 6,000 
 
13. การวัด และประเมินผล 
 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 
1. ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาท่ีสูงขึ้น 

- การสังเกต 
- การทดสอบ 

- แบบสังเกต 
- แบบทดสอบ 

2. ครูสามารถจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ และพัฒนา
นวัตกรรมได้อย่างเหมาะสม 

- การนิเทศ 
- การสังเกต 
- การส ารวจ 

- แบบนิเทศ 
- แบบสังเกต 
- แบบส ารวจ 

3. สถานศึกษามีระบบบริหาร
จัดการที่ส่งเสริมวัฒนธรรม
องค์กรแห่งการเรียนรู้ 

- การประเมิน - แบบประเมิน 

 
 
 
 
 

 
 
                                                ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 
 
 
 

   ลงชื่อ                                    ผู้พัฒนานวัตกรรม 
                                          (นางสาวอัญญานี  สอนอาจ) 



 

  
 

14. ความสอดคล้องของโครงการ 
14.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
      ( √ )  คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ

ศึกษาของผู้เรียน รวมทั้งเพ่ือด าเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน 
      ( √ )  ลดความเหลื่อมล้ าในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพของเด็กไทยทั้งประเทศ 
     ( √ )  กระจาย อ านาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาน าร่องในพ้ืนที่

นวัตกรรมการศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพ
ยิ่งขึน้ 

     ( √ ) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 

14.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน 
ที่ โรงเรียนก าหนด 

     ( √ ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดขั้นสูง 
     ( √ ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน 
     ( √ ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา 
     (   ) อ่ืนๆ 
 
14.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการด าเนนิงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม 

การศึกษาของ จังหวัด 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษาน าร่อง ในการบริหารและจัด

การศึกษา มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม กับพื้นท่ี

นวัตกรรม การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของ

สถานศึกษา อย่างต่อเนื่อง 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ า ทางการศึกษา 
     ( √ ) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กร

ปกครอง ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
คุณส่ง 
        14.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนา
นวัตกรรม 

     ( √  ) สอดคล้อง   (......) ไม่สอดคล้อง 
 
 
 



 

  
 

สรุปความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 
............................................................................................................................. .................................................          
               (✓) เห็นชอบ     (.....) ให้ปรับปรุง           (.....) ไม่เห็นชอบ  

 
 
 
 

                                                                               (นางสาวอัญญานี  สอนอาจ) 
                                                                        ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
   
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

๑๕. งบประมาณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  
จ านวน ๕๒,๑๐๐ บาท 

 

ที ่ ชื่อนวัตกรรม ผู้รับผิดชอบ งบประมาณ 

๑ การพัฒนาครูสู่ความเป็นมืออาชีพผ่าน
กระบวนการชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ PLC 

นางสาวอัญญานี สอนอาจ ๖,๐๐๐ บาท 

๒ การพัฒนาทักษะทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัยโดยใช้การจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้  การสร้างสมดุลทางภาษา 
Balanced Literacy 

ว่าที่ร้อยตรีอัษฎายุธ ใจราช ๖,๐๐๐ บาท 

๓ การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
โดยใช้แบบฝึกทักษะ 

นางสาวกุสุมา บุญกอง ๖,๐๐๐ บาท 

๔ การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงค า
ควบกล้ า ร ล และ ว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้แบบฝึก
ทักษะ 

นางสาวนุกูล หว่านทอง ๖,๐๐๐ บาท 

๕ การพัฒนาความสามารถในการอ่าน
และเขียนค าอักษรน าและค าควบกล้ า
โดยการใช้แบบฝึกทักษะ 

นายนที โนนใหญ่ ๖,๐๐๐ บาท 

๖ นวัตกรรมการส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน 
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการ 
ของนักเรียนโรงเรียนบ้านไทยโพน
ทราย และส่งเสริมการเรียนรู้ห้องสมุด 

นางสาวจันทิมา แก่นสาร ๑๐,๑๐๐ บาท 

๗ การ พัฒนาทั กษะการ เ รี ยนรู้ วิ ช า
ภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง ค านาม (Nouns) โดยใช้แบบฝึก
ทักษะ 

นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์ ๖,๐๐๐ บาท 

๘ การ พัฒนาทั กษะการ เ รี ยนรู้ วิ ช า
คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เรื่องรูปเรขาคณิตสามมิติโดยใช้แบบ
ฝึกทักษะ 

นางสาวพรรณทิพย์ นาสารีย์ ๖,๐๐๐ บาท 

 
 



 

  
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 

1. ผู้จัดท านวัตกรรม ว่าที่ ร .ต.อัษฎายุธ ใจราช  ต าแหน่ง ครู  
2. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัย โดยใช้การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ตามแนวสมดุลทาง

ภาษา Balanced Literacy  
3. ระยะเวลาด าเนินการ  หลังได้รับงบประมาณ ปีการศึกษา 2567 
4 .แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
   ( √)แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
5  .ประเภทของนวัตกรรม  
   ( √)นวัตกรรมการเรียนการสอน  
6 .ลักษณะโครงการ 
   ( √)โครงการใหม่ 
7. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 
 การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน Reading และการ
เขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นที่ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนสามารถอ่าน เขียน และ
เชื่อมโยงความรู้ ทักษะการอ่านการเขียน จึงมีความส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตและการเรียนรู้ 

 ภาษามีความส าคัญต่อเด็กปฐมวัยเป็นอย่างมาก เพราะเด็กใช้ภาษาเป็นเครื่องมือในการแสดงความ
ต้องการ ความรู้สึกนึกคิด การแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่น และเป็นพื้นฐานส าคัญของอารมณ์ สังคม และ
พัฒนาการทางสติปัญญา ดังนั้น การส่งเสริมความสามารถทางภาษาจึงควรเริ่มตั้งแต่ช่วงปฐมวัย เพราะเป็นวัย
ที่มีพัฒนาการทางภาษาเจริญงอกงามอย่างรวดเร็ว  ด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนไปพร้อมกัน 
และเปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ ได้ฝึกฝนจนเกิดความช านาญกลายเป็นทักษะทางภาษาโดยเฉพาะภาษาแม่ 

การพัฒนาความสามารถในการฟัง การพูด การอ่านการเขียน ตามพัฒนาการของเด็กปฐมวัยในปัจจุบัน 
พบว่า การสอนภาษาส าหรับเด็กปฐมวัยนั้นเป็นการสอนภาษามุ่งเน้นให้เด็กปฐมวัยอ่านออกเขียนได้ และเน้น
การสอนที่มีลักษณะของการท่องจ า เพียงเพ่ือให้เด็กสามารถสอบแข่งขันเข้าโรงเรียนประถมศึกษา ซึ่งการสอน
ในลักษณะนี้ส่งผลให้เด็กปฐมวัยประสบปัญหาพัฒนาการทางภาษาล่าช้า            เด็กมีความเครียดสูง และ
แสดงพฤติกรรมต่อต้านการเรียน และส่งผลต่อพัฒนาการทักษะการเรียนและการใช้ชีวิตในอนาคตของเด็ก  

พัฒนาการทางการเรียนรู้ทางภาษาของเด็กในระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 อายุ 4-5 ปี จะต้องจ าค าศัพท์ได้
ประมาณ 1,550 - 1,900 ค า บอกชื่อและนามสกุลตนเองได้ รู้จักเพศของตนเอง ชอบแต่งประโยคโดยใช้ค า
ต่างๆ ชอบใช้ค าถาม ท าไม เมื่อไหร่ อย่างไร และสนใจความหมายของค าต่างๆ สามารถพูดประโยคที่เกิดข้ึนใน
อดีตและพูดถึงอนาคตใกล้ๆ โดยเข้าใจความหมาย เช่น เมื่อวาน พรุ่งนี้ เป็นต้น  สามารถพูดประโยคใน
เหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกันและยกเหตุผลง่ายๆ เช่น หนูท าน้ าหกตัวเปียกหมดเลย และภาษาของเด็กในระดับชั้น
อนุบาลปีที่ 3 อายุ 5-6 ปี เด็กจะต้องพูดได้คล่องและถูกหลักไวยากรณ์ แต่ยังออกเสียงพยัญชนะบางตัวไม่ชัด 
เช่น ส ว ฟ จ าค าศัพท์ได้ถึง 2,200 ค า สามารถอธิบายความหมายของค าได้ เริ่มสะกดค าได้ นับเลขได้ถึง 30 



 

  
 

สนใจค าใหม่ๆ และพยายามค้นหาความหมายของค านั้นๆ บอกชื่อ ที่อยู่ อายุ และวันเกิดของตนเองได้ ชอบ
ท่องหรือร้องเพลงที่มีจังหวะ และเนื้อร้องที่มีค าสัมผัสกัน 

ผลการประเมินพัฒนาการด้านภาษาของเด็ก การพูด การฟัง การอ่านและการเขียนเด็กอนุบาลปีที่ 2-
3 ของโรงเรียนบ้านไทยโพนทราย พบว่า ผู้เรียนมีทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนที่ไม่เหมาะสม
กับวัย 

ข้าพเจ้าเป็นครูผู้สอนเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 2-3 จัดการเรียนการสอนแบบคละอายุ พบว่า ผู้เรียน
ขาดทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน สังเกตจากพัฒนาการด้านภาษาของเด็กในชั้นเรียน พบว่า 
เด็กบางคนไมส่ามารถตอบค าถามได้ บางคนตอบค าถามคนละประเด็นกับที่ครูถาม บางคนไม่สามารถจ า เขียน
ตัวพยัญชนะได้ ส่งผลให้การประเมินพัฒนาการด้านภาของเด็กปฐมวัยในชั้นเรียนอยู่ในระดับต่ า และยังส่งผล
ต่อการเรียนรู้อ่ืนๆ ไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก           ที่
เน้นการคิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ตามแนวคิดสมดุลภาษา (Balanced literacy) ซึ่งเป็นนวัตกรรมที่ส่งเสริมการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียนของผู้เรียน ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยออกแบบเนื้อหาของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการ
วิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ชั้นอนุบาลปีที่ 2-3    

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็น ของการพัฒนาการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน ดังกล่าว ข้าพเจ้า
จึงได้พัฒนาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา พร้อมจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียนและ
สื่อ ที่ส่งเสริมพัฒนาการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2-3 โดยใช้ วิธีการสอน
ตามแนวคิดสมดุลภาษาส าหรับเด็กปฐมวัย 

 

๗  .วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม  
๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในการฟัง การพูด การอ่านการเขียนของเด็กปฐมวัย 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนของเด็กปฐมวัย 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 

๘  .กลุ่มเป้าหมาย  
    นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ ๒ -๓  จ านวน ๑๙  คน โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย ต .บ้านไทย        
อ .เขื่องใน จ.อุบลราชธานี  
 

๙  .เป้าหมาย  
๙.๑ เชิงปริมาณ 

- เด็กร้อยละ ๘๐ มีพัฒนาการทางการเรียนรู้ด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน 
- เด็กร้อยละ 80  มีทักษะการฟัง 
- เด็กร้อยละ 80  มีทักษะการพูด 
- เด็กร้อยละ 80  มีทักษะการอ่าน 
- เด็กร้อยละ 80 มีทักษะการเขียน 
- เด็กร้อยละ 90 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 



 

  
 

 
๙.๒ เชิงคุณภาพ 

  - เด็กมีความรู้ความสามารถในด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในระดับดี   
- เด็กมีทักษะในการด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในระดับด ี
- เด็กมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด 
- เด็กมีพัฒนาการทางการเรียนรู้สูงขึ้น 
- เด็กมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
- เด็กมีการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 

๑๐  .หลักการ แนวคิด ทฤษฎี  
 ๑๐.๑ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบสมดุลภาษา (Balanced literacy) 
 การจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาการรู้หนังสือส าหรับเด็กปฐมวัยเป็นการจัดกิจกรรมสภาพแวดล้อม 
สื่อการสอนและการประเมินอย่างมีจุดมุ่งหมายโดยให้ความส าคัญกับการพัฒนาความรู้ ทักษะ และเจตคติใน
การรู้หนังสือของเด็กปฐมวัย ผ่านแนวทางที่เหมาะสม และอาศัดความร่วมมือระหว่างบ้านและโรงเรียน ทั้งนี้
ครูและพ่อแม่ ผู้ปกครองต้องเข้าใจบทบาทของตนเองในส่งเสริมการรู้หนังสือ        ของเด็กปฐมวัย 
 การจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสื่อสารของเด็กปฐมวัยประกอบด้วย         การ
จัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสื่อสารความรู้ ความคิดของเด็กปฐมวัย และเพ่ือพัฒนา
ความสามารถ ในการสื่อสารความต้องการ อารมณ์และความรู้สึก ทั้งนี้ในการจัดประสบการณ์ให้เหมาะสมควร
ต้องเป็นไปตาม แนวทางการจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสื่อสารของเด็กปฐมวัย และควรมี
การประเมินการจัด ประสบการณ์ทั้งที่ครูประเมินการจัดประสบการณ์ของตนเองและประเมินผลของการจัด
ประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนกับตัวเดียว 
 การสอนแบบสมดุลภาษา (Balanced literacy) เป็นแนวการสอนภาษาที่ได้พัฒนาแนว         การ
สอนที่บูรณาการการสอนภาษาแบบองค์รวม (Whole language) กับการสอนสะกดค าแจกลูก (Phonics) เข้า
ด้วยกันการสอนภาษาจะได้ฝึกภาษาทุกด้านคือ พูด ฟัง อ่าน เขียน ดูและน าเสนอ โดยการสอนหลายด้านให้
ครบถ้วนและเหมาะสมในการสอนภาษาวิธีนี้จะยึดเด็กเป็นศูนย์กลาง ครูจะ สามารถสอนเด็กเป็นรายบุคคลได้
และมีการจัดการสอนให้นักเรียนได้เรียนตามล าพังกับครูและเรียน เป็นกลุ่มกับเพ่ือนทั้งชั้นหรือเรียนกับเพ่ือน
กลุ่มเล็กหรือจับกลุ่มคู่กับเพ่ือน แนวการสอนแบบสมดุลภาษาจะประกอบด้วยวิธีการสอนต่างๆ คือ การอ่าน
หนังสือให้ฟัง (Read aloud) เล่านิทานให้ฟัง (Storytelling) อ่านในใจให้เป็นนิสัย (Sustained silent 
reading) อ่านร่วมกันทั้งชั้น (Shared reading) ฝึกอ่านกลุ่มย่อย (Guided reading) และในประเทศไทย ได้มี
ความสนใจแนวการสอนแบบ สมดุลภาษาได้น ามาทดลองใช้ในโรงเรียนสาธิตบางนา โดยใช้ในการสอน
ภาษาไทยระดับอนุบาล และประถมศึกษาปีที่ 1-2 โดยใช้หนังสืออ่านเล่มเล็กหลายๆ เล่ม ปรากฏผลว่าเด็ก
นักเรียนจะชอบอ่านหนังสือมาก (อาวี สัณหฉวี, 2550, ค าน า) ดังนั้นการสอนแบบสมดุลภาษาจึงเป็นการสอน
ที่ เหมาะสมที่น่าจะน ามาใช้ในการศึกษาความสามารถทางภาษาไทยเพราะแนวการสอนแบบสมดุล ภาษาเป็น
การสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและได้รับประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษาโดยใช้ กระบวนการเรียนรู้ด้วย
กลวิธีต่างๆ นักเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมทุกข้ันตอนการสอนท าให้ เกิดการเรียนรู้ภาษาได้รวดเร็วได้ฝึก
ทักษะการท างานกลุ่มสามารถพัฒนาการสื่อสารได้ดีรวมทั้งมี ความสนุกสนานในการเรียน รักการอ่าน และ
สนใจการอ่านมากขึ้น วิธีการสอนแบบสมดุลภาษา สอดคล้องกับวัฒนธรรมไทย เช่น การส่งเสริมการเล่านิทาน 



 

  
 

การเล่าเรื่อง การใช้ค าคล้องจอง การฝึก มารยาทในการพูด และการติดต่อสัมพันธ์กับผู้อ่ืน(อารี สัณหฉวี , 
2550, หน้า 49-50) 
 จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การสอนตามแนวสมดุลภาษา (Balanced literacy)               มี
ความส าคัญในการช่วยพัฒนาความสามารถในการสื่อสารของเด็กปฐมวัยทุกด้าน คือ พูด ฟัง อ่าน เขียน ดูและ
น าเสนอ มีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  เช่น การอ่านหนังสือให้ฟัง (Read aloud) เล่านิทานให้ฟัง 
(Storytelling) อ่านในใจให้เป็นนิสัย (Sustained silent reading) อ่านร่วมกันทั้งชั้น (Shared reading) ฝึก
อ่านกลุ่มย่อย (Guided reading) จะส่งผลให้เด็กสามารถพัฒนาไปสู่การรู้หนังสือของเด็กปฐมวัยต่อไป 
 

   10.2 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
  ทฤษฎีที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วยหลายทฤษฎี ซึ่งมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือต่อต้านแนวคิดดั้งเดิม ที่การศึกษามักเน้นแต่
เนื้อหา สอนให้ท่องจ าเพียงอย่างเดียว ท าให้ผู้เรียนพัฒนาด้านสติปัญญาอย่างเดียว ไม่มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่
มีความกล้าและความมั่นใจในตนเองประกอบกับมีความก้าวหน้าในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท าให้เกิด
แนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมขึ้น ปรัชญานี้เน้นกระบวนการ โดยเฉพาะกระบวนการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ เมื่อน ามาใช้กับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงต้องพยายามปรับปรุงให้
สอดคล้องกับกาลเวลาและภาวะแวดล้อมอยู่เสมอ การศึกษาจะไม่สอนให้คนยึดมั่นในความจริง ความรู้ และ
ค่านิยมที่คงที่ หรือสิ่งที่ก าหนดไว้ตายตัว ต้องหาทางปรับปรุงการศึกษาอยู่เสมอ เพ่ือน าไปสู่การค้นพบความรู้
ใหม ่ซึ่งในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนในครั้งนี้ ประกอบด้วย  
      1. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาที่พยายามจะอธิบาย
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ และการเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นผลของการฝึกฝนซ้ าซาก และ
เป็นไปในลักษณะถาวร ซึ่งไม่สามารถมองเห็นและสังเกตได้โดยตรง โดยที่นักจิตวิทยาแต่ละคนก็มีความเชื่อ
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ในลักษณะที่แตกต่างกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส าคัญ
หลายๆ ทฤษฎี ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้เป็นการกล่าวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเงื่อนไขว่าการเรียนรู้จะ
เกิดข้ึนหรือไม่ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548 : 125)  

       2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดที่เน้นพัฒนาผู้เรียนด้วยการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองของผู้เรียน โดยเน้นความส าคัญของตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ กระบวนการ
เรียนรู้นี้ส่งเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ให้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาขึ้นด้วยตัวเองมากกว่าที่
จะรับความรู้ หรือเกิดความเข้าใจจากบุคคลอ่ืน และบุคคลจะเกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์
เดิมของผู้เรียน และกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นจากการลงมือท าหรือการท างาน และ
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณ์จริง ซึ่งมีหัวใจส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดย
เน้นการใช้ Active Process และจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนเพ่ือให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
โครงสร้างทางปัญญา ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนได้นั้น (อัญชลี สิรินทร์วราวงศ์, 2543: 78) 

      3.  ทฤษฎีการเรียนรู้แบบให้ความร่วมมือ (Cooperative and collaborative learning) 
กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย โดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่าง
กันประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนเพ่ือให้บรรลุหมายของกลุ่ม โดยองค์ประกอบของการเรียนรู้ตามแนวการ



 

  
 

เรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การพ่ึงพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธ์เกื้อหนุนกันการก าหนดภาระหน้าที่และความ
รับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะระหว่างบุคคล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2552: 46) 

      4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซึ่ม (Social constructivism) ของ Vygotsky ที่เน้นการสร้าง
ความรู้ในบริบทการเรียนรู้ทางสังคม โดยเปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้
ของผู้เรียน โดยเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่จ าเป็นส าหรับ  การสร้างความรู้ ปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิ
ปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่รียกว่า Zone of Proximal Development ถ้าผู้เรียนอยู่
ระดับต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือในการเรียนรู้ ที่เรียกว่า 
Scaffolding และ Vygotsky เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ 
เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือน ในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม (อมรินทร์ อัมพลพงษ์,  
2559: 89) 

  ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่ส าคัญ
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning เพ่ือ
ผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของประเทศไทยใช้ค า
ภาษาไทย ค าว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซึ่งมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2564 : 20) ได้ก าหนดความหมายของ            การ
จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ                 การ
เรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะพ้ืนฐานใน
ด้านการอ่าน การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งค าถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจาก
ผู้รับความรู้ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน ( 2562 : 4) ได้ก าหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรู้เช ิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผ ู้เรียนมีปฏิส ัมพ ันธ์ก ัน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน 
ตั้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้งด้วย
การเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติจริง  
   จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้ผ่าน



 

  
 

กระบวนการคิด การลงมือท า การตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเองผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้  

 

         ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
   ส านั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ น พ้ืนฐาน ( 2564 : 21)  ได้ สรุปความส าคัญของ                    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระท าของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์ 

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่ม จะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียนแสดงออกถึง
ความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่เอ้ืออ านวย 
ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้กิจกรรมต่างๆ ตามความสนใจและความ
ถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความส าเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และครู 
เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถที่เป็น
ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพ่ือแสดงออกถึงตัวตน
และศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ที่จะปรับเปลี่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้จะท าให้ครู
เกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนางานและ
พัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน  เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวกับความจ า โดยสามารถเก็บ
และจ าสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง สามารถเก็บในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้ เชิงรุก มีความส าคัญที่จะช่วยให้ผู้ เรียนจดจ า          
เรื่องที่เรียนได้อย่างคงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้
จากการปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือท าและน าเสนอด้วยตนเอง ซึ่งในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้จัดท าเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 



 

  
 

 

 

 

           ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
   นักการศึกษาได้อธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ไว้ดังนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มีดังนี้ 
     1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
     2. ผู้เรียนมีส่วนรวมในการจัดระบบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

     3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้สูงสุด 
     4. เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์และประเมินค่า  
     5. ผู้เรียน ได้เรียนรู้ความมีวินัย ในการท างานกลุ่มร่วมกับคนอ่ืน 
     6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ และการสรุปของผู้เรียน 
     7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 

   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  Active Learning 
นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนอย่างหลากหลาย เช่น กระบวนการกลุ่มการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงาน การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เ รียนท าเองจน
ส าเร็จตามเป้าหมาย มีการพัฒนาความคิดให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นชักชวนระดมความคิด โดย
ค านึงถึงหลักการส าคัญ ดังนี้  

1. สิ่งที่ก าหนดให้ผู้เรียนท าต้องเก่ียวข้องกับผู้เรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน  
4. ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผู้เรียนสามารถสร้างสถานการณ์ตามที่ผู้สอนก าหนด  

       6. ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง  
 

  10.3 แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน  เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  
     1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้  ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการความ
ขัดแย้ง ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 
     2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึงคุณค่า
ของงานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็น
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 



 

  
 

 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพื่อเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน    เน้น

การฟังอย่างรู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพื่อขจัดการตัดสินที่เกิดขึ้นขณะฟัง  การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วย
ความกรุณาต่อกัน ทุกคนจะมีโอกาสรับเนื้อความได้อย่างครบถ้วนทั้งมิติและเนื้อหา ตัวอย่างหัวข้อค าถาม
เพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็น
อย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรากลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง 
ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  
  2. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของ กลุ่มครูตัวอย่าง 
หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับผู้เรียน กิจกรรม
ฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมีกิจกรรมใดบ้าง การ
ฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 
  3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจากหน้า
งานของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี  ต่อการท าให้งาน
พั ฒ น า ขึ้ น  อ า จ จ ะ ท า เ ป็ น คู่  ท า เ ป็ น ก ลุ่ ม ย่ อ ย  แ ล ะ เ ป็ น ก ลุ่ ม ใ ห ญ่  ตั ว อ ย่ า ง หั ว ข้ อ ค า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหาหรือสิ่งที่ เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็น
อย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เราสามารถท าอะไรได้บ้าง  
  4. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 
  5. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญทั้งในแง่ของ
เป้าหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่แวดล้อม
อยู่ให้พัฒนาขึ้น 
๑1  .การออกแบบกระบวนการเรียนรู้  

1. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการฟัง การพูด การอ่านและ
การเขียน และจัดกลุ่มผู้เรียนตามความสามารถ จ านวน 3 กลุ่ม ตามผลการประเมินการอ่านการเขียน     

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกที่เน้นการปฏิบัติจริงของผู้เรียนในการฟัง การพูด 
การอ่านและการเขียนอย่างเหมาะสมกับวัย   

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนโดยใช้การจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา Balanced Literacy เทคนิคการสอน สื่อการสอน           ที่หลากหลาย 
หนังสือนิทาน เกมการศึกษา สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ และใช้ระยะเวลาในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ศึกษาแนวทางการ
ออกแบบกิจกรรม เพ่ือออกแบบนวัตกรรม คือ แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ สื่อการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้และจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียนที่ส่งเสริมต่อการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการ
เขียนของเด็กปฐมวัย  

5. ออกแบบแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ จ านวน 5 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 



 

  
 

 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ นิทานเรื่องต้นไม้ใบร่วง  จ านวน 2 สัปดาห์  
 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ นิทานเรื่อง ของเล่นชิ้นใหม่  จ านวน 2 สัปดาห์ 
 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ นิทานเรื่องแมลงน้อยแข่งกีฬา   จ านวน 2 สัปดาห์ - 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ นิทานเรื่องไก่ย่างแสนอร่อย   จ านวน 2 สัปดาห์  
 - แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ นิทานเรื่องลูกหมู 3 ตัว    จ านวน 2 สัปดาห์  
6. สร้างแบบประเมินทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน จ านวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะ 

การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
 - แบบประเมินการสัมภาษณ์การฟังและการพูดของเด็กปฐมวัย (K)  10 ข้อ 
 - แบบประเมินพัฒนาการด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย (P)   7 ข้อ 
 - แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเขียนของเด็กปฐมวัย (P)   2 ชุด 
 - แบบประเมินพัฒนาการด้านการเขียนของเด็กปฐมวัย (P)   1๐ ข้อ 
 - แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)      ๑๐ ข้อ 
 

 น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ศึกษานิเทศก์ 
ผู้อ านวยการ และครูภาษาไทย และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการฟัง 
การพูด การอ่านและการเขียน โดยใช้แบบประเมิน IOC 

7. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการโดยใช้การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ สื่อ แสภาพแวดล้อมใน
ห้องเรียน 
- นวัตกรรม ได้แก่ การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา (Balanced 

literacy) สื่อการเรียนรู้ และการสภาพแวดล้อมในห้องเรียน 
- ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน 
- ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยก าหนดระยะเวลา 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วัน  

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือนธันาคม- กุมภาพันธ์ 2568 โดยจัดกิจกรรมใน
ชั่วโมงสอนตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

- กลุ่มเป้าหมาย เป็นนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2-3 จ านวน 19 คน 
- การวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ  

 
๑๑  .โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  
      

ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แผนการจัดการเรียนรู้       10 สัปดาห์ 
๒ แบบประเมินการสัมภาษณ์การฟังและการพูดของเด็กปฐมวัย (K)    10 ข้อ 
๓ แบบประเมินพัฒนาการด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย (P)    7 ข้อ 
๔ แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเขียนของเด็กปฐมวัย (P)    2 ชุด 
๕ แบบประเมินพัฒนาการด้านการเขียนของเด็กปฐมวัย (P)         1๐ ข้อ 
6 แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)         ๑๐ ข้อ 



 

  
 

7 สภาพแวดล้อมห้องเรียนที่ส่งเสริมพัฒนาการทางภาษา  
8 สื่อทางภาษา  

  
 
 
 
๑๒ .ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
 เด็กมีความรู้ความสามารถในด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในระดับดี   

เด็กมีทักษะในการด้านการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในระดับดี 
เด็กมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
เด็กมีพัฒนาการทางการเรียนรู้สูงขึ้น 
เด็กมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 

   เด็กมีการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 
 
๑๓  .งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา   จ านวน 6,00๐  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ สื่อตกแต่งห้อง ครอบครัว ๑ แผ่น 160 บาท 
๒ สื่อตกแต่งห้อง BODY (ร่างกาย) ๑ แผ่น 160  บาท 
๓ กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ๑0 แผ่น 2๐๐ บาท 
๔ กระดานไวท์บอร์ดแม่เหล็ก No.JL-113 ๒ ชิ้น 29๐  บาท 
๕ ฟิวเจอร์บอร์ดตัด ขนาด A4(คละสี) 60 แผ่น 300 บาท 
6 กระดาษโฟโต้สติ๊กเกอร์ 115g 50p 

Advanced. 
1 แพ็ค 220 บาท 

7 กระดาษโฟโต้สติ๊กเกอร์ เนื้อด้าน 120g 
50p Advanced. 

1 แพ็ค 220 บาท 

8 สติ๊กเกอร์ Advanced A4 50p สีใส 1 แพ็ค 150 บาท 
9 พลาสติกท าปก Uno A4 100P. 1 แพ็ค 160 บาท 

10 แผ่นรองตัด HAWK A3 30x45cm. 
No.CM-45. 

1 แผ่น 350 บาท 

11 กระดาษโปสเตอร์ หนา 10 แผ่น 120 บาท 
12 สติ๊กเกอร์ใส หลังเหลือง 20 แผ่น 400 บาท 
13 กระดาษโปสเตอร์ 2 หน้า 54 แผ่น 432 บาท 
14 ผ้ากาวแลคซีน 1.5" (คละสี) 7 ม้วน 245 บาท 
15 เทป 2 หน้า บาง Armstrong 3/4 " x 20 

หลา.  
5 ม้วน 100 บาท 



 

  
 

16 บอร์ดอะลูมิเนี่ยม 1 อัน 1,300 บาท 
17 หนังสือนิทาน 18 เล่ม 1,193 บาท 

รวม ๖,๐๐๐ 
* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
๑๔ .การประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑.เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้ในการฟัง การพูด การ
อ่านการเขียนของเด็กปฐมวัย 

สัมภาษณ์เด็ก  
สังเกตการอ่าน 
สังเกตการเขียน 
ประเมินผลงานเด็ ก   
  

-แบบสัมภาษณ์ด้านการ
ฟังและการพูด 
-แบบวัดทักษะการอ่าน 
-แบบบันทึกพฤติกรรม
การเขียน   

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือพัฒนาทักษะในการฟัง 
การพูด การอ่านและการเขียน
ของเด็กปฐมวัย 

ประเมินทักษะการฟัง 
การพูด การอ่านการ
เขียน 

-แบบประเมินทักษะการ
ฟัง การพูด การอ่านการ
เขียน 

ผ่านระดับด ี

๓.เพ่ือพัฒนาเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
 

           ลงชื่อ                           ผู้พัฒนานวัตกรรม 
)ว่าที่ร้อยตรีอัษฎายุธ ใจราช( 

ต าแหน่งครู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

  
 

 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา  ) Balanced literacy) 
 

 
 
 
 
 

สื่อการเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา  ) Balanced literacy) 

 
 



 

  
 

รูปภาพกิจกรรม 
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา )Balanced literacy) 

 
 

 
 

 
 

 
 



 

  
 

รูปภาพกิจกรรม 
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา )Balanced literacy) 

 

 
 

 
 

 
 
 
 



 

  
 

รูปภาพกิจกรรม 
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามแนวคิดสมดุลภาษา )Balanced literacy) 

        
 

        
 

        
 



 

  
 

รูปภาพห้องเรียนที่ส่งเสริมพัฒนาการทางภาษา 
ตามแนวคิดสมดุลภาษา )Balanced literacy) 

 

 
 

 
 

 
 



 

  
 

รูปภาพห้องเรียนที่ส่งเสริมพัฒนาการทางภาษา 
ตามแนวคิดสมดุลภาษา )Balanced literacy) 

 

 
 

 
 

 
 

 



 

  
 

แบบบันทึกการสัมภาษณ์การฟังและการพูดของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

วันที่ ...............เดือน ............................ พ .ศ ............ครั้งที่ ...........  
ชื่อ .........................................................................................สกุล.......................................เลขที่.....................  

ทักษะการฟังและการพูด 
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1.เด็กบอกชื่อนิทานหรือเรื่องที่เล่าได้      
2.เด็กบอกชื่อตัวละครได้      
3.เด็กบอกสถานที่เกิดเหตุการณ์ได้      
4.เด็กเล่าเรื่องราวที่ได้ฟังได้      
5.เด็กจับใจความส าคัญของเรื่องราวได้      
6.เด็กเรียงล าดับเหตุการณ์ได้อย่างต่อเนื่อง      
7.เด็กบอกได้ว่าใครท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร อย่างไร      
8.เด็กบอกอารมณ์ของตัวละครบอกความรู้สึก ความ
ต้องการของตนเองได ้

     

9.เด็กให้สนใจการฟังเรื่องราวที่เล่า      
10.เด็กมีมารยาทในการฟังและการพูดท่ีดี      

 
ค าถาม 

1. นิทานเรื่องนี้มีชื่อว่าอะไร 
2. นิทานเรื่องนี้มีตัวละครอะไรบ้าง 
3. นิทานเรื่องนี้เกิดข้ึนที่ไหนบ้าง 
4. เนื้อเรื่องในนิทานเป็นอย่างไร  
5. เด็กๆคิดว่าความรู้สึกของตัวละครเรื่องนี้เป็นอย่างไร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

แบบประเมินพัฒนาการด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

วันที่ ...............เดือน ............................พ.ศ ............ครั้งที่ ...........  
ชื่อ .........................................................................................สกุล.......................................เลขที่.....................  

ทักษะการอ่าน 
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1.เด็กเปิดหนังสือจากซ้ายไปขวา      
2.เด็กกวาดสายตาดูหรือชี้จากด้านซ้ายไปด้านขวา
ตามบรรทัด 

     

3.เด็กกวาดสายตามมองตามบรรทัดจากบนลงล่าง      
4.เด็กเล่าเรื่องจากรูปภาพได้      
5.เด็กบอกชื่อพยัญชนะได้      
6.เด็กอ่านสัญลักษณ์ ค าง่ายๆ ได้      
7.เด็กสนใจหนังสือภาพ นิทานด้วยตนเอง      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

แบบประเมินพัฒนาการด้านการเขียนของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

วันที่ ...............เดือน ............................พ.ศ ............ครั้งที่ ...........  
ชื่อ .........................................................................................สกุล.......................................เลขที่.....................  

ทักษะการเขียน 
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1.เขียนพยัญชนะจากซ้ายไปขวาได้      
2.เขียนพยัญชนะเริ่มจากหัวหรือเส้นหน้าพยัญชนะ 
ก ธ  

     

3.ลากเส้นติดต่อกันตั้งแต่ต้นตัวพยัญชนะจนถึง
ปลายพยัญชนะ 

     

4.เขียนตัวพยัญชนะได้คล้ายตัวอักษร      
5.เส้นตัวพยัญชนะคมชัดไม่จาง      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเขียนของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

วันที่ ...............เดือน ............................พ.ศ ............ครั้งที่ ...........  
ชื่อ .........................................................................................สกุ ล .......................................เลขที่.....................  

พฤติกรรมที่สังเกต ความคิดเห็น 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ลงชื่อ  ว่าที่ ร .ต                      .ผู้บันทึก  
 )อัษฎายุธ ใจราช (  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

แบบวัดเจตคติการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 
โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

วันที่ ...............เดือน ............................พ.ศ ............ครั้งที่ ...........  
ชื่อ .........................................................................................สกุล.......................................เลขที  ่..................... 

เจตคต ิ
มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1.กล้าพูดกล้าแสดงออกอย่างเหมาะสม      
2.สนใจ จดจ่ออยู่กับสิ่งที่ท า      
3.แ ส ด ง อ า ร ม ณ์ ค ว า ม รู้ สึ ก ไ ด้ เ ห ม า ะ ส ม กั บ
สถานการณ ์

     

4.มีความรับผิดชอบในสิ่งที่ได้รับมอบหมาย      
5.มีความสุขขณะปฏิบัติกิจกรรมต่างๆร่วมกับผู้อ่ืน      
6.ยอมรับความสามารถของตนเองและผู้อ่ืน      
7.มีความสุขกับนิทานและหนังสือ      
8.มีความมุ่งมั่นท าสิ่งต่างๆให้ส าเร็จ      
9.การยอมรับข้อตกลงและปฏิบัติตามข้อตกลง      
10.ยอมรับและเรียนรู้สิ่งที่ผิดพลาด      

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
๑. ผู้จัดท านวัตกรรม นางสาวกุสุมา บุญกอง    ต าแหน่ง ครู  
๒. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  โดยใช้แบบฝึกทักษะ  
3. ระยะเวลาด าเนินการ  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
4  .แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม  
  ) √ (แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
5  .ประเภทของนวัตกรรม  
  ) √ ( นวัตกรรมการเรียนการสอน 
6  .หลักการและเหตุผล ความเป็นมา  
 การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน Reading และการ
เขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นที่ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนสามารถอ่าน เขียน และ
เชื่อมโยงความรู้ ทักษะการอ่านการเขียน จึงมีความส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตและการเรียนรู้ 

 การพัฒนาความสามารถในการอ่านการเขียน ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า 
คุณภาพผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จะต้องมีความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน                    
สื่อความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะการอ่านการเขียน  ที่
เป็นทักษะพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ ๑ 

ผลการประเมินด้านการอ่านการเขียนของผู้เรียน ของโรงเรียน ในปีการศึกษาที่ผ่านมา พบว่า ผู้เรียน
ขาดทักษะการอ่าน คือ อ่านสะกดค าไม่ถูกต้อง เขียนหนังสือผิด อ่านประโยคสั้น ๆ ไม่ได้ใจความ 

ข้าพเจ้า เป็นครูผู้สอนภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านการเขียนค า 
การสะกดค าไม่ถูกต้อง การอ่านประโยคสั้น ๆ ไม่ต่อเนื่อง  ผู้เรียนไม่สามารถปฏิบัติได้บรรลุเป้าหมายตามที่
ก าหนด ส่งผลให้การประเมินการอ่านการเขียนของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า และยังส่งผลต่อการเรียนรู้วิชาอ่ืนๆไม่
บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้นการ
คิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นนวัตกรรม                           
ที่ส่งเสริมการอ่านการเขียนของผู้เรียน ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย  โดยออกแบบเนื้อหา
ของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการวิเคราะห์หลักสูตรภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑    

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็นของการพัฒนาการอ่านการเขียน จึงเห็นว่าควรจะมีการศึกษาหา วิธี
ปรับปรุงพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และพัฒนาแบบฝึกท่ีทบทวนความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ นักเรียนได้
เรียนมาแล้ว ให้ประสิทธิภาพ ท าให้เกิดทักษะและเกิดความรู้ความเข้าใจมากขึ้ น การ ฝึกฝนให้เกิดความ
ช านาญในการอ่านแจกลูกสะกดค า จึงควรฝึกบ่อย ๆ ครูควรหาแบบฝึกอย่าง  เพียงพอและพัฒนาแบบฝึกอยู่
เสมอ ใช้สื่อที่หลากหลายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จะเป็น การช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจและ
เข้าใจในบทเรียนมากขึ้น อีกท้ังยังท าให้นักเรียนในชั้นเล็ก ๆ ได ้เรียนรู้อย่างเพลิดเพลินและสนุกสนาน 



 

  
 

๗  .วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม  
๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการอ่านการเขียนของผู้เรียน 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านและการเขียนของผู้เรียน 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
๘  .กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จ านวน ๗  คน  
    โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

๘.๑ เชิงปริมาณ 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 80 มีทักษะการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 90 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

๘.๒ เชิงคุณภาพ 
  ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านการเขียนในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่านการเขียน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๙  .หลักการ แนวคิด ทฤษฎี  
 ๙.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
  ทฤษฎีที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วยหลายทฤษฎี ซึ่งมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือต่อต้านแนวคิดดั้งเดิม ที่การศึกษามักเน้นแต่
เนื้อหา สอนให้ท่องจ าเพียงอย่างเดียว ท าให้ผู้เรียนพัฒนาด้านสติปัญญาอย่างเดียว ไม่มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่
มีความกล้าและความมั่นใจในตนเองประกอบกับมีความก้าวหน้าในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท าให้เกิด
แนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมขึ้น ปรัชญานี้เน้นกระบวนการ โดยเฉพาะกระบวนการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ เมื่อน ามาใช้กับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงต้องพยายามปรับปรุงให้
สอดคล้องกับกาลเวลาและภาวะแวดล้อมอยู่เสมอ การศึกษาจะไม่สอนให้คนยึดมั่นในความจริง ความรู้ และ
ค่านิยมที่คงที่ หรือสิ่งที่ก าหนดไว้ตายตัว ต้องหาทางปรับปรุงการศึกษาอยู่เสมอ เพ่ือน าไปสู่การค้นพบความรู้
ใหม ่ซึ่งในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนในครั้งนี้ ประกอบด้วย  
      1. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาที่พยายามจะอธิบาย
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ และการเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นผลของการฝึกฝนซ้ าซาก และ
เป็นไปในลักษณะถาวร ซึ่งไม่สามารถมองเห็นและสังเกตได้โดยตรง โดยที่นักจิตวิทยาแต่ละคนก็มีความเชื่อ
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ในลักษณะที่แตกต่างกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส าคัญ
หลายๆ ทฤษฎี ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้เป็นการกล่าวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเงื่อนไขว่าการเรียนรู้จะ
เกิดข้ึนหรือไม่ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548 : 125)  
       2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดที่เน้นพัฒนาผู้เรียนด้วยการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองของผู้เรียน โดยเน้นความส าคัญของตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ กระบวนการ



 

  
 

เรียนรู้นี้ส่งเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ให้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาขึ้นด้วยตัวเองมากกว่าที่
จะรับความรู้ หรือเกิดความเข้าใจจากบุคคลอ่ืน และบุคคลจะเกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์
เดิมของผู้เรียน และกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นจากการลงมือท าหรือการท างาน และ
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณ์จริง ซึ่งมีหัวใจส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดย
เน้นการใช้ Active Process และจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนเพ่ือให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
โครงสร้างทางปัญญา ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนได้นั้น (อัญชลี สิรินทร์วราวงศ์, 2543: 78) 
      3.  ทฤษฎีการเรียนรู้แบบให้ความร่วมมือ ( Cooperative and collaborative learning) 
กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย โดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่าง
กันประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนเพ่ือให้บรรลุหมายของกลุ่ม โดยองค์ประกอบของการเรียนรู้ตามแนวการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การพ่ึงพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธ์เกื้อหนุนกันการก าหนดภาระหน้าที่และความ
รับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะระหว่างบุคคล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2552: 46) 
      4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซึ่ม (Social constructivism) ของ Vygotsky ที่เน้นการสร้าง
ความรู้ในบริบทการเรียนรู้ทางสังคม โดยเปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้
ของผู้เรียน โดยเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่จ าเป็นส าหรับ  การสร้างความรู้ ปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิ
ปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่รียกว่า Zone of Proximal Development ถ้าผู้เรียนอยู่
ระดับต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือในการเรียนรู้ ที่เรียกว่า 
Scaffolding และ Vygotsky เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ 
เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือน ในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม (อมรินทร์ อัมพลพงษ์,  
2559: 89) 
  ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่ส าคัญ
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning เพ่ือ
ผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของประเทศไทยใช้ค า
ภาษาไทย ค าว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซึ่งมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2564 : 20) ได้ก าหนดความหมายของ            การ
จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ                 การ
เรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะพ้ืนฐานใน
ด้านการอ่าน การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งค าถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจาก
ผู้รับความรู้ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน ( 2562 : 4) ได้ก าหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรู้เช ิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผ ู้เรียนมีปฏิส ัมพ ันธ์ก ัน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน 



 

  
 

ตั้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้งด้วย
การเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติจริง  
   จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด การลงมือท า การตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเองผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้  
         ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
   ส านั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ น พ้ืนฐาน  (2564 : 21)  ได้ สรุปความส าคัญของ                    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระท าของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์ 

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่ม จะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียนแสดงออก
ถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่
เอ้ืออ านวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้ กิจกรรมต่างๆ ตาม
ความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความส าเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และครู 
เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถที่เป็น
ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพ่ือแสดงออกถึงตัวตน
และศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ที่จะปรับเปลี่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้จะท าให้ครู
เกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนางานและ
พัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน  เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวกับความจ า โดยสามารถเก็บ



 

  
 

และจ าสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง สามารถเก็บในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้ เชิงรุก มีความส าคัญที่จะช่วยให้ผู้ เรียนจดจ า          
เรื่องที่เรียนได้อย่างคงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้
จากการปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือท าและน าเสนอด้วยตนเอง ซึ่งในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้จัดท าเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
           ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
   นักการศึกษาได้อธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ไว้ดังนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มี
ดังนี้ 
     1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
     2. ผู้เรียนมีส่วนรวมในการจัดระบบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

     3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้สูงสุด 
     4. เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์และประเมินค่า  
     5. ผู้เรียน ได้เรียนรู้ความมีวินัย ในการท างานกลุ่มร่วมกับคนอ่ืน 
     6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ และการสรุปของผู้เรียน 
     7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  Active Learning 
นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนอย่างหลากหลาย เช่น กระบวนการกลุ่มการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงาน การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนท าเองจน
ส าเร็จตามเป้าหมาย มีการพัฒนาความคิดให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นชักชวนระดมความคิด โดย
ค านึงถึงหลักการส าคัญ ดังนี้  

1. สิ่งที่ก าหนดให้ผู้เรียนท าต้องเก่ียวข้องกับผู้เรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน  
4. ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผู้เรียนสามารถสร้างสถานการณ์ตามที่ผู้สอนก าหนด  

       6. ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง  
 
 ๙.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน  เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  



 

  
 

     1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้  ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการความ
ขัดแย้ง ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 
     2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึงคุณค่า
ของงานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็น
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 
 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน เน้นการฟัง
อย่างรู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินที่เกิดขึ้นขณะฟัง การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วยความกรุณาต่อ
กัน  ทุกคนจะมี โอกาสรับ เนื้ อความได้อย่ า งครบถ้ วนทั้ งมิ ติ และเนื้ อหา  ตั วอย่ า งหั วข้ อค าถาม
เพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็น
อย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรากลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง 
ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  
  2. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของ      กลุ่มครู
ตัวอย่าง หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับ
ผู้เรียน กิจกรรมฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมี
กิจกรรมใดบ้าง การฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 
  3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจากหน้า
งานของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่ างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี  ต่อการท าให้งาน
พั ฒ น า ขึ้ น  อ า จ จ ะ ท า เ ป็ น คู่  ท า เ ป็ น ก ลุ่ ม ย่ อ ย  แ ล ะ เ ป็ น ก ลุ่ ม ใ ห ญ่  ตั ว อ ย่ า ง หั ว ข้ อ ค า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหาหรือสิ่งที่ เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็น
อย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เราสามารถท าอะไรได้บ้าง  
  4. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 
  5. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญทั้งในแง่ของ
เป้าหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่แวดล้อม
อยู่ให้พัฒนาขึ้น 
 
๑๐  .การออกแบบกระบวนการเรียนรู้  

8. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการอ่านการเขียน และจัดกลุ่มผู้เรียน
ตามความสามารถด้านการอ่านการเขียน  จ านวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินการอ่านการเขียน     

9. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีเน้นการปฏิบัติจริงของผู้เรียนใน
การอ่าน การเขียนอย่างเหมาะสมกับระดับชั้น   



 

  
 

10. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านแจกรูปสะกดค า 
โดยเรียงล าดับเนื้อหาที่มีความง่ายไปหายาก  และใช้ระยะเวลาในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

11. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการอ่านการเขียน  ศึกษาแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมอ่านการเขียน เพื่อออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน  

 
12. สร้างแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน จ านวน ๑๒ ชุด ชุดละ ๔ กิจกรรม  รวม  ๔๘ 

กิจกรรม 
ประกอบด้วย  

  แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อา จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   

  แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อือ จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 6 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   

  แบบฝึกทักษะชุดที่ 7 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 8 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ 9 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม 
  แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๐ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม   
  แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๑ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม    
  แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๒ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี จ านวน ๔ กิจกรรม        
13. สร้างแบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน  จ านวน ๒ ชนดิ เพื่อวัดทักษะการอ่านการเขียน   

ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการอ่านแจกลูกสะกดค า ซึ่งเป็น แบบทดสอบ 

ชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ โดยใช้ค าจากบัญญัติค าพ้ืนฐาน ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  จ านวน 10 ข้อ 

14. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ 
และครูภาษาไทย  และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการอ่านการเขียน                    
โดยใช้แบบประเมิน IOC 

15. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการอ่านการเขียน 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา ๖ สัปดาห์  สัปดาห์ละ  2 วัน  รวม 
1๒ ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  โดยจัดกิจกรรมในชั่วโมงสอนภาษาไทยตามตารางสอนที่
รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จ านวน  ๗  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  



 

  
 

 
๑๑  .โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  
      

ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน จ านวน  ๑๒ ชุด ได้แก่  

 
แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อา   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อี  
แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อือ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ แอะ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ เอาะ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 6 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ โอ  
แบบฝึกทักษะชุดที่ 7 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ ออ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 8 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ เอือ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 9 การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อัว 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๐ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ อ า 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๑ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ เอา  
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑๒ การอ่านแจกลูกสะกดค า สระ เอีย  

จ านวน ๔๘ กิจกรรม 
   
จ านวน  ๔   กิจกรรม 
จ านวน  ๔ กิจกรรม 
จ านวน  ๔ กิจกรรม  
จ านวน  ๔ กิจกรรม  
จ านวน  ๔ กิจกรรม  
จ านวน  ๔ กิจกรรม
จ านวน  ๔ กิจกรรม  
จ านวน  ๔ กิจกรรม    
จ านวน  ๔ กิจกรรม     
จ านวน  ๔ กิจกรรม 
จ านวน  ๔ กิจกรรม 
จ านวน  ๔ กิจกรรม             

๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑๒ ชั่วโมง 
๓ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการอ่านแจกลูกสะกด

ค า ซึ่งเป็น แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก โดยใช้ค าจาก
บัญญัติค าพ้ืนฐาน ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  

๔๐ ข้อ 

๔ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ )A)         ๑๐ ข้อ 
 
๑๒ .ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
 ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่าน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
 
 
 
๑๓ .งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จ านวน ๖,๐๐๐  บาท 



 

  
 

 
ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ บอร์ด ๑ อัน ๑๓๐๐ 
๒ กระดาษถ่าย A4 ๘๐G  ๕ รีม ๗๒๕ 
๓ กระดาษท าปก การ์ดขาว A4 180g ๒ แพ็ค ๑๔๐ 
๔ กระดาษท าปก การ์ดขาว A4 150g ๒ แพ็ค ๑๒๐ 
๕ กระดาษโฟโต้ มันวาว A๔ 180g ๑ แพ็ค ๒๐๐ 
6 สติ๊กเกอร์ Advanced ๑ แพ็ค ๑๕๐ 
๗ พลาสติกเคลือบบัตร A4 ๑ กล่อง  ๓๒๐ 
8 กาวลาเท็กซ์ Snail 16 oz. ๑ ขวด ๗๐ 
๙ กรรไกรสแตนเลส ๒ อัน ๗๒ 

๑๐ เทปใส  ๑ ม้วน ๒๘ 
11 ผ้ากาวแลคซีน ๔ ม้วน ๑๔๐ 
๑๒ กาวลาเท็กซ์ TOA 29 oz. ๔ ขวด ๒๐๐ 
๑๓ สื่อฟิวเจอร์บอร์ด A3 แบบต่างๆ ๑ แผ่น ๕๐ 
๑๔ สื่อตกแต่งห้อง สระ - วรรณยุกต์  ๑ แผ่น ๑๖๐ 
๑๕ พลาสติกท าปก Uno A4 ๑ แพ็ค ๑๖๐ 
16 สาย HDMI 5M ๑ เส้น ๒๔๐ 
๑๗ หมึกเติม Brother BT-D60 BK 1 ขวด ๔๐๐  
๑๘ หมึกเติม Brother BT5000 C ๑ ขวด ๒๗๕ 
๑๙ หมึกเติม Brother BT5000 M ๑ ขวด ๒๗๕ 
๒๐ หมึกเติม Brother BT5000 Y ๑ ขวด ๒๗๕ 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
๑๔ .การประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑ .เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องท่ีอ่าน 

ทดสอบ แบบวัดทักษะการอ่าน
การเขียน 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านการเขียน 

ประเมินทักษะการ
อ่านการเขียน 

แบบประเมินทักษะ
การอ่านการเขียน 

ผ่านระดับด ี

๓ .เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
           ลงชื่อ ........................ผู้พัฒนานวัตกรรม  

)นา งสาวกุสุมา บุญกอง( 
ต าแหน่งครู 



 

  
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  
 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

1. ผู้จัดท านวัตกรรม นางสาวนุกูล หว่านทอง ต าแหน่งครูอัตราจ้าง 
2. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงค าควบกล้ า ร ล และ ว กลุ่มการเรียนรู้ภาษาไทย  
                     ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
3. ระยะเวลาด าเนินการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม  
    ( √ ) แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม  
    ( √ ) นวัตกรรมการเรียนการสอน 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 

การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน Reading และการ
เขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นที่ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนสามารถอ่านเขียน และ
เชื่อมโยงความรู้ ทักษะการอ่านการเขียน จึงมีความส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตและการเรียนรู้ 

การพัฒนาความสามารถในการอ่านการเขียน ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า 
คุณภาพผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จะต้องมีความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียนสื่อ
ความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะการอ่านการเขียน ที่เป็น
ทักษะพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 2 

ผลการประเมนิด้านการอ่านการเขียนของผู้เรียนในปีการศึกษาท่ีผ่านมา พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะการ
อ่านการเขียน คือ อ่านเขียนค าควบกล้ าไม่เหมาะสมกับวัย 

ข้าพเจ้า เป็นครูผู้สอนภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านการเขียนค า
ควบกล้ า  สังเกตการอ่านการเขียนตามค าบอก การแต่งประโยค การเขียนเรื่องตามจินตนาการ หรือการคัด
ลายมือ พบว่า ผู้เรียนไม่สามารถปฏิบัติได้บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด ส่งผลให้การประเมินการอ่านการเขียน
ของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า และยังส่งผลต่อการเรียนรู้วิชาอ่ืนๆไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้นการ
คิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นนวัตกรรมที่ส่งเสริม
การอ่านการเขียนค าควบกล้ าของผู้เรียน ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย โดยออกแบบเนื้อหา
ของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการวิเคราะห์หลักสูตรภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ 2    

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็นของการพัฒนาการอ่านค าควบกล้ าดังกล่าว ข้าพเจ้าจึงได้พัฒนาแบบ
ฝึกทักษะเพ่ือพัฒนาการอ่านค าควบกล้ า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
 



 

  
 

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
    7.1 เพ่ือพัฒนาความสามรถในการอ่านและการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
    7.2 เพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านและการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
    7.3 เพ่ือปลูกฝังเจตคติท่ีดีในด้านการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
8. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 15 คน โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

๘.๑ เชิงปริมาณ 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 สามารถพัฒนาด้านการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าเพ่ิมข้ึน  
  ร้อยละ 80% 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะด้านการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าเพ่ิมขึ้น ร้อยละ 

80% 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีเจตคติที่ดีในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าเพ่ิมข้ึน ร้อยละ 

80% 
๘.๒ เชิงคุณภาพ 

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความสามรถในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะในการอ่านออเสียงค าควบกล้ า ในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีเจตคติที่ดีในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
9.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

 ทฤษฎีที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วยหลายทฤษฎี ซึ่งมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือต่อต้านแนวคิดดั้งเดิม ที่การศึกษามักเน้นแต่
เนื้อหา สอนให้ท่องจ าเพียงอย่างเดียว ท าให้ผู้เรียนพัฒนาด้านสติปัญญาอย่างเดียว ไม่มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่
มีความกล้าและความมั่นใจในตนเองประกอบกับมีความก้าวหน้าในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท าให้เกิด
แนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมขึ้น ปรัชญานี้เน้นกระบวนการ โดยเฉพาะกระบวนการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ เมื่อน ามาใช้กับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงต้องพยายามปรับปรุงให้
สอดคล้องกับกาลเวลาและภาวะแวดล้อมอยู่เสมอ การศึกษาจะไม่สอนให้คนยึดมั่นในความจริง ความรู้ และ
ค่านิยมที่คงที่ หรือสิ่งที่ก าหนดไว้ตายตัว ต้องหาทางปรับปรุงการศึกษาอยู่เสมอ เพ่ือน าไปสู่การค้นพบความรู้
ใหม่ ซึ่งในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนในครั้งนี้ ประกอบด้วย 

1. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาที่พยายามจะอธิบาย
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ และการเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นผลของการฝึกฝนซ้ าซาก และ
เป็นไปในลักษณะถาวร ซึ่งไม่สามารถมองเห็นและสังเกตได้โดยตรง โดยที่นักจิตวิทยาแต่ละคนก็มีความเชื่อ
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ในลักษณะที่แตกต่างกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส าคัญ



 

  
 

หลายๆ ทฤษฎี ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้เป็นการกล่าวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเงื่อนไขว่าการเรียนรู้จะ
เกิดข้ึนหรือไม่ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548 : 125) 

2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดที่เน้นพัฒนาผู้เรียนด้วยการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองของผู้เรียน โดยเน้นความส าคัญของตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ กระบวนการ
เรียนรู้นี้ส่งเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ให้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาขึ้นด้วยตัวเองมากกว่าที่
จะรับความรู้ หรือเกิดความเข้าใจจากบุคคลอ่ืน และบุคคลจะเกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์
เดิมของผู้เรียน และกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้จะเกิดขึ้ นจากการลงมือท าหรือการท างาน และ
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณ์จริง ซึ่งมีหัวใจส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดย
เน้นการใช้ Active Process และจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนเพ่ือให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
โครงสร้างทางปัญญา ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนได้นั้น (อัญชลี สิรินทร์วราวงศ์, 2543: 78) 

3. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบให้ความร่วมมือ (Cooperative and collaborative learning) กล่าวถึง 
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย โดยมีสมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถแตกต่างกัน
ประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนเพ่ือให้บรรลุหมายของกลุ่ม โดยองค์ประกอบของการเรียนรู้ตามแนวการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การพ่ึงพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธ์เกื้อหนุนกันการก าหนดภาระหน้าที่และความ
รับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะระหว่างบุคคล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2552: 46) 

4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซึ่ม (Social constructivism) ของ Vygotsky ที่เน้นการสร้างความรู้
ในบริบทการเรียนรู้ทางสังคม โดยเปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน โดยเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่จ าเป็นส าหรับ  การสร้างความรู้ ปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิ
ปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่รียกว่า Zone of Proximal Development ถ้าผู้เรียนอยู่
ระดับต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือในการเรียนรู้ ที่เรียกว่า 
Scaffolding และ Vygotsky เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ 
เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือน ในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม (อมรินทร์ อัมพลพงษ์, 
2559: 89) 

ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่ส าคัญ

และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning เพ่ือ
ผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของประเทศไทยใช้ค า
ภาษาไทย ค าว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซ่ึงมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2564 : 20) ได้ก าหนดความหมายของการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับการเรียนรู้กระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะพ้ืนฐานในด้านการอ่าน 



 

  
 

การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งค าถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง 
โดยต้องค านึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รั บความรู้
ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 4) ได้ก าหนดความหมายของการจัดการ
เรียนรู้ เชิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่ เน้นให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน 
ตั้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้งด้วย
การเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติจริง  

จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนสร้าง
องค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด การลงมือท า การตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเองผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2564 : 21) ได้สรุปความส าคัญของการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระท าของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์ 

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความร่วมมือใน
การปฏิบัติงานกลุ่ม จะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียนแสดงออกถึง
ความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่
เอ้ืออ านวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้กิจกรรมต่างๆ ตาม
ความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความส าเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และครู เป็น
การปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถที่เป็น
ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพ่ือแสดงออกถึงตัวตน



 

  
 

และศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ที่จะปรับเปลี่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้จะท าให้ครู
เกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนางานและ
พัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรู้ เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวกับความจ า โดยสามารถเก็บ
และจ าสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง สามารถเก็บในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory)          
จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุก มีความส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนจดจ าเรื่องที่เรียนได้อย่าง
คงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์
ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือท าและน าเสนอด้วยตนเอง ซึ่งในการพัฒนานวัตกรรมในครั้งนี้ 
ผู้จัดท าเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
นักการศึกษาได้อธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ไว้ดังนี้  

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
มีดังนี้ 

1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
2. ผู้เรียนมีส่วนรวมในการจัดระบบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 
3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้สูงสุด 
4. เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์และประเมินค่า  
5. ผู้เรียน ได้เรียนรู้ความมีวินัย ในการท างานกลุ่มร่วมกับคนอื่น 
6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ และการสรุปของผู้เรียน 
7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  Active 

Learning นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนอย่างหลากหลาย เช่น กระบวนการกลุ่มการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงาน การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ผู้เรียนท าเองจนส าเร็จตามเป้าหมาย มีการพัฒนาความคิดให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นชักชวนระดม
ความคิด โดยค านึงถึงหลักการส าคัญ ดังนี้  

1. สิ่งที่ก าหนดให้ผู้เรียนท าต้องเก่ียวข้องกับผู้เรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน  



 

  
 

4. ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผู้เรียนสามารถสร้างสถานการณ์ตามที่ผู้สอนก าหนด  
6. ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง 
9.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้ความ

เข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอนการออกแบบ
กิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  

1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้ ทักษะการสื่อสาร 
ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการความขัดแย้ง 
ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 

2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึงคุณค่าของ
งานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็นกัลยาณมิตร 
(ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 

กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 
1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน เน้นการฟังอย่าง

รู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินที่เกิดขึ้นขณะฟัง การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วยความกรุณาต่อกัน ทุก
คนจะมีโอกาสรับเนื้อความได้อย่างครบถ้วนทั้งมิติและเนื้อหา ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่
แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรา
กลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  

2. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของกลุ่มครูตัวอย่าง 
หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับผู้เรียน กิจกรรม
ฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมีกิจกรรมใดบ้าง การ
ฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 

3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจากหน้างาน
ของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี ต่อการท าให้งานพัฒนาขึ้น อาจจะ
ท าเป็นคู่ ท าเป็นกลุ่มย่อย และเป็นกลุ่มใหญ่ ตัวอย่างหัวข้อค าถาม เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหา
หรือสิ่งที่เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็นอย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เรา
สามารถท าอะไรได้บ้าง  

4. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 



 

  
 

5. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญท้ังในแง่ของเป้าหมาย 
กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่แวดล้อมอยู่ให้
พัฒนาขึ้น 
10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 

1. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการอ่านค าควบกล้ า และจัดกลุ่มผู้เรียน
ตามความสามารถด้านการอ่านค าควบกล้ า จ านวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินการอ่านค าควบกล้ า   

2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาวิธีสร้างแบบฝึกทักษะการอ่าน เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบฝึก
ทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว  

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงค าควบกล้ า ร ล และ ว โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่าน
ค าควบกล้ า ร ล และ ว จ านวน 12 ชุด โดยเรียงล าดับเนื้อหาที่มีความง่ายไปหายาก  และใช้ระยะเวลาในการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ศึกษาแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว เพ่ือออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล  
และ ว  

5. สร้างแบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว จ านวน 12 ชุด รวม  12 กิจกรรม 
ประกอบด้วย  
 

แบบฝึก
ทักษะ 

เรื่อง จุดประสงค์ เวลาที่ใช้
สอน 

1 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 1 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
กร- คร- และ ปร- ได้ 

1 

2 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 2 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
ขร- ตร- และ พร- ได้ 

1 

3 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 3 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า
ตัว ร ได้ 

1 

4 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 4 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
กล- คล- และ ปล- ได ้

1 



 

  
 

5 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 5 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
พล- ขล- และ ผล- ได ้

1 

6 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 6 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า
ตัว ล ได้ 
 

1 

7 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 7 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
กว- ขว- และ คว- ได ้

1 

8 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 8 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า
ตัว ว ได้ 

1 

9 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 9 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า
ตัว ว ได้ 

1 

10 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 10 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า
ตัว ร ล ได้ 

1 

11 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 11 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า 
ร ล และ ว ได้ 

1 

12 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ 
ว ชุดที่ 12 

สามารถบอกหลักการอ่านและ
การเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า  
ร ล และ ว ได้ 

1 

6. สร้างแบบประเมินทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว  จ านวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะการอ่าน
ค าควบกล้ า ร ล และ ว  ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
  แบบทดสอบการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชนิดปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน  
20 ข้อ    
  แบบประเมินทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว จ านวน 20 ข้อ 
  แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ 

7. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ 
และครูภาษาไทย  และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการอ่านการเขียน                    
โดยใช้แบบประเมิน IOC 

8. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 



 

  
 

นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ  3 วัน  รวม 12 
ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยจัดกิจกรรมในชั่วโมงสอนภาษาไทยตามตารางสอนที่
รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน  15  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ 

๑1. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
ที ่ เรื่อง จ านวน 
1 แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 1 

แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 2 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 3 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 4 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 5 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 6 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 7 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 8 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 9 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 10 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 11 
แบบฝึกทักษะการอ่านค าควบกล้ า ร ล และ ว ชุดที่ 12 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

2 แผนการจัดการเรียนรู้           ๑2 ชั่วโมง 
3 แบบทดสอบความรู้ด้านการอ่านการเขียน  (K)    ๒๐ ข้อ 
4 แบบประเมินทักษะการอานการเขียน  (P)         ๒๐ ข้อ 
5 แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)     ๑๐ ข้อ 

 
๑2. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีความสามรถในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีทักษะในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ า ในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีเจตคติที่ดีในการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าในระดับดี 
- นักเรียนชั้นประถมศึกษาที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

 
 
 
 



 

  
 

๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จ านวน 6,๐๐๐  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
1 สาย HDMI 5M GLINK M/M GL-201 V2.0 แบบถัก 1 เส้น 240 
2 หมึกเติม HP GT-53 BK for 5810/5820 1 ขวด 350 
3 หมึกเติม HP GT-52 C for 5810/5820 1 ขวด 350 
4 หมึกเติม HP GT-52 M for 5810/5820 1 ขวด 350 
5 สื่อตกแต่งห้อง สระ - วรรณยุกต์ 1 แผ่น 160 
6 สื่อฟิวเจอร์บอร์ด A3 แบบต่างๆ 1 แผ่น 50 
7 ฟิวเจอร์บอร์ดตัด ขนาด A4(คละสี) 20 แผ่น 100 
8 พลาสติกท าปก Uno A4 100P. 1 แพ็ค 160 
9 สันรูดพลาสติก Orca 7 มิล 1 โหล 168 

10 กาวลาเท็กซ์ Snail 16 oz.. 2 ขวด 70 
11 เทป 2 หน้า บาง Armstrong 3/4" x 20 หลา. 4 ม้วน 80 
12 เทป 2 หน้า บาง Armstrong 1/2" x 20 หลา. 2 ม้วน 34 
13 พลาสติกเคลือบบัตร Orca 125 Mic A4 100P. 1 กล่อง 320 
14 แผ่นรองตัด Seikai A3 No.SECM-A3 1 แผ่น 165 
15 สติ๊กเกอร์ Advanced A4 50p สีใส 1 แพ็ค 150 
16 กระดาษท าปก การ์ดขาว A4 CJD 180g 50p. 2 แพ็ค 210 
17 กระดาษโฟโต้มันวาว A4 150G 100P CHIC 1 แพ็ค 200 
18 กระดาษถ่ายฯ A4 80G 500P IDEA WORK 5 รีม 725 
19 ผ้ากาวแลคซีน 1.5" (คละสี) 2 ม้วน 70 
20 ลวดเย็บ MAX No.10-1M. 4 กล่อง 48 
21 บอร์ดโครงงาน 1 อัน 1300 

 
๑๔. การประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑ .เ พ่ื อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น มี
ความรู้ความเข้าใจเรื่อง
ค าควบกล้ า ร ล และ ว 

ทดสอบ แบบวัดทักษะการอ่านค าควบ
กล้ า ร ล และ ว 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒ .เพ่ือให้นักเรียนมี
ทักษะการอ่านค าควบ
กล้ า ร ล และ ว 

ประเมินทักษะการอ่าน
ค าควบกล้ า ร ล และ ว 

แบบประเมินทักษะการอ่าน
ค าควบกล้ า ร ล และ ว 

ผ่านระดับดี 

๓ .เพ่ือให้นักเรียนมีเจต
คติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 



 

  
 

 
ลงชื่อ .................................ผู้พัฒนานวัตกรรม 

  (นางสาวนุกูล หว่านทอง) 
                                             ต าแหน่ง ครูอัตราจ้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย        ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ร      เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน 
                      การด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ ากร- คร- และ ปร- ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าควบกล้ าแท้ กร- 
ค าควบกล้ าแท้ คร- 
ค าควบกล้ าแท้ ปร- 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า โป้งก้อย โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 
1. ยกมือทั้งสองข้างให้มือขวาท าท่าโป้งโดยก ามือและยกหัวแม่มือขึ้นมาส่วนมือซ้ายให้ท าท่าก้อย 

โดยก ามือและเหยียดนิ้วก้อยชี้ออกมา 
2. เปลี่ยนมาเป็นโป้งด้วยมือซ้ายและก้อยด้วยมือขวา 
3. ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 
ขั้นสอน 

1. ครูยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร- ให้นักเรียนดู โดยการใช้รูปภาพแทน 
              ตัวอักษร เช่น กรัง ครก ปราสาท เป็นต้น 

2. นักเรียนอ่านและสะกดค าตามรูปภาพบนกระดาน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร- โดยใช้ใบความรู้ที่ 1.1 ถึง  
    1.3 ในแบบฝึกทักษะชุดที่ 1 
4. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 1.1 ถึง 1.3 
5. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 1.1 ถึง 1.3 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า การอ่านค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร- คือ ค าที่อ่าน 
    ออกเสียงพยัญชนะต้น ทั้งสองตัวหน้า เป็นเสียงกล้ าพร้อมกัน 
2. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร-  
   (ใช้วิธีการสุ่ม) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. รูปภาพค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร- 
2. แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ร    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ าขร- ตร- และ พร- ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าควบกล้ าแท้ ขร- ค าควบกล้ าแท้ ตร- ค าควบกล้ าแท้ พร- 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า โป้งก้อย โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 

1. ยกมือทั้งสองข้างให้มือขวาท าท่าโป้งโดยก ามือและยกหัวแม่มือขึ้นมา ส่วนมือซ้ายให้ท าท่า 
                    ก้อย โดยก ามือและเหยียดนิ้วก้อยชี้ออกมา 

2. เปลี่ยนมาเป็นโป้งด้วยมือซ้ายและก้อยด้วยมือขวา 
3. ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 

ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ ขร- ตร- และ พร- ให้นักเรียนดู โดยการใช้รูปภาพ แทน

ตัวอักษร เช่น ขรุขระ แตร มะพร้าว เป็นต้น 
2. นักเรียนอ่านและสะกดค าตามรูปภาพบนกระดาน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้ ขร- ตร- และ พร- โดยใช้ใบความรู้ที่ 2.1 และ 

2.2 ในแบบฝึกทักษะชุดที่ 2 
4.  นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 2.1 และ 2.2 
5.  ครูเฉลยแบบฝึกที่ 2.1 และ 2.2 

ขั้นสรุป 



 

  
 

1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า การอ่านค าควบกล้ าแท้ ขร- ตร- และ พร- คือ ค าท่ีอ่าน
ออกเสียงพยัญชนะต้น ทั้งสองตัวหน้า เป็นเสียงกล้ าพร้อมกัน 

2. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กร- คร- และ ปร- (ใช้
วิธีการสุ่ม) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
รูปภาพค าควบกล้ าแท้ ขร- ตร- และ พร- 
แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ าตัว ร    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ าตัว ร ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ าตัว ร 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า โป้งก้อย โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 
1. ยกมือทั้งสองข้างให้มือขวาท าท่าโป้งโดยก ามือและยกหัวแม่มือขึ้นมา ส่วนมือซ้ายให้ 

               ท าท่าก้อย โดยก ามือและเหยียดนิ้วก้อยชี้ออกมา 
2. เปลี่ยนมาเป็นโป้งด้วยมือซ้ายและก้อยด้วยมือขวา 
3. ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 

ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าที่ออกเสียงควบกล้ าตัว ร ให้นักเรียนดูบนกระดาน เช่น กรวด ครู  
     ต ารวจ เป็นต้น 
2. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามครูที่ละค าพร้อมกัน 
3.  ครูแจกแบบฝึกทักษะชุดที่ 3 ให้นักเรียนทุกคน 
4.  ครูสาธิตการอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ร ในแบบฝึกท่ี 3.1 
     ให้นักเรียนฟังประโยคละ 2 ครั้ง และให้นักเรียนออกเสียงตามครูพร้อมกัน 
5.  นักเรียนอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ร ด้วยตนเอง 
6.  นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 3.1 และ 3.2 
7.  ครูเฉลยแบบฝึกที่ 3.1 และ 3.2 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าตัว ร 10 ค า 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากแบบฝึกทักษะชุดที่ 3 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 
2. วัดและประเมินผล 
3. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
4. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
5. ความถูกต้องของการเขียนตามค าบอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ล    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ ากล- คล- และ ปล- ได ้
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าควบกล้ าแท้ กล- ค าควบกล้ าแท้ คล- ค าควบกล้ าแท้ ปล- 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า จีบแอล โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 

1. ยกมือทั้งสองข้างขึ้นมาให้มือขวาท าท่าจีบ โดยใช้นิ้วหัวแม่มือประกบกับนิ้วชี้ส่วนนิ้ว  
อ่ืน ๆ ให้เหยียดออกไป 

2. มือซ้ายให้ท าเป็นรูปตัวแอล (L) โดยให้กางนิ้วหัวแม่มือกับนิ้วชี้ออกไป ส่วนนิ้วที่ เหลือให้ 
ก าเอาไว้ 

  3.  เปลี่ยนเป็นจีบด้วยมือซ้ายบ้างท าเช่นเดียวกับข้อที่ 1 ส่วนมือขวาก็ท าเป็นรูปตัวเเอล 
     (L)เช่นเดียวกับข้อ 2 
4.  ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 

  ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กล- คล- และ ปล- ให้นักเรียนดู โดยการใช้รูปภาพแทน  

ตัวอักษร เช่น กล้วย คลาน หัวปลี เป็นต้น 
2. นักเรียนอ่านและสะกดค าตามรูปภาพบนกระดาน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้ กล- คล- และ ปล- โดยใช้ใบความรู้ที่ 4.1  

ถึง 4.3 
4.  นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 4.1 ถึง 4.3 



 

  
 

5.  ครูเฉลยแบบฝึกที่ 4.1 ถึง 4.3 
ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า การอ่านค าควบกล้ าแท้ กล- คล- และ ปล- คือ ค าที่ อ่าน 
ออกเสียงพยัญชนะต้น ทั้งสองตัวหน้า เป็นเสียงกล้ าพร้อมกัน 

2. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กล- คล- และ ปล- (ใช้วิธีการสุ่ม) 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1. รูปภาพค าควบกล้ าแท้ กล- คล- และ ปล- 
2. แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ล    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ าพล- ขล- และ ผล ได ้
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าควบกล้ าแท้ พล- ค าควบกล้ าแท้ ขล- ค าควบกล้ าแท้ ผล- 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า จีบแอล โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 

1. ยกมือทั้งสองข้างขึ้นมาให้มือขวาท าท่าจีบ โดยใช้นิ้วหัวแม่มือประกบกับนิ้วชี้ส่วนนิ้ว  
อ่ืนๆ ให้เหยียดออกไป 

2. มือซ้ายให้ท าเป็นรูปตัวแอล (L) โดยให้กางนิ้วหัวแม่มือกับนิ้วชี้ออกไป ส่วนนิ้วที่ เหลือให้ 
ก าเอาไว้ 

3.  เปลี่ยนเป็นจีบด้วยมือซ้ายบ้างท าเช่นเดียวกับข้อที่ 1 ส่วนมือขวาก็ท าเป็นรูปตัวแอล 
     (L)เช่นเดียวกับข้อ 2 
4.  ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 

  ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ พล- ขล- และ ผล- ให้นักเรียนดู โดยการใช้รูปภาพแทน  

ตัวอักษร เช่น ก้านพลู เป่าขลุ่ย ผลักดัน เป็นต้น 
2. นักเรียนอ่านและสะกดค าตามรูปภาพบนกระดาน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้ พล- ขล- และ ผล- โดยใช้ใบความรู้ที่ 5.1 

และ 5.2 
4. นักเรียนท าแบบฝึกชุดที่ 5.1 และ 5.2 



 

  
 

5. ครูเฉลยแบบฝึกชุดที่ 5.1 และ 5.2 
ขั้นสรุป 

1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า การอ่านค าควบกล้ าแท้ พล- ขล- และ ผล- คือ ค าที่อ่าน 
ออกเสียงพยัญชนะต้น ทั้งสองตัวหน้า เป็นเสียงกล้ าพร้อมกัน 

2. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ พล- ขล- และ ผล-  
(ใช้วิธีการสุ่ม) 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. รูปภาพค าควบกล้ าแท้ พล- ขล- และ ผล- 
2. แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ าตัว ล    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ าตัว ล ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ าตัว ล 

การบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym ท่า จีบแอล โดยมีขั้นตอนการท าดังนี้ 

1. ยกมือทั้งสองข้างขึ้นมาให้มือขวาท าท่าจีบ โดยใช้นิ้วหัวแม่มือประกบกับนิ้วชี้ส่วนนิ้ว  
อ่ืน ๆ ให้เหยียดออกไป 

2. มือซ้ายให้ท าเป็นรูปตัวแอล (L) โดยให้กางนิ้วหัวแม่มือกับนิ้วชี้ออกไป ส่วนนิ้วที่ เหลือให้ 
ก าเอาไว้ 

3.  เปลี่ยนเป็นจีบด้วยมือซ้ายบ้างท าเช่นเดียวกับข้อที่ 1 ส่วนมือขวาก็ท าเป็นรูปตัวเเอล 
     (L)เช่นเดียวกับข้อ 2 
4.  ให้ท าสลับกันไปมา 10 ครั้ง 

ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าที่ออกเสียงควบกล้ าตัว ล ให้นักเรียนดูบนกระดาน เช่น กล่อม ปล่อย  

เพลง เป็นต้น 
2. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามครูที่ละค าพร้อมกัน 
3. ครูแจกแบบฝึกทักษะชุดที่ 6 ให้นักเรียนทุกคน 
4. ครูสาธิตการอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ร ในแบบฝึกท่ี 6.1 

ให้นักเรียนฟัง 



 

  
 

5. นักเรียนอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ร ด้วยตนเอง 
6. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 6.1 และ 6.2 
7. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 6.1 และ 6.2 

ขั้นสรุป 
1. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าตัว ล 10 ค า 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากแบบฝึกทักษะชุดที่ 6 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 6 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ความถูกต้องของการเขียนตามค าบอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ว    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ า กว- ขว- และ คว- ได ้
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
ค าควบกล้ าแท้ กว- ค าควบกล้ าแท้ ขว- ค าควบกล้ าแท้ คว- 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym โดยการตบมือเป็นจังหวะ (เสือ/สิง/กระทิง/แรด)  

เสือ (ตบ-ตบ- ตบ) 
สิง (ตบ-ไขว้- ตบ)  
กระทิง (ไขว้-ตบ- ไขว้) 
แรด (ไขว้-ไขว้- ตบ) 

ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กว- ขว- และ คว- ให้นักเรียนดู โดยการใช้รูปภาพแทน  

ตัวอักษร เช่น กวาง ของขวัญ ควันไฟ เป็นต้น 
2. นักเรียนอ่านและสะกดค าตามรูปภาพบนกระดาน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้ กว- ขว- และ คว- โดยใช้ใบความรู้ที่ 7.1  

ถึง 7.3 
4. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 7.1 ถึง 7.3 
5. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 7.1 ถึง 7.3ในแบบฝึกทักษะชุดที่ 7 

 
 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า การอ่านค าควบกล้ าแท้ กว- ขว- และ คว- คือ ค าที่อ่าน 

ออกเสียงพยัญชนะต้น ทั้งสองตัวหน้า เป็นเสียงกล้ าพร้อมกัน 
2. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าแท้ กว- ขว- และ คว- (ใช้ 

วิธีการสุ่ม) 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1. รูปภาพค าควบกล้ าแท้ กว- ขว- และ คว-- 
2. แบบฝึกทักษะชุดที่ 7 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ว    เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน การด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าท่ีมีอักษรควบกล้ าตัว ว ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีอักษรควบกล้ าตัว ว 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym โดยการตบมือเป็นจังหวะ (เสือ/สิง/กระทิง/แรด)  

เสือ (ตบ-ตบ- ตบ) 
สิง (ตบ-ไขว้- ตบ)  
กระทิง (ไขว้-ตบ- ไขว้)  
แรด (ไขว้-ไขว้- ตบ) 

ขั้นสอน 
1. ครูทบทวนบทเรียนการอ่านค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ว โดยใช้วิธีถามตอบ 
2. ครูแจกแบบฝึกทักษะการอ่านออกเสียงค าควบกล้ าตัว ว ให้นักเรียน 
3. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงค าควบกล้ าตัว ว ในลักษณะแจกลูกสะกดค า 

       โดยใช้แบบฝึกที่ 8.1 
4. นักเรียนท าใบงานในแบบฝึกท่ี 8.2 
5. ครูเฉลยใบงานในแบบฝึกที่ 8.2 

ขั้นสรุป 
1. ครูทบทวนบทเรียนโดยให้นักเรียนยกตัวอย่างค าควบกล้ าตัว ว 
    (ใช้วิธีการสุ่ม) 



 

  
 

2. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าตัว ว จ านวน 10 ค า 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 8 
วัดและประเมินผล 

1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ตรวจชิ้นงานเขียนตามค าบอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ าตัว ว     เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน  
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ว ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ าตัว ว 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym โดยการตบมือเป็นจังหวะ (เสือ/สิง/กระทิง/แรด) 

เสือ (ตบ-ตบ- ตบ) 
สิง (ตบ-ไขว้- ตบ) 
กระทิง (ไขว้-ตบ- ไขว้) 
แรด (ไขว้-ไขว้- ตบ) 

ขั้นสอน 
1. ครูยกตัวอย่างค าที่ออกเสียงควบกล้ าตัว ว ให้นักเรียนดูบนกระดาน 
    เช่น กวัก ของขวัญ ควันไฟ เป็นต้น 
2. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามครูที่ละค าพร้อมกัน 
3. ครูแจกแบบฝึกทักษะชุดที่ 9 ให้นักเรียนทุกคน 
4. ครูสาธิตการอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ร ในแบบฝึกท่ี 9.1 
 ให้นักเรียนฟังประโยคละ 2 ครั้ง และให้นักเรียนออกเสียงตามครูพร้อมกัน 
5. นักเรียนอ่านออกเสียงกลุ่มค าและประโยคที่มีค าควบกล้ าตัว ว ด้วยตนเอง 
6. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 9.1 และ 9.2 
7. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 9.1 และ 9.2 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันรวบรวมค าควบกล้ าตัว ว จากแบบฝึกทักษะชุดที่ 9 
2. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าตัว ว 10 ค า 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 9 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ความถูกต้องของการเขียนตามค าบอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ า ร ล      เวลา 1 ชั่วโม 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ าตัว ร ล ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ า ร ล 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูพานักเรียนท ากิจกรรม Brain gym โดยการตบมือเป็นจังหวะ (เสือ/สิง/กระทิง/แรด) 

เสือ (ตบ-ตบ- ตบ) 
สิง (ตบ-ไขว้- ตบ) 
กระทิง (ไขว้-ตบ- ไขว้) 
แรด (ไขว้-ไขว้- ตบ) 

ขั้นสอน 
1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม และแจกใบความรู้ที่ 10.1 ให้แต่ละกลุ่ม 
2. ครูให้นักเรียนอ่านนิทานเรื่อง เสือโคร่งกับต้นหว้า จากใบความรู้ที่ 10.1 
3. สมาชิกในกลุ่มช่วยกันหาค าที่มีอักษรควบกล้ าให้ได้มากที่สุดและเขียนค าควบกล้ าที่ 
   หาไดล้งในกระดาษการืดขาว 
4. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอค าควบกล้ าที่หาได้ 
5. ครูเขียนค าควบกล้ าที่นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอลงบนกระดาน พร้อมทั้ง                 
    ตรวจสอบความถูกต้อง 
6. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 10.1 
7. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 10.1 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าร ล จ านวน 10 ค า 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปค าควบกล้ าในนิทานเรื่อง เสือโคร่งกับต้นหว้า 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 10 
2. กระดาษการ์ดขาว 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ตรวจชิ้นงานเขียนตามค าบอก 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ า ร ล และ ว     เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า ร ล และ ว ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ า ร ล และ ว 

กระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

ครูและนักเรียนร่วมท า Brain Gym 2 ท่า เพื่อกระตุ้นสมอง ดังนี้ 
 (ท่าที่ 1 ก า แบ) โดยยกมือขึ้นทั้งสองข้าง มือข้างขวาก าและมือข้างซ้ายแบท าสลับข้างไปมา 10 

 ครั้ง 
 (ท่าที่ 2 ท าห้าสอง) ยกมือทั้งสองข้างขึ้นมา มือข้างซ้ายชูห้านิ้ว มือข้างขวาชูสองนิ้วแล้วท า 

 สลับกันไปมา 9 ครั้ง 
ขั้นสอน 

1. ครูยกตัวอย่างค าที่ออกเสียงควบกล้ า ร ล และ ว ให้นักเรียนดูบนกระดานเช่น กรวด    
กล้วย ไขว้ เป็นต้น 

2. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามครูที่ละค าพร้อมกัน 
3. ครูแจกใบความรู้ที่ 11.1 ให้นักเรียนทุกคน 
4. ครูน านักเรียนอ่านบทประพันธ์ที่มีค าควบกล้ า ร ล และ ว ในใบความรู้ที่ 11.1 
    และให้นักเรียนอ่านออกเสียงตามครูพร้อมกัน 
5. นักเรียนท าแบบฝึกที่ 11.1 
6. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 11.1 

 



 

  
 

ขั้นสรุป 
1. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าแท้ ร ล และ ว 10 ค า 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากแบบฝึกทักษะชุดที่ 11 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 11 

วัดและประเมินผล 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ตรวจชิ้นงานเขียนตามค าบอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
เรื่อง การอ่านสะกดค าที่มีค าควบกล้ า ร ล และ ว     เวลา 1 ชั่วโมง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน 
                      ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด ป.2/2 อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
สาระส าคัญ 

การฝึกอ่านค าต่าง ๆ ในภาษาไทยจะช่วยให้มีทักษะพื้นฐานด้านการสะกดค า เหล่านั้นได้ถูกต้อง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการอ่านและการเขียนค าที่มีอักษรควบกล้ า ร ล และว ได้ 
2. สามารถอ่านและเขียนค าที่มีอักษรค าควบกล้ าได้ 
3. สามารถน าหลักการอ่านค าควบกล้ าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สาระการเรียนรู้ 
การอ่านสะกดค าท่ีมีค าควบกล้ า ร ล และ ว 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูและนักเรียนร่วมท า Brain Gym 2 ท่า เพื่อกระตุ้นสมอง ดังนี้ 
 (ท่าที่ 1 ก า แบ) โดยยกมือขึ้นทั้งสองข้าง มือข้างขวาก าและมือข้างซ้ายแบท าสลับข้างไปมา 

 10 ครั้ง 
 (ท่าท่ี 2 ท าห้าสอง) ยกมือทั้งสองข้างขึ้นมา มือข้างซ้ายชูห้านิ้ว มือข้างขวาชูสองนิ้วแล้วท า 

 สลับกันไปมา 9ครั้ง 
ขั้นสอน 

1. ครูยกตัวอย่างค าที่ออกเสียงควบกล้ า ร ล และ ว ให้นักเรียนดูบนกระดาน 
    เช่น กรวด กล้วย ไขว้ เป็นต้น 
2. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามครูที่ละค าพร้อมกัน 
3. ครูแจกใบความรู้ที่ 12.1 ให้นักเรียนทุกคน 
4. ครูน านักเรียนอ่านบทประพันธ์ที่มีค าควบกล้ า ร ล และ ว ในใบความรู้ที่ 12.1 
 และให้นักเรียนอ่านออกเสียงตามครูพร้อมกัน 
5. นักเรียนท าแบบฝึกท่ี 12.1 
6. ครูเฉลยแบบฝึกที่ 12.1 

ขั้นสรุป 



 

  
 

1. นักเรียนเขียนตามค าบอกค าควบกล้ าแท้ ร ล และ ว 10 ค า 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้จากแบบฝึกทักษะชุดที่ 12 

สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ 
1. แบบฝึกทักษะชุดที่ 12 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานการท าแบบฝึกทักษะ 
3. ตรวจชิ้นงานเขียนตามค าบอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 

๑. ผู้จัดท านวัตกรรม นายนที โนนใหญ่ ต าแหน่งครู  
๒. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียนค าอักษรน าและค าควบกล้ า                                                            

             ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
3. ระยะเวลาด าเนินการ  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  (√ ) แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (√ ) นวัตกรรมการเรียนการสอน 
6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ ได้ก าหนดให้มีการเรียนรู้ ภาษาไทย โดย
ได้ก าหนดสาระทั้ง ๕ สาระ ได้แก่ การอ่าน การเขียน การฟัง การดูและการพูด  หลักการใช้ภาษาไทย และ
วรรณคดีและวรรณกรรม โดยมุ่งให้ผู้เรียนมีทักษะในการฟัง พูด อ่าน  เขียน ให้มีความสัมพันธ์กันตาม
ธรรมชาติภาษาไทย ซึ่งเป็นทักษะทางภาษาที่มีความสัมพันธ์ เชื่อมโยงกัน โดยเฉพาะท่ามกลางสังคมยุคข้อมูล
ข่าวสารในยุคปัจจุบัน บุคคลมีความจ าเป็นต้อง ติดต่อสื่อสารกันมากขึ้น ทักษะการเขียนจึงมีความจ าเป็นและ
ส าคัญ เพราะการเขียนเป็นการ ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก ความเข้าใจของตนเองออกมาเป็นลายลักษณ์
อักษรเพื่อสื่อความหมาย ให้ผู้อ่านเข้าใจและสามารถเก็บไว้เป็นหลักฐานอ้างอิงได้ 

 การพัฒนาความสามารถในการอ่านการเขียน ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า 
คุณภาพผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จะต้องมีความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน                    
สื่อความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะการอ่านการเขียน  ที่
เป็นทักษะพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ ๓ 
ข้าพเจ้า เป็นครูประจ าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ พบว่า การใช้ภาษาของนักเรียนมีข้อบกพร่องหลายประการ ทั้ง
ในด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน แต่ที่เป็นปัญหามากคือปัญหาการอ่านและการเขียน โดยเฉพาะ
เรื่องค าควบกล้ า และค าอักษรน า นักเรียนอ่านอักษรควบไม่ชัดเจน เช่น อ่านอักษรควบ ร โดยไม่ออกเสียงควบ
กล้ า เช่น แปรง ออกเสียงเป็น แปง ปราบ ออกเสียงเป็น ปาบ ครู ออกเสียงเป็น คู อ่านอักษรควบ ล ไม่ออก
เสียง ล กล้ า เช่น กลาง ออกเสียงเป็น กาง ปลอด ออกเสียงเป็น ปอด เนื่องมาจากนักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะ
ด้านการอ่านการเขียน ทักษะเกี่ยวกับหลักภาษาและการใช้ภาษา นักเรียนมีความสับสนทางด้านภาษาไทย
เพราะอิทธิพลของการใช้ภาษาถิ่นในชีวิตประจ าวัน ความเคยชินกับการพูดของคนในชุมชน และครอบครัวของ
นักเรียนที่ใช้ภาษาในท้องถิ่นของตนในการสื่อสารกันท าให้ออกเสียงอักษรควบไม่ชัดเจน ซึ่งมีผลท าให้การเขียน
สะกดค าอักษรควบไม่ถูกต้องตามไปด้วย เมื่อการอ่านการเขียนไม่ถูกต้องก็มีผลท าให้การสื่อสารผิดเพ้ียนตาม
ไปด้วย ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาและอุปสรรคที่ส าคัญอย่างยิ่งในการที่จะเรียนรู้ในกลุ่มสาระอ่ืน ๆ ต่อไป 



 

  
 

จากหลักการและเหตุผลดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงได้ด าเนินการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้านหลักการใช้ภาษา เรื่อง
ค าอักษรน าและค าควบกล้ า ด้วยแบบฝึกทักษะการอ่าน การเขียนค าอักษรน า และค าควบกล้ า สาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  มาเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่าง
มีประสิทธิภาพและเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้นต่อไป 
๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการอ่านการเขียนของผู้เรียน 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านและการเขียนของผู้เรียน 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
๘. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จ านวน ๙  คน โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย  
๙. เป้าหมาย 

๙.๑ เชิงปริมาณ 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 80 มีทักษะการอ่าน 
ผู้เรียนร้อยละ 80 มีทักษะการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 90 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 
๙.๒ เชิงคุณภาพ 

  ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านการเขียนในระดับดี   
ผู้เรียนมีทักษะในการอ่านการเขียน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๑๐. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
 ๑๐.๑ หลักและทฤษฎีการสอนอ่าน 
๑. การอ่านที่เน้นพฤติกรรมการเรียนรู้ เป็นการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้าและตอบสนองโดยการ ให้การเสริมแรง
ที่เหมาะสม ในขณะที่ตอบสนองต่อสิ่งเร้าจะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น ดังนั้น การอ่านจึงเกี่ยวข้องกับการ
จัดล าดับไว้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งหมายถึงการอ่านต้องประกอบด้วยทักษะ เบื้องต้น และทักษะที่มีความซับซ้อน แต่
ทักษะที่เป็นพ้ืนฐานก็จะถูกหลอมรวมเข้าด้วยกัน โดย ผ่านกลวิธีการฝึกให้นักเรียนแยกแยะได้ว่าส่วนใดแนว
เรื่องเก่ียวข้องกับอักษร และส่วนใดเป็น เรื่องเก่ียวกับเนื้อหา  
๒. การอ่านที่เน้นความรู้ความเข้าใจ ทฤษฎีความรู้ความเข้าใจมีแนวคิดว่าพฤติกรรมทุกอย่าง จะต้อง
ประกอบด้วยองค์ประกอบ และการน าความรู้ไปใช้ ดังนั้นจึงเป็นหน้าที่ของสมองส่วนกลางในการตีความตัว
แปรต่างๆ การเรียนรู้จึงขึ้นอยู่กับการเชื่อมโยงความรู้ใหม่เข้ากับ ประสบการณ์เดิม และแสดงออกอย่าง
เหมาะสม  
๓. การอ่านที่เน้นทฤษฎีพัฒนาการ มีแนวคิดในการเรียนรู้ เกิดขึ้นตั้งแต่วัยที่ต้องพ่ึงผู้อ่ืนและจะ พัฒนาไปเรื่อย 
ๆ ตามวัย สิ่งส าคัญของช่วงอายุคือจะมีการเรียนรู้ ทักษะเฉพาะอย่างในแต่ละช่วง อายุ ถ้าช่วงนั้นไม่เกิดการ



 

  
 

เรียนรู้ที่เหมาะสม พัฒนาการเรียนรู้ในช่วงนั้นก็จะบกพร่องไป และจะมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ในส่วน
ภายหลัง ดังนั้นการอ่านจึงเป็นกระบวนการรับรู้ซึ่งมีพ้ืนฐานมา จากช่วงพัฒนาการต่างๆ ตามความสามารถที่
นักเรียนซึ่งแสดงออกในการอ่านเป็นเครื่อง ชี้ให้เห็นระดับพัฒนาการของนักเรียน 
ทฤษฎีการอ่านที่กล่าวมานั้น เป็นทฤษฎีการอ่านที่เน้นการจัดล าดับข้อความ เน้น วิเคราะห์และเชื่อมโยง
ข้อความ รวมทั้งทฤษฎีการอ่านที่เน้นพฤติกรรม เน้นความรู้ ความเข้าใจ และเน้นทฤษฎีพัฒนาการ ซึ่งทฤษฎี
พัฒนาการเหล่านี้สามารถน าไปใช้เป็นหลักในการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนอ่านเพ่ือออกเสียงค าควบกล้ า 
ตัวร, ล อย่างถูกต้อง 
 
๑๐.๒ แนวคิดเกี่ยวเกี่ยวข้องกับแบบฝึกทักษะ 
ความหมายของแบบฝึก 
แบบฝึก หมายถึง แบบฝึกหัดหรือชุดการสอนที่เป็นแบบฝึกที่ใช้เป็นตัวอย่างปัญหาหรือ ค าสั่งที่ตั้งขึ้นเพ่ือให้
นักเรียนฝึกตอบ  
ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ ให้ความหมายว่า แบบฝึกหรือแบบฝึกหัดหรือแบบฝึกเสริม
ทักษะ เป็นสื่อการเรียนประเภทหนึ่งส าหรับให้ นักเรียนฝึกปฏิบัติเพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ และทักษะ
เพ่ิมขึ้น ส่วนใหญ่หนังสือเรียนจะมี แบบฝึกหัดอยู่ท้ายเล่ม ในบางวิชาแบบฝึกหัดจะมีลักษณะเป็นแบบฝึก
ปฏิบัติความส าคัญของแบบฝึกทักษะการอ่านภาษาไทย การฝึกทักษะการอ่านภาษาไทย จ าเป็นต้องอาศัยแบบ
ฝึก เพ่ือทบทวนความเข้าใจในเรื่อง ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้ว ครูผู้สอนส่วนใหญ่ใช้แบบฝึกหัดที่มีอยู่ในหนังสือ
แบบเรียน ให้ นักเรียนท าแบบฝึกหัดหลังจากที่เรียนจบบทนั้นๆ แล้ว แต่เนื่องจากหนังสือบางเล่มไม่มีแบบฝึก 
หรือมีก็เพียงเล็กน้อยครูผู้สอนจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องสร้าง หรือจัดท าแบบฝึกให้เหมาะสมกับเนื้อ เรื่องที่สอน 
เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะและเกิดความรู้ความเข้าใจมากยิ่งข้ึน โดยอาศัยเนื้อหาใน บทเรียนเป็นหลัก จะเห็นได้
ว่าแบบฝึกหัดมีความสัมพันธ์กับหนังสือแบบเรียนโดยตรง และ เนื่องจากนักเรียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มมีพ้ืน
ฐานความรู้ความสนใจที่แตกต่างกัน ครูผู้สอนควร ค านึงถึงวิธีการสอน การเตรียมบทเรียนและการเลือก
แบบฝึกหัดประกอบ นอกเหนือจากท่ีมีใน บทเรียนแล้ว เพื่อให้การสอนประสบผลส าเร็จ 
ศศิธร วิสุทธิแพทย์ ได้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคัญของแบบ ฝึกว่า สิ่งหนึ่งที่จะช่วยให้การสอนของ
ครูประสบผลส าเร็จได้ดีก็คือ แบบฝึก เพราะการใช้แบบ ฝึกครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด จะช่วยทุ่นเวลาในการ
สอน กฎเกณฑ์ การยกตัวอย่าง ทั้งยังเป็นการ วัดผลการเรียนการสอนในแต่ละเรื่องด้วย 
รัชนี ศรีไพรวรรณ กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึกทักษะไว้ดังนี้ 

๑. ท าให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้มากขึ้น 
๒. ให้ครูทราบความเข้าใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน 
๓. ช่วยให้ครูสามารถปรับปรุงเนื้อหาวิธีการสอนและกิจกรรมในแต่ละบทเรียน 
๔. ช่วยให้นักเรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเอง 
๕. ฝึกให้นักเรียนมีความเชื่อม่ันและสามารถประเมินผลงานของตนเองได้ 
๖. ฝึกให้นักเรียนท างานตามล าดับ และมีความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย 

เห็นได้ว่าแบบฝึกมีความจ าเป็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จึงถือได้ว่า แบบฝึก เป็นสื่อและอุปกรณ์
อย่างหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งครูสามารถน าไป ประกอบการสอนได้เป็นอย่างดีการสร้าง
ชุดฝึกหรือแบบฝึกปฏิบัติ 



 

  
 

ชัยยงค์ พรมหมวงศ์ กล่าวว่า การสร้างชุดฝึก หรือแบบฝึกปฏิบัติควร ประกอบด้วย 
๑. ค าชี้แจงการใช้ ที่มีการก าหนดทิศทางไว้เด่นชัด เช่น เมื่อให้ผู้เรียนอ่านข้อความใด ข้อความหนึ่งแล้ว ก็จะ
เขียนว่า “โปรดอ่านเรื่อง...............หน้า ” “โปรดพลิกไป หน้า...................เรื่อง..........” 
๒. มีตารางการปฏิบัติเพื่อให้นักเรียนวางแผนได้เอง ซึ่งเรียกว่า“ใบแนะทาง ” หรือ“Guiesheet 
๓. ไม่ว่าจะเป็นแบบแผ่น หรือเป็นเล่มควรมี “แผนการสอน ” โดยสังเขปไว้ด้วย โดยเฉพาะความคิดรวบยอด 
วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนการสอนและ ประเมินผล เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทราบทิศทางเป้าหมาย
และบทบาทของตนเอง 
๔. ในกรณีที่กิจกรรมให้นักเรียนตอบ เติมค า เขียนภาพ ฯลฯ ต้องเตรียมเนื้อที่ไว้ในแบบ ฝึกให้ตรงกัน โดยใช้
หมายเลข และรหัสไว้เด่นชัดพอที่จะให้ผู้เรียนตอบได้ตรงตามที่ครูก าหนด ไว้ และควรมี “บัตรเฉลย” ไว้ให้แต่
ไม่เด่นชัดจนเกินไป เพ่ือป้องกันการดูเฉลยก่อนท ากิจกรรม การมีเฉลยไว้จะช่วยแบ่งเบาภาระของครู เพราะ
นักเรียนช่วยกันตรวจเอง และส่งเสริมการเรียน รายบุคคลได้ด้วย “บัตรเฉลย” อาจอยู่ในแบบฝึกปฏิบัติหรือ
แยกต่างหาก 
๕. ควรออกแบบให้สะอาด น่าอ่าน ใช้ภาษาท่ีเป็นกันเอง และมีการ์ตูนประกอบเนื้อหา ให้น่าสนใจ 
๖. เนื้อหาในชุดแบบฝึกปฏิบัติ ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับหัวเรื่องต่างๆ ควรให้ตรงกับเนื้อหา หรือประสบการณ์อ่ืน
ใดที่ครูก าหนด 

๑๐.๓  สื่อการเรียนรู้และชุดการเรียนการสอน 
 ๑.  สื่อการเรียนรู้ 
สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ ทักษะ
กระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรู้มีหลากหลาย
ประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆที่มีในท้องถิ่น การเลือกใช้สื่อ
ควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน   
การจัดหาสื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพ
จากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียงเพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
สถานศึกษา เขตพ้ืนที่การศึกษา หน่วยงานที่เกี่ยวข้องและผู้มีหน้าที่จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ควรด าเนินการ 
ดังนี้   
๑. จัดให้มีแหล่งการเรียนรู้  ศูนย์สื่อการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศการเรียนรู้ และเครือข่ายการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพ่ือการศึกษาค้นคว้าและการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การเรียนรู้ 
ระหว่างสถานศึกษา  ท้องถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
๒. จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน  เสริมความรู้ให้ผู้สอน รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มี
อยู่ในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ 
๓.  เลือกและใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ 
ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
๔.  ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ที่เลือกใช้อย่างเป็นระบบ   
๕.  ศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 



 

  
 

๖.  จัดให้มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและ  การใช้สื่อการเรียนรู้เป็น
ระยะๆ และสม่ าเสมอ 
ในการจัดท า การเลือกใช้ และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในสถานศึกษา  ควรค านึงถึงหลักการ
ส าคัญของสื่อการเรียนรู้ เช่น ความสอดคล้องกับหลักสูตร วัตถุประสงค์การเรียนรู้  การออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ การจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียน เนื้อหามีความถูกต้องและทันสมัยไม่กระทบความมั่นคงของชาติ ไม่ขัด
ต่อศีลธรรม  มีการใช้ภาษาท่ีถูกต้อง รูปแบบการน าเสนอท่ีเข้าใจง่ายและน่าสนใจ   
นอกจากเอกสารหลักสูตร คู่มือการสอน หนังสือต่างๆ และแบบฝึกหัดแล้วครูควรใช้สื่อการเรียนที่เหมาะสม 
ตรงตามวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้การสอน วิทยาศาสตร์ได้ผลดี  
 

๑๐. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
1. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการอ่านการเขียน และจัดกลุ่มผู้เรียน

ตามความสามารถด้านการอ่านการเขียน  จ านวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินการอ่านการเขียน     
2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีเน้นการปฏิบัติจริงของผู้เรียนใน
การอ่าน การเขียนอย่างเหมาะสมกับระดับชั้น   

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้แบบฝึกทักษะการอ่านและเขียนค าอักษรน า
และค าควบกล้ าnโดยเรียงล าดับเนื้อหาที่มีความง่ายไปหายาก  และใช้ระยะเวลาในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการอ่านการเขียน  ศึกษาแนวทางการออกแบบกิจกรรม
อ่านการเขียน เพื่อออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน  

5. สร้างแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน การอ่านและเขียนค าอักษรน าและค าควบกล้ า  
6. สร้างแบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน  จ านวน 3 ชนดิ เพื่อวัดทักษะการอ่านการเขียน   

ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
 แบบทดสอบทดสอบการอ่าน การเขียน ก่อนเรียน และหลังเรียน 
 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  จ านวน 10 ข้อ 

7. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ และ
ครูภาษาไทย  และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการอ่านการเขียน                    
โดยใช้แบบประเมิน IOC 

8. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการอ่านการเขียน 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา 9  สัปดาห์ สัปดาห์ละ  2 วัน  รวม 
18 ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือนมกราคม- กุมภาพันธ์ 2568 โดยจัดกิจกรรม
ในชั่วโมงสอนภาษาไทยตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ จ านวน  ๙  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  

๑๑. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 



 

  
 

      
ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนค าอักษรน าและค าควบกล้ า ๑ ชุด 
๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑๘ ชั่วโมง 
๓ บัตรค าอักษรน าและค าควบกล้ า ๒ ชุด 
๔ แบบทดสอบความรู้ด้านการอ่าน (K)     ๑๕ ข้อ 
๕ แบบทดสอบความรู้ด้านการเขียน (P)         ๑๕ ข้อ 
๖ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)         ๑๐ ข้อ 

 
๑๒.ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านการเขียนในระดับดี   
ผู้เรียนมีทักษะในการอ่านการเขียน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 
 
๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จ านวน ๖,๐๐๐  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ กระดาษ A4 80G 500P Double A 5 รีม ๗๗๕ บาท 
๒ ฟิวเจอร์บอร์ด 65x81 ซม. 3 มิล 4 แผ่น ๑๐๐  บาท 
๓ ฟิวเจอร์บอร์ดตัด ขนาด A4 4 แผ่น ๒๐๐ บาท 
๔ แผ่นรองตัด Seikai A3 No.SECM-A3 1 แผ่น 165  บาท 
๕ สติ๊กเกอร์ใส หลังเหลือง 10 แผ่น ๒๐๐ บาท 
๖ กระดายอาร์ตมัน 2 หน้า A4 2 แพ็ค ๒๒๐ บาท 
๗ กระดาษท าปก การ์ดขาว A4 3 แพ็ค 210 บาท 
๘ พลาสติกเคลือบบัตร Delta 125 Mic 2 กล่อง 780บาท 
๙ พลาสติกท าปก Uno A4 100P  1 แพ็ค 160 บาท 

๑๐ สติ๊กเกอร์ Advanced A4 50p สีใส 1 แพ็ค 150 บาท 
ที ่ รายการ จ านวน ราคา 

๑๑ สันรูดพลาสติก Orca 5 มิล 2๔ อัน 120 บาท 
๑๒ กรรไกรสแตนเลส Arrow 7 1/2" 1 อัน 40 บาท 
๑๓ คัตเตอร์สแตนเลส ตราช้าง  1 อัน 50 บาท 
๑๔ ผ้ากาวแลคซีน 1.5" 4 ม้วน 140 บาท 



 

  
 

๑๕ เทป 2 หน้า บาง Armstrong 1" 6 ม้วน 180 บาท 
๑๖ เครื่องเย็บ ตราช้าง No.10 1 อัน 85 บาท 
๑๗ หมึกเติม Brother T-Series BT D60 BK  1 ขวด 125 บาท 
๑๘ หมึกเติม Brother T-Series BT5000 C 1 ขวด ๑๐๐ บาท 
๑๙ หมึกเติม Brother T-Series BT5000 M 1 ขวด ๑๐๐ บาท 
๒๐ หมึกเติม Brother T-Series BT5000 Y 1 ขวด ๑๐๐ บาท 
๒๑ บอร์ดโครงงาน ๑ อัน ๑,๓๐๐ บาท 

 
 
๑๔.การประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑.เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องที่อ่าน 

ทดสอบ แบบทดสอบการอ่าน
และการเขียนก่อน
เรียนและหลังเรียน 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านการเขียน 

ประเมินทักษะการ
อ่านการเขียน 

แบบบันทึกคะแนน 
การตรวจแบบฝึก 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๓.เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
 
 

           ลงชื่อ ...............................ผู้พัฒนานวัตกรรม 
(นายนที โนนใหญ่) 

ต าแหน่งครู  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

 

            

 

 

            

 

 

            

 

 



 

  
 

 

            

 

 

            

 

 

            

 

 



 

  
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 

๓. ผู้จัดท านวัตกรรม นางสาวจันทิมา แก่นสาร    ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย  
๔. ชื่อนวัตกรรม นวัตกรรมการส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการ  

 ของนักเรียนโรงเรียนบ้านไทยโพนทรายและส่งเสริมการเรียนรู้ห้องสมุด 
3. ระยะเวลาด าเนินการ  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
4  .แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม  
  )√  (แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
5  .ประเภทของนวัตกรรม  
  )√  (นวัตกรรมการเรียนการสอน  
6  .หลักการและเหตุผล ความเป็นมา  
 การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน Reading และการ
เขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นที่ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนสามารถอ่าน เขียน และ
เชื่อมโยงความรู้ ทักษะการอ่านการเขียน จึงมีความส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตและการเรียนรู้ 

 การพัฒนาความสามารถในการอ่านการเขียน ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า 
คุณภาพผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖ จะต้องมีความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน                    
สื่อความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะการอ่านการเขียน  ที่
เป็นทักษะพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ ๔-๖ 

ผลการประเมินด้านการอ่านการเขียนของผู้เรียน ของโรงเรียน ในปีการศึกษาที่ผ่านมา พบว่า ผู้เรียน
ขาดทักษะการอ่านการเขียน คือ อ่านเขียนค า ประโยค และเรื่องราว ไม่เหมาะสมกับวัย 

ข้าพเจ้า เป็นครูผู้สอนภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านการเขียน  
สังเกตการเขยีนตามค าบอก  การแต่งประโยค การเขียนเรื่องตามจินตนาการ หรือการคัดลายมือ พบว่า ผู้เรียน
ไม่สามารถปฏิบัติได้บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด ส่งผลให้การประเมินการอ่านการเขียนของผู้เรียนอยู่ในระดับ
ต่ า และยังส่งผลต่อการเรียนรู้วิชาอ่ืนๆไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้นการ
คิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ บันทึกรักการอ่าน ภาษาไทยวันละค า
กิจกรรมหน้าเสาธง นักข่าวรุ่นเยาว์พักเที่ยง ภาษาถิ่น นิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลิน  ซึ่งเป็นนวัตกรรม   ที่
ส่งเสริมการอ่านการเขียนของผู้เรียน ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย  โดยออกแบบเนื้อหา
ของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการวิเคราะห์หลักสูตรภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖     

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็นของการพัฒนาการอ่านการเขียน ดังกล่าว ข้าพเจ้าจึงได้พัฒนาแบบ
ฝึกทักษะเพ่ือพัฒนาการอ่านการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  โดยใช้บันทึกรักการอ่าน 
ภาษาไทยวันละค ากิจกรรมหน้าเสาธง นักข่าวรุ่นเยาว์พักเท่ียง ภาษาถ่ิน นิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลิน 



 

  
 

 
๗  .วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม  

๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการอ่านการเขียนของผู้เรียน 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านและการเขียนของผู้เรียน 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
๘  .กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  จ านวน ๒๗  คน  
    โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

๘.๑ เชิงปริมาณ 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 80  มีทักษะการอ่าน 
ผู้เรียนร้อยละ 80 มีทักษะการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ 90 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

๘.๒ เชิงคุณภาพ 
  ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านการเขียนในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่านการเขียน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๙  .หลักการ แนวคิด ทฤษฎี  
 ๙.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
  ทฤษฎีที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วยหลายทฤษฎี ซึ่งมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือต่อต้านแนวคิดดั้งเดิม ที่การศึกษามักเน้นแต่
เนื้อหา สอนให้ท่องจ าเพียงอย่างเดียว ท าให้ผู้เรียนพัฒนาด้านสติปัญญาอย่างเดียว ไม่มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่
มีความกล้าและความมั่นใจในตนเองประกอบกับมีความก้าวหน้าในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท าให้เกิด
แนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมขึ้น ปรัชญานี้เน้นกระบวนการ โดยเฉพาะกระบวนการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ เมื่อน ามาใช้กับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงต้องพยายามปรับปรุงให้
สอดคล้องกับกาลเวลาและภาวะแวดล้อมอยู่เสมอ การศึกษาจะไม่สอนให้คนยึดมั่นในความจริง ความรู้ และ
ค่านิยมที่คงที่ หรือสิ่งที่ก าหนดไว้ตายตัว ต้องหาทางปรับปรุงการศึกษาอยู่เสมอ เพ่ือน าไปสู่การค้นพบความรู้
ใหม ่ซึ่งในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนในครั้งนี้ ประกอบด้วย  
      1. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาที่พยายามจะอธิบาย
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ และการเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นผลของการฝึกฝนซ้ าซาก และ
เป็นไปในลักษณะถาวร ซึ่งไม่สามารถมองเห็นและสังเกตได้โดยตรง โดยที่นักจิตวิทยาแต่ละคนก็มีความเชื่อ
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ในลักษณะที่แตกต่างกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส าคัญ



 

  
 

หลายๆ ทฤษฎี ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้เป็นการกล่าวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเงื่อนไขว่าการเรียนรู้จะ
เกิดข้ึนหรือไม่ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548 : 125)  
       2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดที่เน้นพัฒนาผู้เรียนด้วยการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองของผู้เรียน โดยเน้นความส าคัญของตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ กระบวนการ
เรียนรู้นี้ส่งเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ให้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาขึ้นด้วยตัวเองมากกว่าที่
จะรับความรู้ หรือเกิดความเข้าใจจากบุคคลอ่ืน และบุคคลจะเกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์
เดิมของผู้เรียน และกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นจากการลงมือท าหรือการท าง าน และ
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณ์จริง ซึ่งมีหัวใจส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดย
เน้นการใช้ Active Process และจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนเพ่ือให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
โครงสร้างทางปัญญา ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนได้นั้น (อัญชลี สิรินทร์วราวงศ์, 2543: 78) 
      3.  ทฤษฎีการเรียนรู้แบบให้ความร่วมมือ ( Cooperative and collaborative learning) 
กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย โดยมีสมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถแตกต่าง
กันประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนเพ่ือให้บรรลุหมายของกลุ่ม โดยองค์ประกอบของการเรียนรู้ตามแนวการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การพ่ึงพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธ์เกื้อหนุนกันการก าหนดภาระหน้าที่และความ
รับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะระหว่างบุคคล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2552: 46) 
      4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซึ่ม (Social constructivism) ของ Vygotsky ที่เน้นการสร้าง
ความรู้ในบริบทการเรียนรู้ทางสังคม โดยเปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้
ของผู้เรียน โดยเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่จ าเป็นส าหรับ  การสร้างความรู้ ปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิ
ปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่รียกว่า Zone of Proximal Development ถ้าผู้เรียนอยู่
ระดับต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือในการเรียนรู้ ที่เรียกว่า 
Scaffolding และ Vygotsky เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ 
เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือน ในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม (อมรินทร์ อัมพลพงษ์,  
2559: 89) 
  ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่ส าคัญ
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
ทักษะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning เพ่ือ
ผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของประเทศไทยใช้ค า
ภาษาไทย ค าว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซึ่งมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2564 : 20) ได้ก าหนดความหมายของ            การ
จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ                 การ
เรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะพ้ืนฐานใน
ด้านการอ่าน การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งค าถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ ผู้เรียนลงมือ
ปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจาก
ผู้รับความรู้ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 



 

  
 

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน ( 2562 : 4) ได้ก าหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรู้เช ิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผ ู้เรียนมีปฏิส ัมพ ันธ์ก ัน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน 
ตั้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้งด้วย
การเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียน
ได้ลงมือปฏิบัติจริง  
   จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการคิด การลงมือท า การตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเองผ่านการมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้  
         ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
   ส านั กงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ น พ้ืนฐาน  (2564 : 21)  ได้ สรุปความส าคัญของ                    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระท าของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การ
ประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์ 

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่ม จะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียนแสดงออก
ถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ในสภาพแวดล้อมที่
เอ้ืออ านวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้ กิจกรรมต่างๆ ตาม
ความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความส าเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และครู 
เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถที่เป็น
ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพ่ือแสดงออกถึงตัวตน
และศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ที่จะปรับเปลี่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้จะท าให้ครู
เกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนางานและ
พัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 



 

  
 

 5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน  เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวกับความจ า โดยสามารถเก็บ
และจ าสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง สามารถเก็บในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้ เชิงรุก มีความส าคัญที่จะช่วยให้ผู้ เรียนจดจ า          
เรื่องที่เรียนได้อย่างคงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้
จากการปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือท าและน าเสนอด้วยตนเอง ซึ่งในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้จัดท าเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
           ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
   นักการศึกษาได้อธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ไว้ดังนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มี
ดังนี้ 
     1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
     2. ผู้เรียนมีส่วนรวมในการจัดระบบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

     3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้สูงสุด 
     4. เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์และประเมินค่า  
     5. ผู้เรียน ได้เรียนรู้ความมีวินัย ในการท างานกลุ่มร่วมกับคนอ่ืน 
     6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ และการสรุปของผู้เรียน 
     7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  Active Learning 
นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนอย่างหลากหลาย เช่น กระบวนการกลุ่มการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงาน การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนท าเองจน
ส าเร็จตามเป้าหมาย มีการพัฒนาความคิดให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นชักชวนระดมความคิด โดย
ค านึงถึงหลักการส าคัญ ดังนี้  

1. สิ่งที่ก าหนดให้ผู้เรียนท าต้องเก่ียวข้องกับผู้เรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน  
4. ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผู้เรียนสามารถสร้างสถานการณ์ตามที่ผู้สอนก าหนด  

       6. ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง 
 ๙.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน  เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  



 

  
 

     1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้  ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการความ
ขัดแย้ง ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 
     2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึงคุณค่า
ของงานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็น
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 
 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน เน้นการฟัง
อย่างรู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินที่เกิดขึ้นขณะฟัง การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วยความกรุณาต่อ
กัน  ทุกคนจะมี โอกาสรับ เนื้ อความได้อย่ า งครบถ้ วนทั้ งมิ ติ และเนื้ อหา  ตั วอย่ า งหั วข้ อค าถาม
เพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็น
อย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรากลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง 
ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  
  2. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของ      กลุ่มครู
ตัวอย่าง หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับ
ผู้เรียน กิจกรรมฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมี
กิจกรรมใดบ้าง การฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 
  3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจากหน้า
งานของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่ างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี  ต่อการท าให้งาน
พั ฒ น า ขึ้ น  อ า จ จ ะ ท า เ ป็ น คู่  ท า เ ป็ น ก ลุ่ ม ย่ อ ย  แ ล ะ เ ป็ น ก ลุ่ ม ใ ห ญ่  ตั ว อ ย่ า ง หั ว ข้ อ ค า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหาหรือสิ่งที่ เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็น
อย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เราสามารถท าอะไรได้บ้าง  
  4. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 
  5. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญทั้งในแง่ของ
เป้าหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่แวดล้อม
อยู่ให้พัฒนาขึ้น 
 
๑๐  .การออกแบบกระบวนการเรียนรู้  

9. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการอ่านการเขียน และจัดกลุ่มผู้เรียน
ตามความสามารถด้านการอ่านการเขียน  จ านวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินการอ่านการเขียน     

10. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีเน้นการปฏิบัติจริงของผู้เรียนใน
การอ่าน การเขียนอย่างเหมาะสมกับระดับชั้น   



 

  
 

11. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้แบบฝึกทักษะตามมาตราตัวสะกด 
จ านวน 9 มาตรา โดยเรียงล าดับเนื้อหาที่มีความง่ายไปหายาก  และใช้ระยะเวลาในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

12. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการอ่านการเขียน  ศึกษาแนวทางการออกแบบ
กิจกรรมอ่านการเขียน เพื่อออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน  

13. สร้างแบบบันทึกรักการอ่าน จ านวน ๒๗ ชุด รวม  ๒๐ กิจกรรม 
ประกอบด้วย  

  แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  คนละ ๑๔ เรื่อง จ านวน ๑ กิจกรรม   
  แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  คนละ ๒๐ เรื่อง จ านวน ๑ กิจกรรม 
  แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่๖  คนละ ๒๐ เรื่อง จ านวน ๑ กิจกรรม 
  แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ จ านวน ๑ กิจกรรม  
  แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จ านวน ๑ กิจกรรม  
  แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ จ านวน ๑ กิจกรรม  

  แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ จ านวน ๑ กิจกรรม 
  แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จ านวน ๑ กิจกรรม 

แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ จ านวน ๑ กิจกรรม  
สร้างแบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน  จ านวน 3 ชนดิ เพื่อวัดทักษะการอ่านการเขียน   

ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  

 แบบทดสอบการอ่านการเขียน ชนิดปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก   จ านวน 20 ข้อ    
 แบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน    จ านวน 20 ข้อ 
 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  จ านวน 10 ข้อ 

14. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ 
และครูภาษาไทย  และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการอ่านการเขียน                    
โดยใช้แบบประเมิน IOC 

15. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการอ่านการเขียน 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา 9  สัปดาห์ สัปดาห์ละ  ๔ วัน  รวม 
๑๔ ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือนมกราคม- กุมภาพันธ์ 2568 โดยจัดกิจกรรม
ในชั่วโมงสอนภาษาไทยตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖ จ านวน  ๒๗  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  

 
 
 
 



 

  
 

๑๑  .โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม  
      

ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔   

แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕   
แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖   
แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  
แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  
แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  
แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  
แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  
   

จ านวน ๑ กิจกรรม   
จ านวน ๑ กิจกรรม   
จ านวน ๑ กิจกรรม 
จ านวน ๑ กิจกรรม 
จ านวน ๑ กิจกรรม 
จ านวน ๑ กิจกรรม 
จ านวน ๑ กิจกรรม 
จ านวน ๑ กิจกรรม  
จ านวน ๑ กิจกรรม   

๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑๖ชั่วโมง 
๓ แบบทดสอบความรู้ด้านการอ่านการเขียน  (K)     ๒๐ ข้อ 
๔ แบบประเมินทักษะการอานการเขียน  (P)          ๒๐ ข้อ 
๕ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ )A)         ๑๐ ข้อ 

 
 
๑๒ .ผลที่คาดว่าจะได้รับ  
 ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่าน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๑๓  .งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา   จ านวน ๑๐,๑๐๐  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ กระดาษถ่ายเอกสาร A4 80G ๕๐๐P 

IDEA WORK 
๑๕ รีม ๒,๑๗๕  

๒ แผ่นรองตัด Seikai A3 No.SECM-A๓ ๑ แผ่น ๑๖๕  
๓ กระดาษท าปก การ์ดขาว A 4 CJD 

150g 50p . 
๓ แพ็ค ๑๘๐   

๔ เครื่องเข็บ ตราช้าง No.DS-45N / Y2 ๒ อัน ๑๙๕  



 

  
 

๕ เทป 2 หน้า บาง Armstrong 3/4" x 
20 หลา .  

๑๐ ม้วน ๒๐๐  

๖ เทป 2 หน้า บาง Armstrong 1/2" x 
20 หลา. 

๑๐ ม้วน ๑๕๐ 

๗ ส า ย  HDMI 5 M GLINK M/M GL-
201 V2. 0 แบบถัก  

๑ เส้น ๒๔๐ 

๘ กระดาษการ์ดพิมพ์ลายมุม AS ปั้มทอง 
สีขาว. 

๒ แพ็ค ๒๗๐ 

๙ พลาสติกเคลือบบัตร Delta 125 Mic 
A 4 100 P . 

๒ กล่อง ๗๘๐ 

๑๐ พลาสติกท าปก Uno A 4 100 P . ๓ แพ็ค ๔๘๐ 
๑๑ สติ๊กเกอร์ใส หลังเหลือง ๒๐ แผ่น ๔๐๐ 
๑๒ กระดาษชาร์ท เทาขาว 500g ๙ แผ่น ๑๙๘ 
๑๓ กระดาษชาร์ทสี ๒๐ แผ่น ๒๐๐ 
๑๔ กระดาษปรู๊ฟ ๒๐ แผ่น ๖๐ 
๑๕ กระดาษโปสเตอร์ 2 หน้า  ๔๐ แผ่น ๓๒๐ 
๑๖ กระดาษโปสเตอร์ หน้าเดียว ๔๐ แผ่น ๒๐๐ 
๑๗ บอร์ด ๑ อัน ๑,๓๐๐ 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
๑๔ .การประเมินผล  

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑ .เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องท่ีอ่าน 

ทดสอบ แบบวัดทักษะการอ่าน
การเขียน 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านการเขียน 

ประเมินทักษะการ
อ่านการเขียน 

แบบประเมินทักษะ
การอ่านการเขียน 

ผ่านระดับด ี

๓ .เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
 
 

           ลงชื่อ ........................ผู้พัฒนานวัตกรรม  
)นางสาวจันทิมา แก่นสาร( 

ต าแหน่ง ครผูู้ช่วย 
 
 



 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
 

แบบบันทึกรักการนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔-๖จ านวน ๒๘ ชุด 

 
 

 
 
 



 

  
 

แบบฝึกบันทึกภาษาไทยวันละค าชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔-๖ จ านวน ๒๘ ชุด 
 

 



 

  
 

 

 
 
 
 



 

  
 

แบบฝึกอ่านนิทานพาสุขมหาสนุกพาเพลินชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔-๖ จ านวน ๒๗ ชุด 
 

 
 
 

 



 

  
 

 
 

 
 
 
 



 

  
 

 

 
 

 



 
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 

๑. ผู้จัดท านวัตกรรม นางสาวภัณฑิลา  วงศาสนธิ์    ต าแหน่งครูอัตราจ้าง 
๒. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ เรื่อง ค านาม 

(Nouns) โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
๓. ระยะเวลาด าเนินการ  ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
๔. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  (√ ) แนวทางท่ี ๒  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหม่  
๕. ประเภทของนวัตกรรม 
  (√ ) นวัตกรรมการเรียนการสอน 
๖. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 
 การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่าน Reading และ
การเขียน (Writing) หรือ 3R8C  เนื่องจากซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นที่ต้องปลูกฝังให้ผู้เรียนสามารถอ่าน เขียน 
และเชื่อมโยงความรู้ ทักษะการอ่านการเขียน จึงมีความส าคัญส าหรับการด ารงชีวิตและการเรียนรู้ 

 การพัฒนาความสามารถในการอ่านการเขียน ตามหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่า 
คุณภาพผู้เรียน ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จะต้องมีความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน                    
สื่อความหมาย เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะการอ่านการเขียน  
ที่เป็นทักษะพ้ืนฐานที่เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ ๕ 

ผลการประเมินด้านการอ่านการเขียนของผู้เรียน ของโรงเรียน ในปีการศึกษาที่ผ่านมา พบว่า 
ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านการเขียน เรื่อง ค านาม (Nouns)  

ข้าพเจ้า เป็นครูผู้สอนภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะการอ่านการ
เขียน  การแต่งประโยค พบว่า ผู้เรียนไม่สามารถปฏิบัติได้บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด ส่งผลให้การ
ประเมินการอ่านการเขียนของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า และยังส่งผลต่อการเรียนรู้วิชาอ่ืนๆไม่บรรลุเป้าหมาย
ตามท่ีก าหนด  

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้น
การคิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นนวัตกรรม                           
ที่ส่งเสริมการอ่านการเขียนของผู้เรียน ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาไทย  โดยออกแบบ
เนื้อหาของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการวิเคราะห์หลักสูตรภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕    



 
 

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็นของการพัฒนาการอ่านการเขียน ดังกล่าว ข้าพเจ้าจึงได้พัฒนา
แบบฝึกทักษะเพ่ือพัฒนาการอ่านและการเขียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ โดยใช้แบบฝึกทักษะ  
 
๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

๗.๑ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการอ่านการเขียนของผู้เรียน 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านและการเขียนของผู้เรียน 

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 

๘. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จ านวน ๗  คน  
    โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 

 

๙. เป้าหมาย 
๙.๑ เชิงปริมาณ 

ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐  มีทักษะการอ่าน 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีทักษะการเขียน 
ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

๙.๒ เชิงคุณภาพ 
  ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านการเขียนในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่านการเขียน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๑๐. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 

๑๐.๑ ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  สุวิทย มูลค ำ และอรทัย มูลค ำ (2553, หน้ำ 134) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรูแบบร่วมมือ หมำยถึง
กระบวนกำรเรียนรูที่จัดใหผู้เรียนได้รว่มมือและช่วยเหลือในกำรเรียนรูโดยแบงกลุ่มผู้เรียนที่มีควำมสำมำรถ
ต่ ำ งกั นออก เป็ นกลุ ม เ ล็ ก  ๆ  ซึ่ ง เ ป็ นลั กษณะกำรรวมก ลุ มอย่ ำ งมี โ ค ร งสร้ ำ งอย่ ำ งชั ด เ จน 
มีกำรท ำงำนร่วมกัน มีกำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น มีกำรช่วยเหลือพ่ึงหำอำศัยซึ่งกันและกัน มีควำม
รับผิดชอบร่วมกันทั้งในสวนตัวและสวนรวม เพ่ือใหตนเองและสมำชิกในกลุ่มประสบควำมส ำเร็จตำม
เป้ำหมำยที่ก ำหนดไว โดยวัตถุประสงคของกำรเรียนรูแบบร่วมมือ คือ เพ่ือเป็นวิธีในกำรพัฒนำผู้เรียนใน



 
 

ด้ำนวิชำกำรและทักษะทำงสังคม และเป็นกำรเตรียมผู้เรียนใหสำมรถด ำรงชีวิตในสังคมประชำธิปไตยได้
อย่ำงมีประสิทธิภำพและมีควำมสุข 
  พนิดำ จิตรจรัส (2557, หน้ำ 11) กล่ำวว่ำ กำรเรียนแบบร่วมมือเป็นกำรเรียนแบบกลุ่มย่อยซ่ึง
ภำยในกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนที่มีควำมสำมำรถต่ำงกันแต่สมำชิกทุกคนในกลุ่มมีเป้ำหมำยร่วมกันมี
บทบำทในกลุ่มชัดเจน สมำชิกมีโอกำสแสดงควำมสำมำรถของตนแสดงควำมคิดเห็นให้ควำมช่วยเหลือ ซึ่ง
กันและกันเพ่ือให้บรรลุเป้ำหมำยของกลุ่มร่วมกัน 
  มนทกำนติ์ พิบูลแถว (2558, หน้ำ 54) กล่ำวว่ำ กำรเรียนแบบร่วมมือเป็นเทคนิคกำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่ใหนักเรียนที่มีควำมสำมำรถทำงกำรเรียนแตกต่ำงกันมำเรียนรูและท ำงำน
ร่วมกันเป็นกลุมเล็ก ๆ กลุมละ 4 คน ประกอบด้วยสมำชิกที่มีระดับควำมสำมำรถแตกต่ำงกัน มำท ำงำนที่
ได้รับมอบหมำยร่วมกันเพ่ือใหสำมำรถบรรลุเป้ำหมำยเดียวกันของกลุม โดยที่สมำชิกทุกคนภำยในกลุมมี
กำรช่วยเหลือซึ่งกันและกันทุกคนในกลุมมีบทบำทที่ชัดเจนและท ำงำนไปพรอม ๆ กัน แลกเปลี่ยนควำม
คิดเห็นซึ่งกันและกันรับผิดชอบร่วมกันทั้งในสวนของตนและสวนรวม เพ่ือควำมส ำเร็จและบรรลุวัตถุประ
สงคของกลุม 
  นุชนำรถ  วรสมบัติ (2559, หน้ำ 64) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรูแบบร่วมมือ คือ กำรเรียนรูที่มุงให
ผู้เรียนเกิดปฏิสัมพันธ์ต่อกนัในกำรเรียนรู ไมใ่ช่กำรเรียนรูแบบโดดเดี่ยวที่ผู้เรียนมุงเรียนรูเพียงล ำพัง และเน
นที่ผลคะแนนในกำรเรียนแต่ตองเรียนรูร่วมกัน สร้ำงควำมเขำใจไปพรอมกัน โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ
มเล็ก ซึ่งสมำชิกทุกคนภำยในกลุมจะมีหนำที่ และรับผิดชอบร่วมกัน ท ำใหเกิดสภำพกำรเรียนรูที่ตอง
ช่วยเหลือ และพ่ึงพำอำศัยกัน เพ่ือใหบรรลุถึงเป้ำหมำยที่ก ำหนดไวร่วมกัน             อันเป็นกำรสงเสริม
ควำมสำมัคคีเป็นน้ ำหนึ่งใจเดียวกันภำยในกลุม หล่อหลอมใหผู้เรียนเกิดทัศนะคติที่ดีต่อกำรท ำงำนร่วมกับ
ผู้อ่ืน และช่วยพัฒนำทักษะทำงสังคมแกผู้เรียน 
  Slavin (1995, pp. 2-7) กล่ำวว่ำ กำรเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีที่น ำไปประยุกต์ได้กับหลำยวิชำ
และหลำยระดับชั้น โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย โดยทั่วไปสมำชิก 4 คน ที่มีควำมสำมำรถแตกต่ำง
กัน เป็นนักเรียนเก่ง 1 คน ปำนกลำง 2 คน และอ่อน 1 คน นักเรียนในกลุ่มต้องเรียนและรับผิดชอบงำน
ของกลุ่มร่วมกัน นักเรียนจะประสบผลส ำเร็จก็ต่อเมื่อเพ่ือนสมำชิกในกลุ่มประสบผลส ำเร็จบรรลุเป้ำหมำย
ร่วมกัน จึงท ำให้นักเรียนช่วยเหลือพ่ึงพำกันและสมำชิกในกลุ่มจะได้รับรำงวัลร่วมกัน เมื่อกลุ่มท ำคะแนนได้
ถึงเกณฑ์ที่ก ำหนด 
  สรุปได้ว่ำ กำรเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่ เน้นกำรจัด
สภำพแวดล้อมทำงกำรเรียนให้แก่นักเรียนได้เรียนรู้กันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมำชิกที่มี
ควำมรู้ควำมสำมำรถแตกต่ำงกัน โดยที่แต่ละคนมีส่วนร่วมอย่ำงแท้จริงในกำรเรียนรู้และในควำมส ำเร็จของ
กลุ่ม ทั้งโดยกำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นกำรแบ่งปันทรัพยำกรกำรเรียนรู้รวมทั้งกำรเป็นก ำลังใจแก่กันและ



 
 

กัน คนที่เรียนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่ำสมำชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อกำรเรียนของตนเอง
เท่ำนั้น หำกแต่จะต้องร่วมกันรับผิดชอบต่อกำรเรียนรู้ของเพ่ือนสมำชิกทุกคนในกลุ่ม 

1. รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  รูปแบบกำรเรียนกำรสอนที่ส่งเสริมกำรเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลำยรูปแบบ ซ่ึงแต่ละรูปแบบจะมี
วิธีกำรด ำเนินกำรหลัก ๆ ได้แก่ กำรจัดกลุ่ม กำรศึกษำเนื้อหำสำระ กำรทดสอบ กำรคิดคะแนนและระบบ
กำรให้รำงวัลแตกต่ำงกันออกไปเพื่อสนองวัตถุประสงค์เฉพำะแต่ไมว่่ำจะเป็นรูปแบบใด ต่ำงก็มีวัตถุประสงค์
มุ่งตรงไปในทิศทำงเดียวกัน คือ เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ในเรื่องที่ศึกษำอย่ำงมำกที่สุด โดยอำศัย
กำรร่วมมือกันช่วยเหลือกันและแลกเปลี่ยนควำมรู้กันระหว่ำงกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน ควำมแตกต่ำงของรูปแบบ
แต่ละรูปแบบจะอยู่ที่เทคนิคในกำรศึกษำเนื้อหำสำระและวิธีกำรเสริมแรงและกำรให้รำงวัลเป็นประกำร
ส ำคัญ (ทิศนำ แขมมณี, 2552, หน้ำ 265-271) และเพ่ือควำมกระชับในกำรน ำเสนอผู้วิจัยจึงจะน ำเสนอ
รูปแบบกำรเรียนรู้แบบร่วมมือที่นิยมใช้ในปัจจุบัน ซึ่งมีหลำกหลำยวิธี ดังนี้ 

1. วิธีเรียนแบบกลุมแขงขันแบงตำมผลสัมฤทธิ์ (Student Teams Achievement Divisions 
หรือ STAD) เป็นกำรจัดกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุมเล็ก ๆ กลุมละ 4-6 คน มีระดับควำมสำมำรถต่ำงกัน คือ เกง 
ปำนกลำง และอ่อน อยู่ในอัตรำสวน 1 : 2 : 1 ครูก ำหนดบทเรียนและกำรท ำงำนของกลุมไวแต่ละกลุ่ม
รว่มกันท ำงำนกลุมตำมที่ครูก ำหนดให โดยมีกำรช่วยเหลือซึ่งกันและกันมีกำรอภิปรำยซักถำมตรวจสอบซึ่ง
กันและกัน จนกวำจะแน่ใจวำสมำชิกทุกคนในกลุมเกิดกำรเรียนรู จำกนั้นจะมีกำรทดสอบผู้เรียนเป็น
รำยบุคคลโดยไม่มีกำรช่วยเหลือกัน แลวน ำคะแนนกำรทดสอบของแตล่ะคนไปเปรียบเทียบกับคะแนนเฉลี่ย
เดิมของผู้เรียน (คะแนนฐำน) เป็นคะแนนพัฒนำกำรของผู้เรียนแต่ละคน ซึ่งคะแนนพัฒนำกำรนี้จะถูกน ำไป
คิดรวมกันเป็นคะแนนกลุม และมีกำรใหรำงวัลส ำหรับกลุมที่ได้คะแนนเฉลี่ยถึงเกณฑตำมที่ก ำหนด ซึ่งกลุ
มจะประสบผลส ำเร็จก็ตอเมื่อสมำชิกเกิดกำรเรียนรู เพรำะคะแนนของกลุมมำจำกคะแนนพัฒนำกำรของ
สมำชิกในกลุ่มทุกคนจะเปน็แรงจูงใจในกำรทีผู่้เรียนเรียนรู้ได้ด ี(Slavin, 1995, pp. 4-13) 

2. วิธีเรียนแบบแขงขันระหว่ำงกลุ่มด้วยเกม (Teams-Games-Tournament หรือ TGT) จะ
แบงผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเชนเดียวกับ STAD แต่ไม่มีกำรสอบทุกสัปดำห์แต่ละทีมที่มีควำมสำมำรถเทำกัน 
จะแขงขันกันตอบปญหำจะมีกำรจัดกลุ่มใหม่ทุกสัปดำห์โดยพิจำรณำจำกควำมสำมำรถของแต่ละบุคคล 
(วรรณทิพย บุญกำนนท, 2551, หน้ำ 30) 

3. วิธีเรียนแบบเทคนิคจิกซอ (Jigsaw) เทคนิคนี้เหมำะส ำหรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษำ 
ปที่ 3-6 มีกำรจัดกลุ่มผู้เรียนเชนเดียวกับ TGT และ STAD ครูแบงเนื้อหำของเรื่องออกเป็นหัวขอย่อยเทำ
จ ำนวนสมำชิกแต่ละกลุ่มและมอบหมำยใหผู้ เรียนแต่ละกลุ มคนควำคนละหัวขอ สมำชิกต ำงกลุ ม 
ทีไ่ดร้ับมอบหมำยใหคนควำหัวข้อเดียวกันจะศึกษำบทเรียนหัวขอนั้นร่วมกัน จำกนั้นแต่ละคนจะกลับเขำกลุ
มเดิมของตน เพื่ออธิบำยหัวขอที่ตนศึกษำใหเพ่ือนร่วมกลุ่มฟงเพ่ือใหทั้งกลุ่มได้รู้เนื้อหำครบทุกหัวขอจำกนั้น



 
 

ครูจะให้ผู้เรียนทั้งหมดท ำแบบทดสอบ ซึ่งเป็นกำรประเมินผลรำยบุคคลแล้วรวมเป็นคะแนนของกลุม 
(Johnson, Johnson and Johnson, 1993, pp. 2, 17) 

4. วิธีเรียนแบบเทคนิคจิกซอ 2 (Jigsaw II) เป็นเทคนิคที่พัฒนำโดยสลำวิน (Slavin) 
ซ่ึงเป็นกำรปรับเปลี่ยนจำกเทคนิคจิกซอของ Aronson ผู้เรียนท ำงำนในกลุมสมำชิก 4 คน และมีลักษณะ
กำรจัดกลุมเหมือน TGT และ STAD ผู้เรียนทุกคนเรียนบทเรียนเดียวกัน สมำชิกแต่ละคนในกลุมใหควำม
สนใจในหัวขอย่อยในบทเรียนต่ำงกัน ใครที่สนใจหัวข้อเดียวกันจะไปประชุมค้นคว้ำและอภิปรำยแลวกลับ
มำที่กลุมเดิมของตน สอนเพ่ือนในเรื่องที่ตนเองไปประชุมกับสมำชิกของกลุ่มอ่ืน ผลกำรสอบของแต่ละคน
เป็นคะแนนของกลุม กลุมที่ท ำคะแนนรวมได้ดีกว่ำครั้งก่อน (คิดคะแนนเหมือน STAD) จะได้รับรำงวัล 
(Slavin, 1995, pp. 6-7) 

5. วิธีเรียนแบบจัดกลุ่มช่วยรำยบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ TAI)เทคนิค
นี้ ใช ส ำหรับระดับประถมศึกษำป ที่  3 - 6 วิธีนี้สมำชิกกลุ มมี 4 - 5 คน มีระดับควำมรู ต่ำงกัน  
ครูเรียกเด็กที่มีควำมรูระดับเดียวกันของแต่ละกลุมมำสอนควำมยำกง่ำยของเนื้อหำ วิธีที่สอนจะแตกต่ำงกัน 
เด็กกลับไปยังกลุ่มของตน และต่ำงคนต่ำงท ำงำนที่ได้รับมอบหมำยแต่ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ทุกคนท ำ
ข้อสอบโดยไม่มีกำรช่วยเหลือกัน มีกำรใหรำงวัลกลุมที่ท ำคะแนนได้ดีกวำเดิม (Johnson, Johnson and 
Johnson, 1993, pp. 2, 18) 

6. วิธีเรียนโปรแกรมกำรร่วมมือในกำรอ่ำนและเขียน (Cooperative Integrated Reading 
and Composition หรือ CIRC) วิธีเรียนนี้ใชส ำหรับวิชำอ่ำน เขียน และทักษะอ่ืน ๆ ทำงภำษำ สมำชิก
ในกลุ มมี  4  คน  มี พ้ื นคว ำมรู เ ท ำกั น  2  คน  อีก  2  คนก็ เ ท ำกัน  แต่ ต่ ำ ง ระดั บคว ำมรู กั บ 
2 คนแรก ครูจะเรียกคูที่มีควำมรูระดับเทำกันจำกทุกกลุมมำสอน ใหกลับเข้ำกลุ่มและเรียกคูตอไปจำก
ทุกกลุมมำสอนกิจกรรมสวนใหญ่ของ CIRC ผู้เรียนปฏิบัติไปตำมล ำดับ คือ กำรสอนของครูกำรฝึกของกลุ
มผู้เรียน กำรเตรียมสอบลวงหนำของทีมและกำรทดสอบ โดยผู้เรียนจะไม่เขำทดสอบจนกว่ำเพ่ือน ๆ ร่วม
ทีมจะตัดสินใจวำพรอมแลว คะแนนของกลุ่มพิจำรณำจำกคะแนนสอบของสมำชิกกลุ่มเป็นรำยบุคคล 
(Slavin, 1995, pp. 7 - 8) 

7. วิธีเรียนแบบเทคนิคกำรเรียนร่วมกัน (Learning together) วิธีนี้สมำชิกในกลุมม ี
4 - 5 คน ระดับควำมรูควำมสำมำรถต่ำงกัน ใชส ำหรับผู้เรียนชั้นประถมศึกษำปที่ 2 - 6 โดยครูท ำกำรสอน
ทั้งชั้น เด็กแต่ละกลุมท ำงำนตำมที่ครูมอบหมำย คะแนนของกลุ่มพิจำรณำจำกผลงำนของกลุ่ม (Slavin, 
1995, p. 129) 

8. วิธีเรียนแบบร่วมมือร่วมกลุม (Co-op Co-op) ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่ำง ๆ คือผู้เรียน
ช่วยกันอภิปรำยหัวข อที่ จะศึกษำ แบ งหัวข อใหญ่ เป็นข้อย่ อย  แล วจัดผู้ เ รี ยน เข ำกลุ มตำม 
ควำมสำมำรถที่แตกต่ำงกัน กลุมเลือกหัวขอที่จะศึกษำตำมควำมสนใจของกลุม กลุมแบงหัวขอย่อย หัวข้อ
เล็ก (Mini Topic) เพ่ือผู้เรียนแต่ละคนในกลุมเลือกไปศึกษำและมีกำรก ำหนดบทบำทและหน้ำที่ของแต่ละ



 
 

คนภำยในกลุมแลว ผู้เรียนศึกษำเรื่องที่ตนเลือกและน ำเสนอตอกลุม กลุมรวบรวมหัวข้อต่ำง ๆ จำกผู้เรียน
ทุกคนในกลุม แลวรำยงำนผลงำนต่อชั้น มีกำรประเมินผลงำนของกลุม (Slavin, 1995, pp. 119-121) 

9. วิธีเรียนแบบศึกษำเป็นกลุม (Group Investigation) เทคนิคนี้สมำชิกในกลุมม ี
2-6 คน เป็นรูปแบบที่ซับซ้อน แต่ละกลุมเลือกหัวขอที่ตองกำรศึกษำคนควำ สมำชิกในกลุมแบงงำนกัน
ทั้งกลุม มีกำรวำงแผนกำรด ำเนินงำนตำมแผน กำรวิเครำะห์และสังเครำะห์งำนที่ท ำกำรน ำเสนอผลงำนหรือ
รำยงำนตอหนำชั้น กำรใหรำงวัลหรือคะแนนใหเป็นกลุม (Johnson, Johnson and Johnson. 1993, pp. 
2, 17) 

10. วิธีเรียนแบบร่วมมือโดยวิธีกำรจับคูกันเรียน (Structured Dyadic Method) เป็นเทคนิค
กำรเรียนที่มีลักษณะของกำรเรียนรู เป็นคู ซึ่งผู้เรียนจะสลับบทบำทกันเป็นผู้สอนและผู้เรียนเพ่ือเรียนรู
กระบวนกำรหรือดึงขอมูลจำกใจควำมส ำคัญ และมีกำรรวมเป้ำหมำยของกลุ่มและควำมรับผิดชอบของแต่
ละบุคคลเข้ำด้วยกัน (Slavin, 1995, p. 11) กำรเรียนรูแบบร่วมมือโดยวิธีกำรจับคูกันเรียนมีหลำยลักษณะ
ด้วยกัน เชน CWPT (Class Wide Peer Tutoring) และ RPT (Reciprocal Peer Tutoring) ซึ่งจะมี
รูปแบบกำรเรียนคล้ำย ๆ กัน นั่นคือผู้เรียนมีกำรแลกเปลี่ยนบทบำทในกำรท ำหนำที่เป็นผู้สอนและผู้เรียน 
แตม่ีควำมแตกต่ำงกันในสวนของกำรฝกท ำแบบฝกหัด (วรรณทิพย บุญกำนนท, 2551, หน้ำ 32) 
  จำกที่กล่ำวมำข้ำงตน จะเห็นได้ว่ำกำรเรียนรูแบบร่วมมือเป็นวิธีจัดกำรเรียนรูที่ช่วยเพ่ิม
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียน แลวยังช่วยในดำนของพฤติกรรมทำงสังคม ซึ่งแต่ละวิธีลวนเป็นประโย
ชนทีส่ำมำรถน ำมำประยุกตใชในกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู ซึ่งมีลักษณะกำรจัดกิจกรรมที่แตกต่ำงกัน และ
แต่ละวิธีได้ออกแบบมำใหเหมำะสมแต่มีเป้ำหมำยที่แตกต่ำงกัน ส ำหรับกำรเรียนแบบร่วมมือที่น ำมำใชใน
กำรวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกน ำวิธีเรียนแบบกลุมแขงขันแบงตำมผลสัมฤทธิ์(STAD) มำใชในกำรจัดกำรเรียน
ร ู
 
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD (Student teams achievement divisions) 

1. ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD 
  กำรเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เป็นวิธี เรียนแบบกลุ มแข งขันแบ งตำมผลสัมฤทธิ์ 
หรือ STAD (Student teams achievement divisions) ซึ่งมีนักกำรศึกษำได้ให้ควำมหมำยไว้ ดังนี้ 
  ชวลิต  ชูก ำแพง (2551, หน้ำ 122) กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือแบบ STAD 
เป็นรูปแบบกำรสอนที่พัฒนำโดย “Slavin” มีกำรจัดกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ กลุ่มละ 4 คน ระดับ
ควำมสำมำรถแตกต่ำงกัน (Heterogeneous Teams) คือ นักเรียน 1 คน ปำนกลำง 2 คน 
และอ่อน 1 คน ครูก ำหนดบทเรียนให้นักเรียนทั้งชั้น แล้วให้กลุ่มท ำงำน ก ำหนดนักเรียนในกลุ่มช่วยเหลือ
กัน เด็กเก่งช่วยตรวจงำนและอธิบำยเพ่ือนให้เข้ำใจถูกต้องก่อนน ำส่งครู หลังจำกนั้นให้นักเรียนทุกคนต่ำง
ท ำข้อสอบ โดยไม่มีกำรช่วยเหลือกัน น ำคะแนนที่ได้จำกกำรสอบของสมำชิกในกลุ่ม มำหำค่ำเฉลี่ยเป็น



 
 

คะแนนฐำน และมีกำรให้รำงวัลกลุ่มที่ท ำคะแนนได้ดีกว่ำเดิม มีกำรให้รำงวัลกับกลุ่มที่ได้คะแนนสูงถึงเกณฑ์
ที่ก ำหนดไว้  
   ธัญญำ จำกศรี (2551, หน้ำ 5) กล่ำวว่ำ ควำมหมำยกำรเรียนรูแบบร่วมมือโดยใชเทคนิคกำร
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (student teams-achievement divisions หรือ STAD) หมำยถึง รูปแบบกำรเรียน
กำรสอนที่แบ งผู้ เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยตำมควำมสำมำรถในกำรเรียนภำษำอังกฤษ กลุ มละ 
4 – 5 คน โดยครูผู้สอนพิจำรณำว่ำแตล่ะกลุมนั้นตองมีนกัเรียนที่มีควำมสำมำรถท้ังเกง ปำนกลำง และอ่อน 
อยู่ ร่ วมกัน ในอัตรำส วนควำมสำมำรถในระดับเก ง 1 คน ควำมสำมำรถในระดับปำนกลำง 
2 คน และควำมสำมำรถในระดับอ่อน 1 คน กำรปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเป็นไปเพ่ือมุ่งพัฒนำ
ผู้ เรียนทำงด้ำนสติปัญญำ กำรมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน กำรร่วมมือกันท ำงำน กำรตระหนักใน
ควำมสำมำรถของตน โดยมีรำงวัลเป็นเป้ำหมำยในกำรเรียนรู้ 
  เสำวนีย์ พิมพ์ดี (2553, หน้ำ 37) กล่ำวว่ำ วิธีเรียนแบบกลุมแขงขันแบงตำมผลสัมฤทธิ์หรือ 
STAD : Student Teams Achievement Division เป็นเทคนิคกำรเรียนรูแบบร่วมมือรูปแบบหนึ่งที่ถือว่ำ
เป็นวัตกรรมทำงกำรศึกษำในห้องเรียน ซึ่งพัฒนำขึ้นโดย สลำวิน (Slavin) ผู้อ ำนวยกำรโครงกำรกำรศึกษำ
ระดับประถมศึกษำ ศูนย์วิจัยประสิทธิภำพกำรเรียนของนักเรียนที่มีปญหำด้ำนวิชำกำร แหงมหำวิทยำลัย
จอห์นฮอบกิ้น (Johns Hopkins University) ประเทศสหรัฐอเมริกำ เพ่ือช่วยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนต่ ำใหมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ้น และช่วยใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีตอเพ่ือน วิธีเรียน
แบบกลมุแขงขันแบงตำมผลสัมฤทธิ์ นิยมเรียกสั้นๆ วำ STAD ซึ่งมีควำมหมำยมำจำกค ำศัพทภำษำอังกฤษ
ที่วำ 
  S – Students หมำยถึง กลุ่มผู้เรียนที่มีควำมสำมำรถทำงกำรเรียนแตกต่ำงกัน ซึ่งอยู่รวมกัน
ในหองเรียนที่มีสภำพแวดลอมทำงกำรเรียนเดียวกัน 
  T – Team หมำยถึง กลุมผู้เรียนทีม่ีสมำชิกที่คละควำมสำมำรถทำงกำรเรียน ผู้ที่มีควำมรูจะต
องอธิบำยใหควำมช่วยเหลือแกสมำชิกท่ียังไมเ่ขำใจ 
  A – Achievement หมำยถึง ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของกลุม จะดูได้จำกกำรประเมินตำม
สภำพของสมำชิกในกลุม และแบบทดสอบที่ผู้สอนสร้ำงข้ึน 
  D – Division หมำยถึง กำรแบงผู้เรียนออกเป็นกลุมเล็ก ๆ ประมำณกลุมละ 4-5 คน โดยมี
อัตรำสวนระหว่ำงนักเรียนเกง ปำนกลำง และอ่อนเป็น 1 : 2 : 1 
  วิธีเรียนแบบกลุมแขงขันแบงตำมผลสัมฤทธิ์ (STAD) เป็นกำรเรียนแบบร่วมมือที่วัดควำม 
ส ำเร็จของกลุมจำกกำรเปรียบเทียบคะแนนที่ผู้ เรียนได้ จำกกำรท ำแบบทดสอบกับคะแนนเฉลี่ยเดิม 
ที่ผู้เรียนท ำไวตั้งแตต่น เพ่ือใหผู้เรียนแขงขันกับตนเองและมีโอกำสจะประสบผลส ำเร็จเทำกัน ผู้เรียนจะตอง
มีควำมรับผิดชอบร่วมกัน 2 ประกำร คือ เรียนรูเนื้อหำและช่วยเหลือซึ่งกันและกันในกำรเรียน เพ่ือบรรลุ
วัตถุประสงค ของกลุ่มและเป็นกำรเรียนที่มุ่ ง เน นกำรท ำ งำนรวมกันเป็นกลุ่ มและเป็นวิธีกำร 



 
 

ที่จะสร้ำงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงผู้เรียน โดยจะแบงนักเรียนออกเป็นกลุม กลุมละ 4 - 6 คน แบ่งคละตำม
ระดับควำมสำมำรถ ประกอบด้วย นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูง 1 คน ปำนกลำง 2 คน ต่ ำ 1 คน 
(1 : 2 : 1) หลังจำกที่ครูสอนบทเรียน นักเรียนจะได้ศึกษำบัตรกิจกรรมท ำกิจกรรมต่ำง ๆ ด้วยกันในกลุ่ม
ของตน และตองพยำยำมที่จะช่วยใหสมำชิกในกลุ่มทุกคนไปคิดเป็นคะแนนพัฒนำกำรเพ่ือน ำมำเฉลี่ยเป็น
คะแนนของกลุม และกลุมที่ได้คะแนนถึงเกณฑที่ก ำหนดจะได้รับรำงวัล (Reward)  
  มนทกำนติ์ พิบูลแถว (2558, หน้ำ 60) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรูแบบร่วมมือโดยใชเทคนิคแบ่งกลุ่ม
สัมฤทธิ์เป็นกำรจัดกำรเรียนรูโดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุมละ 4 - 5 คน ประกอบด้วยสมำชิกที่มี
ระดับควำมสำมำรถแตกตำ่งกัน ซึ่งแต่ละกลุมนั้นตองมีนักเรียนที่มีควำมสำมำรถทั้งเกง ปำนกลำง และอ่อน
อยู่ร่วมกันในอัตรำสวนควำมสำมำรถในระดับเกง 1 คน ควำมสำมำรถในระดับปำนกลำง 2 คน และ
ควำมสำมำรถในระดับออ่น 1 คน เพื่อที่สมำชิกในกลุมจะศึกษำและท ำควำมเข้ำใจบทเรียนร่วมกัน หลังจำก
ที่ครูผู้สอนน ำเสนอบทเรียนแลวสมำชิกทุกคนตองช่วยเหลือกันเพ่ือใหสมำชิกทุกคนเกิดกำรเรียนรูและ
พยำยำมท ำงำนใหดีที่สุดเพ่ือควำมส ำเร็จร่วมกันของกลุม มีกำรปรึกษำหำรือกันใหควำมช่วยเหลือกัน 
รวมทั้งเตรียมสมำชิกกลุมใหพรอมส ำหรับกำรทดสอบหลังจำกจบบทเรียนแต่ละบท ผู้เรียนจะร่วมมือกัน
ศึกษำหำควำมรูแต่ในกำรทดสอบผู้เรียนแต่ละคนจะช่วยเหลือกันไม่ได้ผลกำรสอบของผู้เรียนจะพิจำรณำ
เป็น 2 ระดับ คือ พิจำรณำเป็นรำยบุคคล และเปน็คะแนนรวมหรือคะแนนเฉลี่ยของกลุม โดยผู้สอนมีรำงวัล
เป็นกำรเสริมแรงด้วยกำรกล่ำวชมเชย กำรใหสิ่งของหรือประกำศนียบัตรแกผู้เรียนทั้งกลุมหรือเป็น
รำยบุคคล เมื่อผู้เรียนสำมำรถท ำคะแนนไดต้ำมเกณฑที่ผู้สอนก ำหนด 
  Slavin (1990, pp. 54-56) ได้ใหควำมหมำยของกำรเรียนรูแบบร่วมมือรูปแบบSTAD ไววำ 
กำรเรียนรูแบบร่วมมือรูปแบบนี้ ผู้เรียนจะถูกจัดเป็นกลุ่มยอ่ย กลุมละ 4 - 5 คน ประกอบไปด้วยสมำชิกกลุ
มที่มีระดับควำมสำมำรถแตกต่ำงกัน (เกง - ปำนกลำง - อ่อน) เมื่อเขำสู่กำรเรียน             กำรสอน 
ครูผู้สอนน ำเสนอควำมรู และเนื้อหำวิชำแกผู้เรียนแลว ผู้เรียนในแต่ละกลุมท ำกำรศึกษำค้นคว้ำ เรียนรู และ
ท ำกิจกรรมร่วมกัน โดยสมำชิกกลุมจะแลกเปลี่ยนและแสดงควำมคิดเห็นร่วมกัน ท ำใหเกิดปฏิสัมพันธ์
ภำยในกลุม เพรำะสมำชิกกลุ่มตองปรึกษำหำรือและใหควำมช่วยเหลือ ร่วมมือร่วมใจกันท ำงำนที่ได้รับ
มอบหมำยใหส ำเร็จ กำรช่วยเหลือกันเพ่ือศึกษำเรียนรูจะท ำใหสมำชิกกลุ่ม       แต่ละคนมีควำมเขำใจใน
เนื้อหำวิชำอยู่ในระดับที่ใกลเคียงกัน อีกทั้งเป็นกำรเตรียมควำมพรอมส ำหรับกำรทดสอบควำมรู หลังจำก
จบกำรเรียนรูเนื้อหำวิชำในเรื่องนั้น ๆ เพรำะในระหว่ำงที่เรียน ผู้เรียนจะศึกษำเนื้อหำวิชำไปพรอมกัน แต่
ในกำรทดสอบผู้เรียนแต่ละคนจะแยกกนัท ำแบบทดสอบ ซึ่งผลของจำกกำรทดสอบของผู้เเรียนแต่ละคนจะ
ถูกพิจำรณำเป็น 2 ระดับ คือ กำรพิจำรณำระดับรำยบุคคล และกำรพิจำรณำที่ได้เป็นคะแนนเฉลี่ยของกลุม 
คะแนนที่ได้จะเปน็ตัวชี้วัดถึงกำรบรรลุตำมวัตถุ            ประสงคที่กลุมได้ตั้งไว ผลคะแนนของกลุมจะมำก
หรือน้อยขึ้นอยู่กับสมำชิกกลุ่มทุกคน สมำชิกกลุมที่อ่อนจะได้รับกำรแนะน ำ ช่วยเหลือ และอธิบำยใหเขำใจ
ในเนื้อหำวิชำที่ศึกษำจำกสมำชิกกลุมที่เกง ส่งผลใหกลุมมีคะแนนเฉลี่ยมำกขึ้น ในตอนท้ำยของกำรจัดกำร



 
 

เรียนรู เมื่อผู้เรียนสำมำรถท ำคะแนนได้ตำมเกณฑที่ครูผู้สอนก ำหนดไว ครูผู้สอนจะเสริมแรงแกผู้เรียนด้วย
กำรกล่ำวชมเชยซึ่งเป็นกำรเผยแพรชื่อเสียงของทีมและใหรำงวัลแกกลุม เชน กำรใหสิ่งของหรือ
ประกำศนียบัตรเป็นรำยบุคคลหรือรำยกลุม เป็นตน 
  กล่ำวโดยสรุป กำรเรียนรูแบบร่วมมือรูปแบบ STAD เป็นกำรเรียนแบบร่วมมือที่ก ำหนดให้
นั ก เรี ยนที่ มี ควำมสำมำรถต่ ำงกันท ำงำนร่ วมกัน เป็นกลุ่ ม เล็ ก  ๆ  กลุ่ มละ  4 - 5 คน 
ซึ่งประกอบด้วยนักเรียนที่มีควำมสำมำรถทำงกำรเรียนสูง ปำนกลำง และต่ ำ นักเรียนจะต้องร่วมมือกัน 
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันเพ่ือควำมส ำเร็จของกลุ่ม ซึ่งเป็นวิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่มีล ำดับและเป็น
ขั้นตอน ตั้งแตข่ั้นน ำเขำสู่บทเรียนไปจนถึงขั้นเผยแพรชื่อเสียงของกลุม ครูผู้สอนจึงควรศึกษำวิธีกำรจัดกำร
เรียนรู และก ำหนดวัตถุประสงคของกำรเรียนรูใหชัดเจน เพ่ือใหผู้เรียนสำมำรถศึกษำเรียนรู และท ำงำนที่
ไดร้ับมอบหมำยไดส้ัมฤทธิ์ผล 
 
 
 ๑๐.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  
     1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้ ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการ
ความขัดแย้ง ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 
     2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึง
คุณค่าของงานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็น
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 
 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

๑. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน เน้นการฟัง
อย่างรู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินที่เกิดข้ึนขณะฟัง การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วยความกรุณาต่อ
กัน  ทุกคนจะมี โอกาสรับเนื้ อความได้อย่ างครบถ้วนทั้ งมิติและเนื้ อหา  ตัวอย่ างหัวข้อค าถาม
เพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็น
อย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรากลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง 
ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  
  ๒. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของ      กลุ่มครู
ตัวอย่าง หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับ



 
 

ผู้เรียน กิจกรรมฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมี
กิจกรรมใดบ้าง การฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 
  ๓. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจาก
หน้างานของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี ต่อการท าให้งาน
พัฒ นา ขึ้ น  อ า จ จะท า เ ป็ น คู่  ท า เ ป็ น กลุ่ ม ย่ อ ย  แล ะ เ ป็ น ก ลุ่ ม ใ ห ญ่  ตั ว อย่ า ง หั ว ข้ อ ค า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหาหรือสิ่งที่เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็น
อย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เราสามารถท าอะไรได้บ้าง  
  ๔. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพื่อท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 
  ๕. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญทั้งในแง่ของ
เป้าหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่
แวดล้อมอยู่ให้พัฒนาขึ้น 
 

 
๑๐. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
  ๑๐.๑ ศึกษำหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน พุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๕ เกี่ยวกับโครงสร้ำงรำยวิชำ มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตัวชี้วัด
และสำระกำรเรียนรู้ รวมถึงกำรวัดและประเมินผล เพ่ือก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้ กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
สื่อกำรสอน และกำรวัดและประเมินผล  
  ๑๐.๒ ศึกษำต ำรำและเอกสำรที่ เกี่ยวข้องกับกำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้ 
ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้กับกำรเรียนแบบร่วมมือแบบ STAD 
  ๑๐.๓ สร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ประกอบกำรใช้ชุดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ STAD เรื่อง 
Nouns กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำต่ำงประเทศ ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๕ จ ำนวน ๕ แผน ใช้เวลำสอนแผนละ 
2 ชั่วโมง  ในแต่ละแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ประกอบด้วย 
   2.3.1 มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
   2.3.2 สำระส ำคัญ 
   2.3.3 จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
   2.3.4 สำระกำรเรียนรู้ 
   2.3.5 กิจกรรมกำรเรียนรู้ร่วมมือแบบ STAD ประกอบด้วย 5 ขั้น ดังนี้ 
    1) ขั้นน ำเสนอบทเรียน 
    2) ขั้นกำรเรียนกลุ่มย่อย 



 
 

    3) ขั้นทดสอบย่อยรำยบุคคล 
    4) ขั้นกำรให้คะแนนพัฒนำกำร 
    5) ขั้นกำรยอมรับควำมส ำเร็จของกลุ่ม 
   2.3.7 สื่อกำรเรียนรู้ 
   2.3.8 กำรวัดผลและประเมินผล 
 

   แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 ค านามท่ัวไป (Common Noun)    จ านวน  1 กิจกรรม   
   แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 ค านามเอกพจน์ (Singular Noun)   จ านวน  1 กิจกรรม    
        แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 ค านามพหูพจน์ ค านามพหูพจน์ (Plural Noun)  จ านวน  1 กิจกรรม   
   แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 ค านามนับได้ (Countable Noun)         จ านวน  1 กิจกรรม   

                 แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 ค านามนับไม่ได้ (Uncountable Noun)    จ านวน  1 กิจกรรม   
  
สร้างแบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน  จ านวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะการอ่านการเขียน   

ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A) ได้แก่  
 แบบทดสอบ   ชนิดปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก                       จ านวน 20 ข้อ    
 แบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน                                 จ านวน 10 ข้อ 
 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  จ านวน 10 ข้อ 

 

1. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ 
และครูกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)  และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการ
ประเมินด้านการอ่านการเขียน  โดยใช้แบบประเมิน IOC 
 

2. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียน 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะการอ่านการเขียน 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา ๕  สัปดาห์ สัปดาห์ละ  ๒ วัน  
รวม ๑๐ ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือนมกราคม - กุมภาพันธ์ 2568 โดยจัด
กิจกรรมในชั่วโมงสอนภาษาอังกฤษ ตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

 

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ จ านวน  ๗  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  

 
 



 
 

๑๑. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
      

ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนค าตามมาตราตัวสะกด    

จ านวน  ๕ ชุด ได้แก่  
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๑ ค านามท่ัวไป (Common Noun) 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๒ ค านามเอกพจน์ (Singular Noun) 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๓ ค านามพหูพจน์ (Plural Noun) 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๔ ค านามนับได้ (Countable Noun) 
แบบฝึกทักษะชุดที่ ๕ ค านามนับไม่ได้  (Uncountable Noun)   
   

จ านวน ๕ กิจกรรม   
 
จ านวน  ๑ กิจกรรม  
จ านวน  ๑ กิจกรรม  
จ านวน  ๑ กิจกรรม 
จ านวน  ๑ กิจกรรม  
จ านวน  ๑ กิจกรรม   

๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑๐ ชั่วโมง 
๓ แบบทดสอบความรู้ด้านการอ่านการเขียน  (K)     ๑๐ ข้อ 
๔ แบบประเมินทักษะการอ่านการเขียน  (P)          ๑๐ ข้อ 
๕ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)         ๑๐ ข้อ 

 
 
๑๒.ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการอ่านในระดับดี   

ผู้เรียนมีทักษะในการอ่าน ในระดับดี 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ในระดับสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีการอ่านการเขียนน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต 

 
๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จ านวน ๕,๓๐๐  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ กรรไกรสแตนเลส Arrow 7 ½” No.AR-207 5 อัน 225 
๒ แผ่นรองตัด Seikai A3 No.SECM-A3 1 แผ่น 165 
๓ พลาสติกเคลือบบัตร Delta 125 Mic A4 100P 2 กล่อง 780 
๔ กระดาษท าปก การ์ดขาว A4 CJD 150g 50p 1 แพ็ค 60 



 
 

๕ สติกเกอร์ใส SSB A4 50p สีใส 2 แพ็ค 340 
๖ กระดาษโปสเตอร์ 2 หน้า 42 แผ่น 336 
๗ เทปกาว OPP Armstrong 2” X45 หลา สีใส 2 แพ็ค 40 
๘ โฟมเทป 2 หน้า Armstrong 24 mm.x 5m. 2 ม้วน 110 
๙ เทป 2 หน้าบาง Nuvo3/4’’ x20 หลา รุ่น 999 5 ม้วน 125 

๑๐ เทปใส 2 Nuvo3/4’’ x36 หลา แกนเล็ก รุ่น 777 2 ม้วน 54 
๑๑ กาวลาเท็กซ์ TOA 4 ๐z. 2 ขวด 40 
๑๒ เครื่องเจาะกระดาษ Robin No.288/12P 1 อัน 90 
๑๓ แท่นตัดเทป ตราม้า No.H-15 1 อัน 80 
๑๔ ที่ตัดเทป OPP NuvoNo.D999 1 อัน 70 
๑๕ ปากกาเมจิก Mastercart 12สี 1 กล่อง 90 
๑๖ สีไม้ 2 ทาง 24x48 สี Colleen No.787 1 กล่อง 165 
๑๗ ฟิวเจอร์บอร์ดตัด ขนาด A4 80G 500P Double A. 40 แผ่น 200 
๑๘ กระดาษถ่ายฯ A4 80G 500P Double A. 5 รีม 775 
๑๙ ผ้ากาวแลคซีน 1.5’’ (คละสี) 3 ม้วน 105 
๒๐ คัดเตอร์+ใบมีด Eunji No.RJ-2360 1 ชุด 150 
๒๑ บอร์ดใหญ่ 1 ชุด 1,300 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
๑๔.การประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑.เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเรื่องที่อ่าน 

ทดสอบ แบบวัดทักษะการอ่าน
การเขียน 

ผ่านร้อยละ ๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะการ
อ่านการเขียน 

ประเมินทักษะการ
อ่านการเขียน 

แบบประเมินทักษะ
การอ่านการเขียน 

ผ่านระดับดี 

๓.เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
ต่อการเรียนรู้ 

วัดเจตคติ แบบวัดเจตคติ ระดับมาก 

 
ลงชื่อ ..............................................ผู้พัฒนานวัตกรรม 

(นางสาวภัณฑิลา วงศาสนธิ์) 
ต าแหน่งครู อัตราจ้าง 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

ใบความรู้ที่ 1 
เร่ือง  ค านามทั่วไป (Common Noun) 

 
 
 
 Nouns มีควำมหมำยตรงกับค ำว่ำ “ค ำนำม” ในภำษำไทย หมำยถึง ค ำที่ใช้เรียกชื่อคน, 
สัตว์, สิ่งของ, สถำนที่ อำชีพ ฯลฯ 

 ค านามทั่วไป (Common Noun) คือ ค ำนำมที่ใช้เรียกคน,สัตว์, สิ่งของ, สถำนที่ ที่ไม่ได้
เฉพำะเจำะจง จะไม่ใช้พยัญชนะตัวใหญ่ขึ้นต้นค ำนำม เช่น 
 คน : man = ผู้ชำย, woman = ผู้หญิง, doctor = หมอ, king = กษัตริย์ 
 สัตว์ : doc = สุนัข, cat = แมว, fish = ปลำ, lion = สิงโต 
 สิ่งของ : phone = โทรศัพท์, car = รถยนต์, clothes = เสื้อผ้ำ 
 สถำนที่ : mountain = ภูเขำ, school = โรงเรียน, hospital = โรงพยำบำล  
 อ่ืน ๆ : month = เดือน, day = วัน 

ค านามชี้เฉพาะ (Proper Nouns)  คือ  ค ำนำมที่ใช้เรียกชื่อเฉพำะของคน สัตว์  สิ่งของ   
สถำนที่ มักจะเป็นค ำนำมที่ขึ้นต้นด้วยตัวอักษรตัวใหญ่  เช่น 

Thailand = ประเทศไทย Tony = โทนี่ 
Bangkok = กรุงเทพมหำนคร America = อเมริกำ 
Trang = ตรัง Chao Phraya = เจ้ำพระยำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ตารางบัตรค าศัพท์กลุ่มค านาม 
 

Nouns (ค านาม) 

Name 
ชื่อคน 

Animal 
สัตว์ 

Object 
สิ่งของ 

Place 
สถานที ่

Occupation 
อาชีพ 

James 
(เจมส์) 

ox 
(อ็อคซ) 

วัว 

car 
(คำ) 
รถ 

school 
(สกูล) 

โรงเรียน 

teacher 
(ทีช-เออะ) 

คร ู

Earn 
(เอิร์น) 

bird 
(เบิด) 
นก 

pen 
(เพ็น) 
ปำกกำ 

hospital 
(ฮอซ-พิเท็ล) 
โรงพยำบำล 

doctor 
(ดอค-เทอะ) 

หมอ 
Nicole 
(นิโคล) 

mouse 
(เมำซ) 
หน ู

glass 
(กลัซ) 
แก้ว 

office 
(ออฟ-ฟิซ) 
ส ำนักงำน 

driver 
(ดไรฝ-เออะ) 

คนขับรถ 

Dome 
(โดม) 

dog 
(ด็อก) 
สุนัข 

television 
(เทลิฝีฉ-อัน) 

โทรทัศน์ 

hotel 
(โฮเต็ล) 
โรงแรม 

soldier 
(โซล-เจอะ) 

ทหำร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกหัดรายบุคคล 



 
 

 
Neme : ……………………………………………….   Class : …………………………..  Group: ………………….. 

 
ค าสั่ง : ให้นักเรียนจัดกลุ่มค ำนำมต่อไปนี้ โดยแยกค ำนำมลงในตำรำงที่ก ำหนดให้ถูกต้อง 
 

 
ox car pen dog hospital soldier 
bird Jame television doctor Dome school 
driver Nicole teacher mouse glass hotel 
office Earn 
 

 
Nouns (ค านาม) 

Name 
ชื่อคน 

Animal 
สัตว์ 

Object 
สิ่งของ 

Place 
สถานที ่

Occupation 
อาชีพ 

1. 
 

1. 
 

1. 
 

1. 
 

1. 
 

2. 
 

2. 
 

2. 
 

2. 
 

2. 
 

3. 
 

3. 
 

3. 
 

3. 
 

3. 
 

4. 
 

4. 
 

4. 
 

4. 
 

4. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ค านามทั่วไป (Common Noun) 

Choose the best answer 
1. What is the occupation? 

a. radio 
b. deer 
c. driver 
d. James 

2. Which is same group? 
a. computer, ruler, comic 
b. school, teacher, hospital 
c. deer, desk, snake 
d. rubber, rabbit, rose 

3. Which is the different group? 
a. John, Paul, Mary 
b. teacher, nurse, driver  
c. basket, book, bird 
d. mouse, ox, deer 

4. The words “Bangkok”, “London”, “Paris” are   .  
a. Name 
b. Place 
c. Object 
d. Occupation 

Use the words a-e to answer 5-7 (ใช้ตอบข้อ 5-7) 
a. Name 
b. Place 
c. Object 
d. Occupation 
e. Animal 

 



 
 

5. Joe works in the hospital. 
6. Is it your notebook? Yes. It is 
7. Are you an official? No. I’m a lawyer. 

 
Choose the words that are different from the others in each item (เลือกค ำไม่เข้ำพวก) 

8. a. bear  b. child  c. giraffe d. kangaroo 
9. a. post-office b. hospital c. suitcase d. bus-stop 
10. a. Tata  b. teacher c. typist d. chemist 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ใบความรู้ที่ 2 
เร่ือง  ค านามเอกพจน์ (Singular Noun) 

 
 
 

ค านามเอกพจน์ (Singular Nouns) หมำยถึง ค ำนำมที่เป็นชื่อคน, สัตว์ สิ่งของ, และสถำนที่  ที่มี
จ ำนวนเพียงสิ่งเดียว อันเดียว คนเดียว เช่น 

 
 
 
 

a man 
(คนผู้ชำยหนึ่งคน) 

a cat 
(แมวหนึ่งตัว) 

a book 
(หนังสือหนึ่งเล่ม) 

an ant 
(มดหนึ่งตัว) 

 
 
 
 
 
  

ค ำนำมเอกพจน์ 
จะใช้ a หรือ an ที่แปลว่ำหนึ่ง 
น ำหน้ำนำมแล้วท ำให้นำมตัวนั้น 

มีควำมหมำยทั่ว ๆ ไป  
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 

หลักเกณฑ์การใช้ a, an น าหน้านามเอกพจน์ 
 
1. ใช้ a  น ำหน้ำนำมที่เป็นเอกพจน์ ซึ่งนับได้และมีจ ำนวนเพียงสิ่งเดียว อันเดียว คนเดียว และ

จะต้องขึ้นต้นด้วยเสียงพยัญชนะ เช่น 
This is a pencil.  นี้คือดินสอหนึ่งแท่ง 
This is a boy.  นี้คือเด็กผู้ชำยคนหนึ่ง 

2. ใช้ an น ำหน้ำนำมที่เป็นเอกพจน์ ซึ่งนับได้และมีจ ำนวนเพียงสิ่งเดียว อันเดียว คนเดียว ขึ้นต้น
ด้วยสระ a, e, i, o, u 

This is an umbrella. นี้คือร่มคันหนึ่ง 
This is an orange.  นี้คือส้มหนึ่งผล 

 นอกจำกนี้ใช้ an น ำหน้ำนำมที่ขึ้นด้วยพยัญชนะ แต่ออกเสียงเป็นสระและนำมนั้นเป็น
เอกพจน์ซึ่งนับได้ เช่น 
 My car is running 60 miles an hour. (เอำร) 
 รถยนต์ของฉันวิ่งได ้60 ไมล์ต่อหนึ่งชั่วโมง 
 
 ข้อยกเว้น :  

 ถ้ำค ำนำมเอกพจน์ขึ้นต้นด้วยสระ แต่ออกเสียงเป็นพยัญชนะ ให้ใช้ a น ำหน้ำ เช่น  
 a university  (ยูนิเฝอ-ซิทิ) 
 a uniform  (ยูนิ-ฟอม) 
 a European (ยูโระพี-แอ็น) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบฝึกหัดรายบุคคล 
เร่ือง ค านามเอกพจน์ (Singular Noun) 

 
Name : ……………………………………………….   Class : …………………………..  Group: ………………….. 

 
ค าสั่ง :   

1. อ่ำนเนื้อเรื่องให้เข้ำใจ แล้วขีดเส้นใต้ค ำนำมเอกพจน์ 
 

 Look at a little boy. He wears a uniform. He doesn’t go to school but he goes 
to a shop. Because he wants to see the presents for his next birthday. From his 
parents, he wants a pencil – case, an eraser and two rubbers. From his sisters, he 
wants an umbrella and a doll. From his brothers, he wants a toy, a bicycle and a 
cake, too. 

 
 

2. จำกเนื้อเรื่อง เขียนประโยคที่มีค ำนำมเอกพจน์ 5 ประโยค 
2.1 ....................................................................................  
2.2 ...................................................................... .............. 
2.3 ....................................................................................  
2.4 ....................................................................................  
2.5 ....................................................................... ............. 
2.6 ....................................................................................  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง  ค านามเอกพจน์ (Singular Noun) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบทั้งหมดมี 10 ข้อ เลือกกำกบำท X ทับข้อที่ถูกท่ีสุดลงในกระดำษ 

Choose the best answer 
1. Which is incorrect? 

a. John studies in a university. 
b. Mary wears a uniform. 
c. Nid has a umbrella. 
d. Nook is a movie star. 

2. Mr. Bill is _____ electrician in _____ company. 
a. an, a  
b. the, a  
c. an, an 
d. a, a 

Read the passage and answer 3 – 6 (อ่ำนเรื่องแล้วตอบค ำถำมข้อ 7-10) 
 

 For her next birthday, Susan wants a pencil and one or two rubbers. From her 
mum and dad, she wants a cassette recorder or a calculator. She wants a doll and a 
comic, too. 

3. Who is she in the passage? 
a. Mum 
b. Dad 
c. Susan 
d. Comic  

 

 

 



 
 

4. Does she want a pen? 
a. No, she doesn’t 
b. Yes, she does. 
c. She wants a pencil. 
d. I don’t know. 

5. What doesn’t she want? 
a. a pencil 
b. a calculator 
c. a desk 
d. a doll 

6. What does she want from her mum and dad? 
a. a pencil 
b. a rubber 
c. a cassette recorder 
d. a ruler 

7. Thongchai is _____ singer and he is _____ actor, too. 
a. a, - 
b. a, an 
c. -, -  
d. -, an 

 

8. There is  in the pencil-case. 

a. eraser Is it a tie? 
b. a eraser 
c. an eraser 
d. a and b 

 

 

 



 
 

 
9. A:  Is it a tie? 

B:   ____________. 
a. Yes, it is. 
b. No, is it a tie. 
c.  Yes, it’s a tie. 
d. No, it’s a watch. 

10. A:   Is Nook _____ accountant? 
B:   No. She's _____ singer. 
a. -, a 
b. an, a 
c. a, a 
d. an, - 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

ใบความรู้ที่ 3 
เร่ือง  ค านามพหูพจน์ (Plural Noun) 

 
 
 

 ค านามพหูพจน์ (Plural Noun) หมำยถึง ค ำนำมที่เป็นชื่อคน, สัตว์ สิ่งของ, และสถำนที่ 
ที่นับได้ และมีจ ำนวนมำกกว่ำหนึ่ง หรือสิ่งหนึ่งขึ้นไป ซึ่ งจะรู้ว่ำเป็นพหูพจน์ โดยกำรดูที่นำมตัวนั้น 
หรือค ำอ่ืนที่มำขยำยนำมตัวนั้น เช่น  

 The students are reading in the room. 
 นักเรียนหลำยคนก ำลังอ่ำนหนังสืออยู่ในห้อง 

     I have two pens. 
     ฉันมีปำกกำ 2 ด้ำม 

 
 
 
 
 
 

เรำสำมำรถเปลี่ยน “ค ำนำมเอกพจน์ให้เป็นพหูพจน์” 
เพ่ือบอกปริมำณสิ่งของที่เพ่ิมขึ้นได้ 

โดยสำมำรถท ำได้หลำยวิธี มำดูกันว่ำมีวิธีกำรใดบ้ำง 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
หลักเกณฑ์การเปลี่ยนนามเอกพจน์ให้เป็นพหูพจน์ 

 

1. เติม s หลังค ำนำมเอกพจน์ เช่น 
a car  cars  (รถยนต์) 
a basket  baskets  (ตะกร้ำ)  
a pencil  pencils  (ดินสอ) 

2. ค ำนำมเอกพจน์ที่ลงท้ำยด้วย  s, ss, sh, ch, x และ z ให้เติม es  หลังค ำนำมเอกพจน์นั้น 
เช่น 
  a glass  glasses  (แก้ว) 
  a bus  bushes  (รถประจ ำทำง) 
  a brush  brushes (แปรง)  
  a watch  watches (นำฬิกำ) 
  a box  boxes  (กล่อง) 
  a buzz  buzzes  (เสียงหึ่ง ๆ) 

3. ค ำนำมเอกพจน์ที่ลงท้ำยด้วย f หรือ fe ให้เปลี่ยนเป็น -ves  เช่น 
 a knife  knives  (มีด) 
 a wife  wives  (ผู้ชำย) 
 a leaf  leaves  (ใบไม้) 
4. ค ำนำมเอกพจน์บำงตัวเปลี่ยนรูปไปจำกเดิม เช่น 
 a child  children (เด็ก) 
 a man   men  (ผู้ชำย) 
 a woman  women (ผู้หญิง) 
 an ox  oxen  (วัว) 
 a tooth  teeth  (ฟัน) 
 a goose  geese  (ห่ำน) 
 a food  feet  (เท้ำ)   
 
 
 
 



 
 

5. ค ำนำมเอกพจน์ที่ลงท้ำยด้วย y  ข้ำงหน้ำ y  เป็นพยัญชนะเปลี่ยน y เป็น i ก่อน 
แล้วจึงเติม es  เช่น 

 a strawberry strawberries (สตรอเบอรี่) 
 a baby  babies  (เด็กทำรก) 
 a copy  copies  (ส ำเนำ) 
 ยกเว้น  ถ้ำหน้ำ  y  เป็นสระ  ให้เติม  s  ได้เลย 
 boy  boys  (เด็กผู้ชำย) 
 toy   toys  (ของเล่น) 
 day   days  (วัน) 
6. ค ำนำมต่อไปนี้มีรูปเหมือนกันทั้งเอกพจน์และพหูพจน์ เช่น 
 deer  deer  (กวำง) 
 fish   fish  (ปลำ) 
 sheep  sheep  (แกะ) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ค านามพหูพจน์ (Plural Noun) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบทั้งหมดมี 10 ข้อ เลือกกำกบำท X ทับข้อที่ถูกท่ีสุดลงในกระดำษ 

Choose the best answer 
1. TaTa has                             on the table. 

a. the watch 
b. threes watch 
c. three watchs 
d. three watches 

2.                                are in the field. 

a. Two oxes 
b. An Ox 
c. Two oxen 
d. Two oxs 

 
3.                                are in the bus. 

a. six childs 
b. six children 
c. sixes childes 
d. six childrens 

 
4. There are 3            on the tree. 

a. leave 
b. leaves 
c. leafes 
d. leafs 

 
 



 
 

5. There are                      in the mouth. 

a. fifth tooth 
b. five teeth  
c. fifth tooths 
d. five teeths 

 
6. Jim has 2                 on the table. 

a. glass 
b. glassen 
c. glasses 
d. glassves 

7. We say one foot, but two__________.    
a. foots 
b. feet 
c. feets 
d. foot 

8.  

The ________of two houses are red. 
a. roof 
b. roofs 
c. rooves 
d. roofes 

9. Which is correct? 
a. Students sit on the benches. 
b. Men carry many boxs. 
c. The babys cry. 
d. John eats stawberrys. 

 
 



 
 

10. Which is incorrect? 
a. Two mans are sitting near the lake. 
b. Some butterflies are over the roses. 
c. There are a lot of geese in the pool. 
d. Some sheep are on the farm. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

ใบความรู้ที่ 4 
เร่ือง  ค านามนับได้ (Countable Noun) 

 
 
 
 

 ค านามนับได้ (Countable Noun) หมำยถึง ค ำนำมที่
สำมำรถแยกออกมำนับเป็นจ ำนวนหนึ่ง สอง สำม ฯลฯ หรือแยก
ออกมำเป็นชิ้น ๆ หรือเป็นอันดับได้ เช่น คนหนึ่งคน (one man) 
คนสองคน (two man) เป็นต้น ค ำนำมนับได้ สำมำรถท ำเป็นรูป
พหูพจน์ได้ และใช้ตัวเลขเข้ำประกอบนับจ ำนวนได้ เช่น one bird, 
two birds ฯ ล ฯ  ก ำ ร ก ล่ ำ ว ถึ ง 
หรือบอกจ ำนวนของค ำนำมนับได้ว่ำมีมำกน้อยเท่ำใดจะใช้ 
There is / There are ทีแ่ปลว่ำ มี  ในรูปประโยคเสมอ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 



 
 

 
หลักการใช้ There is / There are 

 
 

A. There is = มี (หนึ่งอย่าง) 
ประโยคบอกกล่าว 
1. There is หรือ There’s + ค ำนำมเอกพจน์ (หนึ่งอย่ำง) 

เช่น  There is a book on the table. 
 มีหนังสือหนึ่งเล่มอยู่บนโต๊ะ 

 ประโยคปฏิเสธ 
2. There is + not   

หรือ There isn’t 
เช่น    There is not a book on the table. 
 ไม่มีหนังสือบนโต๊ะ 

 ประโยคค าถาม  
3. Is there + ค ำนำมเอกพจน์ +? 

เช่น   Is there a book on the table? 
 มีหนังสือ 1 เล่มบนโต๊ะไหม  
การตอบรับ 
แบบยำว: Yes, there is a book on the table.  
 ใช่มีหนังสือ 1 เล่มบนโต๊ะ 
แบบสั้น Yes, there is. 
 ใช่ มี (หนังสือ 1 เล่มบนโต๊ะ) 
การตอบปฏิเสธ 
แบบยำว : NO, there isn’t a book on the table. 
 ไม่มีหนังสือ 1 เล่มบนโต๊ะ 
แบบสั้น : No, there isn’t 
 ไม่มีหนังสือ (1 เล่มบนโต๊ะ) 
 
 
 

+ ค ำนำมเอกพจน์ 



 
 

B. There are = มี (มากกว่าหนึ่งอย่าง) 
ประโยคบอกเล่า 
1. There are + ค ำนำมพหูพจน์ (มำกกว่ำหนึ่งอย่ำง) 

เช่น  There are two books  on the table. 
 มีหนังสือ 2 เล่มอยู่บนโต๊ะ 

 ประโยคปฏิเสธ 
2. There are + not   

หรือ  There aren’t 
เช่น There are not two books on the table. 
 ไม่มีหนังสือ 2 เล่มอยู่บนโต๊ะ   

 ประโยคค าถาม  
3. Are there + ค ำนำมพหูพจน์ + ? 

เช่น  Are there two books on the table? 
 มีหนังสือ 2 เล่มอยู่บนโต๊ะบ้ำงไหม 
การตอบรับ 
แบบยำว: Yes, there are two book on the table.  
 ใช่มีหนังสือ 2 เล่มบนโต๊ะ 
แบบสั้น Yes, there are. 
 ใช่ มี (หนังสือ 2 เล่มบนโต๊ะ) 
การตอบปฏิเสธ 
แบบยำว : NO, there are not two book on the table. 
 ไม่มีหนังสือ 2 เล่มบนโต๊ะ 
แบบสั้น : No, there are not. หรือ No, there aren’t. 
 ไม่มีหนังสือ (2 เล่มบนโต๊ะ) 
 
 
 
 
 
 
 

+ ค ำนำมพหพูจน์ 



 
 

 
C. กำรใช้  There is/There are  กับประโยคค ำถำมที่ข้ึนด้วย How many = มีมำกเท่ำไร 

กำรถำม :  How many + นำมนับได้พหูพจน์ + are there? 
     เช่น  How many glasses are there on the table?  
กำรตอบ : There is + จ ำนวน + ค ำนำมเอกพจน์ (หนึ่งอย่ำง) 
 : There is  a / one   glass on the table 
 : There are + จ ำนวน + ค ำนำนพหูพจน์ (มำกกว่ำหนึ่งอย่ำง) 
 : There are  ten  glasses on the table.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบฝึกหัดรายบุคคล 
เร่ือง ค านามนับได้ (Countable Noun) 

Name : ……………………………………………….   Class : …………………………..  Group: ………………….. 

 
ค าสั่ง :  ให้นักเรียนดูภำพห้องเรียน แล้วเขียนค ำนำมนับได้ให้ถูกต้อง 

 
 

ค านามนับได้เอกพจน์ ค านามนับได้พหูพจน์ 

Ex. There is a/one window 
1. There is a p_____ . 
2. There is a b_______. 
3. There i__ __ t______. 
4. The__ __ __ e______. 
5. _____ __ __ c 

6. There are two p___ 
7. There are t___ b___ 
8. There are ____ s_____ b__ 
9. There ___ f___ s_____t 
10. The__ ___ s__ t____ 

 
 
 
 
 
 

clock 

teacher blackboard 

window 

pencil / eraser 

school bag 

ruler 
book table 

chair 

pen 



 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ค านามนับได้ (Countable Noun) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบทั้งหมดมี 10 ข้อ เลือกกำกบำท X ทับข้อที่ถูกท่ีสุดลงในกระดำษ 

Choose the best answer 
1. A: _______ rooms are there in your house? 

B: There are 4. 
a. How many 
b. How much 
c. How far 
d. How long 

2. A: I’m hungry. I’d like something to eat. 
B: What do you want? 
A: I’d like ______, please. 

a. lemonade 
b. a cheeseburger 
c. a milkshake 
d. orange juice 

3. _______ twelve eggs in a dozen. 
a. There is 
b. It’s 
c. There are 
d. There isn’t 

4. A: What are there on the tray? 
B: Two ___________. 

a. glass of water 
b. glasses of water 
c. glasses of waters 
d. waters of glasses 

5. Which is correct? 
a. There are four cups on the table. 



 
 

b. There aren’t any sandwiches on the table. 
c. There is a hamburger on the table. 
d. There is a sandwich on the table. 

6. A: Are there any boys in the classroom? 
B: No, _____________. 

a. there are  
b. they are 
c. there aren’t 
d. they aren’t 

7. A: How many teachers ________ in your classroom? 
B: _________ one. 

a. Are there, There are 
b. There are, Are there 
c. Are there, Is there 
d. Are there, There is 

8. A: _______________? 
B: There are 31 days in July. 

a. How much days are there in July. 
b. How many days are there in July. 
c. How long days are there in July. 
d. How far days are there in July. 

9. Lucy buys two pens, three pencils and four rubbers, She puts them in the bag. 
How many things are there in her bag? There are ______. 

a. 7 
b. 8 
c. 9 
d. 10 

 
 
 



 
 

10. Mcdonald has a farm. He has pigs, cows, chickens, ducks, sheep and dogs. How 
many kinds of animals are there in his farm? There are _______. 

a. 4 
b. 5 
c. 6 
d. 7 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

ใบความรู้ที่ 5 
เร่ือง  ค านามนับไม่ได้ (Uncountable Noun) 

 
 
 ค านามนับไม่ได้ (Uncountable Noun) หมำยถึง ค ำนำมที่ไม่สำมำรถแยกแยะออกมำ 
เป็นชิ้น ๆ หรือเป็นอัน ๆ ได้ ต้องมัดรวมตัวกันเป็นกลุ่ม ๆ เป็นหมู่ หรือเป็นก้อนเท่ำนั้น ดังนั้น จึงมี  
รูปพหุพจน์ไม่ได้ เป็นได้แต่เอกพจน์อย่ำงเดียว ลักษณะของค ำนำมที่นับไม่ได้ 

1. ค ำนำมที่เป็นของเหลว เช่น  water (น้ ำ), milk (นม), coffee (กำแฟ), ink (น้ ำหมึก) 
เป็นต้น 

2. ค ำนำมท่ีเป็นชิ้นเล็ก ๆ รวมกันอยู่มำกมำย เช่น rice (ข้ำว), sand (ทรำย), salt (เกลือ) เป็นต้น 
3. ค ำนำมที่เป็นมวลสำร, เป็นก้อน เช่น meat (เนื้อสัตว์), soap (สบู่), paper (กระดำษ) 

toothpaste (ยำสีฟัน), bread (ขนมปัง) เป็นต้น 
 ค ำนำมที่นับไม่ได้มีวิธีที่จะท ำให้นับได้ โดยอำศัยภำชนะมำบรรจุหรือ กำรบอกปริมำณของค ำนำม
นั้นด้วย กำรชั่ง กำรตวง กำรวัด ซึ่งมีวิธีดังนี้ 
 1.  นับตำมภำชนะท่ีใส่ เช่น 
  a carton of milk  นม หนึ่ง กล่อง 
  two cups of coffee  กำแฟ สอง ถ้วย   
  a tube of toothpaste ยำสีฟัน หนึ่ง หลอด 
  four bottles of ink  น้ ำหมึก สี่ ขวด 
  a glass of water  น้ ำ หนึ่ง แก้ว 
  a plate of rice  ข้ำว หนึ่ง จำน  
  นับเป็นชิ้นเป็นแท่ง เป็นก้อน เช่น 
  a bar of soap  สบู่ หนึ่ง ก้อน 
  a piece of paper  กระดำษ หนึ่ง แผ่น 
  a packet of tea  ชำ หนึ่ง ห่อ  
 
 
 2.  นับโดยกำรชั่ง กำรตวง หรือ กำรวัด เช่น 



 
 

  a kilo of meat  เนื้อ หนึ่ง กิโล 
  two liters of water   น้ ำ สอง ลิตร  
 

โครงสร้างการท านามนับไม่ได้ให้สามารถนับได้ 
 

จ ำนวน +ภำชนะ,  
กำรบอกปริมำณ 

+ of + ค ำนำมนับไม่ได้ 

a 
two 

cup 
litres 

of 
of 

Coffee 
Rice 

 
ข้อควรระวัง: 

1. ถ้ำจ ำนวนภำชนะ กำรบอกปริมำณ มำกกว่ำหนึ่งสิ่ง s อย่ำลืมเติมที่ภำชนะ  
หรือตัวบอกปริมำณนั้น ๆ เช่น two litres = 2 ลิตร (ต้องเติม s ที่ litres) 

2. นำมนับไม่ได้ ไม่ต้องเติม s 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบฝึกหัดรายบุคคล 
เร่ือง ค านามนับไม่ได้ (Uncountable Noun) 

Name : ……………………………………………….   Class : …………………………..  Group: ………………….. 

 
ค าสั่ง : ให้นักเรียนจับคู่ระหว่ำงภำพกับประโยคให้ถูกต้อง โดยน ำตัวอักษร a – j มำเติมหน้ำรูปภำพ 
 

A B 

 
 1. 

 
 
 

 
a.  This is a plate of rice. 

 2.  
 

b.  This is a bar of soap. 

 3.  
 

c.  This is a piece of paper. 

 4.  
 

d.  This is a glass of water. 

 5.  
 

e.  This is a carton of milk. 

 6.  
 

f.  This is a bottle of ink. 

 7.  
 

g.  These are two litres of water. 

 8.  
 

h.  This is a kilo of meat. 

 9.  
 

i.  This is a tube of toothpaste. 

10.  
 

j.  These are two cups of coffee. 

 
 



 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง ค านามนับไม่ได้ (Uncountable Noun) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบทั้งหมดมี 10 ข้อ เลือกกำกบำท X ทับข้อที่ถูกท่ีสุดลงในกระดำษ 

Choose the best answer 
1. My mother buys a ________ from supermarket. 

a. Meat 
b. Cup of meet 
c. Kilo of meat 
d. Loaf of meat 

2. Sara takes a bath with __________.  
a. soap 
b. a bar of soap 
c. a piece of soap 
d. a loaf of soap 

 
3. John has                  for his breakfast. 

a. Milk 
b. a glass of milk 
c. a cup of milk 
d. a bottle of milk 

4. A: How much milk do you want? 
B: Please give me __________. 
a. a kilo 
b. a loaf 
c. a carton 
d. a jar 

 
 
 
 



 
 

 
5. A: How much is this coffee? 

B: 10฿ 
a. a bottle 
b. a glass 
c. c a jar 
d. a cup 

 
6. A: How much is  

B: 45฿ __________. 
a. a cube 
b. a tube 
c. a jar 
d. a piece 

7. I drink _________ every day. 
a. two coffee cups 
b. two cups of coffee 
c. coffee two cups 
d. two cups coffees 

8. Susan needs ________ to write a letter to her boy-friend. 
a. a piece of paper 
b. a piece paper 
c. piece of paper 
d. a paper of price 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

9. Peter buys                from grocery. 
a. two litre of rices 
b. two litres of rice 
c. the rice of two litres 
d. two litres of rices 

 
10. I have              on the desk. 

a. an ink of bottle 
b. a bottle of ink 
c. a bottle of inks 
d. bottles of ink 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู้ของคร ู
เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม 

โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 
 

๑. ผู้จัดท านวัตกรรม นางสาวพรรณทิพย์  นาสารีย์    ต าแหน่งครู   วิทยฐานะ   ช านาญการ 
 

๒. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสาม
มิตโิดยใช้แบบฝึกทักษะ  

 

3. ระยะเวลาด าเนินการ  ปีการศึกษา 2567 
 

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่  
 

5. ประเภทของนวัตกรรม 
  03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
 

6. หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ 
ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้  นอกจากจะขึ้นอยู่กับผู้ เรียน ครูผู้สอน และ
สภาพแวดล้อมยังเป็นปัจจัยส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพยิ่ งขึ้น โดยเฉพาะ
วิธีการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนจ าเป็นต้องศึกษาและพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและ
ระดับของผู้เรียน ครูผู้สอนท าหน้าที่ร่วมวางแผนในกิจกรรมที่เหมาะสม จัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อ
การเรียนการสอน รวมทั้งอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรู้ ด้วยการให้ผู้เรียนท า
กิจกรรม หรือตั้งค าถามที่กระตุ้น ให้นักเรียนคิด อธิบาย และให้เหตุผล 
 

 การพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในเรื่องรูปเรขาคณิตสามมิติ ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 สาระส าคัญคือ รูปเรขาคณิตสามมิติเป็นรูปเรขาคณิตที่แสดงถึงความกว้าง ความยาว ความ
ลึก นอกจากนี้ยังมีความหนา นูน และมีฐานหรือหน้าตัดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ เช่น ทรงกระบอก ทรงกลม 
กรวย พีระมิด และปริซึม เมื่อคลี่ออกจะได้รูปที่ประกอบด้วยรูปเรขาคณิตสองมิติที่สามารถประกอบเป็นรูป
เรขาคณิตสามมิติได้  เพ่ือเชื่อมโยงความรู้สู่การเรียนรู้และการด ารงชีวิตประจ าวัน  ที่เป็นทักษะพ้ืนฐานที่
เหมาะสมกับการพัฒนาผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 6 

 

ข้าพเจ้า เป็นครูผู้สอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะกระบวนการ
เรียนรู้ในการท าแบบฝึกหัดในเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ไม่ค่อยถูกต้อง โดยดูจากการท าแบบฝึกหัด และ
จากการได้สอบถามผู้เรียนที่ไม่เข้าใจ เหตุเนื่องมาจากผู้เรียนเกิดปัญหาในการแยกชนิดของรูปเรขาคณิตสาม
มิต ิขาดความรู้ความเข้าใจในการ วิเคราะห์ ปัญหาดังกล่าวเกิดจากผู้เรียนไม่ได้ค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
ผู้เรียนไม่สามารถปฏิบัติได้บรรลุเป้าหมายตามท่ีก าหนด ส่งผลให้การประเมินผลสัมฤทธิ์ในเรื่องดังกล่าวของ
ผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า ไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด  



 
 

ข้าพเจ้าได้สังเคราะห์ปรัชญาสรรคนิยม ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์ทฤษฎีการ
เรียนรู้ของ Dewey ที่พัฒนาการเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า และวิเคราะห์แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก ที่เน้น
การคิด ลงมือท า และน าเสนอของผู้เรียน สู่การออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะ ซึ่งเป็นนวัตกรรม                           
ที่ส่งเสริมในเรื่องรูปเรขาคณิตสามมิติ ที่สามารถน าไปใช้ในการด ารงชีวิตประจ าวันและในการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  โดยออกแบบเนื้อหาของนวัตกรรมให้สอดคล้องกับการวิเคราะห์หลักสูตรคณิตศาสตร์ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6    

 

ด้วยความส าคัญและความจ าเป็นของการพัฒนาดังกล่าว เพ่ือให้นักเรียนเกิดทั้งความรู้ทักษะและ
กระบวนการ ข้าพเจ้าจึงได้พัฒนาแบบฝึกทักษะเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติโดยใช้แบบฝึกทักษะ  

 

๗. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
๗.๑  เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ และยกตัวอย่างรูป
เรขาคณิตสามมิติในชีวิตประจ าวันได้ 
๗.๒ เพ่ือพัฒนาด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์   

 ๗.๓ เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน มีความมุมานะในการท าความเข้าใจปัญหา
และแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

๘. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน ๑0  คน  
    โรงเรียนบ้านไทยโพนทราย 
 

๙. เป้าหมาย 
๙.๑ เชิงปริมาณ 

ผู้เรียนร้อยละ ๘๐ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ 
ผู้เรียนร้อยละ 80 สามารถยกตัวอย่างรูปเรขาคณิตสามมิติในชีวิตประจ าวันได้  
ผู้เรียนร้อยละ 90 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 

๙.๒ เชิงคุณภาพ 
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
ผู้เรียนมีทักษะและกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจ าวัน

อย่างสร้างสรรค์ 
 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
   9.๑ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
  ทฤษฎีที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วยหลายทฤษฎี ซึ่งมีแนวคิดมาจาก ปรัชญา
การศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) ปรัชญานี้เกิดข้ึนเพ่ือต่อต้านแนวคิดดั้งเดิม ที่การศึกษามักเน้น
แต่เนื้อหา สอนให้ท่องจ าเพียงอย่างเดียว ท าให้ผู้เรียนพัฒนาด้านสติปัญญาอย่างเดียว ไม่มีความคิด
สร้างสรรค์ ไม่มีความกล้าและความมั่นใจในตนเองประกอบกับมีความก้าวหน้าในด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีท าให้เกิดแนวความคิดปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมขึ้น ปรัชญานี้เน้นกระบวนการ 
โดยเฉพาะกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ เมื่อน ามาใช้กับการศึกษา แนวทางของการศึกษาจึงต้อง



 
 

พยายามปรับปรุงให้สอดคล้องกับกาลเวลาและภาวะแวดล้อมอยู่เสมอ การศึกษาจะไม่สอนให้คนยึดมั่นใน
ความจริง ความรู้ และค่านิยมที่คงที่ หรือสิ่งที่ก าหนดไว้ตายตัว ต้องหาทางปรับปรุงการศึกษาอยู่เสมอ เพ่ือ
น าไปสู่การค้นพบความรู้ใหม่ ซึ่งในการพัฒนาแบบฝึกทักษะการอ่านการเขียนในครั้งนี้ ประกอบด้วย  
 

      1. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) คือ แนวความคิดของนักจิตวิทยาที่พยายามจะ
อธิบายเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ และการเปลี่ยนแปลงนั้นเป็นผลของการฝึกฝนซ้ าซาก 
และเป็นไปในลักษณะถาวร ซึ่งไม่สามารถมองเห็นและสังเกตได้โดยตรง โดยที่นักจิตวิทยาแต่ละคนก็มีความ
เชื่อเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของมนุษย์ในลักษณะที่แตกต่างกัน จึงเกิดมีทฤษฎีการเรียนรู้ที่
ส าคัญหลายๆ ทฤษฎี ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้เป็นการกล่าวถึงกฎและหลักการ สามารถอธิบายเงื่อนไขว่าการ
เรียนรู้จะเกิดขึ้นหรือไม่ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2548 : 125)  
 

       2. ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) คือ แนวคิดที่เน้นพัฒนาผู้เรียนด้วยการสร้างความรู้
ด้วยตนเองของผู้เรียน โดยเน้นความส าคัญของตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ 
กระบวนการเรียนรู้นี้ส่งเสริมการพัฒนาภายในตัวบุคคล ให้พัฒนาความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาขึ้นด้วย
ตัวเองมากกว่าที่จะรับความรู้ หรือเกิดความเข้าใจจากบุคคลอื่น และบุคคลจะเกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ขึ้นอยู่
กับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน และกระบวนการเรียนรู้ และการเรียนรู้จะเกิดขึ้นจากการลงมือท าหรือการ
ท างาน และปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนในลักษณะการเผชิญสถานการณ์จริง ซึ่งมีหัวใจส าคัญในการ
จัดการเรียนรู้โดยเน้นการใช้ Active Process และจัดการเรียนรู้เป็นขั้นตอนเพ่ือให้ครูผู้สอนสามารถจัดการ
เรียนรู้เพื่อพัฒนาโครงสร้างทางปัญญา ให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนได้นั้น (อัญชลี สิรินทร์วราวงศ์, 2543: 78) 
 

      3. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบให้ความร่วมมือ (Cooperative and collaborative learning) 
กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย โดยมีสมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถ
แตกต่างกันประมาณ 3-6 คน ช่วยกันเรียนเพ่ือให้บรรลุหมายของกลุ่ม โดยองค์ประกอบของการเรียนรู้ตาม
แนวการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การพึ่งพากันในทางบวก การปฏิสัมพันธ์เกื้อหนุนกันการก าหนดภาระหน้าที่
และความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน การใช้ทักษะระหว่างบุคคล (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 2552: 46) 
 

      4. ทฤษฎีโซเชียลคอนสตรัคติวิซึ่ม (Social constructivism) ของ Vygotsky ที่เน้นการสร้าง
ความรู้ในบริบทการเรียนรู้ทางสังคม โดยเปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนที่อาวุโสกว่าแสดงบทบาทในการเรียนรู้
ของผู้เรียน โดยเชื่อว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่จ าเป็นส าหรับ  การสร้างความรู้ ปฏิสัมพันธ์
ทางสังคม มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา รวมทั้งแนวคิดเกี่ยวกับศักยภาพในการพัฒนาด้าน
พุทธิปัญญาที่อาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับช่วงของการพัฒนาที่รียกว่า Zone of Proximal Development ถ้า
ผู้เรียนอยู่ระดับต่ ากว่า Zone of Proximal Development จ าเป็นที่จะต้องได้รับการช่วยเหลือในการ
เรียนรู้ ที่เรียกว่า Scaffolding และ Vygotsky เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่ เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อแม่ ครูและเพ่ือน ในขณะที่เด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม 
(อมรินทร์ อัมพลพงษ์, 2559: 89) 
 
 
 
 



 
 

  ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีสมรรถนะที่
ส าคัญและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติและโลกนั้น ต้องมีแนวการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นทักษะส าคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active 
Learning เพ่ือผู้เรียนเกิดทักษะที่ส าคัญซึ่งจะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายการศึกษาโดย นักการศึกษาของ
ประเทศไทยใช้ค าภาษาไทย ค าว่าการเรียนรู้เชิงรุกแทน Active Learning ซึ่งมีนิยามความหมาย ดังต่อไปนี้  
 

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2564 : 20) ได้ก าหนดความหมายของ            
การจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) หมายถึง เป็นการที่เน้นให้ผู้ เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ                 
การเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ใช้ทักษะ
พ้ืนฐานในด้านการอ่าน การเขียน รวมทั้งการฟัง การตั้งค าถามและอภิปรายร่วมกันบูรณาการในการเรียนรู้ 
ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้ ความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูก
เปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่ในการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2562 : 4) ได้ก าหนดความหมายของ                   
การจัดการเรียนรู้เช ิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผ ู้เรียนมีปฏิส ัมพ ันธ์ก ัน กระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดกระบวนการคิดขั้นสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน 
เขียน ตั้งค าถาม และถาม อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องค านึงถึงความรู้เดิมและความ
ต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ ทั้งนี้ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการ
สร้างความรู้ 
 

   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2562 : 4) เสนอแนวคิดของ Active Learning คือ 
กระบวนการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการด าเนินการจัดกิจกรรมการรู้ เพ่ือสร้างความเข้าใจลึกซึ้ง
ด้วยการเชื่อมโยงผู้เรียนกับเนื้อหาในองค์ความรู้ที่เป็นข้อเท็จจริง แนวคิดและทักษะผ่านการจัดกิจกรรมที่ให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง  
 

   จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุกเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียน
สร้างองค์ความรู้ใหม่จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมและเชื่อมโยงจากความรู้เดิมด้วยตนเอง จากการเรียนรู้
ผ่านกระบวนการคิด การลงมือท า การตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าเสนอข้อมูล จากการเรียนรู้ของตนเอง
ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีและใช้ทักษะกระบวนการที่หลากหลาย ในการเรียนรู้  
 

         ความส าคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก   
   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2564 : 21) ได้สรุปความส าคัญของ                    
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกไว้  ดังนี้ 

1. การเรียนรู้เชิงรุก ช่วยส่งเสริมให้มีอิสระทางด้านความคิด และการกระท าของผู้เรียน การมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะมีโอกาสมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง และมีการใช้วิจารณญาณ 
ในการคิดและตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรม มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้ก ากับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาวิธีการ
เรียนรู้ของตนเองสู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วยตนเอง ดังนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง ในการมีวิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา 
การประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์ 



 
 

2. การเรียนรู้เชิงรุก จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งความ
ร่วมมือในการปฏิบัติงานกลุ่ม จะน าไปสู่ความส าเร็จในภาพรวม 

3. การเรียนรู้เชิงรุก ท าให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และท าให้ผู้เรียน
แสดงออกถึงความรู้ความสามารถ เมื่อผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ใน
สภาพแวดล้อมที่เอ้ืออ านวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่างหลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้
กิจกรรมต่างๆ ตามความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิดความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่
ความส าเร็จ 

4. การเรียนรู้เชิงรุก ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งผู้เรียน และ
ครู เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด ความสนใจ ความสามารถ
ที่เป็นความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Different) สอดคล้องกับแนวคิดพหุปัญญา เพ่ือแสดงออก
ถึงตัวตนและศักยภาพของตัวเอง ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนัก แนวทางการนิเทศเพ่ือพัฒนาและ
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบาย ลดเวลาเรียน เพ่ิมเวลารู้ที่จะปรับเปลี่ยน
บทบาท แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่งเหล่านี้
จะท าให้ครูเกิดทักษะในการสอน มีความเชี่ยวชาญในบทบาทหน้าที่ ที่รับผิดชอบ เป็นการพัฒนาตน พัฒนา
งานและพัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน 

 5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก ช่วยสามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่คงทนและยั่งยืน  เพราะ
กระบวนการเรียนรู้ Active Learning สอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวกับความจ า โดยสามารถ
เก็บและจ าสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ได้ผ่านการ
ปฏิบัติจริง สามารถเก็บในระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory)          
   จากที่กล่าวมาในข้างต้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้เชิงรุก มีความส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนจดจ า          
เรื่องที่เรียนได้อย่างคงทน และมีความเข้าใจอย่างลุ่มลึกจากการปฏิบัติจริงของตนเอง ที่เกิดจาก การเรียนรู้
จากการปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ผ่านกระบวนการการคิด การลงมือท าและน าเสนอด้วยตนเอง ซึ่งในการพัฒนา
นวัตกรรมในครั้งนี้ ผู้จัดท าเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกสู่คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนที่จะช่วยส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
           ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
   นักการศึกษาได้อธิบายถึงลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ไว้ดังนี้  
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2562 : 22) ลักษณะของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
มีดังนี้ 
     1. เป็นการพัฒนาศักยภาพการคิด การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
     2. ผู้เรียนมีส่วนรวมในการจัดระบบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้โดยมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

     3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน มีส่วนร่วมในกระบวนการจัดการเรียนรู้สูงสุด 
     4. เป็นกิจกรรมให้ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล สู่ทักษะการคิดวิเคราะห์และประเมินค่า  
     5. ผู้เรียน ได้เรียนรู้ความมีวินัย ในการท างานกลุ่มร่วมกับคนอ่ืน 
     6. ความรู้เกิดจากประสบการณ์ และการสรุปของผู้เรียน 
     7. ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 
 



 
 

   ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560 : 22) สรุปว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  Active 
Learning นั้นสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนอย่างหลากหลาย เช่น กระบวนการกลุ่มการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงาน การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ฝึกให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ผู้เรียนท าเองจนส าเร็จตามเป้าหมาย มีการพัฒนาความคิดให้แก่ผู้เรียน ผู้สอนจะเป็นผู้กระตุ้นชักชวนระดม
ความคิด โดยค านึงถึงหลักการส าคัญ ดังนี้  

1. สิ่งที่ก าหนดให้ผู้เรียนท าต้องเก่ียวข้องกับผู้เรียนโดยตรง  
2. กิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง  
3. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูผู้สอนและผู้เรียน  
4. ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบงานกับชีวิตจริง  
5. ผู้เรียนสามารถสร้างสถานการณ์ตามที่ผู้สอนก าหนด  

       6. ผู้เรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง  
 9.๒ แนวคิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
           กระบวนการชุมชนทางวิชาชีพ จะช่วยยกระดับความรู้ความเข้าใจของครูแต่ละคน ทั้งมิติความรู้
ความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนและความรู้ความเข้าใจต่อการสอน  เช่น หลักสูตร จิตวิทยาการสอน                        
การออกแบบกิจกรรม การวัดและประเมินผล เป็นต้น  
     1. PLC ช่วยยกระดับทักษะของครูแต่ละคน เช่น ทักษะการออกแบบการ เรียนรู้ ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะ ICT ทักษะการวัดและประเมินผล ตลอดจนทักษะทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการจัดการ
ความขัดแย้ง ทักษะการจัดการอารมณ์ ทักษะการอยู่ร่วมกัน 
     2. PLC ช่วยให้ครูแต่ละคนค้นพบความหมายของชีวิต ความหมายของการเป็นครูรู้สึกถึง
คุณค่าของงานครู เห็นเป้าหมายที่ส าคัญร่วมกันเป็นบุคคลและองค์กรการเรียนรู้ท างานเป็นทีม มีความเป็น
กัลยาณมิตร (ปนัสยา รัตนพันธ์ 2560 : 79) 
 กิจกรรมของชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

1. Dialogue หรือ กระบวนการสุนทรียสนทนาเพ่ือเรียนรู้กันและกันด้วยการคุยกัน เน้นการฟัง
อย่างรู้เท่าทันจิตใจของตนเอง เพ่ือขจัดการตัดสินที่เกิดขึ้นขณะฟัง การฟังนั้นก็จะเต็มไปด้วยความกรุณาต่อ
กัน  ทุกคนจะมี โอกาสรับเนื้ อความได้อย่ างครบถ้วนทั้ งมิติและเนื้ อหา  ตัวอย่ างหัวข้อค าถาม
เพ่ือ Dialogue เช่น ห้าปีที่แล้วเราเห็นองค์กรเราเป็นอย่างไร อีกห้าปีข้างหน้าเราอยากเห็นองค์กรเราเป็น
อย่างไร อะไรที่หล่อหลอมให้เรากลายเป็นคนแบบนี้ เราจะอยู่ตรงไหนของจักรวาล ซึ่งเราเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง 
ๆ รอบตัวอย่างไร เป็นต้น  
  2. Lesson Study เป็นกระบวนการร่วมกันพัฒนากิจกรรมการสร้างการเรียนรู้ของ      กลุ่มครู
ตัวอย่าง หัวข้อค าถามเพ่ือ Lesson Study เช่น ท าอย่างไรที่จะให้โรงเรียนพัฒนาปัญญาภายในให้กับ
ผู้เรียน กิจกรรมฝึกฝนการรู้ตัวมีอะไรบ้าง ท าอย่างไรบ้างกับเด็กแต่ละวัย การฝึกให้เด็กได้ใคร่ครวญควรมี
กิจกรรมใดบ้าง การฝึกฝน Dialogue มีกระบวนการอย่างไร เป็นต้น 
  3. Share & Learn แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ ความส าเร็จหรือ ความล้มเหลวจาก
หน้างานของกันและกัน เน้นการอภิปรายร่วมกันอย่างสร้างสรรค์โดยมีเจตจ านงที่ดี ต่อการท าให้งาน
พัฒนาขึ้ น  อ า จจะท า เ ป็ น คู่  ท า เ ป็ น กลุ่ ม ย่ อ ย  แล ะ เป็ น กลุ่ ม ใ หญ่  ตั ว อย่ า งหั ว ข้ อ ค า ถ า ม 
เพ่ือ Share & Learn เช่น อะไรคือปัญหาหรือสิ่งที่เราต้องการพัฒนา ท าอะไรบ้าง ท าอย่างไร ผลเป็น
อย่างไร อะไรที่ยืนยันว่าเราได้พบผลเช่นนั้น เราสามารถท าอะไรได้บ้าง  



 
 

  4. AAR (After Action Review) เป็นการร่วมกันอภิปราย สรุปในแต่ละแง่มุมหลังจากเสร็จสิ้น
กิจกรรมเพ่ือท าให้เกิดการใคร่ครวญ หรือการทบทวนต่อเรื่องนั้นๆ ตัวอย่างหัวข้อค าถามเพ่ือ AAR เช่น เห็น
อะไร รู้สึกหรือคิดอย่างไร อะไรที่เราได้เรียนรู้ เป็นต้น 
  5. การสร้าง PLC ยังครอบคลุมถึงเด็กและผู้ปกครองอันเป็นองค์ประกอบส าคัญทั้งในแง่ของ
เป้าหมาย กระบวนการและกิจกรรม หมายถึง PLC จะสร้างมวลพลังแห่งการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับคนที่
แวดล้อมอยู่ให้พัฒนาขึ้น 

 

๑๐. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
1. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านคณิตศาสตร์ และจัดกลุ่มผู้เรียนคละ

ความสามารถ จ านวน 3 กลุ่ม  ตามผลการประเมินก่อนเรียน     
2. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา และศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีเน้นการปฏิบัติจริงของ
ผู้เรียนในด้านคณิตศาสตร์ อย่างเหมาะสมกับระดับชั้น   

3. ศึกษาวิธีการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  โดยใช้แบบฝึกทักษะรูปเรขาคณิต
สามมิต ิโดยเรียงล าดับเนื้อหาที่มีความง่ายไปหายาก  และใช้ระยะเวลาในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ศึกษาแนวทางการ
ออกแบบกิจกรรม เพ่ือออกแบบนวัตกรรม คือ แบบฝึกทักษะรูปเรขาคณิตสามมิติ  

5. สร้างแบบฝึกทักษะรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 10 ชุด ประกอบด้วย  
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 1 กิจกรรม   
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 1 กิจกรรม 
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 1 กิจกรรม   

 แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต    จ านวน 1 กิจกรรม   
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต    จ านวน 1 กิจกรรม   

 แบบฝึกทักษะชุดที่ 6 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต    จ านวน 1 กิจกรรม  
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 7 ปริมาตรและความจุของรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 1 กิจกรรม   
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 8 ปริมาตรและความจุของรูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 1 กิจกรรม   

 แบบฝึกทักษะชุดที่ 9 โจทย์ปัญหา     จ านวน 1 กิจกรรม   
 แบบฝึกทักษะชุดที่ 10 โจทย์ปัญหา     จ านวน 1 กิจกรรม 
6. สร้างแบบประเมิน จ านวน 3 ชนิด เพ่ือวัดทักษะ ความรู้ (K) ทักษะ  (P) คุณลักษณะ (A)  
  ได้แก่  

 แบบฝึกทักษะ จ านวน 10  ชุด    
 แบบสังเกตทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์     
 แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ 

7. น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ 
และครูคณิตศาสตร์ และน ามาปรับแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินโดยใช้แบบประเมิน IOC 
 
 
 



 
 

8. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้แบบฝึกทักษะ 
นวัตกรรม ได้แก่ แบบฝึกทักษะรูปเรขาคณิตสามมิติ 
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง ได้แก่ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ระยะเวลา การเก็บรวบรวมข้อมูล  โดย ก าหนดระยะเวลา 4  สัปดาห์ สัปดาห์ละ  4 วัน  
รวม 16 ชั่วโมง  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ - มีนาคม 2568 โดยจัด
กิจกรรมในชั่วโมงสอนคณิตศาสตร์ตามตารางสอนที่รับผิดชอบ   

กลุ่มเป้าหมาย  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  10  คน 
การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้ สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่  ค่าเฉลี่ย  ร้อยละ  
 

๑๑. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
      

ที ่ เรื่อง จ านวน 
๑ แบบฝึกทักษะ เรื่อง ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิตสามมิติ    

จ านวน  10 ชุด ได้แก่  
แบบฝึกทักษะชุดที่ 1 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิต 
สามมิต ิ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 2 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิต 
สามมิต ิ  
แบบฝึกทักษะชุดที่ 3 ลักษณะและส่วนต่างๆของรูปเรขาคณิต 
สามมิต ิ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 4 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 5 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 6 รูปคลี่ของรูปเรขาคณิต 
  
แบบฝึกทักษะชุดที่ 7 ปริมาตรและความจุของรูปเรขาคณิต 
สามมิต ิ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 8 ปริมาตรและความจุของรูปเรขาคณิต 
สามมิต ิ   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 9 โจทย์ปัญหา   
แบบฝึกทักษะชุดที่ 10 โจทย์ปัญหา 

จ านวน 10 กิจกรรม   
 
จ านวน 1 กิจกรรม   
 
จ านวน  1 กิจกรรม   
 
จ านวน  1 กิจกรรม  
 
จ านวน  1 กิจกรรม  
จ านวน  1 กิจกรรม  
จ านวน  1 กิจกรรม   
 
จ านวน  1 กิจกรรม 
 
จ านวน  1 กิจกรรม   
 
จ านวน  1 กิจกรรม  
จ านวน  1 กิจกรรม    

๒ แผนการจัดการเรียนรู้       ๑0 ชั่วโมง 
๓ แบบฝึกทักษะ  (K)     1๐ ชุด 
๔ แบบสังเกตทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (P)          
๕ แบบวัดเจตคติในการเรียนรู้ (A)          

 
 
 
 



 
 

 
๑๒.ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติสูงขึ้น  
   ผู้เรียนยกตัวอย่างรูปเรขาคณิตสามมิติในชีวิตประจ าวันได้ 
   ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี 

ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 
 

๑๓. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จ านวน ๖,Q00  บาท 
 

ที ่ รายการ จ านวน ราคา 
๑ แผ่นรองตัด seikai A3 1 แผ่น 165 บาท 
๒ ฟิวเจอร์บอร์ดตัด ขนาด A4 (คละสี) 40 แผ่น 200 บาท 
๓ กระดาษท าปกสี 2 หน้า A4 1 แพ็ค 90 บาท 
๔ สติ๊กเกอร์ Advanced A4 1 แพ็ค 150 บาท 
๕ กระดาษโฟโต้มันวาว A4 1 แพ็ค 200 บาท 
6 พลาสติกเคลือบบัตร Delta 1 กล่อง 390 บาท 
7 กระดาษท าปกการ์ดขาว A4 150g 2 แพ็ค 120 บาท 
8 กระดาษท าปกการ์ดขาว A4 180g 1 แพ็ค 70 บาท 
9 กรรไกรสแตนเลส Arrow 6 3/4” 2 อัน 70 บาท 

10 กรรไกรสแตนเลส Arrow 7 1/2” 2 อัน 90 บาท 
11 คัตเตอร์สแตนเลส Deli Pro No.2047 1 อัน 85 บาท 
12 คัตเตอร์ใบมีดด า Deli No.NS063 1 อัน 40 บาท 
13 โฟมเทป 2 หน้า Armstrong 24mm.x5m. 2 ม้วน 110 บาท 
14 เทป 2 หน้าบาง Nuvo ¾” x 20 หลา รุ่น 999. 1 ม้วน 25 บาท 
15 พลาสติกท าปก Uno A4 100P 1 แพ็ค 160 บาท 
16 เครื่องเย็บ Horse No.HD-45R+ลวดเย็บ 1 ชุด 190 บาท 
17 หมึกเติม Canon GI-790 BK  1 ขวด 440 บาท 
18 หมึกเติม Canon GI-790 M 1 ขวด 440 บาท 
19 กระดาษถ่าย A4 80G 5 รีม 725 บาท 
20 สาย HDMI 5M 1 เส้น 240 บาท 
21 บอร์ดโครงงาน 1 อัน 1,300 บาท 

* ถัวจ่ายทุกรายการ 
 
 
 
 
 



 
 

 
๑๔.การประเมินผล 
 

จุดประสงค์ วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
๑.เพ่ือให้นักเรียนพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่อง 
รูปเรขาคณิตสามมิติ และ
ยกตัวอย่างรูปเรขาคณิตสามมิติ
ในชีวิตประจ าวันได้ 

- ตรวจแบบฝึกทักษะ 
- ตัวอย่างรูปเรขาคณิตสามมิติ
ในชีวิตประจ าวัน 

- แบบฝึกทักษะ 
- ภาพตัวอย่างสิ่งของใน
ชีวิตประจ าวันที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงรูปเรขาคณิตสาม
มิต ิ

ผ่านร้อยละ 
๘๐ 

๒.เพ่ือให้นักเรียนพัฒนาด้าน
ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์   

ประเมินทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ โดย
การสังเกตจากการ
ร่วมกิจกรรมในชั้น
เรียนและการตอบ
ค าถาม 

 

- แบบสังเกตทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

ผ่านระดับดี 

๓.เพ่ือพัฒนาเจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ของผู้เรียน มีความมุ
มานะในการท าความเข้าใจ
ปัญหาและแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

- สังเกตพฤติกรรมจากการท า
กิจกรรมในชั้นเรียน 

- แบบวัดเจตคติในการ
เรียนรู้ 

ผ่านระดับดี 

 
 

           ลงชื่อ ...............................ผู้พัฒนานวัตกรรม 
(นางสาวพรรณทิพย์  นาสารีย์) 

ต าแหน่งครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                           
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะ ชุดที่ 1 
ลักษณะและส่วนต่างๆ ของรูปเรขาคณิตสามมิต ิ

ค ำสั่ง ให้เติมค ำตอบลงในช่องว่ำง 
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