
1. โครงการ พัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู4แบบบูรณาการสมรรถนะการเรียนรู4 และสมรรถนะทางการ

อาชีพท่ีส>งเสริมอัตลักษณAอุบลราชธานี โรงเรียนชุมชนสร4างถ>อสามัคคี  

2. ช่ือผู1รับผิดชอบโครงการ   นายชินวุฒิ ฉายชัยภูมิ ตำแหน>ง ครูผู4ช>วย 

         นางสาวเกวลิน มงคลชู ตำแหน>ง ครู  

3. ระยะเวลาดำเนินการ  1 สิงหาคม 2567 – 25 มีนาคม 2568  

4. ความสอดคล1องกับวัตถุประสงคEการจัดต้ังพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

 พระราชบัญญัติพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562   

 วัตถุประสงคE  

 1. คิดค4นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู4เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู4เรียน 

รวมท้ังเพ่ือดำเนินการให4มีการขยายผลไปใช4ในสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานอ่ืน  

 2. ลดความเหล่ือมล้ำในการศึกษา  

 3. กระจายอำนาจและให4อิสระแก>หน>วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร>องในพื้นที่นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล>องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให4มีคุณภาพ และประสิทธิภาพย่ิงข้ึน  

 4. สร4างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร>วมกันระหว>างภาครัฐ องคAกรปกครองส>วนท4องถ่ิน

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

5. ความสอดคล1องกับเปQาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน1นของโรงเรียนท่ีโรงเรียนกำหนด 

 สอดคล4องกับ จุดเน4นการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนชุมชนสร4างถ>อสามัคคี ตามแผนปฏิบัติการ

ปbงบประมาณ พ.ศ.2568 ดังน้ี 

 จุดเน1นท่ี 1 นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และความเปYนพลเมืองท่ีดี  

  นักเรียนแสดงออกถึงความมีวินัย ความรับผิดชอบ และการปฏิบัติตามหลักศีลธรรมท่ีเหมาะสม 

 จุดเน1นท่ี 2 นักเรียนมีทักษะการเรียนรู1แหZงศตวรรษท่ี 21 

  นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหA สร4างสรรคA และใช4เทคโนโลยีเพ่ือแก4ปcญหาและเรียนรู4ตลอดชีวิต 

 จุดเน1นท่ี 3: ครูเปYนผู1นำการเรียนรู1เชิงรุกและนวัตกรรม 

  ครูออกแบบการเรียนการสอนท่ีมีความหมาย สนุกสนาน และตอบโจทยAบริบทของนักเรียน 

 จุดเน1นท่ี 4 โรงเรียนเปYนศูนยEกลางการเรียนรู1ของชุมชน 



   โรงเรียนพัฒนากระบวนการเรียนรู4ที ่สร4างความร>วมมือระหว>างโรงเรียน ชุมชน และองคAกร

ท4องถ่ิน 

 จุดเน1นท่ี 5 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึนอยZางตZอเน่ือง 

  คะแนนเฉล่ียของนักเรียนในวิชาหลัก (ภาษา คณิตศาสตรA และวิทยาศาสตรA) เพ่ิมข้ึน 

 จุดเน1นท่ี 6 ชุมชนมีสZวนรZวมในการพัฒนาโรงเรียนและนักเรียน 

  ชุมชนเข4ามามีบทบาทในการสนับสนุนกิจกรรมของโรงเรียนและส>งเสริมการเรียนรู4 

 จุดเน1นท่ี 7 โรงเรียนมีระบบดูแลชZวยเหลือนักเรียนท่ีเข1มแข็ง 

  นักเรียนทุกคนได4รับการดูแลและคำแนะนำอย>างเหมาะสม ส>งผลให4เกิดสุขภาพกายและจิตท่ีดี 

 จุดเน1นท่ี 8 โรงเรียนส>งเสริมสุขภาวะและความปลอดภัยของนักเรียน 

  นักเรียนมีสุขภาพแข็งแรงท้ังร>างกายและจิตใจ พร4อมเรียนรู4อย>างเต็มท่ี 

 จุดเน1นท่ี 9 นักเรียนมีทักษะอาชีพและความพร4อมสู>การเปhนผู4ประกอบการ 

  นักเรียนสามารถประยุกตAความรู4และทักษะไปใช4สร4างรายได4หรือเตรียมพร4อมสู>สายอาชีพ 

 จุดเน1นท่ี 10 โรงเรียนและชุมชนร>วมกันสร4างสังคมท่ีย่ังยืน 

  โรงเรียนและชุมชนร>วมกันปลูกฝcงจิตสำนึกด4านส่ิงแวดล4อม ส>งเสริมการใช4ทรัพยากรอย>างย่ังยืน   

6. ความสอดคล1องกับยุทธศาสตรE/แผนดำเนินงานเพ่ือขับเคล่ือนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด  

  ทิศทางการพัฒนาพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  ยุทธศาสตรA 

  ประเด็นยุทธศาสตรAท่ี 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

   ประเด็นยุทธศาสตรAที่ 2 พัฒนาหน>วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร>องในการบริหาร 

และจัดการศึกษาให4มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

  ประเด็นยุทธศาสตรAที่ 3  พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู4ที่เหมาะสมกับพื้นท่ี

นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

  ประเด็นยุทธศาสตรAที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาของ

สถานศึกษาอย>างต>อเน่ือง 

  ประเด็นยุทธศาสตรAท่ี 5 สร4างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ำทางการศึกษา 



  ประเด็นยุทธศาสตรAที ่ 6 สร4างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร>วมกันระหว>างภาครัฐ   

องคAกรปกครองส>วนท4องถ่ิน ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

7. ลักษณะโครงการ  โครงการใหมZ  

8. หลักการและเหตุผล   

 ปcจจุบันการศึกษาในศตวรรษที่ 21 เน4นการพัฒนาผู4เรียนให4มีสมรรถนะรอบด4าน ทั้งในด4านความรู4 ทักษะ 

การคิดวิเคราะหA และความสามารถในการประกอบอาชีพ ซึ่งสอดคล4องกับการพัฒนาท4องถิ่นที่คำนึงถึงเอกลักษณA

และอัตลักษณAของชุมชน โดยจังหวัดอุบลราชธานีเปhนจังหวัดที่มีเอกลักษณAเฉพาะตัว ทั ้งในด4านวัฒนธรรม         

ภูมิปcญญาท4องถิ่น และอาชีพที่หลากหลาย การพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู4แบบบูรณาการจึงเปhน

แนวทางสำคัญที่จะช>วยปลูกฝcงคุณค>าอัตลักษณAท4องถิ่น พร4อมกับพัฒนาสมรรถนะที่จำเปhนสำหรับอนาคตของ

ผู4เรียน 

 โรงเรียนชุมชนสร4างถ>อสามัคคี ซึ่งเปhนศูนยAกลางการเรียนรู4ในพื้นที่ มีบทบาทสำคัญในการเชื่อมโยงองคA

ความรู4สากลกับภูมิปcญญาท4องถิ่น เพื่อสร4างผู4เรียนที่มีความพร4อมทั้งในด4านวิชาการ คุณธรรม และทักษะชีวิต 

โครงการนี ้จึงมีเปkาหมายในการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู 4ที ่บูรณาการสมรรถนะการเรียนรู4          

และสมรรถนะทางการอาชีพเข4าด4วยกัน โดยส>งเสริมการเรียนรู4เชิงปฏิบัติการที่เน4นการแก4ปcญหาในชีวิตจริง    

พร4อมท้ังปลูกฝcงความภาคภูมิใจในความเปhนคนอุบลราชธานี 

9. วัตถุประสงคEของแผนงาน  

1. เพื่อพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนที่บูรณาการสมรรถนะการเรียนรู4และสมรรถนะทางการอาชีพ      

และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู4ของนักเรียน โดยเชื่อมโยงกับวิถีชีวิต อาชีพ และภูมิปcญญาท4องถ่ิน

ของจังหวัดอุบลราชธานี 

2. เพื่อส>งเสริมให4ครูออกแบบและสร4างสรรคAนวัตกรรมการเรียนรู4ที่ตอบสนองบริบทของท4องถิ่น เพื่อพัฒนา

ผู4เรียนท้ังด4านการเรียนรู4 ทักษะชีวิต และความภาคภูมิใจในรากเหง4าของตนเอง 

3. เพื่อส>งเสริมการเรียนรู4เชิงปฏิบัติการที่ปลูกฝcงคุณลักษณะอันพึงประสงคA เช>น ความรักในวัฒนธรรม    

ความสามัคคี และความภาคภูมิใจในอัตลักษณAของคนอุบลราชธานี 

4. เพื่อสร4างความร>วมมือระหว>างโรงเรียน ชุมชน และผู4มีส>วนเกี่ยวข4องในการสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู4 และการถ>ายทอดภูมิปcญญาท4องถ่ิน 



5. เพื่อพัฒนาทักษะและศักยภาพของครูและผู4บริหารในการจัดการเรียนรู4และสนับสนุนโครงการให4เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 

10. เปQาหมายของโครงการ 

 โรงเรียนชุมชนสร4างถ>อสามัคคีมีเปkาหมายของโครงการท่ีเน4นให4เกิดข้ึนกับนักเรียน ครู ผู4บริหาร และชุมชน

ตามลำดับ ดังน้ี  

 10.1 นักเรียน 

  10.1.1 นักเรียนมีสมรรถนะการเรียนรู4และสมรรถนะทางอาชีพท่ีเหมาะสมกับบริบทของท4องถ่ิน  

  10.1.2 นักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู4 

  10.1.3 นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณAของจังหวัดอุบลราชธานี พร4อมปลูกฝcง  

  10.1.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคA เช>น ความสามัคคี ความรับผิดชอบ และความรักในวัฒนธรรม

ท4องถ่ิน 

 10.1.5 นักเรียนสามารถนำความรู4และทักษะที่ได4รับไปประยุกตAใช4ในชีวิตจริงและการประกอบ

อาชีพ 

 10.2 ครู 

  10.2.1 ครูมีความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู4ที่ตอบสนองต>อบริบทท4องถิ่นและ

เน4นการพัฒนาผู4เรียนท้ังในด4านการศึกษาและคุณลักษณะส>วนบุคคล 

 10.2.2 ครูสามารถออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู4ที่บูรณาการสมรรถนะทางการเรียนรู4และ

สมรรถนะทางการอาชีพอย>างสร4างสรรคA 

 10.2.3 ครูมีความเข4าใจและความสามารถในการใช4ทรัพยากรท4องถิ่นเพื่อเสริมสร4างกระบวนการ

เรียนการสอน 

 10.3 ผู1บริหาร 

  10.3.1 ผู4บริหารมีบทบาทเชิงรุกในการสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู4

ของโรงเรียน 

  10.3.2 ผู4บริหารส>งเสริมการทำงานเปhนทีมระหว>างครู ชุมชน และองคAกรภายนอก เพื่อสร4าง

ระบบการเรียนรู4ท่ีมีประสิทธิภาพ 



  10.3.3 ผู4บริหารสามารถจัดสรรทรัพยากรและสร4างกลไกในการติดตามและประเมินผลโครงการ

ได4อย>างเปhนระบบ 

 10.4 ชุมชน 

 10.4.1 ชุมชนมีส>วนร>วมในกระบวนการเรียนรู 4ของโรงเรียน เช>น การถ>ายทอดภูมิปcญญา 

วัฒนธรรม และความรู4เก่ียวกับอาชีพท4องถ่ิน 

 10.4.2 ชุมชนเกิดความร>วมมือและสนับสนุนกิจกรรมของโรงเรียนอย>างต>อเน่ือง 

 10.4.3 ชุมชนรู4สึกภาคภูมิใจท่ีมีส>วนในการพัฒนานักเรียนให4เปhนกำลังสำคัญของพ้ืนท่ี 

11. ตารางกิจกรรมและข้ันตอนการดำเนินงาน  

ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

ข้ันวางแผน 

(Planning) 

- ศึกษาวิเคราะหAข4อมูลบริบทของโรงเรียน

และชุมชน โดยใช4ข4อมูลจากการสำรวจ 

สัมภาษณA และการประชุมร>วมกับ

ผู4เก่ียวข4อง  

- ระบุเปkาหมายเชิงปริมาณและคุณภาพท่ี

ชัดเจนของโครงการ  

- วางแผนพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรม 

โดยกำหนดเน้ือหา วิธีการสอน และผลลัพธA

ท่ีคาดหวัง  

- จัดทำแผนการดำเนินงานท่ีครอบคลุมทุก

ข้ันตอน พร4อมระบุระยะเวลาและความ

รับผิดชอบของแต>ละฝnาย  

- ประสานงานกับชุมชนและผู4มีส>วน

เก่ียวข4องเพ่ือสร4างความร>วมมือและ

สนับสนุนทรัพยากร เช>น ภูมิปcญญาท4องถ่ิน

หรืออุปกรณAท่ีจำเปhน  

- ประเมินงบประมาณโดยละเอียดในแต>ละ

กิจกรรม เพ่ือจัดสรรทรัพยากรอย>างเหมาะส 

1 สัปดาหA

แรก (เร่ิม

โครงการ) 

ครูทุกคน - 



ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

ข้ันดำเนินการ 

(Doing) 

กิจกรรม 1:  นวัตกรรมการบริหารจัดการ

การส่ือสารท่ีส>งเสริมครูเปhนผู4สร4างนวัตกรรม

แบบบูรณาการสมรรถนะการเรียนรู4และ

สมรรถนะทางการอาชีพท่ีส>งเสริมอัตลักษณA

อุบลราชธานีโดยใช4 SANGTHO MODEL  

- กิจกรรมอบรมครูและบุคลากร

เก่ียวกับการพัฒนานวัตกรรมการ

สอนด4วย ai และ Canva 

- กิจกรรมพัฒนาฐานการเรียนรู4

เศรษฐกิจพอเพียง (ฟารAมเห็ด / 

แปลงผักสมุนไพร) 

- กิจกรรมอบรมนักเรียนเก่ียวกับการ

ใช4 Chat GPTและ Canva เพ่ือ

พัฒนาความคิดสร4างสรรคAระดับช้ัน 

ป. 4 -ม.3 

- กิจกรรมส>งเสริมครูในการสร4าง

นวัตกรรม 

กิจกรรม 2:  นวัตกรรม “ little farmer 

influencer's ” (กลุ>มสาระการเรียนรู4

ภาษาต>างประเทศ) 

- กิจกรรมการเรียนรู4คำศัพทAพ้ืนฐาน

และประโยควลีท่ีเก่ียวกับ

เกษตรกรรม 

- กิจกรรมบทบาทสมมตินักเรียน

บทบาทเปhน Farmer influencer’s  

- กิจกรรมพัฒนาทักษะท่ีจำเปhนของ 

influencer 

- กิจกรรมการปลูกพืชในบทบาท 

Little farmer influencer’s 

1 ก.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายนราทิพยA 

เวชกาล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายชินวุฒิ 

ฉายชัยภูมิ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

37,380 

 

 

 

 

10,910  

 

 

10,000  

 

 

16,470 

 

 

 

- 

 

5,600 

 

 

500 

 

 

500 

 

2,100 

 

600 

 



ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

- กิจกรรมการนำเสนอและแบ>งปcนใน

ฐานะ Little farmer influencer’s 

- กิจกรรมอบรมและพัฒนาครู 

 

กิจกรรม 3: นวัตกรรมบทกวีจากสวน (กลุ>ม

สาระการเรียนรู4ภาษาไทย ระดับมัธยมศึกษา

ตอนต4น) 

- กิจกรรมเรียนรู4คำศัพทAพืชพันธุAใน

ส>วน 

- กิจกรรมการเรียนรู4ฉันทลักษณA 

- กิจกรรมการพัฒนาทักษะการสร4าง

บทประพันธA 

- กิจกรรมการสร4างผลงาน จากชนิด

ของผักผ>านบทประพันธAในรูปแบบ

หนังสือเล>มเล็ก 

- กิจกรรมการจัดนิทรรศการการ

นำเสนอผลงานของนักเรียน 

กิจกรรม 4: นวัตกรรมการปลูกผักไฮโดรโป

นิกสA (กลุ>มสาระการเรียนรู4การงานอาชีพ) 

- กิจกรรมการปลูกพืชผักไฮโดรโป

นิกสA  

กิจกรรม 5: นวัตกรรมคณิตคิดพอเพียง 

(กลุ>มสาระการเรียนรู4คณิตศาสตรA) 

- กิจกรรมคำนวณเพ่ือปลูกผัก

พอเพียงในโรงเรียน 

- กิจกรรมคณิตคิดลงแปลงเรียนรู4จริง

จากสวนผัก 

- กิจกรรมโชวAสวนโชวAสมการ

คณิตศาสตรAกับผักปลอดสาร 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค 68 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

น.ส อนินพร 

ฝอยทอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายธนฤกษA 

สังกะเพศ 

 

 

นายสถาพร 

ระดาบุตร 

 

 

 

 

 

 

1,400 

 

500 

 

5,900 

 

 

1,000 

 

500 

300 

 

2,600 

 

 

1,500 

 

4,000 

4,000 

 

 

4,500 

 

800 

 

2,000 

 

1,200 

 



ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

- กิจกรรมคณิตคิดย4อนสู>สวนผัก

พอเพียง 

กิจกรรม 6:  นวัตกรรมนิทานจากสวนผัก 

(กลุ>มสาระการเรียนรู4ภาษาไทย ระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย) 

- กิจกรรมวางแผนสร4างนิทานจาก

สวนผัก 

- กิจกรรมลงมือปลูกและดูแลสวนผัก 

- กิจกรรมเขียนนิทานจากสวนผัก 

- กิจกรรมเล>าเล>านิทานและสะท4อน

ผล 

กิจกรรม 7: Mini garden book สมุดเล็ก

จากสวนใหญ> (กลุ>มสาระการเรียนรู4สังคม

ศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม) 

- กิจกรรมวางโครงเร่ืองสร4างสมุดเล็ก

เศรษฐกิจพอเพียง 

- กิจกรรมสร4างสมุดเล>มเล็กบอกเล>า

เศรษฐกิจพอ 

- กิจกรรมเป�ดสมุดเล>มเล็กเล>าเร่ือง

พอเพียง 

- กิจกรรมสมุดเล็กสะท4อนบทเรียน

พอเพียง 

กิจกรรมท่ี 8 : นวัตกรรมการพัฒนา

ภาษาไทยด4วยการเรียนรู4จากพืช “สวนครัว

หรรษาพาเพลิน” ((กลุ>มสาระการเรียนรู4

ภาษาไทย ระดับประถมศึกษาตอนต4น) 

- การพัฒนาทักษะการจำพืชส>วนกิน

ได4การเรียนรู4ช่ือพืชจากภาพ 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

นางหนูทิล 

รุ>งเรือง 

 

 

 

 

 

 

 

นางวิภารัตนA 

ฤทธิแผลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นางศศิตา 

แผ>นทอง 

 

 

 

 

 

500 

 

2,500 

 

 

300 

 

200 

1,100 

2,500 

 

4,900 

 

 

300 

 

2,500 

 

1,900 

 

200 

 

1,161 

 

 

 

300 

 

 



ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

- กิจกรรมการพัฒนาทักษะการอ>าน

การเรียนรู4จากหนังสืออ>านเสริม 

นิทาน คำคล4องจองเก่ียวกับพืชสวน

ครัว 

- กิจกรรมการพัฒนาทักษะการเขียน

(การเขียนเร่ืองจากภาพ) 

- กิจกรรมการพัฒนาการพูด การ

บอกประโยชนAของพืชสวนครัวใน

รูปแบบการนำเสนอหน4าช้ันเรียน 

กิจกรรมท่ี 9: นวัตกรรมเกษตรวิทยAคิดสนุก 

(เรียนรู4วิทยาศาสตรAผ>านการลงมือทำ) (กลุ>ม

สาระการเรียนรู4วิทยาศาสตรA และเทคโนโลยี 

ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย) 

- สำรวจส่ิงมีชีวิตในสวนผักพืช

สมุนไพร 

- กิจกรรมกระบวนการสังเกตและต้ัง

สมมุติฐาน 

- กิจกรรมแสดงผลการทดลองและ

การวิเคราะหAข4อมูล 

- กิจกรรมส่ิงมีชีวิตและกระบวนการ

ดำรงชีวิตในชุมชนเกษตร  

กิจกรรมท่ี 10: นวัตกรรมส่ิงมีชีวิตพิชิตบิงโก 

(กลุ>มสาระการเรียนรู4วิทยาศาสตรAและ

เทคโนโลยีระดับช้ันประถมศึกษาตอนต4น) 

- กิจกรรมการเรียนรู4ส>วนประกอบ

ของพืช 

- กิจกรรมการพัฒนาทักษะการ

จำแนกประเภทของพืชโดยใช4เกม

บิงโก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 พ.ย 67 -

10 มี.ค68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นายบุญครอง 

รุ>งเรือง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นางสาวสุนัน

ทา สุนทรวัฒนA 

300 

 

 

 

- 

 

561 

 

 

1,200 

 

 

 

200 

 

300 

 

500 

 

200 

 

1,859 

 

 

650 

 

600 

 

 



ข้ันตอน รายละเอียด ระยะเวลา ผู1รับผิดชอบ งบประมาณ 

- กิจกรรมการพัฒนาทักษะการระบุ

ประเภทของพืช 

- กิจกรรมการนำเสนอผลงานเร่ืองพืช

ของนักเรียน 

 

 

 

 

400 

 

209 

 

ข้ันตรวจสอบ 

(Checking) 

- ตรวจสอบการดำเนินงานในแต>ละกิจกรรม  

- ประชุมทีมงานเพ่ือติดตามความก4าวหน4า  

- แก4ไขปcญหาหรือปรับปรุงการดำเนินงาน 

ทุกเดือน

ตลอด

โครงการ 

ครูทุกคน - 

ข้ัน

ประเมินผล 

(Evaluating) 

- ประเมินผลตามตัวช้ีวัด (นักเรียน ครู 

ผู4บริหาร ชุมชน)  

- วิเคราะหAข4อมูลจากแบบสอบถาม แบบ

สังเกต และการสัมภาษณA  

- จัดทำรายงานผลประเมิน 

2 สัปดาหA

สุดท4ายของ

โครงการ ครูทุกคน - 

ข้ันสะท1อนผล 

(Reflecting) 

- จัดเวทีสะท4อนผลระหว>างนักเรียน ครู 

ผู4บริหาร และชุมชน  

- สรุปข4อดีและข4อปรับปรุง  

- วางแผนพัฒนาหรือขยายผลโครงการใน

อนาคต 

หลังส้ินสุด

โครงการ 

ครูทุกคน - 

 

12. การวัดประเมินผล  

รายการประเมิน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช1 เกณฑEการวัดประเมิน 

นักเรียนมีสมรรถนะการ

เรียนรู4และสมรรถนะทาง

อาชีพ 

ทดสอบความรู4และทักษะ แบบทดสอบ / การ

ประเมินผลงาน 

คะแนนเฉล่ียผ>านเกณฑAท่ี

กำหนด (≥ 70%) 

นักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจในอัตลักษณA

ท4องถ่ิน 

สำรวจทัศนคติและ

ความรู4สึก 

แบบสอบถาม / การ

สัมภาษณA 

80% ของนักเรียนตอบว>า

มีความภาคภูมิใจในอัต

ลักษณAท4องถ่ิน 



รายการประเมิน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใช1 เกณฑEการวัดประเมิน 

นักเรียนสามารถนำ

ความรู4ไปใช4ในชีวิตจริง 

ประเมินโครงงานหรือ

ผลิตภัณฑA 

ผลงานนักเรียน / แบบ

สังเกต 

70% ของนักเรียนส>ง

ผลงานท่ีสามารถ

ประยุกตAใช4ในชีวิตจริง 

นักเรียนมีการพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู4 

การทดสอบ แบบทดสอบ/แบบ

ประเมิน 

75% ของนักเรียนมีการ

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนรู4 

ครูพัฒนานวัตกรรมการ

เรียนรู4ท่ีตอบสนองบริบท

ท4องถ่ิน 

ตรวจสอบแผนการสอน

และนวัตกรรม 

แผนการสอน / ผลงาน

นวัตกรรม 

100% ของครูผู4เข4าร>วม

โครงการมีแผนการสอนท่ี

พัฒนาข้ึนใหม> 

ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู4

ท่ีสนุกสนานและได4ผล 

สังเกตการสอนและ

สัมภาษณAนักเรียน 

แบบสังเกต / แบบ

สัมภาษณA 

80% ของนักเรียนระบุว>า

ช่ืนชอบและได4ประโยชนA

จากกิจกรรมการเรียนรู4 

ผู4บริหารสนับสนุน

โครงการอย>างมี

ประสิทธิภาพ 

ตรวจสอบเอกสารและ

สัมภาษณAครูและชุมชน 

เอกสารแผนการ

ดำเนินงาน / แบบ

สัมภาษณA 

100% ของงบประมาณ

ถูกใช4ตามเปkาหมาย และ

มีการสนับสนุนจาก

ผู4บริหารในทุกข้ันตอน 

ชุมชนมีส>วนร>วมใน

โครงการ 

เก็บข4อมูลจากการเข4าร>วม

กิจกรรมและสนับสนุน

โครงการ 

บันทึกการเข4าร>วม

กิจกรรม / แบบสัมภาษณA 

70% ของกิจกรรมมี

ชุมชนเข4าร>วม และมีการ

สนับสนุนอย>างต>อเน่ือง 

ชุมชนรู4สึกภาคภูมิใจท่ีมี

ส>วนในการพัฒนา

โรงเรียนและนักเรียน 

สำรวจความคิดเห็น แบบสอบถาม / การ

สัมภาษณA 

80% ของชุมชนระบุว>า

รู4สึกภาคภูมิใจท่ีได4มีส>วน

ช>วยโรงเรียน 

 

13. ประโยชนEและผลท่ีคาดวZาจะได1รับ 

 1. ด1านนักเรียน 

  1.1 นักเรียนมีสมรรถนะการเรียนรู4ท่ีเหมาะสมกับบริบทของท4องถ่ิน เช>น ความรู4เก่ียวกับ

วัฒนธรรมและอาชีพท4องถ่ิน 

  1.2 นักเรียนมีสมรรถนะทางอาชีพ เช>น ทักษะพ้ืนฐานในการทำงานหรือการประยุกตAความรู4เพ่ือ 



สร4างรายได4 

1.3 นักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู4 

 1.4 นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณAของจังหวัดอุบลราชธานี 

 1.5 นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงคA เช>น ความสามัคคี ความรับผิดชอบ และการรักใน

วัฒนธรรมท4องถ่ิน 

 1.6 นักเรียนสามารถนำความรู4และทักษะท่ีได4รับไปประยุกตAใช4ในชีวิตประจำวันหรือการประกอบ

อาชีพ 

 2. ด1านครู 

  2.1 ครูมีความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู4ท่ีตอบสนองบริบทของท4องถ่ิน 

  2.2 ครูสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู4ท่ีบูรณาการสมรรถนะทางการเรียนรู4และทางอาชีพ

ได4อย>างมีประสิทธิภาพ 

  2.3 ครูมีความเข4าใจและสามารถใช4ทรัพยากรท4องถ่ิน เช>น ภูมิปcญญาและวัตถุดิบในพ้ืนท่ี เพ่ือ

เสริมสร4างกระบวนการเรียนรู4 

  2.4 ครูมีทักษะในการสร4างสรรคAและปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนให4สนุกสนานและ

เหมาะสมกับนักเรียน 

 3. ด1านผู1บริหาร 

  3.1 ผู4บริหารมีบทบาทเชิงรุกในการสนับสนุนการพัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู4 

  3.2 ผู4บริหารสามารถส>งเสริมการทำงานเปhนทีมระหว>างครู ชุมชน และองคAกรภายนอก 

  3.3 ผู4บริหารจัดสรรทรัพยากรอย>างเหมาะสมเพ่ือสนับสนุนโครงการ 

  3.4 ผู4บริหารมีระบบการติดตามและประเมินผลโครงการท่ีชัดเจน 

 4. ด1านชุมชน 

  4.1 ชุมชนมีส>วนร>วมในการถ>ายทอดภูมิปcญญา วัฒนธรรม และความรู4เก่ียวกับอาชีพท4องถ่ิน 

  4.2 ชุมชนสนับสนุนกิจกรรมของโรงเรียน เช>น การช>วยเหลือด4านวัสดุ อุปกรณA หรือคำแนะนำ 

  4.3 ชุมชนรู4สึกภาคภูมิใจท่ีได4มีส>วนร>วมในการพัฒนานักเรียนให4เปhนกำลังสำคัญของพ้ืนท่ี 

  4.4 ชุมชนสร4างความร>วมมือกับโรงเรียนอย>างต>อเน่ืองเพ่ือการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

 5. ด1านระบบการเรียนรู1โดยรวม 



  5.1 โรงเรียนมีหลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู4ท่ีตอบโจทยAอัตลักษณAท4องถ่ินและสมรรถนะใน

ศตวรรษท่ี 21 

  5.2 โรงเรียนพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนท่ีสร4างความร>วมมือระหว>างโรงเรียนและชุมชน 

  5.3 โรงเรียนสามารถเปhนต4นแบบในการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการสำหรับโรงเรียนอ่ืนในพ้ืนท่ี

หรือระดับประเทศ 
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