
DRAFT

รายงานแผนปฏิบัติการประจำาปใีนการใช้จ่ายงบประมาณ 
เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศกึษา ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ. 2567

โรงเรยีน บ้านยางสักกระโพหลุ่ม รหัสโรงเรยีน 1034710691 

ชื่อโครงการ: โรงเรียนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

ชื่อผู้บรหิารสถานศกึษาทีร่บัผิดชอบโครงการ: นางกชมล อยูสุ่ข 

วันทีเ่ริม่ต้นโครงการ: 16 พฤษภาคม 2567 วันสิ้นสุดโครงการ: 31 มีนาคม 2568 

ระยะเวลาดำาเนินการ 10 เดือน 14 วัน 

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดต้ังพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษา

1) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ของผู้เรียน 
รวมท้ังเพื่อดำาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอ่ืน  

2) ลดความเหล่ือมล้ำาในการศึกษา  

3) กระจายอำานาจและให้อิสระแก่หนว่ยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำารอ่งในพื้นท่ีนวัตกรรมการ ศึกษา 
เพื่อเพิ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

4) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษารว่มกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองสว่นท้องถ่ิน ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

สอดคล้องกับเปา้หมายในการพัฒนาการศกึษาของโรงเรยีน หรอื จุดเน้นของโรงเรยีน ทีโ่รงเรยีนกำาหนด ได้แก่ 

1) กลยุทธ์ท่ี  1   พัฒนาคุณภาพผู้เรียน

2) กลยุทธ์ท่ี  3  เสริมสร้างสังคมแหง่การเรียนรู้	

3) กลยุทธ์ท่ี  4  สง่เสริมอัตลักษณ์ของสถานศึกษาให้โดดเด่น

สอดคล้องกับยุทธศาสตร/์แผนการดำาเนินงานเพื่อขับเคล่ือนพื้นทีน่วัตกรรมการศกึษาของจังหวัด ได้แก่ 

1)
ยุทธศาสตร์ท่ี 2 
พัฒนาหนว่ยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำารอ่งในการบริหารและจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภา

2)
ยุทธศาสตร์ท่ี 3  
พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับพื้นท่ีนวัตกรรมการจัดการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี

3) ยุทธศาสตร์ท่ี 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดการเหล่ือมล้ำาทางการศึกษ

ลักษณะโครงการ 

1. หลักการและเหตุผล (ให้ระบุสภาพปจัจุบัน จุดแข็ง จุดอ่อน ปญัหา สาเหตุของโรงเรยีน/ผู้เรยีน เชน่ 
ด้านผลสัมฤทธิ ์ความเหล่ือมล้ำา การบรหิารจัดการ การเรยีนการสอน) 
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โครงการพื้นท่ีนวัตกรรมทางการศึกษา (Education Sandbox) มีเป้าหมายเพื่อสร้างพื้นท่ีนำารอ่งการจัดก-

ารศึกษา ซึ่งเป็นกระบวนการปฏิรูปการศึกษาท่ีสามารถสร้างการจัดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับบริบทในพื้-

นท่ี ผลักดันให้มีการบัญญัติเป็นกฎหมาย “พระราชบัญญัติพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562-

” โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา-

ของผู้เรียน รวมท้ังเพื่อดำาเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอ่ืน ลดความเหล่ือมล้ำาในการศึกษ-

า  และกระจายอำานาจและใหอิ้สระแก่หนว่ยงานทางการศกึษาและสถานศกึษานำารอ่งในพืน้ท่ีนวัตกรรมการศกึษาเพื-่

อเพิ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น รวมถึงสร้างและพัฒน-

ากลไกในการจัดการศึกษารว่มกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองสว่นท้องถ่ินภาคเอกชนและภาคประชาสังคมในพื้-

นท่ีนวัตกรรมการศึกษา

	“การสง่เสริมทักษะอาชีพ” เป็นหนึ่งกิจกรรมท่ีนักเรียนสว่นใหญใ่ห้ความสนใจทำากันมาตลอด เนื่องจากเป็นกิจกรรม 

ท่ีดีทำาให้นักเรียนได้รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ได้รับประสบการณ์จริง เสริมสร้างทักษะสามารถนำาไปประกอบ 

อาชีพได้ทำาให้มีรายได้ระหว่างเรียนเพื่อชว่ยแบง่เบาภาระให้แก่ครอบครัว และยังทำาให้เห็นคุณค่าของเงินอีกด้วย ท-

างโรงเรียนบ้านยางสักกระโพหลุ่มจึงได้จัดทำาโครงการสง่เสริมทักษะอาชีพให้กับผู้เรียนขึ้น เนื่องจากเล็งเห็นถึงประ-

โยชน์ข้างต้น และสอดคล้องกับแนวพระราชดำาริเศรษฐกิจพอเพียงท่ีเน้นให้ทุกคนดำาเนินชีวิตด้วยความอดทน ความ 

เพียร มีสติ ปัญญา และความรอบคอบ เพื่อให้สมดุลและพร้อมต่อการรองรับการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วและกว้า-

งขวางท้ังด้านวัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมจากโลกภายนอกได้เป็นอยา่งดี
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2. วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อสง่เสริมทักษะในการประกอบอาชีพ   

2) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  

3) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนมีรายได้ระหว่างเรียนและแบง่เบาภาระให้แก่ครอบครัว  

4) เพื่อสง่เสริมให้นักเรียนนำาหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในการดำาเนินชีวิต

3. เปา้หมาย 

3.1 เชิงปรมิาณ 

นักเรียนโรงเรียนบ้านยางสักกระโพหลุ่ม ร้อยละ 80 ได้รับการสง่เสริมทักษะอาชีพ	  x
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3.2 เชิงคุณภาพ 

  3.2.1 นกัเรียนโรงเรียนบ้านยางสักกระโพหลุ่มมีแนวทางในการประกอบอาชีพ	

  3.2.2 นกัเรียนใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
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4. ชื่อนวัตกรรมการศกึษา (ทีจ่ะคิดค้น พัฒนา หรอืนำามาประยุกต์ใช้ในโรงเรยีน/ห้องเรยีน)
 ประเภทนวัตกรรมการศกึษา ระยะเวลาดำาเนินการ และผู้รบัผิดชอบ  

ท่ี นวัตกรรมการศึกษา ประเภทนวัตกรรม ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ ผู้รับผิดชอบ
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ระยะเวลา
ดำาเนินการ 

1 FFPDCAR ด้านการบริหารอ-
ยา่งมีสว่นรว่ม

นวัตกรรมด้านการบริหารและ-
บริการทางการศึกษา

โรงเรยีนได้รบัการพฒันาการจั-
ดการศึกษาโดยการมีสว่นรว่ม-
ของชุมชนและใชชุ้มชนเปน็ฐา-
น 
เพื่อให้นักเรียนและบุคลากรท-
างการศกึษาได้รบัการพฒันาอ-
ยา่งมีประสิทธิภาพ

200 วัน นางกชมล อยูสุ่ข  

2 สง่เสริมอาชีพเพื่อการมีรายได้ 
ด้วย YSPL Model

นวัตกรรมด้านการเรยีนการสอ-
น

นักเรียนมีทักษะอาชีพ 
รูจั้กใชเ้วลาว่างใหเ้กิดประโยช-
น์ 
เป็นแนวทางสูก่ารประกอบอา-
ชีพและการศึกษาต่อตามควา-
มถนัด

200 วัน คณะครูโรงเรยีนบา้นยางสกักระโพหลุม่  

5. งบเงินอุดหนุนฯ ประจำาปงีบประมาณ พ.ศ. 2567 

ท่ีคาดว่าจะได้รับ 56,400 บาท 

6. รายละเอยีดการใช้งบประมาณ* ในการพัฒนาแต่ละนวัตกรรมการศกึษา 

นวัตกรรมท่ี 1 FFPDCAR ด้านการบริหารอยา่งมีสว่นรว่ม

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 

กิจกรรมท่ี 1 การบริหารอยา่งมีสว่นรว่มโดยใช้ชุมชนเ-
ป็นฐาน

ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

719 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 719 บาท

ยอดรวมสุทธิ 719 บาท

นวัตกรรมท่ี 2 สง่เสริมอาชีพเพื่อการมีรายได้ ด้วย YSPL Model

กิจกรรม ค่าใช้จ่าย/
เงินงบประมาณ

รายการ จำานวนเงิน 
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กิจกรรมท่ี 1 สง่เสริมทักษะอาชีพงานชา่ง (เหล็กดัด) ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

4,075 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 4,075 บาท

กิจกรรมท่ี 2 ขนมไทยสร้างอาชีพ ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

13,606 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 13,606 บาท

กิจกรรมท่ี 3 แซนวิชหรรษา ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

4,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 4,000 บาท

กิจกรรมท่ี 4 ไขเ่ค็มแห้งกล่ินสมุนไพร ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

4,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 4,000 บาท

กิจกรรมท่ี 5 ปลาร้าบอง ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

5,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 5,000 บาท
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กิจกรรมท่ี 6 น้ำาสมุนไพร ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

3,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 3,000 บาท

กิจกรรมท่ี 7 สง่เสริมทักษะชา่งเชื่อมเหล็ก ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

10,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 10,000 บาท

กิจกรรมท่ี 8 ประดิษฐ์ของเล่นจากเศษวัสดุเหลือใช้ ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

4,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 4,000 บาท

กิจกรรมท่ี 9 ข้าวจ่ีสมุนไพร ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

1,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 1,000 บาท

กิจกรรมท่ี 10 สบูส่มุนไพรสร้างรายได้ ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

6,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 6,000 บาท
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กิจกรรมท่ี 11 น้ำายาล้างจาน ค่าตอบแทน  0 บาท

ค่าใช้สอย  0 บาท

ค่าวัสดุ ค่าสือ่หรอือุปกรณก์ารเรยีนการสอนสำาหรบัวิชาท่ีเก่ียวกั-
บนวัตกรรม 

1,000 บาท

งบลงทุน  0 บาท

อ่ืนๆ/นอกงบ เงินอุดหนุนท่ัวไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา (สำาห-
รับโรงเรียนในสังกัด สพฐ.) 

0 บาท

รวม 1,000 บาท

ยอดรวมสุทธิ 55,681 บาท

7. ระยะเวลาการใช้งบประมาณ 

ปีงบประมาณ
2567

ระยะท่ี 1 (ภาคเรียนท่ี 2) ระยะท่ี 2 (ภาคเรียนท่ี 1)

ไตรมาสท่ี 1
(1 ต.ค. - 31 ธ.ค.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

ไตรมาสท่ี 3
(1 เม.ย. - 30 มิ.ย.)

ไตรมาสท่ี 2
(1 ม.ค. - 31 มี.ค.)

0 บาท 0 บาท 0 บาท 56,400 บาท

8. การประเมินผล 

ตัวชี้วัดท่ี ตัวชี้วัดความสำาเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 

1 ผลผลิต (Outputs)

ร้อยละของผู้เรียน เข้ารว่มกิจกรรมฝึกทัก-
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2 ผลลัพธ์(Outcomes)

ร้อยละ 80 ของผู้เรียน เข้ารว่มกิจกรรมฝึก-

ทักษะอาชีพ  
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แบบประเมิน  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

9. ผลทีค่าดว่าจะได้รบั 

นักเรียนมีทักษะอาชีพ รู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ เป็นแนวทางสูก่ารประกอบอาชีพและศึกษาต่อตามความถ-

นัด  

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

x

ลงชื่อ x ผู้อนุมัติ 

( นางกชมล อยูสุ่ข ) 

ผู้อำานวยการโรงเรียน บ้านยางสักกระโพหลุ่ม 


