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คำนำ 
 

 แผนขับเคลื ่อนนวัตกรรมการศึกษา ของสถานศึกษานำร่องพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี ประจำปีงบประมาณ 2567 โรงเรียนบ้านปากน้ำ ฉบับนี้ได้จัดทำขึ้นเพื่อใช้เป็นแนวทางใน
การดำเนินงานตามภาระกิจของโรงเรียนให้มีความสอดคล้อง เชื่อมโยงกับวิสัยทัศน์ ค่านิยม พันธกิจ 
เป้าประสงค์ กลยุทธ์และแนวทางในการดำเนินงานเพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา และยุทธศาสตร์ชาติ 20 
ปี แผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ นโยบายรัฐบาลด้านการศึกษา ยุทธศาสตร์ของกระทรวงศึกษาธิการ
และนโยบายของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. 2566 – 
2570) จังหวัดอุบลราชธานี เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
พ.ศ. 2562 และแนวทางการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี นอกจากนี้ยังคำนึงถึง
ภารกิจหลักที่ต้องเร่งดำเนินการเพื่อให้เป็นไปตามเจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.
2542 แก้ไขเพิ่มเติม ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2545 ที่มุ่งเน้นสาระสำคัญของคุณภาพและความเสมอภาคทาง
การศึกษาของชาติเป็นไปเพ่ือพัฒนาคุณภาพคนไทยและสังคมไทยอย่างยั่งยืน 
 โรงเรียนบ้านปากน้ำ ขอขอบพระคุณ คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน ที่ได้แสดงความคิดเห็น
และข้อเสนอแนะในการดำเนินงานในครั้งนี้ หวังอย่างยิ่งว่าเอกสารฉบับนี้จะเป็นเครื่องมือในการปฏิบัติงาน
ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ เป้าหมายที่กำหนดไว้ อันจะทำให้คุณภาพการศึกษาของโรงเรียนเจริญก้าวหน้า
ต่อไป 
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แผนขับเคลื่อนนวัตกรรมการศึกษาของสถานศึกษานำร่องพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
 

1.  ข้อมูลสถานศึกษา 
 โรงเรียน บ้านปากน้ำ  ตำบลกุดลาด  อำเภอเมืองอุบลราชธานี  จังหวัดอุบลราชธานี 34000 
 สังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อแผนงาน : PAKNAM MODEL ขับเคลื่อน PBL สู่การบูรณาการการเรียนรู้ 
3.  ชื่อผูร้ับผิดชอบโครงการ : นายประเสริฐ  วงศ์เสนา  ตำแหน่งผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านปากน้ำ 
4.  ระยะเวลาดำเนินการ : 16 พฤษภาคม 2567 ถึง 31 มีนาคม 2568 
5.  สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
 พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562   
 วัตถุประสงค์  
  1. คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ
ผู้เรียน รวมทั้งเพ่ือดำเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอื่น  
  2. ลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา  
  3. กระจายอำนาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องในพื้นที่
นวัตกรรมการศึกษาเพื ่อเพิ ่มความคล่องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพ และ
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  
  4. สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น
ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
6.  สอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้นของโรงเรียนที่กำหนด ได้แก่ 
  1.)  ปฏิรูปการเรียนรู้  โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
  2.)  พัฒนาบุคลากร  ให้มีความพร้อม  ในการนำเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการศึกษา 
  3.)  ส่งเสริมและสนับสนุน ให้ชุมชน  มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา 
7. สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ / แผนการดำเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด 
ได้แก่ 
 ทิศทางการพัฒนาพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
  ยุทธศาสตร์ 
  ประเด็นยุทธศาสตร์ที่  1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
    ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องในการบริหารและ
จัดการศึกษา ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
   ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับพื้นที่
นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
   ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาของ
สถานศึกษา อย่างต่อเนื่อง 
   ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา 
    ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กร
ปกครอง ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 
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8. ลักษณะโครงการ 
   โครงการใหม่     โครงการต่อเนื่อง    
9. หลักการและเหตุผล  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวดที่ 4 มาตรา 23 กำหนดไว้ว่า การจัดการ
ศึกษาท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยต้องเน้นความสำคัญทั้งความรู้ 
คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความเหมาะสมในแต่ละระดับการศึกษาและใน มาตรา 
24(4) ได้กำหนดไว้ว่า “ การจัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วน
สมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในทุกวิชา” สำนักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา (2547 : 10) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการว่า เป็นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ ่งให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ ความคิด ทักษะ และประสบการณ์ที่มีความหมาย
หลากหลายและสัมพันธ์กันเป็นองค์รวม เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดการรู้แจ้งรู ้จริงในสิ่งที่ศึกษา สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ เช่นเดียวกับ ทิศนา แขมณี (2562 : 147) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้
แบบบูรณาการว่าหมายถึง การนำเนื้อหาสาระที่มีความเกี่ยวข้องกันมาสัมพันธ์ให้เป็นเรื่องเดียวกัน และ
สามารถนำความรู้ความเข้าใจไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
   นวัตกรรม การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน มาจากภาษาอังกฤษว่า Problem-based Learning มี
นักการศึกษาหลายคนได้ให้ชื่อแตกต่างกันออกไป เช่น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  การเรียน รู้โดยใช้
ปัญหาเป็นหลัก การจัดการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นหลัก การเรียนรู้จากปัญหา  และการเรียนแบบใช้
ปัญหาเป็นหลัก และมีผู้ให้ความหมาย สรุปได้ดังนี้ การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem based 
Learning หรือ PBL) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นตามแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้ แบบสร้างสรรคนิยม 
(Constructivism) โดย ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริงเป็น
บริบทของการเรียนรู้ เป็นการค้นคว้าด้วยตนเองโดยให้นักเรียนช่วยกันคิดแก้ปัญหา ผู้เรียนมีบทบาทในการ
แสวงหาความรู้ และผู้สอนเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือในการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิด
วิเคราะห์และ การแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ตามกลุ่มสาระที่ตนศึกษาด้วย ดังนั้นนวัตกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการทำงานที่ต้องอาศัยความเข้าใจ และการแก้ไขปัญหาเป็นหลัก 
อีกทั้งยังสามารถบูรณาการทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นวิธีการเรียนที่เริ่มต้นด้วย ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงหรือ
สถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริง เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้ สนใจ ซึ่งอยู่บนพื้นฐานความ
ต้องการของผู้เรียน และได้ทำการศึกษาค้นคว้าจนค้นพบคำตอบด้วยตนเอง 
           การสอนแบบบูรณาการ หมายถึง การจัดการเรียนรู้โดยการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ที่เกี่ยวข้องจาก
ศาสตร์ต่างๆ ของรายวิชาเดียวกันหรือรายวิชาต่างๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำ
ความคิดรวบยอดของศาสตร์ต่างๆ มาใช้ในชีว ิตจริงได้  สำหรับการจัดการเรียนรู ้แบบบูรณาการ 
(Integrated Learning Management) หมายถึง กระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ตามความสนใจ 
ความสามารถ โดยเชื่อมโยงเนื้อหาสาระของศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม สามารถนำความรู้ ทักษะและ เจตคติไปสร้างงาน แก้ปัญหาและใช้ในชีวิตประจำวันได้ด้วยตนเอง 
 โรงเรียนบ้านปากน้ำ เป็นโรงเรียนขนาดกลาง เปิดสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 มีวิสัยทัศน์
ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา คือ “โรงเรียนบ้านปากน้ำมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ อย่างมีคุณภาพ
และได้มาตรฐาน เรียนดี มีคุณธรรม สร้างสรรค์นวัตกรรม น้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดำรง
ตนในยุคศตวรรษที่ 21 อย่างมีความสุข” อีกท้ัง เนื่องจากโรงเรียนเป็นโรงเรียนของชุมชน และชุมชนมีส่วน
เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน การมีส่วนร่วมของชุมชนจึงมีความสำคัญ จึงได้นำประวัติศาสตร์
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ท้องถิ่นเข้ามามีบทบาทสำคัญในการจัดการเรียนรู้ผู้เรียนลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา 
และโรงเรียนบ้านปากน้ำ เล็งเห็นความสำคัญของ การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่เริ่มต้นด้วยปัญหาโดยสามารถบูรณาการทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ เพื่อเป็นสิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความอยากรู้และไปแสวงหาความรู้เพิ่มเติม ต้องการที่จะแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งวิทยาการที่
หลากหลาย เพ่ือนำมาใช้ในการแก้ปัญหาโดยที่ไม่ได้มีการศึกษาหรือเตรียมตัวล่วงหน้าเกี่ยวกับปัญหา
ดังกล่าวมาก่อน เพ่ือนำมาแก้ปัญหา ซึ่งอยู่บนพื้นฐานความต้องการของผู้เรียน 
10. วัตถุประสงค์    
 1) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
บูรณาการทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 2) เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของผู้เรียน 
 3) เพ่ือส่งเสริมประวัติศาสตร์ท้องถ่ินให้มีส่วนร่วมในการพัฒนาผู้เรียนลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึง
คุณภาพการศึกษา 
11. เป้าหมาย 
 11.1 เชิงคุณปริมาณ 
  1) ครูและบุคลากรทางการศึกษา มีความรู้ ความสามารถด้านนวัตกรรม ร้อยละ 80 
  2) ผู้เรียนทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 5 
  3) ผู้เรียนมีการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเพ่ือลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา 
ร้อยละ 80 
 11.2 เชิงคุณภาพ 
  1) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ ความสามารถด้านนวัตกรรม เป็นที่ยอมรับและเป็น
ต้นแบบได ้
  2) ผู้เรียนทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา เพ่ิมข้ึนเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด   
  3) ชุมชนมีความพึงพอใจที่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ผู้เรียนลดความเหลื่อม
ล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา   
12. นวัตกรรมการบริหาร 
 นวัตกรรมการศึกษา  “ PAKNAM MODEL ขับเคลื่อน PBL สู่การบูรณาการการเรียนรู้ ” 
 หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม   
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) การจัดเรียนการรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
Based-Leaming) หรือ PBL เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Leaming มีเทศนิคการสอนที่
หลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะต่างๆ ที่จำเป็นในการดำรงชีวิต เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ
จริงและเรืยนรู้จากสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวัน เพ่ือให้ได้ฝึกทักษะการคิด โดยมีการวาง
เงื่อนไขและกติกาในการร่วมกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดขึ้นเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกกระบวนการทำงาน
กลุ่ม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ตลอดจนทักษะการสื่อสาร ที่ถือว่ามีความจำเป็นและสำคัญต่อการ
ดำรงชีวิตอย่างมาก โดยผู้เรียนจะเสนอสิ่งที่ตนเองอยากเรียนรู้ขึ้นมาและครูมีบทบาทเป็นผู้ชี้แนะ 
  การจัดการเรียนรู ้แบบบูรณาการ สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2547 : 10) ได้ให้
ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการว่า เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนเชื่อมโยง
ความรู้ ความคิด ทักษะ และประสบการณ์ที่มีความหมายหลากหลายและสัมพันธ์กันเป็นองค์รวม เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการรู้แจ้งรู้จริงในสิ่งที่ศึกษา สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ บุญเลี้ยง ทุมทอง (2559 : 
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146) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการว่าเป็นกระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
โดยนำศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ ที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันมาผสมผสานให้เกิดความสมบูรณ์ มีความหมาย 
มีความหลากหลาย สอดคล้อง เหมาะสมกับสภาพความเป็นจริงของชีวิต ทำให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์รอบ
ด้าน เพื่อการพัฒนาสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ สามารถนำไปใช้เพื่อการดำรงชีวิตให้เป็นสุขได้ทั้งในสังคม
ปัจจุบันและอนาคต 
  จากที่กล่าวมาในข้างต้น สามารถสรุปความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการได้ ว่าหมายถึง 
กระบวนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงศาสตร์สาขาวิชาต่าง ๆ หรือเนื้อหาที่มีความสัมพันธ์กัน
เข้ามาไว้ด้วยกัน และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู ้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในลักษณะที่เป็นองค์รวม 
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ 
   ขั้นตอนการสร้าง / พัฒนานวัตกรรม 
  โรงเรียนบ้านปากน้ำ ได้ออกแบบหรือพัฒนานวัตกรรม 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1.  การระบุปัญหา (Problem) โดยโรงเรียนได้เริ่มจากการศึกษาสภาพปัจจุบัน ชุมชนท้องถิ่น 
ปัญหา และความต้องการ 
   2. การกำหนดจุดมุ่งหมาย โดยโรงเรียนได้กำหนดวิสัยทัศน์ พันธกิจ เป้าหมายในแผนปฏิบัติ
การโรงเรียน รวมทั้งหลักสูตรสถานศึกษา  
    3. โรงเรียนออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพื่อการบริหารและพัฒนาผ่านกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือ Problem-based Learning : PBL และการบูรณาการนวัตกรรม 
“PAKNAM MODEL ขับเคลื่อน PBL สู่การบูรณาการการเรียนรู้” 
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 วิสัยทัศน์ : “โรงเรียนบ้านปากน้ำมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ อย่างมีคุณภาพและได้มาตรฐาน 
เรียนดี มีคุณธรรม สร้างสรรค์นวัตกรรม น้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  ดำรงตนในยุคศตวรรษ
ที่ 21 อย่างมีความสุข ” 
 อัตลักษณ์ของโรงเรียน  “ระเบียบวินัยล้ำเลิศ เชิดชูคุณธรรม นำหน้าวิชาการ สืบสานประเพณี     
สุขภาพดีถ้วนหน้า” 
 กระบวนการขับเคลื่อน PBL สู่การบูรณาการการเรียนรู้ ทั้งระบบด้วยวงจรคุณภาพ PDCA 
  P : Plan การวางแผนทั้งระบบ 
  D : Do การดำเนินการทั้งระบบ  
  C : Check การติดตาม ประเมินผล 
  A : Act การปรับปรุง พัฒนา 
 กลยุทธ์การพัฒนา คือ PAKNAM MODEL 
  P : Participle การมีส่วนร่วม 
  A : Active Learning การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ 
  K : Knowledge ความรู้ 
  N : New Innovation นวัตกรรมใหม ่
  A : Achievement ความสำเร็จ 
  M : Moral คุณธรรม 
 แนวทางการพัฒนาทั้งระบบ ใน 3 ด้าน คือ 
  ด้านทักษะวิชาการ คือ ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในกลุ่มสาระการเรียนรู้หลัก  
  ด้านทักษะวิชาชีพ คือ ผู้เรียนมีความรู้และทักษะด้านการทำงาน  
  ด้านทักษะชีวิต คือ ผู้เรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ มีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม จิตสังคม  
   และจิตสำนึกตามวัฒนธรรมอันดีของสังคม  
13. ประเภทของนวัตกรรม 
  01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 
  02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
  03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 
  04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ  
  05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน 
  06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 
  07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 
  08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 
 

14. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีความรู้ ความสามารถด้านนวัตกรรม เป็นที่ยอมรับ 
 2) ผู้เรียนทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 5 
 3) ชุมชนมีความพึงพอใจที่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ผู้เรียนลดความเหลื่อมล้ำใน
การเข้าถึงคุณภาพการศึกษา   
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15. งบประมาณอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 ชื่อนวัตกรรมกลาง “PAKNAM MODEL ขับเคลื่อน PBL สู่การบูรณาการการเรียนรู้”  
จำนวน 57,100 บาท 
16. นวัตกรรมของครู 
 

ที ่ ชื่อนวัตกรรม งบประมาณ 

1 
“การพัฒนาทักษะการอ่าน เรื่อง การอ่านจับใจความ ของชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning (รูปแบบเทคนิคคำถาม 5W1H)” 

10,000 บาท 

2 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-Based Learning) รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 

10,000 บาท 

3 

“การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาวิทยาศาสตร์  เรื่อง การเปลี่ยนแปลง
สถานะของสสาร  ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning 
(รูปแบบการสอน 5 Es)” 

10,000 บาท 

4 

“การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษ  
NANZA – Phonics  Model ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning (รูปการสอนแบบ Co-5STEPs)” 

10,000 บาท 

5 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ “การพัฒนาการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ผ่าน
แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น” ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้รูปแบบการ
สอนโดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method)  

5,700 บาท 

6 

“การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน บูรณาการสร้างสรรค์ความคิด  
พัฒนาทักษะชีวิตและทักษะอาชีพ  รายวชิา การงานอาชีพ “การประดิษฐ์งาน
ใบตอง บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL ของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปี
ที่ 5 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวตักรรมการเรียนรู้เชงิรุก 
Active Learning  ” 

5,700 บาท 

7 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้  ภาษาท่านาฏศิลป์  โดยใช้สื่อ เกม และชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ “ ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ในงานประเพณี แห่หลวงพ่อ
เงิน ”ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2567  โดยใช้นวตักรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning 
(รูปแบบการสอน 5 Es)” 
 

5,700 บาท 
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17. การประเมินผลโครงการ 
 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 
1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษาสูงขึ้น 

1) ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง
การศึกษา 

1) เครื่องมือประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

2) ครูมีทักษะการคิดค้นและพัฒนา
นวัตกรรมกรรมเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ 

2) ประเมินทักษะการคิดค้นและ
พัฒนานวัตกรรมกรรมเรียนรู้ 

2) แบบประเมินทักษะการ
คิดค้นและพัฒนานวัตกรรม
กรรมเรียนรู้  

3) มีหลักสูตรและการนำหลักสูตร
ไปใช้ประสบผลสำเร็จตาม
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

3) วิพากษ์/ประเมินหลักสูตร 3) แบบประเมินหลักสูตร
และการนำหลักสูตรไปใช้ 

4) มีนวัตกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการ
พัฒนาตามกระบวนการพัฒนา
นวัตกรรมที่เชื่อถือได้ 

4) ประเมินประสิทธิภาพ
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

4) แบบประเมิน
ประสิทธิภาพนวัตกรรมการ
เรียนรู้ 
-แบบประเมินความพึงพอใจ 

5) มีรูปแบบการบริหารหลักสูตร
และงานวิชาการท่ีคล่องตัวและมี
ประสิทธิภาพ 

5) ประเมินรูปแบบการบริหาร
หลักสูตรและงานวิชาการ 

5) แบบประเมินรูปแบบ
การบริหารหลักสูตรและ
งานวิชาการ โดยผู้เชี่ยวชาญ 
-แบบบันทึกสนทนากลุ่ม 

6) มีนวัตกรรมเชิงระบบที่ขับเคลื่อน
พ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจากระดับ
ห้องเรียน โรงเรียน เขตพ้ืนที่
การศึกษา และพ้ืนที่นวัตกรรม
การศึกษาจังหวัด 

6) จัดเวทีสนทนากลุ่ม และเวที
วิพากษ์เสนอแนะเชิงนโยบาย 

6) แบบบันทึกการสนทนา
กลุ่ม และ แบบบันทึก
กิจกรรมเวทีวิพากษ์
เสนอแนะเชิงนโยบาย 
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ภาคผนวก 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางสาวเรืองอุไร   เข็มศรี  ตำแหน่ง ครู สอนรายวิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
บ้านปากน้ำ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 “การพัฒนาทักษะการอ่าน เรื่อง การอ่านจับใจความ ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 
2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning (รูปแบบเทคนิคคำถาม 5W1H) ร่วมกับการ     
บูรณาการกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียน
บ้านปากน้ำ”  
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวตักรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 หลวงพ่อเงิน 700 ปี วัดปากน้ำ บุ่งสระพัง จังหวัดอุบลราชธานี  พระพุทธรูปศิลปะเชียงแสน
ล้านช้าง เป็นพระชัยหลังช้างหนึ่งเดียวแห่งอีสาน ที่มีความเกี่ยวข้องกับการสถาปนาเมืองอุบลราชธานีศรี
วนาลัย เป็นสัญลักษณ์แห่งวัฒนธรรมและความศรัทธาของพุทธศาสนิกชนทั่วไป ต่างกล่าวขานถึงความ
ศักดิ์สิทธิ์และปฏิหาริย์ของหลวงพ่อเงิน พระพุทธรูปที่สร้างตำนานยาวนานกว่า 700 ปี 
 ชาวบ้านปากน้ำ บุ่งสระพัง และชุมชนใกล้เคียง ที่มีความศรัทธาในหลวงพ่อเงินต่างร่วมทำบุญ
ประจำปี แห่หลวงพ่อเงิน ในช่วงวันที่  13 – 16 เดอืนเมษายน ของทุก ๆ ปี โดยมีพิธีอัญเชิญหลวงพ่อเงิน 
พร้อมขบวนแห่ดอกไม้ ระหว่างเส้นทางประชาชนจะนำดอกไม้และน้ำอบ น้ำหอม เพื่อสรงน้ำหลวงพ่อเงิน
ตลอดเส้นทาง  ซึ่งถือเป็นประเพณีแห่ดอกไม้สงกรานต์ของจังหวัดอุบลราชธานี ที่หาชมได้ยาก  พร้อมทั้ง
กิจกรรมด้านประเพณีวัฒนธรรมอื่นๆอีกมากมาย  เพื่ออนุรักษ์  สืบสานวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามใน
ท้องถิ่นให้คงอยู่  และเป็นการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว กระตุ้นเศรษฐกิจ สร้างรายได้ให้ชุมชน  ให้
ประชาชนได้สรงน้ำหลวงพ่อเงินพระคู่บ้านคู่เมืองอันศักดิ์สิทธิ์  ทำนุบำรุงพุทธศาสนา  เกิดความสามัคคีของ
คนในชุมชน   
 ดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาถึงประวัติศาสตร์ท้องถิ่นซึ่ง
เป็นอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านปากน้ำ อีกทั้งสามารถเชื่อมโยงความรู้เรื ่องการอ่านจับใจความ ตลอดจน
สามารถตั้งคำถามตอบคำถาม  สามารถเล่าเรื ่องราวเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่นของตน เกิดความ
ภาคภูมิใจ และนำองค์ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
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7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1  เพื่อให้ผู้เรียนบอกเทคนิคการอ่านจับใจความ รูปแบบเทคนิคคำถาม 5W1H และสามารถ
เชื่อมโยงเข้ากับการลำดับเรื่องราวทางประวัติศาสตร์หลวงพ่อเงิน 700 ปี   
 7.2  เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านได ้
 7.3  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์ท้องถิ่นหลวงพ่อเงิน 700 ปี ซึ่งเปน็อัตลักษณ์
ของชุมชนบ้านปากน้ำ 
8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนวิชาภาษาไทย  เร ื ่อง การอ่านจับใจความ ของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning (รูปแบบ
เทคนิคคำถาม 5W1H) ร่วมกับการบูรณาการกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่น มีความสามารถในการอ่านจับ
ใจความ ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดร้อยละ 70  ขึ้นไปจากจำนวนนักเรียนทั้งหมด 
 8.2 เชิงคุณภาพ 
  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความสามารถในการอ่านสูงขึ้น บรรลุตามตัวชี้วัด มีทักษะ
กระบวนการและเกิดคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามที่ผู้สอนกำหนด  
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้การอ่านจับใจความด้วยเทคนิคคำถาม 5W1H 
  การอ่านจับใจความ ด้วยเทคนิคคำถาม ๕W๑H  เป็นการอ่านจับใจความให้บรรลุจุดประสงค์ 
ผู้อ่านควรตั้งจุด มุ่งหมายในการอ่านเพื่อเป็นแนวทางในการกำหนดวิธีอ่าน และจับใจความ หรือหาคำตอบ
ได้รวดเร็วขึ้น โดยจับใจความให้ได้ว่า ใคร อะไร ที่ไหน เมื่อไร ทำไม อย่างไร แล้วนำมาสรุปเป็นใจความ
สำคัญการอ่านจับใจความ ด้วยเทคนิค ๕W๑H มีส่วนประกอบดังนี้ 
  Who (ใคร) คือ บุคคลสำคัญเป็นตัวประกอบ หรือเป็นผู้ที่เกี่ยวข้องที่จะได้รับผลกระทบทั้ง
ด้านบวกและด้านลบ ใครอยู่ในเหตุการณ์บ้าง ใครน่าจะเป็นคนที่ทำให้สถานการณ์นี้เกิดมากที่สุด 
  What (อะไร) คือ ปัญหาสาเหตุที่เกิดขึ้น เกิดอะไรขึ้นบ้าง มีอะไรเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์นี้ 
  Where (ที่ไหน) คือ สถานที่หรือตำแหน่งที่เกิดเหตุ เรื่องนี้เกิดที่ไหน เหตุการณ์นี้น่าจะเกิดขึ้น
ที่ใดมากท่ีสุด 
  When (เมื่อไร) คือ เวลาที่เหตุการณ์นั้นได้เกิดขึ้นหรือจะเกิดขึ้น เหตุการณ์นั้นน่าจะเกิดขึ้น
เมื่อไรเวลาใดบ้างที่สถานการณ์เช่นนี้จะเกิดข้ึนได้ 
  Why (ทำไม) คือ สาเหตุหรือมูลเหตุที่ทำให้เกิดขึ้นได้ เหตุใดต้องเป็นคนนี้ เป็นเวลานี้ เป็น
สถานที่นี้เพราะเหตุใดเหตุการณ์จึงเกิดขึ้น 
  How (อย่างไร) คือ รายละเอียดของสิ่งที่เกิดขึ้นแล้ว หรือกำลังจะเกิดขึ้น ว่ามีความเป็นไปได้
ในลักษณะใด เขาทำสิ่งนี้ได้อย่างไร ลำดับเหตุการณ์นี้ดูว่าเกิดข้ึนได้อย่างไรบ้าง 
 ประโยชน์  กระบวนการอ่านจับใจความเทคนิค 5W1H   ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เนื้อหา 
รู้ข้อเท็จจริง รู ้เหตุผลเบื้องหลังของสิ่งที่เกิดขึ้น เข้าใจความเป็นมาเป็นไปของเรื่องที่อ่าน  และใช้เป็น
ฐานความรู้ในการนำไปใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 
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10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
 (โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ร่วมกับการบูรณาการกับประวัติศาสตร์
ท้องถิ่น) (รูปแบบเทคนิคคำถาม 5W1H) 
 กิจกรรมการเรียนรู้   
 ขั้นนำ (10  นาที) 
   1.  นักเรียนดูเรื่องราวประวัติ เรื่อง “หลวงพ่อเงิน ๗๐๐  ปี” จากโปรแกรมนำเสนอ  Canva  แล้ว
ตอบคำถามพัฒนาการคิดต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
   ๑.๑ เรื่องนี้มีใครบ้าง (Who) 
    (แนวคำตอบ : หลวงพ่อเงิน  พระมงคลธรรมวัฒน์  ตาชีปะขาว  ชาวบ้าน  เจ้าปางคำ  พระ
วอ  เจ้าพระตา  พระเจ้าสิริบุญสาร  และท้าวคำผง) 
   ๑.๒ ตัวละครในเรื่องทำอะไร (What) 
    (แนวคำตอบ : พระมงคลธรรมวัฒน์ได้นิมิตเห็นตาชีปะขาวมาบอกให้ไปขุดพระพุทธรูปเงิน
ขึ้นมาเพ่ือสักการบูชา) 
   ๑.๓ เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน (Where) 
    (แนวคำตอบ : วัดป่าพิฆเณศวร์  วัดปากน้ำ  ใต้ต้นโพธิ์ใหญ่  พิพิธภัณฑ์บ้านปากน้ำ) 
   ๑.๔ เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นเมื่อไร (When) 
    (แนวคำตอบ : เมื่อคราวพระมงคลธรรมวัฒน์ได้สร้างพระอุโบสถมิตรภาพไทย - อเมริกัน ) 
   ๑.๕ ทำไมจึงเกิดเหตุการณ์นี้ (Why) 
    (แนวคำตอบ : ได้นิมิตเห็นตาชีปะขาวมาบอกให้ไปขุดพระพุทธรูปเงินขึ้นมาเพ่ือสักการบูชา) 
   ๑.๖ ผลเป็นอย่างไร (How) 
    (แนวคำตอบ : พระมงคลธรรมวัฒน์อัญเชิญหลวงพ่อเงินประดิษฐานไว้ที่วัดปากน้ำ  และ
ถวายนามว่า  “หลวงพ่อเงิน”  เพ่ือสักการะบูชา ชาวบ้านทุกคนจึงถือเป็นหน้าที่ที่จะต้องรักษาหลวงพ่อเงินไว้เป็น
มรดกของลูกหลานในหมู่บ้าน และต้องการให้ลูกหลานได้ศึกษาถึงประวัติ  ความเป็นมาของหมู่บ้าน พระมงคล
ธรรมวัฒน์ ได้สร้างพิพิธภัณฑ์ประจำหมู่บ้านขึ้นมาหลังหนึ่ง  ให้ชื่อว่า  "พิพิธภัณฑ์บ้านปากน้ำ วิถีชีวิตชาวบ้าน
ลุ่มน้ำมุ่งสระพัง"เพื่อใช้เป็นแหล่งเก็บรวบรวมโบราณวัตถุ และประวัติความเป็นมาของชุมชนแห่งนี้ จะได้เป็น
แหล่งศึกษาของประชาชนต่อไป) 
  ๒. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายสรุปคำตอบจากคำถามพัฒนาการคิด แล้วครูกล่าวเชื่อมโยงเข้าสู่
บทเรียนเรื่องการอ่านจับใจความสำคัญ 
   ใจความสำคัญ : เมื่อคราวพระมงคลธรรมวัฒน์ได้สร้างพระอุโบสถมิตรภาพไทย-อเมริกัน นั้น 
ท่านได้นิมิตถึง ตาชีปะขาว มาบอกว่าที่วัดป่าพิฆเณศวร์ ยังมีของสำคัญอยากให้ไปเอาขึ้นมาเก็บรักษาไว้ เพ่ือเป็น
สมบัติของพระศาสนา ให้ลูกหลานได้เคารพสักการบูชา ของสิ่งนั้น คือ “ พระพุทธรูปเงิน ” พร้อมกับบอกว่าถ้า
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ต้นตาลหักไปทางใดให้ไปขุดบริเวณนั้นก็จะเจอ  พระมงคลธรรมวัฒน์ได้นำชาวบ้านไปที่วัดป่า และตั้งอธิษฐานจิต
ขออย่าได้มีอุปสรรคมาขัดขวาง  เมื่อขุดลงไปก็ได้พบแผ่นศิลา ๔ เหลี่ยมถูกจัดไว้ในลักษณะหีบ ภายในหีบศิลานั้น
มีทรายเนื้อละเอียดสีขาว เมื่อนำทรายออกมา ก็เห็นพระพุทธรูปปางมารวิชัย เนื้อเงินบริสุทธิ์ ประดิษฐานอยู่
ภายใน จากนั้นท่านได้อัญเชิญมาประดิษฐานไว้ที่ วัดปากน้ำ และถวายนามว่า “ หลวงพ่อเงิน” พร้อมกำชับ
ชาวบ้านไม่ให้บอกใคร เพราะอาจทำให้พระพุทธรูปถูกส่งไปเก็บรักษาไว้ที่อื่นได้  ส่วนหีบศิลาหินทราย ท่านให้
นำไปวางไว้ใต้ต้นโพธิ์ใหญ่ และโดนต้นโพธิ์ห่อหุ้มเลือนหายไปตามกาลเวลา ต่อมาพระมงคลธรรมวัฒน์และ
ชาวบ้านจึงถือว่าเป็นหน้าที่ที ่จะดูแลรักษาหลวงพ่อเงิน ได้สร้างพิพิธภัณฑ์ประจำหมู่บ้านขึ้นมาให้ชื ่อว่า 
“พิพิธภัณฑ์บ้านปากน้ำ วิถีชีวิตชาวบ้านลุ่มน้ำบุ่งสระพัง” เพื่อใช้เป็นแหล่งเก็บรวบรวมโบราณวัตถุ และประวัติ
ความเป็นมาของชุมชนแห่งนี้ เพ่ือเป็นมรดกของลูกหลานต่อไป 
   หลวงพ่อเงิน พระชัยหลังช้างแห่งแผ่นดินอีสาน เป็นพระพุทธรูปเนื้อเงินปางมารวิชัย ศิลปะ
เชียงแสนล้านช้าง ฝีมือตระกูลช่างชาวบ้าน ขุดพบเมื่อ ปี พ.ศ. 2515 ณ วัดป่าพระพิฆเณศวร์ ริมแม่น้ำมูล ซึ่งอยู่
ใกล้กับค่ายดอนมดแดง  อายุประมาณ ๗๐๐ ปี ขึ้นไป ซึ่งป็นพระพุทธรูปที่มีความเกี่ยวข้องกับการสถาปนาเมอืง
อุบลราชธานีศรีวนาลัย เป็นพระพุทธรูปประจำกองทัพ ของเจ้าปางคำเมื่อเกิดสงครามที่ไหน ก็จะอัญเชิญ 
พระพุทธรูปประดิษฐานบนหลังช้างไปกับกองทัพ เพ่ือให้เป็นสิริมงคลและเป็นสัญลักษณ์แห่งชัยชนะ จนมาตั้งถิ่น
ฐานที่บ้านดอนมดแดงมาจนถึงตำบลกุดลาด ไปจนถึงที่ตั้งเมืองอุบลราชธานี ในปัจจุบัน 
 ขั้นสอน  (๔๕  นาที) 
  ๓. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๔ คน ทบทวนความรู้เรื่อง “การอ่านจับใจความสำคัญ ๕W๑H” 
พร้อมทั้งร่วมสรุปตามประเด็นทบทวน ดังนี้ 
   ๓.๑ การอ่านจับใจความสำคัญ 
   ๓.๒ การอ่านจับใจความสำคัญ ๕W๑H 
  ๔. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปประเด็นทบทวน การอ่านจับใจความสำคัญ ๕W๑H แล้วครูอธิบาย
เพ่ิมเติม 
  ๕. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ทำแบบฝึก “ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  หลวงพ่อเงิน  ๗๐๐  ปี” ดังนี้ 
   ๕.๑ นักเรียนแต่ละกลุ่ม อ่านเรื่อง “ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น หลวงพ่อเงิน ๗๐๐ ปี” ใช้เวลา ๑๐ 
นาที  
   ๕.๒ นักเรียนแต่ละกลุ่ม สลับกันถามตอบ โดยใช้คำถามพัฒนาความคิด หาคำตอบจากเรื่อง
ประวัติศาสตร์ที่ได้รับ แล้วตอบคำถามพัฒนาการคิด ดังนี้ 
    เรื่องนี้มีใครบ้าง (Who) 
    ตัวละครในเรื่องทำอะไร (What) 
    เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน (Where) 
    เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นเมื่อไร (When) 
    ทำไมจึงเกิดเหตุการณ์นี้ (Why) 
    ผลเป็นอย่างไร (How) 
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   ๕.๓ นักเรียนช่วยกันสรุปคำตอบจากคำถามพัฒนาการคิด แล้วร่วมอภิปรายคำตอบ และบันทึก
คำตอบและครูคอยให้คำแนะนำเพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ๖. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายคำตอบ พร้อมทั้งร่วมกันเฉลยคำตอบแบบฝึกและเขียนย่อความ 
“ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  หลวงพ่อเงิน  ๗๐๐  ปี” พร้อมส่งตัวแทนออกมาเล่าเรื่องตามความเข้าใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นสรุป (๕  นาที) 
  ๗. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปวิธีการอ่านจับใจความสำคัญ ด้วยเทคนิคคำถาม ๕W๑H 
  ๘. นักเรียนส่งแบบฝึกตามที่ครูกำหนด 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 วงจรคุณภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  P : Plan คือ การวางแผน  
  D : Do คือ การดำเนินการ  
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
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12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ ๗0 สามารถบอกเทคนิคการอ่านจับใจความ 
รูปแบบเทคนิคคำถาม  5W1H และสามารถเชื่อมโยงเข้ากับการลำดับเรื่องราวทางประวัติศาสตร์หลวงพ่อ
เงิน  700 ปี  ได้อย่างถูกต้อง 
 12.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ ๗๐ สามารถตอบคำถามเก่ียวกับเรื่องที่อ่านได้ 
 12.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เกิดความภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์ท้องถิ่นหลวงพ่อเงิน  
700 ปี ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านปากน้ำ 
13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  10,0๐๐ บาท      
14.  การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  บอกเทคนิคการอ่านจบัใจความ 
รูปแบบเทคนิคคำถาม  5W1H และ
สามารถเชื่อมโยงเข้ากับการลำดบั
เรื่องราวทางประวัติศาสตร์หลวงพ่อ
เงิน  700 ป ี ได้อย่างถูกต้อง 

สังเกตการตอบ
คำถามในชั้นเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การตอบคำถามและการ
แสดงความคิดเห็นในชั้น

เรียน 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  สามารถตอบคำถามเกี่ยวกบัเรื่อง
ที่อ่านได้ 

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
ภาคภูมใิจในประวัติศาสตร์ท้องถิ่น
หลวงพ่อเงิน  700 ป ีซึ่ง 
เป็นอัตลักษณ์ของชุมชนบ้านปากน้ำ 

การประเมินความพึง
พอใจของผู้เรยีน 

แบบประเมินความพึง
พอใจการเรียน 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 
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นวัตกรรมการเรียนการสอนของครู กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางสาวเสาวนีย์  พรหมทา ตำแหน่ง ครู สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง 6 
โรงเรียนบ้านปากน้ำ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื ่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning รูปแบบการเรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) รายวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวตักรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ ่งต ่อความสำเร็จในการเรียนรู ้ในศตวรรษที ่ 21 เนื ่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมี เหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา 
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยัง
เป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษา
คณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม 
และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์  
  การจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการนำเสนอข้อมูล มีสาระสำคัญในการเรียนประกอบ
ไปด้วยการอ่านแผนภูมิแท่งเป็นการอ่านข้อมูลจากรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากที่ใช้แทนจำนวนหรือปริมาณของ
ข้อมูลต่าง ๆ เพื่อช่วยในการเปรียบเทียบข้อมูลได้ง่ายขึ้น ซึ่งการอ่านแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้น
แสดงจำนวน สามารถอ่านข้อมูลได้เหมือนแผนภูมิแท่งทั่วไป แต่จะมีการละข้อมูลบางส่วน เพื่อให้อ่าน
ข้อมูลได้ง่ายและชัดเจนขึ้น นอกจากนี้ยังมีการนำเสนอข้อมูลแบบแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบเป็ นการแสดง
การเปรียบเทียบข้อมูลตั้งแต่สองชุดขึ้นไป โดยการอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบจะสามารถบอกรายละเอียด
ของข้อมูลแต่ละชุดในเชิงเปรียบเทียบกัน การเขียนแผนภูมิแท่งเป็นการนำเสนอข้อมูลในรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
แทนจำนวนหรือปริมาณของข้อมูลต่าง ๆ และการเขียนแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดงจำนวน 
เป็นการนำเสนอข้อมูลที่ใช้เส้นหยักเพ่ือละข้อมูลในแผนภูมิแท่งเพ่ือช่วยให้อ่านข้อมูลได้ง่ายและชัดเจนยิ่งขึ้น 
นอกจากนี้แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบเป็นการนำเสนอข้อมูลอีกวิธีหนึ่ง โดยการนำแผนภูมิแท่งที่แสดงจำนวน
ของข้อมูล 2 ชนิด มาเขียนไว้ชิดกันเพื่อเปรียบเทียบข้อมูล กราฟเส้นเป็นการนำเสนอข้อมูลวิธีหนึ่ง โดยใช้
จุดบอกจำนวนหรือปริมาณของข้อมูล ซึ่งเราสามารถอ่านข้อมูลต่าง ๆ จากกราฟเส้นได้  จากสาระสำคัญ
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ต่างๆ ที่กล่าวมานี้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการนำเสนอ
ข้อมูลสูงขึ้น และเป็นการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนนั้น  
  เนื่องจากโรงเรียนบ้านปากน้ำ ตั้งอยู่ในพื้นที่ที่มีแหล่งเรียนรู้จากประวัติศาสตร์มากมาย มีประวัติ
หลวงพ่อเงิน พิพิธภัณฑ์บ้านปากน้ำ พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นที่เก็บรวบรวมและจัดแสดงโบราณวัตถุและข้าวของ
เครื่องใช้ต่างๆ การเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ในชุมชนนั้น มีผู้คนเข้ามาศึกษาข้อมูลและเข้าเยี่ยมชมมากมาย 
จากการเข้าเยี่ยมชมต้องมีสถิติเพ่ือเป็นข้อมูลในการบริหารจัดการ ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้เรียนสามารถนำความรู้เรื่อง
การนำเสนอข้อมูลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถนำความรู้
ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
  ดังนั้น การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้รูปแบบกระบวนการ
กลุ่มสัมพันธ์ รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จึงมีความสำคัญอย่างยิ่ง นวัตกรรมนี้ไม่
เพียงช่วยให้ผู้เรียนได้ความรู้ แต่ยังสร้างโอกาสให้เด็กได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ใช้ทักษะและลงมือทำงานอย่าง
สร้างสรรค์ตามศักยภาพของตนเอง ได้ทำงานร่วมกับผู้อื่นมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี อีกทั้งยังช่วยปลูกฝังจิตสำนึก 
มีความภาคภูมิใจและหวงแหนประวัติศาสตร์ท้องถิ่นของตนเอง   
7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพ่ือการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิง
รุก Active Learning รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) รายวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 7.2 เพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ด้วยตนเอง และสามารถนำทักษะจากการเรยีนมาชว่ยแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวนัได้ 
 7.3 เพ่ือพัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนที่สะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 
8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning ร ูปแบบการเร ียนร ู ้ โดยใช ้ป ัญหาเป็นฐาน  (Problem-Based Learning) รายว ิชา
คณิตศาสตร์ ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 17 คน ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดร้อยละ 80 ขึ้นไป  
 8.2 เชิงคุณภาพ 
  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
Active Learning รูปแบบการเรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) รายวิชา
คณิตศาสตร์ ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถนำทักษะจากการ
เรียนมาช่วยแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ และสามารถที่สะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่น
ได้ 
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการนำเสนอข้อมูล มีสาระสำคัญในการเรียนประกอบไป
ด้วยการอ่านแผนภูมิแท่งเป็นการอ่านข้อมูลจากรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากที่ใช้แทนจำนวนหรือปริมาณของข้อมูล
ต่าง ๆ เพื่อช่วยในการเปรียบเทียบข้อมูลได้ง่ายขึ้น ซึ่งการอ่านแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดง
จำนวน สามารถอ่านข้อมูลได้เหมือนแผนภูมิแท่งทั่วไป แต่จะมีการละข้อมูลบางส่วน เพื่อให้อ่านข้อมูลได้
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ง่ายและชัดเจนขึ้น นอกจากนี้ยังมีการนำเสนอข้อมูลแบบแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบเป็นการแสดงการ
เปรียบเทียบข้อมูลตั้งแต่สองชุดขึ้นไป โดยการอ่านแผนภูมิแท่งเปรียบเทียบจะสามารถบอกรายละเอียดของ
ข้อมูลแต่ละชุดในเชิงเปรียบเทียบกัน การเขียนแผนภูมิแท่งเป็นการนำเสนอข้อมูลในรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากแทน
จำนวนหรือปริมาณของข้อมูลต่าง ๆ และการเขียนแผนภูมิแท่งที่มีการย่นระยะของเส้นแสดงจำนวน เป็น
การนำเสนอข้อมูลที่ใช้เส้นหยักเพื่อละข้อมูลในแผนภูมิแท่งเพื่อช่วยให้อ่านข้อมูลได้ง่ายและชัดเจนยิ่งขึ้น 
นอกจากนี้แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบเป็นการนำเสนอข้อมูลอีกวิธีหนึ่ง โดยการนำแผนภูมิแท่งที่แสดงจำนวน
ของข้อมูล 2 ชนิด มาเขียนไว้ชิดกันเพื่อเปรียบเทียบข้อมูล กราฟเส้นเป็นการนำเสนอข้อมูลวิธีหนึ่ง โดยใช้
จุดบอกจำนวนหรือปริมาณของข้อมูล ซึ่งเราสามารถอ่านข้อมูลต่าง ๆ จากกราฟเส้นได้ จากสาระสำคัญต่าง 
ๆ ที่กล่าวมานี้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการนำเสนอข้อมูล
สูงขึ้น และเป็นการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนนั้น 
 แนวคิดของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ โดยมี
ครูเป็นผู้อำนวยความสะดวก (Facilitator) สร้างแรงบันดาลใจ ให้คำปรึกษา ดูแล แนะนำ ทำหน้าที่เป็นโค้ช
และพี่เลี้ยง (Coach & Mentor) แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful learning) ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ มีความข้าใจใน
ตนเองใช้สติปัญญา คิด วิเคราะห์ สร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรมที่บ่งบอกถึงการมีสมรรถนะสำคัญในศตวรรษ
ที่ 21 มีทักษะวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะวิชาชีพ บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ตามระดับช่วงวัย 
 ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนที่เน้นให้ผู ้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กับการเรียนการสอน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) 
ด้วยการวิเคราะห์สังเคราะห์และประเมินค่า ไม่เพียงแต่เป็นผู้ฟัง ผู้เรียนต้องอ่าน เขียน ตั้งคาถาม และถาม 
อภิปรายร่วมกัน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยต้องคำนึงถึงความรู้เดิมและความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ 
ทั้งนี้ ผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ 
 รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู ้เรียนตั้งสมมติฐาน สาเหตุและกลไกของการเกิดปัญหานั้น รวมถึงการ
ค้นคว้าความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เพ่ือนำไปสู่การแก้ปัญหาต่อไป โดยผู้เรียนอาจไม่มีความรู้ในเรื่อง
นั้น ๆมาก่อน แต่อาจใช้ความรู้ที่ผู้เรียนมีอยู่เดิมหรือเคยเรียนมา นอกจากนี้ยังมุ่งให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้เพ่ือ
แก้ไขปัญหา ได้คิดเป็น ทำเป็น มีการตัดสินใจที่ดี และสามารถเรียนรู้การทำงานเป็นทีม โดยเน้นให้ผู้เรียนได้
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถนาทักษะจากการเรียนมาช่วยแก้ปัญหาในชีวิต การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้จากประสบการณ์ โดยเริ่มจากการได้ประสบการณ์ตรงจากโจทย์ปัญหา ผ่าน
กระบวนการคิดและการสะท้อนกลับ ไปสู่ความรู้และความคิดรวบยอด อันจะนำไปใช้ในสถานการณ์ใหม่
ต่อไป การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานยังเป็นการตอบสนองต่อแนวคิด constructivism โดยให้ผู้เรียน
วิเคราะห์หรือตั้งคำถามจากโจทย์ปัญหา ผ่านกระบวนการคิดและสะท้อนกลับ เน้นปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เรียนในกลุ่ม เน้นการเรียนรู้ที่มีส่วนร่วม นำไปสู่การค้นคว้าหาคำตอบหรือสร้างความรู้ใหม่ บนฐานความรู้
เดิมที่ผู้เรียนมีมาก่อนหน้านี้ นอกจากนี้ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานยังเป็นการสร้างเงื่อนไขสำคัญที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ กล่าวคือ 
  1. การเรียนรู้สิ่งใหม่จะได้ผลดีขึ้น ถ้าได้มีการเชื่อมโยงหรือกระตุ้นความรู้เดิมท่ีผู้เรียนมีอยู่ 
  2. การเรียนรู้เนื้อหาที่ใกล้เคียงสถานการณ์จริงหรือมีประสบการณ์ตรงจากโจทย์ปัญหาจะทำ
ให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีข้ึน 
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  3. เนื่องจากการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนกลุ่มย่อย การได้แสดงออก แสดง
ความคิดเห็นหรือ อภิปรายถกเถียงกันจะทำให้ผู้เรียนเข้าใจและเรียนรู้สิ่งนั้นได้ดีขึ้น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เป็นรูปแบบการเร ียนรู ้ท ี ่ เก ิดขึ ้นจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์น ิยม
(Constructivism) โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ จากการใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในโลก เป็นบริบทของการ
เรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ตามศาสตร์ในสาขาวิชา
ที่ตนศึกษาไปพร้อมกันด้วย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการทางานที่ต้องอาศัย
ความเข้าใจและการแก้ไขปัญหาเป็นหลัก 
10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา จัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา 
สามารถกำหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้ อยากเรียนเกิดความสนใจที่จะค้นหาคำตอบ 
   1. จัดกลุ่มผู้เรียนให้มีขนาดเล็ก ประมาณ 3-5  คน 
   2. ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ โดยลักษณะของปัญหาที่นำมาใช้ ควรมีลักษณะ
คลุมเครือไม่ชัดเจน มีวิธีแก้ไขปัญหาได้อย่างหลากหลาย อาจมีคำตอบได้หลายคำตอบ โดยคำนึงถึงการเชื่อมโยง
ความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม ความซับซ้อนของปัญหาจากง่ายไปสู่ยาก ระดับและประสบการณ์ผู้เรียนเวลาที่
กำหนดให้ผู้เรียนใช้ดาเนินการ และแหล่งค้นคว้าข้อมูล 
  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจกับปัญหา ปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ ต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหาได้ 
   3. ผู้เรียนทำความเข้าใจหรือทำความกระจ่างในคำศัพท์ที่อยู่ในโจทย์ปัญหานั้น เพื่อให้เข้าใจ
ตรงกัน 
   4. ผู้เรียนจับประเด็นข้อมูลที่สำคัญหรือระบุปัญหาในโจทย์วิเคราะห์ หาข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง 
ความจริงที่ปรากฏในโจทย์ แยกแยะข้อมูลระหว่างข้อเท็จจริงกับข้อคิดเห็น จับประเด็นปัญหาออกเป็นประเด็น
ย่อย 
   5. ผู้เรียนระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์ปัญหา อภิปราย แต่ละประเด็นปัญหาว่าเป็นอย่างไร เกิดขึ้น
ได้อย่างไร ความเป็นมาอย่างไร โดยอาศัยพ้ืนความรู้เดิมเท่าที่ผู้เรียนมีอยู่ 
   6. ผู้เรียนร่วมกันตั้งสมมติฐานเพื่อหาคาตอบปัญหาประเด็นต่างๆ พร้อมจัดลาดับความสำคัญ
ของสมมติฐานที่เป็นไปได้อย่างมีเหตุผล 
   7. จากสมมติฐานที่ตั้งขึ้น ผู้เรียนจะประเมินว่ามีความรู้เรื่องอะไรบ้าง มีเรื่องอะไรที่ยังไม่รู้ หรือ
ขาดความรู้ และความรู้อะไรจาเป็นที่จะต้องใช้เพื่อพิสูจน์สมมติฐาน ซึ่งเชื่อมโยงกับโจทย์ปัญหาที่ ได้ ขั้นตอนนี้
กลุ่มจะกำหนดประเด็นการเรียนรู้ หรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือจะไปค้นคว้าหาข้อมูลต่อไป 
  ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
   8. ผู้เรียนค้นคว้าหาข้อมูลและศึกษาเพิ่มเติมจากทรัพยากรการเรียนรู้ต่างๆ เช่น หนังสือตารา 
วารสาร สื่อการเรียนการสอนต่างๆ การศึกษาในห้องปฏิบัติการ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อินเทอร์เน็ต หรือปรึกษา
ผู้รู้ในเนื้อหาเฉพาะ เป็นต้น พร้อมทั้งประเมินความถูกต้องโดย 
    - ประเมินแหล่งข้อมูล ความถูกต้อง เชื่อถือได้ของข้อมูล 
    - เลือกนำความรู้ที่เกี่ยวข้องมาเชื่อมโยงว่าตรงประเด็นเพียงพอที่จะแก้ปัญหาอย่างไร 
    - หาประเด็นความรู้เพ่ิมเติม ถ้าจาเป็น 
    - สรุป เตรียมสื่อ เลือกวิธีนาเสนอผลงาน 
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  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนนาความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
   9. ผู้เรียนนาข้อมูลหรือความรู้ที่ได้มาสังเคราะห์ อธิบาย พิสูจน์สมมติฐานและประยุกต์ให้
เหมาะสมกับโจทย์ปัญหา พร้อมสรุปเป็นแนวคิดหรือหลักการทั่วไปโดย 
    - นำเสนอผลงานกลุ่มด้วยสื่อหลากหลาย 
    - สะท้อนความคิด ให้ข้อมูลย้อนกลับ อภิปราย ทำความเข้าใจ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ระหว่างกลุ่ม ถึงกระบวนการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การเชื่อมโยง การสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
    - สรุปภาพรวมเป็นความรู้ทั่วไป 
  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าหาคำตอบ 
   10. ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม สรุปผลงานของกลุ่มตนเอง และประเมินผลงานวา่ข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามี
ความเหมาะสม หรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกัน
สรุปองค์ความรู้ ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
  ขั้นที่ 6 นำเสนอและประเมินผลงาน 
   11. ประเมินผลจากสภาพจริง โดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติ 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
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12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 ผู้เรียนได้รับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เรื่อง การนำเสนอข้อมูล โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก Active Learning รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 
รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 12.2 ผู้เรียนเกิดการเรยีนรู้ดว้ยตนเอง และสามารถนำทักษะจากการเรียนมาชว่ยแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวนั 
 12.3 โรงเรียนได้พัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนที่สะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น 
13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  10,0๐๐ บาท      
14.  การประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  อธิบายการนำเสนอข้อมูลได้ สังเกตการตอบคำถามใน

ชั้นเรยีน 
แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ตอบคำถามและการแสดง
ความคิดเห็นในชั้นเรียน 

- ร้อยละ 80 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  นำความรู้มาใช้เขียนแผนภมูิ
แท่งและแผนภูมิแท่ง
เปรียบเทียบได้ 

สังเกตจากการทำงาน
กลุ่ม/ประเมินการนำเสนอ
ผลงาน 

แบบสังเกตพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
1) ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง และสามารถนำทักษะจาก
การเรียนมาชว่ยแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวนั 

สังเกตพฤติกรรม 
การทำงานรายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 
ผ่านเกณฑ์ 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางจักรรัตน์  เส้นทอง   ตำแหน่ง ครู สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบา้น
ปากน้ำ  สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 “การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร  ของ
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active 
Learning (รูปแบบการสอน 5 Es) ร่วมกับการบูรณาการกับประเพณีในท้องถิ่น  ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร่อง
ในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านปากน้ำ”  
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 
 16 พฤศจิกายน 2567 ถึง 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
     หลวงพ่อเงิน 700 ปีวัดบ้านปากน้ำบุ่งสะพัง  ตั้งอยู่ ณ หมู่บ้านปากน้ำ  ถนนสมเด็จ  ห่างประมาณ 
10 ก.ม.จากตัวจังหวัดอุบลราชธานี  หลวงพ่อเงิน  เป็นสัญลักษณ์แห่งวัฒนธรรม และมหาศรัทธา เป็นที่รวมใจ 
ของพุทธศาสนิกชนทั่วไป  จะมาแวะกราบไหว้ นมัสการหลวงพ่อเงิน เป็นประจำ ทุกๆปี ช่วงวันสงกรานต์ วันที่ 
13  เมษายน  จะมีการจัดงานประเพณี แห่หลวงพ่อเงินขึ้น เป็นงานประจำปี   
   ประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน บ้านปากน้ำ บุ่งสะพัง ตำบลกุดลาด อำเภอเมือง  จังหวัดอุบลราชธานี 
เป็นงานบุญประเพณีท่ีสืบเนื่องมาจากแรงศรัทธา และปาฎิหารย์ ของหลวงพ่อเงิน 700 ปี  จะมีผู้มาร่วมงานจาก
ทั่วสารทิศ มาร่วมงาน ทั้ง ดารา และผู้มีชื่อเสียง  รายการทีวี นิตยสาร ต่างๆ ต่างให้ความสนใจ ในเรื่องราว ความ
ศรัทธา ปาฎิหารย์ ของหลวงพ่อเงิน  หลังออกพรรษาในท้องถิ่นบ้านปากน้ำ  จะมีการหล่อองค์หลวงพ่อเงินจำลอง
ขึ้นที่วัดป่าพิฆเนศวร     
      ดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาถึงประเพณีชุมชน  อีกทั้งสามารถ
เชื่อมโยงความรู้เรื่องการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร ตลอดจนนำมาสร้างเป็นแบบจำลองหลวงพ่อเงิน และนำ
องค์ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อให้ผู้เรียนอธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสารและสามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับวิธีการหล่อ
หลวงพ่อเงินจำลองได้อย่างถูกต้อง 
 7.2 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้มาใช้สร้างแบบจำลองหลวงพ่อเงินได้ 
 7.3 เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสวยงามของหลวงพ่อเงินซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่น
บ้านปากน้ำ  อ.เมือง  จังหวัดอุบลราชธานี 
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8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  เรื่อง การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning 
(รูปแบบการสอน 5 Es) ร่วมกับการบูรณาการกับประเพณีและความเชื่อ ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดจำนวนร้อยละ 80 
ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด  
 8.2 เชิงคุณภาพ 
  นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และนำองค์ความรู้มาใช้ตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ  
ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน  
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry  Process) 
 แนวคิด 
  เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้สืบค้น  สืบเสาะ  สำรวจ  ตรวจสอบ  และค้นคว้าด้วย
วิธีการต่างๆ  จนเกิดความเข้าใจและรับรู้ความรู้นั้นอย่างมีความหมาย  นับเป็นการเรียนการสอน ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ  ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้โดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล เพื่อเป็นแนวทางแกป้ัญหาที่
ถูกต้องด้วยตนเอง 
  บทบาทผู้สอน เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที่   คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การเรียน
การสอน และออกแบบกิจกรรมเพื่อสร้างบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสิ่งที่คุณครูควรทําใน 5 
ขั้นตอนดังนี้ 
  1.  การสร้างความสนใจ (Engagement) โดยผู้สอนควรสร้างความสนใจ สร้างความอยากรู้อยาก
เห็น มีการตั้ง คําถามกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดดึงเอาคําตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่ผู้เรียนรู้หรือแนวคิดหรือเนื้อหา  
  2.  การสํารวจและค้นหา (Exploration) ส่งเสริมให้ผู้เรียนทํางานร่วมกัน  การสํารวจ ตรวจสอบ 
สังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ทําการซักถามเพื่อนําไปสู่การสํารวจตรวจสอบของผู้เรียน 
และให้เวลาผู้เรียนในการคิดข้อสงสัยตลอดจนปัญหาต่าง ๆ และทำหน้าที่ให้คําปรึกษาแก่ผู้เรียน  
  3.  การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) โดยผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายแนวคิด หรือให้คํา
จํากัดความ ด้วยคําพูดของผู้เรียนเอง ให้ผู้เรียนแสดงหลักฐาน ให้เหตุผลและอธิบายให้กระจ่าง ให้ผู้เรียนอธบิาย 
ให้คําจํากัดความและ ชี้บอกส่วนต่าง ๆ ในแผนภาพให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเป็นพ้ืนฐานในการอธิบาย
แนวคิด  
  4.  การขยายความรู้ (Elaboration) โดยผู้สอนคาดหวังให้ผู้เรียนได้ใช้ประโยชน์จากการชี้บอก 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพคําจํากัดความและอธิบายสิ่งที่เรียนรู้มาแล้ว ส่งเสริมให้ผู้เรียนนําสิ่งที่ผู้เรียนได้
เรียนรู้ไปประยุกตใ์ช้หรือ ขยายความรู้และทักษะในสถานการณ์ใหม่ ให้ผู้เรียนอธิบายอย่างมีความหมาย ให้ผู้เรียน
อ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้งแสดง หลักฐานและถามคําถามผู้เรียนว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง หรือได้แนวคิดอะไร  
  5.  การประเมินผล (Evaluation) โดยผู้สอนสังเกตผู้เรียนในการนําแนวคิดและทักษะใหม่ไป
ประยุกต์ใช้ประเมิน ความรู้และทักษะผู้เรียน หาหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนเปลี่ยนความคิดหรือพฤติกรรม ให้
ผู้เรียนประเมินการเรียนรู้และ ทักษะกระบวนการกลุ่ม ถามคําถามปลายเปิด เช่น ทําไมผู้เรียนจึงคิดเช่นนั้น 
 ประโยชน์ 
                กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเนื้อหา หลักและหลักการ ทฤษฎี    
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติเพ่ือให้ได้ความรู้ 
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10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
 (โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ร่วมกับการบูรณาการกับประเพณีและความ
เชื่อ)(รูปแบบการสอน 5 Es) 
 1. ขั้นกระตุ้นความสนใจ (Engagement) : ด้วยวิธีการตั้งคำถามกระตุ้นความคิด (5 นาท)ี 
  ๑. ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องประเพณีในท้องถิ่นของเรา แล้วพูดถึงประเพณีแห่หลวงพ่อเงิน  
จากนั้นครูก็เปิด Youtube เกี่ยวกับประเพณีแห่หลวงพ่อเงินให้นักเรียนด ู
  2. ครูตั้งคำถามกับนักเรียนว่า หลวงพ่อเงินองค์จำลองมีวิธีการและขั้นตอนการทำอย่างไร  
  3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเปลี่ยนสถานะของสสาร เพื่อเชื่อมโยงกับการหล่อหลวงพ่อเงิน
จำลองให้นักเรียนฟัง 
 2. ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) : ด้วยกระบวนการกลุ่มและการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
(10นาท)ี 
  ๑. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพ่ือศึกษาถึงประเพณีแห่หลวงพ่อเงิน 
  ๒. นักเรียนสังเกตและตอบคำถาม 
  ๓. นักเรียนบันทึกสิ่งที่สำรวจและค้นหา นำมาเสนอแลกเปลี่ยนและพูดคุย 
  ๔. สรุปสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา 
 3. ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป (Explanation) : การประเมินกระบวนการกลุ่ม (5 นาท)ี 
  ครูนำสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา มาเป็นหัวข้อในการเรียนรู้สอดแทรกองค์ความรู้ด้านอ่ืนๆ 
เพ่ือบูรณาการให้นักเรียนเกิดความรู้ในหลายมิติ  
 4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) : ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้และกำกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(30 นาท)ี 
  นำความรู้ที่ได้รับไปผลิตเป็นผลงาน “แบบจำลองหลวงพ่อเงิน” 
 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) : ด้วยวิธีการประเมินตนเอง (10 นาท)ี 
  ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเอง โดยมีเพ่ือนในชั้นเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น และครูคอยให้ 
คำแนะนำเพ่ิมเติม เพ่ือนำข้อคิดเห็นที่ได้ไปพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองต่อไป 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 วงจรคุณภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  P : Plan คือ การวางแผน  
  D : Do คือ การดำเนินการ  
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
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12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ 80 สามารถอธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสารและ
สามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับวิธีการหล่อหลวงพ่อเงินองค์จำลอง ได้อย่างถูกต้อง 
 12.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ 80 นำความรู้มาใช้สร้างแบบจำลองหลวงพ่อเงินได้ 
 12.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เกิดความภาคภูมิใจในความสวยงามของหลวงพ่อเงินซึ่งเป็น 
อัตลักษณ์ของท้องถิ่น 
13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  10,0๐๐ บาท      
14.  การประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร
และสามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับวิธีการ
ทำหลวงพ่อเงินองค์จำลองได้อย่างถูกต้อง 

สังเกตการตอบ
คำถามในชั้น
เรียน 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการตอบ
คำถามและการ
แสดงความคิดเห็น
ในชั้นเรียน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  นำความรู้มาใชส้ร้างแบบจำลองหลวง
พ่อเงินได้ 

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
1) ภาคภูมใิจในความสวยงามของหลวงพ่อ
เงินซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่น 

การประเมิน
ความพึงพอใจ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินความ
พึงพอใจการเรยีน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

 
 
 
 
. 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๕ 
 

 

 

แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางประภัสสร  เหล็กงาม  ตำแหน่ง ครู สอนรายวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 2 
โรงเรียนบ้านปากน้ำ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 “การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษ   NANZA – Phonics  
Model ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการ
เรียนรู้เชิงรุก Active Learning (รูปการสอนแบบ Co-5STEPs) ร่วมกับการบูรณาการกับประวัติศาสตร์
ท้องถิ่น ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านปากน้ำ”  
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 
 16 พฤศจิกายน 2567 ถึง 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 หลวงพ่อเงิน 700 ปี วัดปากน้ำ บุ่งสระพัง พระพุทธรูปศิลปะเชียงแสนล้านช้าง เป็นพระชัยหลัง
ช้าง หนึ่งเดียวแห่งอีสาน ที่มีความเก่ียวข้องกับการสถาปนาเมืองอุบลราชธานีศรีวนาลัย เป็นสัญลักษณ์แห่ง
วัฒนธรรมและความศรัทธาของพุทธศาสนิกชนทั่วไป ต่างกล่าวขานถึงความศักดิ์สิทธิ์และปฏิหาริย์ข อง
หลวงพ่อเงิน พระพุทธรูปที่สร้างตำนานยาวนานกว่า 700 ปี  
 ชาวบ้านปากน้ำ บุ่งสระพัง และชุมชนใกล้เคียง ที่มีความศรัทธาในหลวงพ่อเงินต่างร่วมทำบุญ
ประจำปี แห่หลวงพ่อเงิน ในช่วงวันที่  13 – 16 เดือนเมษายน ของทุก ๆ ปี โดยมีพิธีอัญเชิญหลวงพ่อเงิน 
พร้อมขบวนแห่ดอกไม้ ระหว่างเส้นทางประชาชนจะนำดอกไม้และน้ำอบ น้ำหอม เพื่อสรงน้ำหลวงพ่อเงิน
ตลอดเส้นทาง  ซึ่งถือเป็นประเพณีแห่ดอกไม้สงกรานต์ของจังหวัดอุบลราชธานี ที่หาชมได้ยาก  พร้อมทั้ง
กิจกรรมด้านประเพณีวัฒนธรรมอื่นๆอีกมากมาย  เพื่ออนุรักษ์  สืบสานวัฒนธรรมประเพณีอันดีงามใน
ท้องถิ่นให้คงอยู่  และเป็นการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว กระตุ้นเศรษฐกิจ สร้างรายได้ให้ชุมชน  ให้
ประชาชนได้สรงน้ำหลวงพ่อเงินพระคู่บ้านคู่เมืองอันศักดิ์สิทธิ์  ทำนุบำรุงพุทธศาสนา  เกิดความสามัคคีของ
คนในชุมชน   
 ดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเป็นแผนที่มี
เนื ้อหาสอดแทรกข้อมูลประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  อีกทั้งสามารถเชื่อมโยงความรู้การอ่านออกเสียงสะกด
คำศัพท์ภาษาอังกฤษ  NANZA – Phonics  Model ที่รวมคำศัพท์  สำนวนภาษาอังกฤษง่ายๆที่นักเรียน
สามารถนำไปฝึกทักษะการอ่านออกเสียงสะกดคำและการสื่อสารภาษาอังกฤษ  และนักเรียนได้ศึกษาถึง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นซึ่งเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของบ้านปากน้ำ และนำองค์ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้  
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7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ NANZA – Phonics  Modelและสามารถ
เชื่อมโยงความรู้ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับหลวงพ่อเงินได้อย่างถูกต้อง 
 7.2 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้มาใช้สื่อสารประโยคง่ายๆเกี่ยวกับหลวงพ่อเงินได้ 
 7.3  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความึภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์ท้องถิ่นซึ่งเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของชาวชุมชนบ้าน
ปากน้ำ 
8.กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง การอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์ภาษาอังกฤษ 
NANZA – Phonics  Model  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดย
ใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning (รูปการสอนแบบ Co-5STEPs) ร่วมกับการบูรณาการกับ
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดจำนวนร้อยละ 80 ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด  
 8.2 เชิงคุณภาพ 
  นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และนำองค์ความรู้มาใช้ตัดสินใจในสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในชีวิตประจำวัน  
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Co-5STEPs) 
 แนวคิด 
  เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ตั้งคำถาม  แสวงหาสารสนเทศ  เรียนรู้เพื่อสร้างองค์
ความรู้  เพื่อการสื่อสารและตอบแทนสังคมด้วยวิธีการต่างๆ  จนเกิดความเข้าใจและรับรู้ความรู้นั้นอย่างมี
ความหมาย  นับเป็นการเรียนการสอน ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  ฝึกให้ผู้เรี ยนรู้จักแสวงหาความรู้โดยใช้
กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างองค์ความรู้นำไปสู่การสื่อสารที่ถูกต้องด้วย
ตนเอง 
  บทบาทผู้สอน เพื่อสนับสนุนให้ผู้เรียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที่   คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การ
เรียนการสอน และออกแบบกิจกรรมเพ่ือสร้างบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสิ่งที่คุณครูควรทํา
ใน 5 ขั้นตอนดังนี ้
  ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Co-5STEPs มี 5 ขั้นตอน ได้แก่  
  ขั้นการเรียนรู้ตั้งคำถาม (learning to Question) เป็นการใช้สื่อ หรือวิธีการใด ๆ กระตุ้น
ให้นักเรียน เกิดความสงสัย เกิดปัญหา หรือเกิดความไม่สมดุลในการคิด โดยให้ผู้เรียนได้ตั้งสมมตฐาน หรือ
คำถามท่ีต้องการ คำตอบ เพ่ือเป็นแนวทางในการแสวงหาความรู้  
  ขั้นการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search) เป็นขั้นนำเสนอเนื้อหาในการจัด
กิจกรรมการ เรียนรู้เพื่อให้นักเรียนได้เตรียมตัวหรือวางแผนร่วมกันในการกำหนดเป้าหมาย การแบ่งหน้าที่ 
รวมถึงการแสวงหา ความรู้ ค้นพบความรู้  
  ขั้นการเรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) เป็นการฝึกให้นักเรียนนำ
ความรู้ และ สารสนเทศที่ได้จากการแสวงหาความรู้มา เพ่ือนำไปสู่การสรุปและสร้างองค์ความรู้  
  ขั้นการเรียนรู้เพื่อการสื่อสาร (Learning to Communicate) เป็นการฝึกให้นักเรียนนำ
ความรู้ที่ได้มา สื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และมีทักษะในการ
สื่อสาร  
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  ขั้นการเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม (Learning to Service) เป็นการนำความรู้สู่การปฏิบัติ 
ซึ่งนักเรียน จะต้องเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การทำประโยชน์ให้กับสังคมและชุมชนรอบตัวตามวุฒิ ภาวะของ
นักเรียน และจะส่งผล ให้นักเรียนมีจิตสาธารณะและบริการสังคม 
10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
 (โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ร่วมกับการบูรณาการกับประวัติศาสตร์ท้องถิ่น 
 (รูปแบบการสอน Co-5STEPs)  
 ขั้นการเรียนรู้ตั้งคำถาม(learning to Question) : ด้วยวิธีการตั้งคำถามกระตุ้นความคิด (10 
นาที) 

 ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นของเรา แล้วพูดถึงประวัติหลวงพ่อเงิน จากนั้น 
ครูก็เปิด Youtube เกี่ยวกับประวัติหลวงพ่อเงินให้นักเรียนดู ครูตั้งคำถามกับนักเรียนว่า หลวงพ่อเงินมาจากไหน  
ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับคำศัพท์ภาษาอังกฤษง่ายๆ เพ่ือเชื่อมโยงกับประวัติหลวงพ่อเงินให้นักเรียนฟัง 
 ขั้นการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to Search)กระบวนการกลุ่ม ค้นหาความรู้
ด้วยตนเอง  (10นาที) 
  ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพื่อค้นหาคำศัพท์ใหม่ๆจากสารสนเทศประวัติหลวง
พ่อเงิน นักเรียนบันทึกคำศัพท์ใหม่ที่ได้จากประวัติหลวงพ่อเงินลงในสมุด นักเรียนนำคำศัพท์ใหม่ที่ได้มา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับกลุ่มอ่ืน 
 ขั้นการเรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) : ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้
และกำกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง (10 นาที)  
  นักเรียนนำคำศัพท์ที่ได้จากประวัติหลวงพ่อเงินมาจัดหมวดหมู่ตามการออกเสียงตัวอักษร
ภาษาอังกฤษ ( Letter  Sound ) นักเรียนนำคำศัพท์ที่จัดหมวดหมู่แล้วมาฝึกการประสมเสียงเพ่ืออ่านออก
เสียงสะกดคำศัพท ์ภาษาอังกฤษ  NANZA – Phonics  Model 
 ขั้นการเรียนรู้เพื่อการสื่อสาร (Learning to Communicate):ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้และ
กำกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (20 นาที) 
  นักเรียนนำคำศัพท์ที่ได้มาฝึกออกเสียงสะกดคำให้ถูกต้องตามแบบการออกเสียง Phonics
นักเรียนนำคำศัพท์ที่ได้มาสร้างเป็นประโยคง่ายๆเพื่อการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และมีทักษะในการสื่อสาร  
 ขั้นการเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม (Learning to Service) :ด้วยวิธีการประเมินตนเอง (10 
นาที) 
  นักเรียนนำคำศัพท์และประโยคง่ายๆที่ได้จากประวัติหลวงพ่อเงินมานำเสนอหน้าเสาธงผ่าน
กิจกรรม One  Word  A  day  ให้พ่ีๆน้องฝึกออกเสียงตามทุกวัน   
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 11.1  วงจรคุณภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  P : Plan คือ การวางแผน  
  D : Do คือ การดำเนินการ  
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
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 ฐานการเรียนรู้  NANZA – Phonics  Model 
  N  = New  Idea  to  brainstom   การระดมความคิดใหม่  นักเรียนระดมความคิดในสิ่งที่
แต่ละคนไปสำรวจมาและแลกเปลี่ยนทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้หลากหลายมีความคิดแปลกใหม่สร้างสรรค์สู่การ
วางแผน ( P ) 
  A  =  Ability  to  make  decision / Share  experiean   ความสามารถที่จะตัดสินใจ / 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ผู้เรียนเลือกสิ่งที่ตนชอบที่สุดจากการสำรวจมาแลกเปลี่ยนและนำเสนอโดยการ
ฝึกใช้ภาษาตามแบบภาษาเพ่ือการสื่อสาร ( D ) 
  N = New  Result  = ผลลัพธ์ใหม่  ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
และการฝึกทำให้ได้ลลัพธ์ใหม่ข้ึน ( C ) 
  Z  =  Zeal  ความกระตือรือร้น   ผู้เรียนเกิดการกระรือร้นในการเรียนรู้มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนมี
ความพยายามที่จะอ่านออกเสียงคำศัพท์ใหม่ๆ ( C ) 
  A  =  Assessment  การประเมิน  ครู  ผู ้ปกครองและผู้เรียนประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้
ร่วมกัน  ทำให้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง  ( A ) 
  P = Phonics  นวัตกรรมยกระดับคุณภาพทักษะการอ่านออกเสียงภาอังกฤษ  นักเรียนมี
พัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงได้เป็นอย่างดีบรรลุจุดประสงค์ในการใช้ภาษา ( C ) 
12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 2 ร้อยละ 80 สามารถอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์
ภาษาอังกฤษ  NANZA – Phonics  Model และสามารถเชื่อมโยงความรู้ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับหลวงพ่อ
เงินได้อย่างถูกต้อง 
 12.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 80 สามารถนำความรู้มาใช้สื่อสารประโยคง่ายๆ
เกี่ยวกับหลวงพ่อเงินได ้
 12.3  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 80 เกิดความภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์ท้องถิ่นซึ่ง
เป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของชาวชุมชนบ้านปากน้ำ 
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13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  10,0๐๐ บาท  
 
14.  การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
ผู้เรียนสามารถอ่านออกเสียงสะกดคำศัพท์
ภาษาอังกฤษNANZA – Phonics  Model 
และสามารถเชื่อมโยงความรู้ภาษาอังกฤษ
เกี่ยวกับหลวงพ่อเงินได้อย่างถูกต้อง 

ทำแบบทดสอบ 
การอ่าน 

แบบทดสอบ มีคะแนนอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  ผู้เรียนสามารถนำความรู้มาใช้สื่อสาร
ประโยคง่ายๆเกี่ยวกับหลวงพ่อเงินได้ 

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ

ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
ผู้เรียนเกิดความภาคภูมใิจในประวัติศาสตร์
ท้องถิ่นซึ่งเป็นสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของชาวชุมชนบ้าน
ปากน้ำ 

การประเมิน
ความพึงพอใจ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินความ
พึงพอใจการเรยีน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นายนิพนธ์  ผูกพันธ์  ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ  ชำนาญการพิเศษ  สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  รายวิชา ประวัติศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โรงเรียนบ้านปากน้ำ 
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ “การพัฒนาการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ผ่านแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น” 
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้
รูปแบบการสอนโดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method) ร่วมกับการบูรณาการประวัติศาสตร์
ท้องถิ่น ตามหลักสูตรสถานศึกษานำร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านปากน้ำ 
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวตักรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 หมู่บ้านปากน้ำ มีประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและวิถีชีวิตในชุมชนมาอย่างยาวนาน มีพิพิธภัณฑ์ บ้าน
ปากน้ำ เป็นแหล่งเรียนรู้วิถีชีวิตชุมชนเมื่ออดีตกาลที่สำคัญ อันแสดงให้เห็นถึงร่องรอยความเจริญรุ่งเรือง
ของอารยธรรมมนุษย์ในอดีตกาลได้เป็นอย่างดี มีการขุดพบสิ่งสำคัญ เช่นพระพิฆเณศวร์ประติมากรรมหิน
ทราย ศิลปะขอม ราวพุทธศตวรรษที่ 13 อายุประมาณ 1,300 ปี เครื ่องปั ้นดินเผา เสมาหินทราย 
พระพุทธรูปหินทราย ยุคทวารวดี ราวพุทธศตวรรษที่ 12 อายุประมาณ 1,200 ปี พิพิธภัณฑ์บ้านปากน้ำ
แห่งนี้ ได้รวบรวมจัดแสดงเครื่องไม้เครื่องมือในการประกอบอาชีพของชาวบ้านลุ่มน้ำบุ่งสระพังอย่าง
มากมาย อาทิ เครื่องมือดักสัตว์ที่แสดงถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น จำพวก คันหลุบ ด้วงดักหนู แร้ว กับดักต่างๆ 
และอุปกรณ์จับสัตว์น้ำ เช่น ชนาง ลอบยีน ลอบนอน ข้อง เบ็ด อวน ฉมวก ตุ้ม สุ่ม สวก กรบ ไซ ลันดักปลา
ไหล อีจู้ ฯลฯ  
 ดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์ผ่านแหล่ง
เรียนรู้ในท้องถิ่น ศึกษาถึงประเพณีและความเชื่อซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่นหมู่บ้านปากน้ำ จังหวัด
อุบลราชธานี อีกท้ังสามารถเชื่อมโยงความรู้เรื่อง ประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน 700 ปี โดยผ่านการจัดการ
เรียนรู้โดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method)   
7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนอธิบาย ประวัต ิศาสตร์ท้องถิ ่นและวิถ ีช ีว ิตในชุมชน โดยวิธ ีการทาง
ประวัติศาสตร์ (Historical Method) ได ้
 7.2 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ ประวัติศาสตร์แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ไปเผยแพร่ได้ถูกต้อง 
 7.3 เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในประวัติศาสตร์แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของ
หมู่บ้านปากน้ำ บุ่งสะพัง จังหวัดอุบลราชธานี 
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8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  ผลสัมฤทธิ ์ทางการกลุ ่มสาระการเร ียนรู ้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม รายวิชา 
ประวัติศาสตร์  เรื่อง การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ผ่านแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method) 
 8.2 เชิงคุณภาพ 
  นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และนำองค์ความรู้มาใช้ตัดสินใจในสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในชีวิตประจำวัน 
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method)  
 แนวคิด 
  ขั ้นตอนของวิธ ีการทางประวัต ิศาสตร์ กรมวิชาการ (2545) ได้กล่าวถึงว ิธ ีการทาง
ประวัติศาสตร์ ว่ามีลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 กำหนดประเด็นปัญหา  
การกำหนดเป้าหมายหรือประเด็นคำถามที่ต้องการศึกษา แสวงหาคำตอบ (ศึกษาอะไร ช่วงเวลาไหน สมัย
ใดและเพราะเหตุใด) 
  ขั้นที่ 2 รวบรวมหลักฐาน   
การค้นหาและรวบรวมหลักฐานประเภทต่างๆ ทั้งที่เป็นลายลักษณ์อักษรและไม่เป็นลายลักษณ์อักษรซึ่ง
ได้แก่ วัตถุโบราณร่องรอยถิ่นที่อยู่อาศัยหรือการดำเนินชีวิต 
  ขั้นที่ 3 วิเคราะห์และประเมินคุณค่าข้อมูล  
การวิเคราะห์หลักฐาน (การตรวจสอบหลักฐาน การประเมินความน่าเชื ่อถือการประเมินคุณค่าของ
หลักฐาน) และการตีความอย่างเป็นเหตุเป็นผลมีความเป็นกลางและปราศจากอคติ 
  ขั้นที่ 4 ตีความและสังเคราะห์  
การสรุปข้อเท็จจริงเพ่ือตอบคำถามด้วยการเลือกสรรข้อเท็จจริงจากหลักฐานอย่างเคร่งครัดโดยไม่ใช่ค่านิยม
ไปตัดสินพฤติกรรมของคนในอดีตโดยพยายามเข้าใจความคิดของคนในยุคนั้นหรือนำตัวเข้าไปอยู่ในยุคสมัย
ที่ตนศึกษา 
  ขั้นที่ 5 นำเสนอข้อมูล  
การนำเสนอเรื่องที่ศึกษาและอธิบายได้อย่างสมเหตุสมผล โดยใช้ภาษาที่เข้ าใจง่ายมีความต่อเนื่องและ
น่าสนใจตลอดจนมีการอ้างอิงข้อเท็จจริงเพื่อให้ได้งานทางประวัติศาสตร์ที่มีคุณค่าและมีความหมาย 
10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 
 (โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method)  
 ขั้นที่ 1 กำหนดประเด็นปัญหา (5 นาที) 
  ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องประเพณีในท้องถิ่นของเรา แล้วพูดถึงประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน 
จากนั้นครูก็เปิด Youtube เกี่ยวกับประเพณีแห่หลวงพ่อเงิน ให้นักเรียนดู ครูตั ้งคำถามกับนักเรียนว่า การแห่
หลวงพ่อเงิน มีกิจกรรมอะไรบ้าง ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับกิจกรรมต่าง ๆ ในการร่วมขบวนแห่หลวงพ่อเงิน เพ่ือ
เชื่อมโยงกับการประดิษฐ์ท่ารำ ให้นักเรียนฟัง 
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 ขั้นที่ 2 รวบรวมหลักฐาน (10 นาที) 
  ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพื่อศึกษาถึงประวัติของหลวงพ่อเงิน เชื่อมโยงสู่
ประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน นักเรียนสังเกตและตอบคำถาม นักเรียนบันทึกสิ่งที่สำรวจและค้นหา นำมาเสนอ
แลกเปลี่ยนและพูดคุย สรุปสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา 
 ขั้นที่ 3 วิเคราะห์และประเมินคุณค่าข้อมูล  (5 นาที) 
  ครูนำสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา มาเป็นหัวข้อในการเรียนรู้สอดแทรกองค์ความรู้ด้านอ่ืน ๆเพ่ือ
บูรณาการให้นักเรียนเกิดความรู้ในหลายมิติ  
 ขั้นที่ 4 ตีความและสังเคราะห์ (10 นาที) 
  ให้นักเรียนศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น แล้วนำความรู้ที่ได้รับสรุปเป็นผังความคิด 
 ขั้นที่ 5 นำเสนอข้อมูล  (30 นาที) 
  ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเอง โดยมีเพื่อนในชั้นเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น และครูคอยให้
คำแนะนำเพ่ิมเติม เพ่ือนำข้อคิดเห็นที่ได้ไปพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองต่อไป 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 วงจรคุณภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  P : Plan คือ การวางแผน  
  D : Do คือ การดำเนินการ  
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ร้อยละ 80 สามารถอธิบายประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและ
วิถีชีวิตในชุมชน โดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method) ได ้
 12.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ร้อยละ 80 นำความรู้ประวัติศาสตร์แหล่งเรียนรู้ในท้องถิน่ 
ไปเผยแพร่ได้ถูกต้อง 
 12.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 เกิดความภาคภูมิใจประวัติศาสตร์แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น ซึ่ง
เป็นอัตลักษณ์ของหมู่บ้านปากน้ำ บุ่งสระพัง จังหวัดอุบลราชธานี 
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13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  5,7๐๐ บาท  
14.  การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  อธิบายประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและวิถี
ชีวิตในชุมชน โดยวธิีการทาง
ประวัติศาสตร์ (Historical Method) ได้ 

สังเกตการตอบ
คำถามในชั้น
เรียน 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการตอบ
คำถามและการ
แสดงความคิดเห็น
ในชั้นเรียน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  นำความรู้ประวัติศาสตร์แหล่งเรียนรู้ใน
ท้องถิ่น ไปเผยแพร่ได้ถูกต้อง 

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
1) เกิดความภาคภูมิใจประวัติศาสตร์แหล่ง
เรียนรู้ในท้องถิ่น ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของ
หมู่บ้านปากน้ำ บุ่งสระพัง จังหวัด
อุบลราชธาน ี

การประเมิน
ความพึงพอใจ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินความ
พึงพอใจการเรยีน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางมะลิวัลย ์  สายเจรญิ  ตำแหน่ง ครชูำนาญการพิเศษ   สอนรายวิชาการงานอาชีพ                             
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  โรงเรียนบ้านปากน้ำ สงักัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา 
        อุบลราชธานี เขต 1 
 นางสาวนิธวิดี   บญุทวี   ตำแหน่ง พนักงานราชการ    
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู ้
       “การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน บูรณาการสร้างสรรค์ความคิด  พัฒนาทักษะชีวิตและทักษะ
อาชีพ  รายวชิา การงานอาชีพ “การประดิษฐ์งานใบตอง บายศรีปากชาม ด้วย MALI  MODEL ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรยีนที ่2  ปีการศึกษา 2567 โดยใชน้วัตกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก Active Learning  ตาม
หลักสูตรสถานศึกษานำร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาโรงเรยีนบ้านปากน้ำ”  
3.  ระยะเวลาดำเนินการ 

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
  แนวทางท่ี 1 แสวงหานวตักรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 ในสมัยโบราณ ใบตองมีบทบาทมากในชีวิตประจำวัน เช่น การนำใบตองมาห่ออาหาร ห่อขนม ชว่ยให้
อาหารขนมมีกลิ่นหอมน่ารับประทาน  ใช้ห่อผัก ห่อดอกไม้ช่วยให้สดทนนาน ตลอดจนนำมาประดิษฐ์เป็นชิ้นงาน
ที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์ให้มีรูปร่าง รูปทรงสวยงามประณีตยิ่งขึ้น เพ่ือเป็นภาชนะบรรจุสิ่งของ เชน่ กระทง  ถาด  
กระเช้า สำหรับบรรจุหรือจัดวางอาหาร ขนม ผลไม้ ดอกไม้ นำไปให้บุคคลซึ่งเป็นที่เคารพนับถอืในวันปีใหม่ วัน
ขึ้นบ้านใหม่ วนัสำคัญต่าง ๆ  เป็นต้น  
 ปัจจุบันใบตองเปน็ส่วนหนึ่งในการจัดงานมงคลต่าง ๆ เช่น ขึ้นบ้านใหม่ งานบวช  งานแต่งงาน                          
งานต้อนรับ งานตกแต่งสถานที ่ฯลฯ และงานประเพณีต่างๆ เช่น ลอยกระทง แห่เทียนพรรษาการไหว้ครู                   
งานใบตองยังมีสว่นเกี่ยวข้องกับพิธีกรรมต่าง ๆ เหล่านั้น และทำให้เกิดอาชีพรับประดิษฐ์งานใบตองในรูปแบบ
ต่าง ๆ  เป็นอาชีพทำรายได้ให้กับผู้ประกอบการได้เป็นอย่างด ีดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้น เพ่ือให้
นักเรียนได้ศึกษาถึงประวัติศาสตร์ท้องถิ่นซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธาน ีอีกทั้งสามารถเชื่อมโยง  
ความรู้ เรื่อง “การประดิษฐ์งานใบตอง บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL และนำองค์ความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวนัได้  
 7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพ่ือให้ผูเ้รียนอธบิาย การประดิษฐ์งานใบตอง บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL และสามารถ
เชื่อมโยงความรูเ้ข้ากับวิธีการทำบายศรีปากชามเพ่ือใช้ในการบวงสรวงได้อย่างถูกต้อง 
 7.2 เพ่ือให้ผูเ้รียนสามารถนำความรู้มาใช้สร้างแบบจำลองบายศรีปากชามได ้
 7.3  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสวยงามของบายศรีปากชามซึ่งเปน็อัตลักษณ์ของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุบลราชธาน ี
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8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
         ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวชิาการงานอาชีพ  เรื่อง การประดษิฐ์งานใบตอง บายศรีปากชามด้วย 
MALI  MODEL ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5   ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรการ
เรียนรูเ้ชิงรุก Active Learning ร่วมกับการบูรณาการประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น ผา่นเกณฑ์ท่ีกำหนดจำนวน             
ร้อยละ 80 ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด  
   8.2 เชิงคณุภาพ 
  นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และนำองค์ความรูม้าใช้ตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ                  
ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน  
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
  9.1  แนวคิด ทฤษฎี การจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสบืเสาะหาความรู้   
  เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้นกัเรียนได้สืบค้น  สบืเสาะ  สำรวจ  ตรวจสอบ  และค้นคว้าดว้ย
วิธีการต่างๆ จนเกิดความเข้าใจและรับรู้ความรู้นั้นอย่างมีความหมาย  นับเป็นการเรียนการสอน ที่เน้นผูเ้รียนเป็น
สำคัญ ฝึกให้ผูเ้รียนรู้จักค้นคว้าหาความรูโ้ดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล เพ่ือเป็นแนวทางแก้ปัญหาที่
ถูกต้องด้วยตนเอง บทบาทผูส้อน เพ่ือสนับสนุนให้ผูเ้รียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที่   คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การ
เรียนการสอน และออกแบบกิจกรรมเพ่ือสร้างบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสิ่งที่คุณครูควรปรบัใช้ได้
จริงในชวีิตประจำวันดว้ยทักษะกระบวนการทำงาน  4 ขั้นตอนดังนี้ 
  ขั้นตอนที่ 1  การวิเคราะห์งาน: มองภาพรวมของกิจกรรม/งาน  หาเป้าหมายของกิจกรรม/งาน  
ว่าคืออะไร และทำอย่างไรจะได้ผลลัพธ์ที่ต้องการ 
     ขั้นตอนที ่2  การวางแผนการทำงาน : กำหนดเป้าหมายของกิจกรรม/งาน และระยะเวลาในการ
ดำเนินงาน 
     ขั้นตอนที ่3  การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน :  การลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ดว้ยความ
รับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมายจนสำเร็จ 
    3.1  ครูผู้สอนให้คำแนะนำวิธีการและขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
    3.2  นักเรยีนลงมือปฏิบัติตามลำดับขั้นตอน หรือตามคำแนะนำจากครูผูส้อน 
    3.3  นักเรยีนฝึกฝนทักษะ นักเรียนฝึกทักษะซ้ำๆ เพ่ือให้เกิดทักษะความชำนาญในงานที่ทำ 
  ขั้นตอนที่ 4  การประเมินผลการทำงาน : ประเมินผลการปฏิบตัิงาน ประเมินผลงานทีส่ำเรจ็แล้วว่า
งานมีคุณภาพหรือไม่ และวเิคราะห์หาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
         9.2 ประโยชน ์
  กระบวนการสืบเสาะหาความรูช้่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ทัง้เนื้อหา หลักและหลักการ ทฤษฎี
ตลอดจนการลงมือปฏิบัตเิพ่ือให้ได้ความรู ้
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10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
       (โดยใชว้ิธีการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning รว่มกับการบูรณาการกับประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น) 
 1. ขั้นกระตุน้ความสนใจ  : ดว้ยวิธีการตั้งคำถามกระตุ้นความคิด (5 นาที) 
  1. ครูสนทนากับนักเรยีนเรื่องประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นชุมชนของเรา ประเพณีในท้องถิ่นของเราที่
ทางโรงเรียนได้รว่มกิจกรรมในชมุชน นั่นก็คือ การแห่บูชาหลวงพ่อเงิน แล้วโยงมาถึงการประดษิฐ์งานใบตอง 
บายศรีปากชาม ดว้ย MALI MODEL จากนั้นครูก็เปิด Youtube เกี่ยวกับบายศรีปากชามใหน้ักเรียนด ู
  2. ครูตั้งคำถามกับนักเรยีนว่า บายศรีปากชามมีวิธีการและขั้นตอนการทำอย่างไร  
  3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการประดิษฐ์งานใบตอง บายศรปีากชาม ดว้ย MALI   MODEL ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือเชื่อมโยงกับประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นให้นักเรียนฟัง 
 
                                                                    
   
      
 
 
 
 
 
                  
 
 
 
 
   2. ขัน้สำรวจและค้นหา  : ด้วยกระบวนการกลุ่มและการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (10นาที) 
  1. ครูแบ่งนักเรยีนออกเป็นกลุม่ กลุ่มละ 5 คน เพ่ือศึกษาวิธีการประดิษฐ์งานใบตอง บายศรปีาก
ชาม  
                ด้วย MALI  MODEL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
  2. นักเรยีนสังเกตและตอบคำถาม 
  3. นักเรยีนบันทึกสิ่งที่สำรวจและค้นหา นำมาเสนอแลกเปลี่ยนและพูดคุย 
  4. สรปุสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา 
 3. ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป : การประเมินกระบวนการกลุม่ (5 นาที) 
   ครูนำสิ่งที่นักเรียนสำรวจและค้นหา มาเป็นหัวข้อในการเรยีนรู้สอดแทรกองค์ความรู้ด้านอ่ืนๆ  
เพ่ือบูรณาการให้นักเรียนเกิดความรู้ในหลายมิติ  
  4. ขั้นขยายความรู้  ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้และกำกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (30 นาที) 
  นำความรู้ที่ได้รับไปผลิตเปน็ผลงาน “การประดิษฐ์งานใบตอง บายศรีปากชาม ดว้ย MALI MODEL  
ของนักเรียน  ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5” 
 
 



๓๗ 
 

 

 

 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) : ด้วยวิธีการประเมินตนเอง (10 นาที) 
  ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเอง โดยมีเพ่ือนในชั้นเรียนร่วมแสดงความคิดเหน็ และครูคอยให้
คำแนะนำเพ่ิมเติม เพ่ือนำข้อคิดเห็นที่ได้ไปพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองต่อไป 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 11.1  วงจรคณุภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี ้
  P : Plan คือ การวางแผน 
  D : Do คือ การดำเนนิการ 
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     11.2   ฐานการเรียนรู้  MALI  MODEL 
  M    : ครูชี้แนะเทคนิควิธีการ ออกแบบชิ้นงานให้โดดเด่น ขั้นตอนการวางแผนรปูแบบการจัดการ
เรียนรู้การประดิษฐ์งานใบตอง บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL ซึ่งรวมถึงการพัฒนาสิง่ใหม่ๆ  สู่ความเป็น
เลิศ ๔  ขั้นตอน (P) 
  A     : ขั้นตอนการปฏิบัติ คือ การลงมือปฏิบัติตามทางเลือกที่กำหนดไว้ในขั้นตอนการวางแผน ซึ่ง
ในขั้นตอนนี้ต้องตรวจสอบระหว่างการปฏิบัติ  (D) 
  L      : การประเมินผลที่ได้จากการปรับปรงุเปลีย่นแปลง เพ่ือให้ทราบในขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
สามารถบรรลุเป้าหมาย วัตถุประสงค์ท่ีได้กำหนดไว ้ (C) 
  I       : ขั้นตอนการดำเนินงานทีเ่หมาะสม พิจารณาผลที่ได้จากการตรวจสอบ คือ ผลที่เกิดขึ้น
เป็นไปตามแผนที่วางไว ้ให้นำแนวทางหรือกระบวนการปฏิบัตนิั้นจัดทำให้เป็นมาตรฐาน (A) 
 
12. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ 80 สามารถอธบิายการประดิษฐ์งานใบตอง 
บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL  ได้อย่างถูกต้อง 
 12.2  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ 80 นำความรู้มาใช้ในการประดิษฐ์งานใบตอง 
บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL  ได ้
 12.3   นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 เกิดความภาคภูมใิจในความสวยงามของการประดิษฐ์งาน
ใบตองบายศรีปากชาม ด้วย MALI  MODEL  ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธาน ี
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13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  5,7๐๐ บาท  
 
14.   การประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสารและ
สามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับวธิีการประดิษฐ์
งานใบตองบายศรีปากชาม ด้วย MALI  MODEL 
ได้อย่างถูกต้อง 

สังเกตการตอบ
คำถามในชั้น
เรียน 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการตอบ
คำถามและการ
แสดงความคิดเห็น
ในชั้นเรียน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  นำความรู้มาใช้การประดิษฐ์งานใบตอง 
บายศรีปากชาม ดว้ย MALI  MODEL ได้ 

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
1) ภาคภูมใิจในความสวยงามของการประดิษฐ์
งานใบตอง  บายศรีปากชาม ด้วย MALI  
MODEL ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของจังหวัด
อุบลราชธาน ี

การประเมิน
ความพึงพอใจ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินความ
พึงพอใจการเรยีน 

มีคะแนนคุณภาพ
อยู่ในระดับดีขึ้นไป 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู  กลุม่สาระศิลปะ 

1.  ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 นางชรนิทร  สุขเสริม  ตำแหน่ง ครู  วิทยฐานะ  ชำนาญการพิเศษ และ นางสาวเพียรผกา  พันธุ์ปรีชา  
ตำแหน่ง  คร ู วิทยฐานะ  ชำนาญการพิเศษ  สอนกลุ่มสาระการเรยีนรู้ศิลปะ  รายวชิา นาฏศลิป์ ชัน้ประถมศึกษา
ปีที่ 4-6  โรงเรียนบ้านปากนำ้ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธาน ีเขต 1 
2.  ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู ้
 การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ภาษาท่านาฏศิลป ์ โดยใช้สื่อ เกม และชุดกิจกรรมการเรียนรู ้“ 
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ในงานประเพณี แห่หลวงพ่อเงิน ”ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2567  โดยใช้นวัตกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก Active Learning (รูปแบบการสอน 5 Es) รว่มกับ
การบูรณาการกับประเพณีและความเชื่อ ตามหลักสูตรสถานศกึษานำร่องในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียน
บ้านปากน้ำ ”  
3.  ระยะเวลาดำเนนิการ 
 เริ่มวันที ่16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที ่31 มีนาคม 2568 
4.  แนวทางการคดิค้นนวัตกรรม 
  แนวทางที่ 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สรา้งหรือทำ 
           ไว้แล้วแล้วนำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 
  แนวทางที ่2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม ่
5.  ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรยีนการสอน 
6.  หลักการและเหตุผลความเป็นมา 
 หลวงพ่อเงิน 700  ป ีวัดบ้านปากน้ำ บุ่งสะพัง  ตั้งอยู่ ณ  หมู่บ้าน ปากน้ำ  ถนนสมเด็จ  ประมาณ 
10 ก.ม. จากตัวจังหวัดอุบลราชธานี  หลวงพ่อเงิน  เป็นสัญลกัษณ์ แห่งวัฒนธรรม และมหาศรัทธา เป็นที่รวมใจ 
ของพุทธศาสนิกชน ทั่วไป  รวมทั้ง นักท่องเที่ยว ที่ได้มาเที่ยวชม  อุบลราชธาน ีหรือมาเที่ยวประเทศลาว จะมา
แวะกราบไหว ้นมัสการ หลวงพ่อเงิน เป็นประจำ ทุก ๆปี ช่วงวนัสงกรานต์ วันที่ 13  เมษายน  จะมีการจดังาน
ประเพณี แห่หลวงพ่อเงิน ขึ้น  เป็นงานประจำป ี  
 ประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน บา้นปากน้ำ บุ่งสะพัง ตำบลกุดลาด อำเภอเมือง  จงัหวัดอุบลราชธานี 
เป็นงานบุญประเพณีท่ีสืบเนื่องมาจากแรงศรัทธา และปาฎิหารย์ ของหลวงพ่อเงิน 700  ปี   จะมีผู้มาร่วมงาน
จากทั่วสารทิศ มารว่มงาน ทั้ง ดารา และผู้มีชื่อเสยีง  รายการทีวี นิตยสาร ต่างๆ ต่างให้ความสนใจ ในการทำ
เรื่องราว ความศรัทธา ปาฎหิารย์ ของหลวงพ่อเงิน   
 หลวงพ่อเงิน  700  ปี เปน็พระพุทธรูปศิลปะเชียงแสนลา้นชา้ง อายุ 700 ป ี เปน็พระชัยหลังช้าง  
หนึ่งเดียวแห่งอีสาน  หลวงพ่อเงิน  เปน็พระพุทธรูป ที่มีความเกี่ยวข้องกับการสถาปนาเมืองอุบลราชธานี  แห่ง
ค่ายนักรบในอดีต  ได้ขุดพบ  ณ  จุดใกลเ้คียง ค่ายดอนมดแดง  ณ  วัดป่าพระพิฆเณศวร์ ริมแม่น้ำมูล  หลวงพ่อ
เงิน  ได้ขุดพบ เมือปี พ.ศ. 2515 ภายหลัง  ลำแสงประหลาด พุ่งขึ้นใส่เครื่องบิน ทหารอเมรกิัน ในขณะที่บิน
ลาดตระเวน  บริเวณวดัป่าพระพิฆเณศวร์ และการนิมิตรจากพระมงคลธรรมวฒัน์ พระผู้มีปฏปิทา ผูน้ำด้านการ
พัฒนา ชึมชน และเปน็ที่เคารพนับถือของศิษยานุศิษย์ ทุกทั่วสารทิศ 
 ดังนั้นจึงได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้น เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาถึงประเพณีและความเชื่อซึง่เป็นอัต
ลักษณ์ของท้องถิ่นหมู่บ้านปากน้ำ จังหวัดอุบลราชธาน ีอีกทั้งสามารถเชื่อมโยงความรู้เรื่อง ประเพณีการแห่หลวง
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พ่อเงิน 700 ปี  ตลอดจนนำมาประดิษฐ์เป็นท่ารำ ในการบวงสรวง การแห่หลวงพ่อเงิน  และนำองค์ความรู้ไปใช้
ในการสิบทอดใหเ้ยาวชนรุ่นหลงัได้มีส่วนร่วมในการสบิสานประเพณีนี้ ให้เป็นประจักษ์ แก่คนทั่วโลกตลอดไป 
7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพ่ือให้ผูเ้รียนอธบิายท่ารำ บวงสรวง หลวงพ่อเงิน และสามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับประวัติหลวง
พ่อเงินได้อย่างถูกต้อง 
 7.2 เพ่ือให้ผูเ้รียนสามารถนำความรู้ เรื่อง  ภาษาท่านาฏศิลป ์ มาใช้ในการประดิษฐ์ท่ารำ บวงสรวง
หลวงพ่อเงิน ได้อย่างถูกต้อง สวยงาม 
 7.3 เพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดความภาคภูมิใจในความสวยงามของท่ารำ บวงสรวง หลวงพ่อเงิน ซึ่งเปน็อัต
ลักษณ์ของหมู่บ้านปากน้ำ บุ่งสะพัง จังหวัดอุบลราชธาน ี
8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1 เชิงปริมาณ 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชานาฏศิลป์   เรื่อง ภาษาท่านาฏศิลป์  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โดยใช้นวัตกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก Active 
Learning (รูปแบบการสอน 5 Es) รว่มกับการบูรณาการกับประเพณีและความเชื่อ ผา่นเกณฑท์ี่กำหนดจำนวน
ร้อยละ 80 ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด  
 8.2 เชิงคณุภาพ 
  นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และนำองค์ความรูม้าใช้ตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน  
9.  หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจดัการเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการลงมือปฏิบัติ (  AcTive Learning  )  
 แนวคดิ 
  นาฏศิลป ์เป็นวิชาที่เนน้ทักษะในการปฏิบัติและการฝึกฝนที่ถูกแบบ เพ่ือฝึกให้ผู้เรียนมีนิสัยในการ
ฝึกฝนตนเองอยู่เสมอ   ดังนัน้  ในการวางรากฐานของการสอน จึงเป็นสิ่งสำคัญ ครูผูส้อนจึงต้องรู้จักเลือกวิธีการ
สอนที่เหมาะสมในการถ่ายทอดความรู้ เพ่ือให้เกิดประโยชน ์และตรงจุดมุ่งหมาย รวมทั้งสร้างความนิยม และ
ความสุนทรยีภาพให้เกิดขึ้นกับตัวผู้เรยีนดว้ย อย่างไรก็ตามการสอนนาฏศิลป ์คงยึดถือวิธีการสอนแบบเดิม คือ  
ครูจะเป็นแม่แบบในการถ่ายทอด ความรู้ และผู้เรยีนต้องสังเกต จดจำ และเลียนแบบท่าทางตามที่ครูสอนให้
ถูกต้องที่สุด 
  บทบาทผู้สอน เพ่ือสนับสนุนใหผู้้เรียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที ่  คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การเรยีน
การสอน และออกแบบกิจกรรมเพ่ือสร้างบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสิ่งที่คุณครูควรทำใน 5 
ขั้นตอน   ดังนี ้  
  1. การสร้างความสนใจ (Engagement) โดยผูส้อนควรสร้างความสนใจ สรา้งความอยากรู้อยากเห็น 
มีการตั้ง คำถามกระตุ้นให้ผูเ้รียนคิดดึงเอาคำตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่ผู้เรียนรู้หรือแนวคิดหรือเนื้อหา  
  2. การสำรวจและค้นหา (Exploration) ส่งเสริมใหผู้้เรยีนทำงานร่วมกัน  การสำรวจ ตรวจสอบ 
สังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่างผูเ้รียนกับผู้เรยีน ทำการซกัถามเพ่ือนำไปสู่การสำรวจตรวจสอบของผูเ้รียน 
และให้เวลาผูเ้รียนในการคิดข้อสงสัยตลอดจนปัญหาต่าง ๆ และทำหน้าที่ให้คำปรึกษาแก่ผู้เรยีน  
  3. การอธบิายและลงข้อสรุป (Explanation) โดยผูส้อนส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายแนวคิด หรือให้คำ
จำกัดความ ด้วยคำพูดของผู้เรียนเอง ให้ผูเ้รียนแสดงหลักฐาน ให้เหตุผลและอธิบายให้กระจ่าง ให้ผู้เรียนอธิบาย 
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ให้คำจำกัดความและ ชี้บอกส่วนต่าง ๆ ในแผนภาพให้ผูเ้รียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเปน็พ้ืนฐานในการอธิบาย
แนวคิด  
  4. การขยายความรู้ (Elaboration) โดยผู้สอนคาดหวังใหผู้้เรยีนได้ใช้ประโยชนจ์ากการชี้บอก 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพคำจำกัดความและอธิบายสิ่งทีเ่รียนรู้มาแลว้ ส่งเสริมใหผู้้เรยีนนำสิ่งที่ผู้เรยีนได้
เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้หรือ ขยายความรู้และทักษะในสถานการณ์ใหม่ ให้ผู้เรยีนอธิบายอย่างมีความหมาย ใหผู้้เรยีน
อ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้งแสดง หลักฐานและถามคำถามผูเ้รยีนว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง หรือไดแ้นวคิดอะไร  
  5. การประเมินผล (Evaluation) โดยผูส้อนสังเกตผูเ้รียนในการนำแนวคิดและทักษะใหม่ไป
ประยุกต์ใช้ประเมิน ความรู้และทักษะผู้เรียน หาหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนเปลี่ยนความคิดหรือพฤติกรรม ให้
ผู้เรียนประเมินการเรยีนรู้และ ทักษะกระบวนการกลุ่ม ถามคำถามปลายเปิด เช่น ทำไมผูเ้รียนจึงคิดเช่นนั้น 
 ประโยชน ์
  กระบวนการเรยีนรู้ทางนาฏศิลป์ เน้นใช้ทักษะการลงมือปฏิบตัิจริง เปน็กิจกรรมที่ทำให้นักเรยีน
เกิดการเรียนรู้ทั้งเนื้อหา หลักการ ทฤษฎ ี และสามารถปฏิบัติกิจกรรมเอง ได้อย่างถูกต้อง จนเกิดความชำนาญ 
สามารถถ่ายทอดความรู้สูผู่้อื่นได้อย่างถูกต้อง 
10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู ้
 (โดยใชวิ้ธีการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก Active Learning ร่วมกับการบูรณาการกับประเพณีและความ
เชื่อ)(รูปแบบการสอน 5 Es) 
 ขั้นกระตุน้ความสนใจ (Engagement) : ด้วยวิธีการตั้งคำถามกระตุ้นความคิด (5 นาที) 
  ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องประเพณีในท้องถิ่นของเรา แลว้พูดถึงประเพณีการแห่หลวงพ่อเงิน 
จากนั้นครูก็เปิด Youtube เกี่ยวกับประเพณีแห่หลวงพ่อเงิน ให้นักเรียนด ู
 

 
 
  ครูตั้งคำถามกับนักเรียนว่า การแห่หลวงพ่อเงิน มีกิจกรรมอะไรบ้าง  
  ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับกิจกรรมต่าง ๆ ในการรว่มขบวนแหห่ลวงพ่อเงิน เพ่ือเชื่อมโยงกับการ
ประดิษฐ์ท่ารำ ให้นักเรียนฟัง 
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 ขั้นสำรวจและค้นหา (Exploration) : ด้วยกระบวนการกลุม่และการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
(10นาที) 
  ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน เพ่ือศึกษาถึงประวัติของหลวงพ่อเงิน เชื่อมโยงสู่
ประเพณ ี
การแห่หลวงพ่อเงิน นักเรียนสังเกตและตอบคำถามนักเรียนบนัทึกสิ่งที่สำรวจและค้นหา นำมาเสนอแลกเปลี่ยน
และพูดคุยสรุปสิ่งที่นักเรยีนสำรวจและค้นหา 
 ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป (Explanation) : การประเมินกระบวนการกลุ่ม (5 นาที) 
  ครูนำสิ่งที่นักเรียนสำรวจและคน้หา มาเป็นหวัข้อในการเรียนรูส้อดแทรกองค์ความรู้ด้านอ่ืน เๆพ่ือ
บูรณาการให้นักเรียนเกิดความรู้ในหลายมิติ  
 ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) : ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้และกำกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง (30 
นาที) 
  ให้นักเรียนศึกษาจากตน้แบบ แล้วนำความรู้ที่ได้รับไปผลิตเป็นผลงาน “รำบวงสรวง หลวงพ่อเงิน ” 
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 ขั้นประเมินผล (Evaluation) : ด้วยวิธีการประเมินตนเอง (10 นาที) 
  ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเอง โดยมีเพ่ือนในชั้นเรียนร่วมแสดงความคิดเหน็ และครูคอยให้
คำแนะนำเพ่ิมเติม เพ่ือนำข้อคิดเห็นที่ได้ไปพัฒนาต่อยอดผลงานของตนเองต่อไป 

     
 

   
 
 
11.  โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 
 วงจรคุณภาพของเดมม่ิง (PDCA) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  P : Plan คือ การวางแผน  
  D : Do คือ การดำเนนิการ  
  C : Check คือ การตรวจสอบ 
  A : Act คือ การปรับปรุงแก้ไขการทำงาน 
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12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 12.1 นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ร้อยละ 80 สามารถอธิบาย ประวัตหิลวงพ่อเงิน และสามารถ
เชื่อมโยงความรูเ้ข้ากับวิธีการประดิษฐ์ท่ารำ ได้อย่างถูกต้อง 
 12.2 นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ร้อยละ 80 นำความรูม้าใช้ในการประดิษฐ์ท่ารำบวงสรวง 
หลวงพ่อเงินได ้
 12.3 นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 เกิดความภาคภูมิใจในความสวยงามของท่ารำ บวงสรวง หวง
พ่อเงิน ซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของ บ้านปากน้ำ  อำเภอเมือง  จังหวดัอุบลราชธานี 
13.  งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 งบประมาณ เงินอุดหนุนเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  5,7๐๐ บาท  
14.  การประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการวัดผล เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) : นักเรียนสามารถ 
1)  อธิบายประวัตหิลวงพ่อเงิน และ
สามารถเชื่อมโยงความรู้ จากภาษาท่าทาง
นาฏศิลป ์มาใช้ในการประดิษฐท์่ารำได้
อย่างถูกต้อง 

สังเกตการตอบ
คำถามในชั้น
เรียน 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการตอบ
คำถามและการแสดง
ความคิดเห็นในชั้น
เรียน 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนสามารถ 
1)  นำความรู้ เรื่อง  ภาษาท่าทางนาฏศิลป์ 
มาใช้ในการประดิษฐ์ท่ารำได ้

สังเกตจากการ
ทำงานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 

ด้านคณุลักษณะ (A) : นกัเรียน 
1) ภาคภูมใิจในความสวยงามของการรำ
ยวงสรวง หลวงพ่อเงิน ซึ่งเปน็อัตลักษณ์
ของบ้านปากน้ำ อำเภอเมือง จงัหวัด
อุบลราชธาน ี

การประเมิน
ความพึงพอใจ
ของผู้เรียน 

แบบประเมินความ
พึงพอใจการเรยีน 

มีคะแนนคุณภาพอยู่
ในระดับดีขึ้นไป 

 


