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แผนพัฒนานวัตกรรมการบริหาร/นวัตกรรมเชิงระบบ 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 
 

1. ข%อมูลสถานศึกษา 

ที่ตั้ง 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ตั้งอยู7หมู7ที่ 1 ตำบลโพนเมือง อำเภอเหล7าเสือโกAก จงัหวัดอุบลราชธานี  

รหัสไปรษณียI 34000 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต 1  

โทรศัพทI 045-260720  โทรสาร 045-260720  

Website : https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา เปkดสอนตั้งแต7ระดับชั ้นอนุบาล ถึง ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปmที ่ 3           

เขตพื้นที่บริการทั้งหมด 17 หมู7บAาน ไดAแก7 บAานโพนเมืองหมู7ที่ 1 หมู7ที่ 13 และหมู7ที่ 15  บAานรังแรAง บAานดอน

กลอย  บAานนากลาง บAานโชคชัย บAานธรรมละ บานหนองมะแซว บAานหาด บAานสรAางถ7อ บAานคำไหล        

บAานโนนสวาง บAานโนนแคน บAานทุ7งนกเขียน และบAานขามนAอย  
 

แผนที ่

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา มีเนื้อที่ทั้งหมด   51  ไร7  อาณาเขตติดต7อ ดังนี ้

            ทิศเหนือ ติดต7อกับ   องคIการบริหารส7วนตำบลโพนเมือง 

            ทิศใตA   ติดต7อกับ ที่ดินของชุมชน 

             ทิศตะวันออก ติดต7อกับ ที่ดินของชุมชน 

            ทิศตะวันตก ติดต7อกับ ที่ดินของชุมชน 
 

          1. แสดงเสAนทางการเดินทางจากจังหวัดอุบลราชธานี ถึงบAานโพนเมือง 

 

 

 

 

 

  

https://www.chumchonponmuengwittaya.ac.th/
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  2. แผนที่แสดงที่ตั้งโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  ตำบลโพนเมือง  อำเภอเหล7าเสือโกAก  สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ชื่อแผนงาน 

 แผนงานบริหารวิชาการ 

3. ชื่อผู%รับผิดชอบโครงการ  

 นายปริญญา  จันทโกสิน ตำแหน7ง ผูAอำนวยการโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 

4. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ตลอดปmการศึกษา 2567 

5. ความสอดคล%องกับวัตถุประสงคNการจัดตั้งพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 

วัตถุประสงคIการจัดตั้งพื ้นที่นวัตกรรมการศึกษา ตามพระราชบัญญัติพื ้นที่นวัตกรรมการศึกษา          

พ.ศ. 2562  ดังนี ้

1. คิดคAนและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรูAเพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผูAเรียน รวมทั้งเพื่อดำเนินการใหAมีการขยายผลไปใชAในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอื่น  

2. ลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา  

3. กระจายอำนาจและใหAอิสระแก7หน7วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร7องในพื้นที่นวัตกรรม

การศึกษาเพื่อเพิ่มความคล7องตัวในการบริหารและการจัดการศึกษาใหAมีคุณภาพ และประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

4. สรAางและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร7วมกันระหว7างภาครัฐ องคIกรปกครองส7วนทAองถิ่น

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
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6. ความสอดคล%องกับเปRาหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียน หรือจุดเน%นของโรงเรียน ที่โรงเรียน 

   กำหนด   

1. ส7งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาเพื่อส7งเสริมความมั่นคง ของสถาบันหลักของชาติและการปกครอง

ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยI ทางเปwนพระประมุข 

 2. การลดความเหลื่อมล้ำในการศึกษา พัฒนาศักยภาพผูAเรียนเพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแข7งขัน 

ทั้งดAานวิชาการ ทักษะชีวิต และทักษะอาชีพ 

 3. พัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ เนAนการมีส7วนร7วม และเสริมสรAางความรับผิดชอบ

ต7อคุณภาพการศึกษาและบูรณาการจัดการเรียนการสอน 

 4. สรAางกลไกการมีส7วนร7วมในการใชAกฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวขAองใหAเอื้อต7อการจัดการเรียนรูAอย7างมี

คุณภาพ การพัฒนากลไกการศึกษาร7วมกัน 

 5. พัฒนาขAาราชการครู และบุคลากรทางการศึกษาทุกสายงานใหAมีมาตรฐาน การคิดคAนและพัฒนา

นวัตกรรมการศึกษาสามารถสรAางนวัตกรรมการเรียนรูAสู 7ผู AเรียนไดAอย7างมีประสทธิภาพ บนพื้นฐานความ

พอเพียง 

 6. การระดมทรัพยากรและการบริหารงบประมาณอย7างโปร7งใสและคุAมค7า 

 7. การนิเทศ ติดตาม ดูแลช7วยเหลือการจัดการเรียนรูAใหAผูAเรียนเปwนคนเก7ง คนดี มีความสุข 

 8. จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตที่เปwนมิตรกับสิ่งแวดลAอม ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

และเปzาหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) 

 9. การกระจายอำนาจเพื ่อเพิ ่มความคล7องตัวในการบริหารจัดการ โดยส7งเสริมสนับสนุนการจัด

การศึกษาเพื่อสนองนโยบายทุกระดับ  

 

7. ความสอดคล%องกับยุทธศาสตรN แผนการดำเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาของจังหวัด 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ไดAจัดทำแผนการดำเนินงานเพื่อขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา

ของจังหวัดอุบลราชธาน ีตามยุทธศาสตรI ดังนี ้

ยุทธศาสตรIที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นที่นวัดกรรมการศึกษา 

ยุทธศาสตรIที่ 2  พัฒนาหน7วยงานการศึกษาและสถานศึกษานำร7องในการบริหารและจัดการศึกษาใหA  

มคีุณภาพและประสิทธิภาพ 

ยุทธศาสตรIที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรูAที่เหมาะสม กับพื้นที่นวัตกรรม 

                    การศึกษาจังหวัดอุบลราชธาน ี
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ยุทธศาสตรIที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา 

อย7างต7อเนื่อง 

ยุทธศาสตรIที่ 5  สรAางโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ำ ทางการศึกษา 

ยุทธศาสตรIที่ 6  สรAางและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร7วมกัน ระหว7างภาครัฐ องคIกรปกครอง 

ส7วนทAองถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

 

8. ลักษณะโครงการ 

 โครงการใหม7 

 

9. หลักการและเหตุผล 

เนื ่องจากจังหวัดอุบลราชธานี ไดAรับการประกาศเปwนพื ้นที ่นวัตกรรมการศึกษา ซึ ่งเปwนการจัด

การศึกษารูปแบบหนึ่งที่นำมาใชAในการลดความเหลื่อมล้ำทางดAานการศึกษา โดยการจัดการศึกษาใหAเหมาะสม

สอดคลAองกับสภาพในแต7ละพื้นที่ มีอิสระในดAานหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน การบริหารจัดการ

สถานศึกษาที่มีความคล7องตัว ตลอดจนการสรAางและพัฒนาการจัดการศึกษาร7วมกันระหว7างภาครัฐ องคIกร

ปกครองส7วนทAองถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมใหAเหมาะสมและสอดคลAองกับสภาพป�ญหาในแต7ละ

พื้นที่ อันจะนำไปสู7การยกระดับการจัดการศึกษาของประเทศ ซึ่งเปwนรากฐานสำคัญของการพัฒนาคนไทยใหAมี

คุณภาพต7อไป 

โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา เปwนสถานศึกษานำร7องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

ประจำปm 2566 ตามประกาศคณะกรรมการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ตาม

พระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ. 2562 ซึ่งตAองดำเนินการจัดการเรียนรูAที่เปwนการเรียนรูAเชิงรุก 

(Active Learning) เพื่อยกระดับคุณภาพของผูAเรียน รวมทั้ง ศึกษาคAนควAาพัฒนานวัตกรรม เพื่อยกระดับ

คุณภาพของผู Aเรียนตามบริบทของสถานศึกษา เพื ่อใหAบรรลุวัตถุประสงคIของการจัดตั ้งพื ้นที ่นวัตกรรม

การศึกษา ซึ ่งการประเมินสมรรถนะสำคัญของผู Aเรียนจึงเปwนกลไกสำคัญอย7างหนึ ่งที ่สะทAอนใหAเห็นถึง

ความสำเร็จในการจัดการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยใน

หลักสูตรสถานศึกษาไดAกำหนดสมรรถนะสำคัญที่จำเปwนสำหรับผูAเรียนไวA 5 สมรรถนะ ไดAแก7 ความสามารถใน

การสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกAป�ญหา ความสามารถในการใชAทักษะชีวิต และ

ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี และเพิ ่มเติมอีก 2 สมรรถนะ ไดAแก7 สมรรนะการจัดการตนเอง และ

สมรรถนะการคิดขั้นสูง และกำหนดสมรรถนะพื้นฐาน 6 ไวAกลุ7มสาระการเรียนรูA ไดAแก7 ภาษาไทย คณิตศาสตรI 

วิทยาศาสตรIและเทคโนโลยี ภาษาต7างประเทศ การงานอาชีพ และสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ตระหนักในความสำคัญและจำเปwน ในการจัดทำแผนพัฒนานวัตกรรม

การบริหาร หรือนวัตกรรมเชิงระบบ รวมถึงแผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูAของครู จึงไดAพัฒนาหลักสูตรและ

นวัตกรรม ที่สามารถพัฒนาผูAเรียนใหAเปwนผูAมีทักษะการคิด การทำงาน เปwนพลเมืองดีมีคุณลักษณะ ทักษะและ

สมรรถนะ เพื่อใหAการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพ และผลิตผูAเรียนที่มีคุณภาพ มีคุณประโยชนIต7อการพัฒนา

ประเทศการเรียนรูAที่ยืดหยุ7น สามารถตอบโจทยIความตAองการของผูAเรียนไดAรวดเร็ว นอกจากนี้ยังเกิดนวัตกรรม

การเรียนรูAใหม7 ๆ เพื่อเปwนแนวทางในการพัฒนาการศึกษาใหAกับนักเรียนไดAอย7างยั่งยืน 

 

10. วัตถุประสงคNของแผนงาน 

 1. เพื่อใหAนักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น อย7างนAอยรAอยละ 3 

2. เพื่อใหAครูมนีวัตกรรมการจัดการเรียนรูA และแผนการจัดการเรียนรูAที่สอดคลAองกับอัตลักษณI

อุบลราชธานี  

3. เพื่อใหAโรงเรียนมนีวัตกรรมที่ช7วยในการบริหารจัดการเพื่อยกระดับคุณภาพทางการศึกษาอย7างมี

คุณภาพ 

 

11. เปRาหมายของโครงการ 

1. รAอยละ 85 ของนักเรียนระดับชั้นปฐมวัยมีการจัดประสบการณIเรียนรูAเชิงรุก (Active Learning) 

เพื่อใหAนักเรียนระดับชั้นปฐมวัยมีพัฒนาการสมวัยครบทั้ง 4 ดAาน (ดAานร7างกาย ดAานสติป�ญญา ดAานอารมณI 

ดAานสังคม) 

 2. รAอยละ 85 ของผูAเรียนระดับชั้น ป.1- ป.3 อ7านออก เขียนไดA คิดเลขเปwน จัดการเรียนรูAเชิงรุกเนAน 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

3. รAอยละ 85 ของผูAเรียนระดับชั้น ป.4- ป.6 อ7านออก เขียนไดA คิดเลขเปwน จัดการเรียนรูAเชิงรุกเนAน 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรูAกับวิถีชีวิตประจำวันของผูAเรียน 

4. รAอยละ 85 ของผูAเรียนระดับชั้น ม.1 - ม.3 อ7านออก เขียนไดA คิดเลขเปwน จัดการเรียนรูAเชิงรุกเนAน 

Active Learning และบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรูAกับวิถีชีวิตประจำวัน และนำไปใชA

ในการประกอบอาชีพในอนาคตไดA 

5. รAอยละ 100 ของครูมีแผนการจัดการจัดการเรียนรูAเชิงรุกที่เนAนกระบวนการ (Active Learning) 

และสามรถจัดการเรียนรูAไดAอย7างมีประสิทธิภาพ 

6. โรงเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ป.1 – ม.3 สูงขึ้นเฉลี่ยรAอยละ 3 ต7อปm  
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12. นวัตกรรมการบริหาร 

 การนิเทศภายในสถานศึกษา ดAวยรูปแบบ CPW Model เพื่อพัฒนาสมรรถนะครูในการจัดการเรียนรูA

เชิงรุก (Active Learning) สู7การยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผูAเรียนทั้งระบบ 

การนิเทศภายในสถานศึกษา เปwนกระบวนการที่มุ7งเนAนการพัฒนาคุณภาพการศึกษาโดยใชAรูปแบบ

การนิเทศที่เปwนระบบเพื่อส7งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบเชิงรุก ซึ่งช7วยใหAครูสามารถปรับวิธีการ

สอนและเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูAของนักเรียนไดAดีขึ้น ซึ่งสามารถอธิบายไดA ดังนี ้

1. การพัฒนาวิชาชีพแบบร7วมมือ โดยการทำงานร7วมกันของครูและบุคลากรภายในโรงเรียนเพื่อ

พัฒนาความสามารถและทักษะในการจัดการเรียนการสอน 

2. การลงมือปฏิบัติจริงในการจัดการเรียนการสอนที่เนAนการเรียนรูAเชิงรุก หรือ Active Learning ซึ่ง

เนAนการมีส7วนร7วมของนักเรียนในการเรียนรูA 

3. การใชAประสบการณIและความรูAที่สั่งสมจากการปฏิบัติงานจริง เพื่อใหAครูสามารถปรับปรุงและ

พัฒนาวิธีการสอนอย7างต7อเนื่อง 

 

การพัฒนาสมรรถนะครูในการจัดการเรียนรู%เชิงรุก (Active Learning) 

Active Learning เปwนกระบวนการเรียนรูAที่เนAนใหAนักเรียนมีส7วนร7วมในการเรียนรูAมากกว7าการฟ�ง

บรรยายจากครู การใชAเทคนิคต7าง ๆ เช7น การอภิปราย การทำงานกลุ7ม การทดลอง หรือการใชAเทคโนโลยีใน

การเรียนการสอน เพื่อกระตุAนใหAเกิดการเรียนรูAจากประสบการณIจริง 

การพัฒนาครูในรูปแบบ Active Learning จะทำใหAครูมีความสามารถในการออกแบบและจัด

กิจกรรมที่กระตุAนการเรียนรูAใหAแก7นักเรียนอย7างมีประสิทธิภาพ โดยครูจะไดAรับการฝ�กฝนและพัฒนาทักษะใน

การจัดการเรียนการสอนใหAเหมาะสมกับลักษณะและความตAองการของนักเรียน 

 

ผลสัมฤทธิ์ของการนิเทศในรูปแบบ CPW Model 

การใชAรูปแบบ CPW Model จะช7วยใหAครูไดAรับคำแนะนำจากเพื่อนร7วมงานหรือผูAเชี่ยวชาญในการ

พัฒนาวิธีการสอน พรAอมทั้งไดAรับการสนับสนุนในการปรับวิธีเรียน และเปลี่ยนวิธีการสอนเพื่อใหAตรงกับความ

ตAองการของนักเรียน ซึ่งการที่ครูไดAรับการนิเทศในรูปแบบนี้ จะสามารถเพิ่มทักษะในการใชA Active Learning 

มากขึ้น ส7งผลใหAการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของนักเรียนไดAทั้ง

ระบบ ทำใหAผลการเรียนรูAของนักเรียนมีความกAาวหนAามากขึ้น ทั้งในดAานความรูAและทักษะต7าง ๆ ซึ่งจะส7งผล

ใหAระบบการศึกษาของโรงเรียนมีคุณภาพสูงขึน้ 

 



 

7 แผนขับเคลื่อนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปCการศึกษา 2567 

clsfscscxc 

การดำเนินการ 

1. การวางแผนและการออกแบบการนิเทศ  

การวางแผนและออกแบบกระบวนการนิเทศที่เหมาะสมกับบริบทของแต7ละโรงเรียน และการ

กำหนดเกณฑIในการประเมินผลการพัฒนาของครูและผลสัมฤทธิ์ของผูAเรียน 

2. การประเมินผลการพัฒนา 

ใชAการประเมินผลเปwนเครื่องมือในการติดตามความกAาวหนAาของครูและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน 

เพื่อทำการปรับปรุงและพัฒนากระบวนการสอนอย7างต7อเนื่อง 

 

ดังนั้น การนิเทศในรูปแบบ CPW Model จึงเปwนวิธีการที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะของครูใน

การจัดการเรียนการสอนเชิงรุก ซึ่งไม7เพียงแค7ช7วยใหAครูสามารถสอนไดAดีขึ้น แต7ยังช7วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ของ

นักเรียนในระยะยาวไดAอีกดAวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C  =   Coaching and Critical Thinking: การใหAคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการ

สอน และการคิดอย7างเปwนระบบ 

กิจกรรมของครู คือ  

- ครูวิเคราะหIเนื้อหา และสรAางสื่อการเรียนรูAใหAเหมาะสมกับผูAเรียน 

- ครจูัดทำสื่อหรือนวัตกรรมโดยบูรณาการใหAเขAากับเนื้อหารายวิชาที่สอน 

- ครจูัดทำแผนการจัดการเรียนรูAใหAเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

          - ครูนำเขAาสู7บทเรียนดAวยเกมหรือคำถามที่ใชAการคิดวิเคราะหIหาคำตอบ  
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P  =   Peer Review and Practice: การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหว7างคร ูและ

การฝ�กปฏิบัติอย7างมีขั้นตอนและเปwนระบบ 

กิจกรรมของครู คือ  

- ครทูำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน โดยใชAแบบทดสอบก7อนเรียนและหลังเรียน 

- ครูและนักเรียนช7วยกันระดมความคิด และสรAางองคIความรูAร7วมกัน 

- สังเกตการสอนและประเมินผลการเรียนรูAของนักเรียน ผ7านเกมการศึกษาหรือแบบทดสอบ 

- การจัดทำแบบประเมิน หรือแบบวัดเจตคติที่มีต7อวิชาภาษาอังกฤษ 

- การประเมินผลการใชAเกมในการเรียนคำศัพทI 

- การประชุมกลุ7มวิชาชีพ PLC กับครูระดับสายชั้น เพื่อเสริมสรAางทักษะการสอน   

- การใชAเทคโนโลยีใหม7 ๆ หรือเทคนิคการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

            - ครูสรAางบรรยากาศในการจัดการเรียนการสอนใหAมคีวามผ7อนคลาย และสนุกสนาน 

 

 

W  =  Work ingroup: การทำงานเปwนทีมเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชAกลยุทธI Active 

Learning 

กิจกรรมของครู คือ  

-  การสรAางความสามัคคีภายในกลุ7ม 

-  การสังเกตพฤติกรรมการมีส7วนร7วมของนักเรียนในการตอบคำถามและทำกิจกรรม 

-  การใชAแอปพลิเคชันทีห่ลากหลาย เพื่อกระตุAนความสนใจนักเรียน 

-  ครูมอบหมายใบงานใหAนักเรียนทำงานเปwนทีมและมีการนำเสนอหนAาชั้นเรียน 

-  ครูทำแบบสอบถามความพึงพอใจหลังเรียน 
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13. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการบริหาร 

 

14. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น อย7างนAอยรAอยละ 3 ต7อปm 

2. ครูมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรูA และแผนการจัดการเรียนรูAที่สอดคลAองกับอัตลักษณIอุบลราชธานี  

3. โรงเรียนมีนวัตกรรมที่ช7วยในการบริหารจัดการเพื่อยกระดับคุณภาพทางการศึกษาอย7างมีคุณภาพ 

 

15. งบประมาณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน  77,400 บาท 

 

16. นวัตกรรมของคร ู

 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ไดAดำเนินการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

ไดAดำเนินการ PLC กับคณะครูเพื่อร7วมมือกันพัฒนาวิชาชีพของตนเอง ผ7านการแบ7งป�นความรูA ประสบการณI 

และวิธีการสอนที่มีประสิทธิภาพ ช7วยใหAครูสามารถเรียนรูAและพัฒนาทักษะในการสอนใหAดียิ่งขึ้น โดยการ

จัดทำแผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูAของครู จำนวน 6 กลุ7มสาระ เพื่อใหAสอดคลAองและเชื่อมโยงกับ CPW 

Model ซึ่งเปwนโมเดลการบริหารของโรงเรียน ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นวัตกรรมคร ู

1. กลุ'มสาระการเรียนรู2ภาษาไทย 

2. กลุ'มสาระการเรียนรู2คณิตศาสตร= 

3. กลุ'มสาระการเรียนรู2วิทยาศาสตร=และเทคโนโลย ี

4. กลุ'มสาระการเรียนรู2ภาษาต'างประเทศ 

5. กลุ'มสาระการเรียนรู2สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

6. กลุ'มสาระการเรียนรู2การงานอาชีพ 

 

PLC 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>ภาษาไทย 

 

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวน้ำทิพย,   สีตะมา 

 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

 การพัฒนาทักษะการเขียนคำประพันธ,กาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปKที่ 6 โดยใชOนวัตกรรมการเรียนรตูามแนวคิดสมองเปRนฐาน 

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนที่ 2 ปKการศึกษา 2567 

 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

          เนื่องจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 จะไดOเรียนเนื้อหาการแตZงกาพย,ยานี 11 และจากการทาย

ภาพสถานที่ทZองเที ่ยวจำนวน 10 รูป ผลปรากฏวZานักเรียนสZวนใหญZตอบไมZถูกและไมZทราบชื่อสถานที่             

ครูใชOเทคโนโลยีชZวยในการสรOางพัฒนาสื่อการเรียนการสอน สรOางเนื้อหาที่นZาสนใจจาก canva แลOวสรOาง

แบบทดสอบกZอนเรียนหลังเรียนจาก Google Forms  จำนวน 10 ขOอ และสรOางเกมใน blooket ทายสถานที่

ทZองเที่ยวและของดีเมืองอุบล จากนั้นครูและนักเรียนชZวยกันแตZงกาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” 

จากนั้นใหOนักเรียนทำงานกลุZมเพื่อแตZงกาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” ตามความสนใจ 2 บท ในใบงาน              

เปRนสZงเสริมการเรียนรูOดOวยตนเองของผูOเรียน  ผูOเรียนจะไดOสำรวจขOอมูลของจังหวัดอุบลราชธานี  ไดOสัมผัสเสนZห,

อันนZาสนใจในจังหวัด ซึ่งจะชZวยเพิ่มความรูOความเขOาใจในเหตุการณ,ประวัติศาสตร, อาหาร สถานที่ และ

เชื่อมโยงกับปqจจุบันไดO การเรียนจะกลายเปRนประสบการณ,ที่สนุกสนานและมีความหมายกับผูOเรียน   ครูไดOเริ่ม

จัดการเรียนการสอน เดือน สิงหาคม ถึงเดือนกันยายน  ชึ่งเรื่อง การแตZงคำประพันธ, ประเภทกาพย,ยานี 

สำหรับผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 จำนวน 5 แผน แผนละ 3 คาบ คาบละ 50 นาที (รวมเวลาทั้งสิ้น 150 

นาที) 

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 (  √  )  นวัตกรรมการจัดการเรียนรูO 
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6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

 ภาษาไทยเปRนภาษาที่ไพเราะสละสลวย มีศิลปะการใชOถOอยคำใหOเกิดความงดงาม เปRนภาษาที่มีระดับ

เสียงสูงต่ำและสัมผัสคลOองจองกันคลOายเสียงดนตรี เมื่อนำถOอยภาษามาเรียงรOอยเขOาดOวยกัน โดยกระบวนการ

ทางวรรณศิลปvจนกลายเปRนวรรณคดีกวีนิพนธ, เสียงดนตรีที่มีอยูZเดิมนั้นก็จะจัดสรร ใหOเขOากันอยZางเหมาะเจาะ

เกิดความไพเราะอลังการเรียกวZาบทรOอยกรอง บทกวี คำประพันธ, กวีนิพนธ, ตลอดจนยังมีคำอีกหลายคำที่มี

ความหมายในทำนองเดียวกัน ซึ่งบทกวีที่เปRนลายลักษณ, อักษรของไทยนZาจะเริ่มเมื่อพZอขุนรามคำแหงทรง

ประดิษฐ,อักษรไทยขึ้นในปKพุทธศักราช 1826 และ เขียนบันทึกเปRนลายลักษณ,อักษรไวOในศิลาจารึกกำเนิดปฐม

อักขระ และปฐมวรรณคดีของไทย เปRนมรดกทางวัฒนธรรมของไทยอัน ทรงคุณคZาที่สืบทอดมาตั้งแตZอดีต

จนถึงปqจจุบัน นอกจากนี้ยังเปRนสื่อแสดงภูมิปqญญาของบรรพบุรุษ ดOานวัฒนธรรม ประเพณีและสุนทรียภาพ 

เปRนสมบัติล้ำคZาควรแกZการเรียนรูOอนุรักษ,และสืบสาน ใหOคงอยูZคูZชาติไทยตลอดไป  

           ดOานปqญหาเรื่องการแตZงคำประพันธ,ของโรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา (ประถมศึกษา) ปKการศึกษาที่

ผZานมา พบวZาการจัดการเรียนรูOในหนZวยที่ 4 มหัศจรรย,แหZงบทกวีเมืองอุบล นั้นยังไมZบรรลุวัตถุประสงค,

เทZาที่ควร เนื่องจากผูOเรียนมีผลสัมฤทธิ์ดOานการแตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานีคZอนขOางต่ำ พิจารณาไดOจาก

ผลการทดสอบปลายภาคเรียนที่ 2 ปKการศึกษา 2566 โดยที่ คะแนนของการแตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,

ยานีของผูOเรียนทั้งชั้นมีคะแนนเฉลี่ยอยูZที่รOอยละ 65 ซึ่งถือวZาต่ำกวZาเกณฑ,ที่กำหนดไวOคือรOอยละ 80 และเมื่อ

พิจารณาเปRนรายบุคคลพบวZามีผูOเรียนถึง รOอยละ 30 ที่ยังแตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานีไมZไดO ครูผูOสอนไดO

สัมภาษณ,ผูOเรียนหลังจากจบการเรียนรูOเกี่ยวกับความคิดเห็นที่มีตZอการ แตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานี 

พบวZา ผูOเรียนสZวนหนึ่งยังไมZสามารถแตZงคำประพันธ,ไดOถูกตOองตามฉันทลักษณ, หรืออาจแตZงไดOถูกตOองตามฉันท

ลักษณ,แตZเนื้อหายังไมZสมบูรณ, ไมZครบถOวนและไมZนZาสนใจ โดยผูOเรียนสZวนใหญZกลZาววZาตนเองยังเลือกใชOคำ 

หรือจัดลำดับความคิดไดOไมZถูกตOอง ซึ่งทำใหOผูOเรียนไมZคZอยใหOความสนใจหรือมีเจตคติที่ดีตZอการแตZงคำประพันธ,

ประเภทกาพย,ยานีเทZาที่ควร ทั้งนี้เพราะพวกตนรูOสึกวZาทำไมZไดO นอกจากนี้ผูOเรียนยังไมZสามารถนำความรูO

ดังกลZาวไปประยุกต,ใชOในสถานการณ,ตZาง ๆ ไดOเชZน การประกวดแตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานีในกิจกรรม

วันสำคัญตZาง ๆ ที่พบวZาผูOเรียนสZวนใหญZแตZงไดOไมZถูกตOองและไมZไดOเนื้อหาตรงตามประเด็นที่กำหนด เปRนตOน 

          จากความสอดคลOองของการจัดการเรียนรูOตามแนวสมองเปRนฐานและการสอนแตZงคำประพันธ,ดังกลZาว

ครูผูOสอนจึงเห็นสมควรที่จะนำการพัฒนาทักษะการเขียนคำประพันธ,กาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 โดยใชOการจัดการเรียนรูOรูปแบบตามแนวสมองเปRนฐาน มาพัฒนา

ความสามารถดOานการแตZงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานี ของผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 ในหนZวย การ

เรียนรูOที่ 4 มหัศจรรย,แหZงบทกวีเมืองอุบล เพื่อใหOผูOเรียนเกิดการเรียนรูOที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด 

ทั้งยังมีความสุขในการเรียน อันจะนำมาสูZทัศนคติที่ดีตZอการเรียนวิชาภาษาไทย เกิดความ ซาบซึ้งและเห็น

คุณคZาของวรรณศิลปvที่ปรากฏในงานวรรณคดีกวีนิพนธ,ทั้งในฐานะผูOอZานและ ผูOประพันธ, รวมทั้งตระหนกัวZาตน

เปRนสZวนหนึ่งของการอนุรักษ,ภาษาและวัฒนธรรมอันทรงคุณคZาของ ชาติไทย 
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7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

1.เพื่อใหOนักเรียนสามารถบอกฉันทลักษณ,ของกาพย,ยานี 11 ไดOอยZางถูกตOอง  

2.เพื่อใหOนักเรียนสามารถแตZงกาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” ไดOอยZางถูกตOอง 

3. เพื่อใหOนักเรียนมีความกระตือรือรOนในการเรียน เกิดความรักและภาคภูมิใจในจังหวัดอุบลราชธาน ี

 

8. กลุ|มเปRาหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6  โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

แนวคิดและหลักการที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูO ตามแนวสมองเปRนฐาน ซึ่งเปRนการออกแบบการ

เรียนรูOที ่สอดคลOองกับการทำงานของสมอง โดยอาศัยองค,ความรูOเกี ่ยวกับกระบวนการทำงานของสมองที่

เกี่ยวขOองกับการเรียนรูO คำนึงถึงความแตกตZางระหวZางบุคคลกับปqจจัยตZาง ๆ อันสZงผลกระทบตZอการเรียนรูOของ

สมอง เพื่อใหOสมองเกิดการเรียนรูOไดOอยZางเต็มศักยภาพและเกิดประสิทธิภาพสูงสุด แมOการจัดการเรียนรูOตาม

แนวสมองเปRนฐานจะไมZมีรูปแบบที่ชัดเจนตายตัวก็ตาม แตZไดOสังเคราะห,ขั้นตอนการเรียนรูOตามแนวสมองเปRน

ฐาน โดยยึดกรอบแนวคิดของ Eric Jensen เปRนหลัก แลOวสังเคราะห,หลักการจัดการเรียนรูOตามแนวสมองเปRน

ฐานสอดแทรกลงแตZละขั้นตอน มีรายละเอียดทั้ง 3 ขั้นตอน ดังนี ้

 

1. ขั้นก|อนเรียนรู% (Before Class) ใชOระยะเวลาประมาณรOอยละ 10 ของเวลาทั้งหมด ประกอบดOวย  

1.1 การเตรียมความพรOอม (Pre – Exposure) เปRนชZวงเวลาที่ผู OสอนตOองเตรียมความพรOอม 

ใหOแกZผู Oเรียน โดยเริ ่มจากใหOผู Oเรียนฟqงดนตรีบรรเลง อาจเปRนแนวคลาสสิค (Classical) หรือแนวบาโรOค 

(Baroque) ที่มีจังหวะชOาเพื่อปรับคลื่นสมองใหOนิ่งขึ้นหรือมีความถี่ลดต่ำลงตั้งแตZคลื่นอัลฟา (Alpha)ลงมา ใน

การนี้ครูเลือกใชOเพลงไทยบรรเลง (Thai Classical Music) เปRนหลัก เพื่อปรับคลื่นสมอง เตรียมพรOอมการ

เรียนรูO หลังจากนั้นก็ใหOผู OเรียนลืมตาและรOองเพลงผูOสอนปรับแตZงเนื้อรOองเปRนบทกาพย,ยานีแสดงใหOเห็น

ภาพรวมของเนื้อหาที่จะเรียนทั้งหมดในแตZละครั้ง สุดทOายรZวมกันสรุปเนื้อหาโดยใชOแผนภาพความคิด ซึ่งจะ

ชZวยเรียบเรียงความคิดทำใหOเห็นความสัมพันธ,ในมิติที่ชัดเจนขึ้น  

1.2 การสรOางสภาพแวดลOอมเชิงสรOางสรรค, (The Physical Learning Environment) การจัด

แบZงกลุZมตามลักษณะกิจกรรมการเรียนรูOที่จะเกิดขึ้นจัดที่นั่งและสภาพแวดลOอมตZาง ๆ ใหOเอื้อตZอการเรียนรูOของ

ผูOเรียนมากที่สุด รวมทั้งเปRนชZวงเวลาที่ผูOสอนจะทำขOอตกลงในการเรียนรูOตZาง ๆ รZวมกับผูOเรียน ตลอดจนสนทนา

เพื่อปรับ สภาพอารมณ,ของผูOเรียนใหOอยูZในสภาวะที่ผZอนคลายและพรOอมเรียนรูO  
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2. ขั ้นเร ียนรู% ใชOเวลาประมาณรOอยละ 80 ของเวลาทั ้งหมด และเปRนระยะที ่ซ ับซOอนที ่สุด 

ประกอบดOวย 5 ขั้นตอน ดังนี้  

2.1 การกระตุOนผZานการสังเกต (Engagement) เปRนการนำสูZกระบวนการเรียนรูO ซึ่งในกิจกรรมนี้

ครูจะใหOผูOเรียนอZานออกเสียงคำประพันธ,ประเภทกาพย,ยานีที่กำหนดใหOพรOอมกัน ทั้งชั้น เพราะการอZานดัง ๆ 

เปRนการแสดงออกหรือบูรณาการความรูOทุกดOานเกี่ยวกับภาษาที่มีอยูZใน สมองออกมา และใหOผูOเรียนรZวมกัน

สังเกตคำประพันธ,ดังกลZาววZาสอดคลOองกับเรื่องที่กำลังจะเรียนอยZางไร โดยใชOคำถามกระตุOนทOาทายความคิด 

2.2 การกำหนดขอบเขตและความสำคัญ (Framing) เปRนชZวงเวลาของการกระตุOนทOาทาย  

ผูOเรียนดOวยการใชOคำถามเพื่อใหOผูOเรียนเกิดความรูOสึกตOองการที่จะเรียนรูO แลOวจึงมอบหมายภารกิจ ใหOแกZผูOเรียน

เพื่อรZวมมือกันเรียนรูOในกลุZมของตนเอง โดยผูOสอนจะอธิบายกรอบของภารกิจใหOผูOเรียน ฟqงในภาพรวมเพื่อใหO

ผูOเรียนเตรียมวางแผนการจัดการเรียนรูOดOวยตนเองตZอไป  

2.3 การพัฒนาสรOางสรรค,ความรูO (Acquisition) เปRนกิจกรรมที่ใชOระยะเวลาประมาณ ครึ่งหนึ่ง

ของขั้นเรียนรูO เพราะเปRนขั้นตอนที่ผูOเรียนจะตOองรZวมมือกันวางแผนในการศึกษาความรูOตาม ประเด็นที่กำหนด

และรZวมกันนำความรูOไปสรOางสรรค,ผลงานของกลุZมตนเองใหOเสร็จสมบูรณ, ในขั้นนี้ ผูOเรียนจะไดOมีโอกาสแสดง

ความคิดเห็นของตนเองแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในกลุZม โดยผูOสอนจะคอยเปRน ที่ปรึกษาหรือคอยอำนวยความ

สะดวกเทZานั้น ซึ่งถือวZาเปRนการเรียนรูOระดับสูงเพราะผูOเรียนไดOรZวมกัน กำหนดวิธีเรียนรูOดOวยตนเอง ทำใหOมี

ปฏิสัมพันธ,และเกิดการปฏิบัติงานรZวมกันอยZางตZอเนื่อง เปRนการ สZงเสริมการชZวยเหลือซึ่งกันและกัน รวมทั้ง

สนับสนุนใหOมีความเชื่อใจในการทำงานรZวมกับผูOอื่นดOวย  

2.4 การนำสูZการคิดละเอียดลออ (Elaboration) เปRนการใหOโอกาสผูOเรียนไดOนำเสนอผลงาน ที่

กลุZมของตนเองไดOรZวมมือกันปฏิบัติ และรับฟqงขOอเสนอแนะหรือขOอผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากผูOสอนและ เพื่อนกลุZม

อื่น เพราะการเรียนรูOจากการผิดพลาดเปRนสZวนที่จำเปRนและเปRนธรรมชาติของการเรียนรูO อันจะนำไปสูZการมี

ความคิดในระดับทีสู่งขึ้น  

2.5 การกZอเกิดความเขOาใจอยZางถาวร (Memory Strengthening) เปRนการนำความรูOที่ไดO ศึกษา

ในแตZละครั้งมาประยุกต,ใชOและทบทวนโดยผZานการทำแบบฝ�กหัด การทดสอบหรือการเลZนเกม เปRนตOน ขั้นนี้

จะเปRนการใชOเวลาในชZวงสั้นๆ เพื่อสรOางความมั่นใจวZาผูOเรียนสามารถนึกถึงเรื่องที่ตนไดO เรียนมาจนแมZนยำกZอน

หนOานี้ไดO  

 

3. ขั้นหลังเรียนรู% (After Class) ใชOเวลาประมาณรOอยละ 10 เปRนการกำหนดการเรียนรูO กับเวลา

การประมวลผลในเชิงบวกที่มีทั้งหมด 2 ขั้นตอน ประกอบดOวย  

3.1 การกำหนดเวลาเพื่อพักสมอง (Settling Time and Rest)ในขั้นนี้ผูOเรียนจะไดOฟqง การอZาน

ทำนองเสนาะประเภทกาพย,ยานี ซึ ่งเปRนอีกวิธีหนึ่งที ่ผู OเรียนจะมีโอกาสไดOฟqงและทำ ความคุOนเคยกับคำ

ประพันธ,ประเภทกาพย,ยานีสำหรับการวิจัยครั้งนี้  ครูเลือกใชOกาพย,ยานี เรื่อง ของดีเมืองอุบล นอกจากนั้น

ผูOเรียนยังสามารถลุกขึ้นเดินชมผลงานของเพื่อน ๆ กลุZมอื่น เพื่อเปลี่ยนอิริยาบถ หรือบริหารสมองดOวยทZา
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บริหารสมอง (Brain Gym) ตZาง ๆ เปRนชZวงเวลาที่ผูOเรียน จะไดOลดความตึงเครียดหรือความเหนื่อยลOาที่เกิดขึ้น

ระหวZางการเรียนรูO อันจะชZวยสZงผลตZอการ ประมวลผลของสมอง 

3.2 การทบทวน การแกOไขและการปรับปรุง (Review and Revision) เปRนชZวงเวลาที่ ผูOเรียน

และผูOสอนจะรZวมกันทบทวนความรูO และประมวลผลสิ่งที่ไดOรับจากการเรียนรูOรZวมกันอีกครั้ง ดOวยการสนทนา

ซักถามและแสดงความคิดเห็น ทั้งนี้การจัดการเรียนรูOตามแนวสมองเปRนฐานนี้จะตOองจัดสภาพแวดลOอมที่เอื้อ

ตZอการเรียนรูO ประกอบดOวยการสรOางความรูOสึกอบอุZนและปลอดภัย ระบบการจัดที่นั ่งเรียน การควบคุม

อุณหภูมิ และแสงสวZาง และการจัดการเสียงในชั้นเรียน โดยผูOวิจัยนำมากำหนดกรอบแนวคิดสำหรับการการ

เรียนการสอน 

 

11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

  การพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูOแบบแนวคิดสมองเปRนฐานที่เชื่อมโยงกับ Model โรงเรียนชุมชนโพนเมือง

วิทยา ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C= (Coaching and Critical Thinking): การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการสอน และการ

คิดอยZางเปRนระบบ ดังนี ้

- ครูวิเคราะห,เนื้อหา และสรOางสื่อการเรียนรูOใหOเหมาะสมกับผูOเรียน 

           - ครูทำแผนการจัดการเรียนรูOตามแนวสมองเปRนฐาน เรื่องการแตZงคำประพันธ, ประเภทกาพย,ยานี 

สำหรับผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 จำนวน 5 แผน แผนละ 3 คาบ คาบละ 50 นาที (รวมเวลาทั้งสิ้น 150 

นาที) 

           - ครูนำเขOาสูZบทเรียนดOวยเกมที่ใชOการคิดวิเคราะห,หาคำตอบ  
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P= (Peer Review and Practice): การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหวZางคร ูและการฝ�ก

ปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและเปRนระบบ 

        - ใหOนักเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางดOานการแตZงคำประพันธ,ประเภทกำพย,ยานี สำหรับผูOเรียน

ชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 จำนวน 1 ชุด เพื่อใชOเปRนแบบทดสอบกZอนเรียนและหลังเรียน ประกอบดOวยขOอสอบ

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขOอ กำหนดเกณฑ,ในการใหOคะแนนคือ ตอบถูกใหO 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมZ

ตอบใหO 0 คะแนน และขOอสอบอัตนัย 2 ขOอ รวมทั้งสิ้น 22 ขOอ  

          - ครูสรOางบรรยากาศในการเรียนสนุกสนานและมีเกมผZอนคลายสลับกันกับเนื้อหา 

          - ครูและนักเรียนระดมความคิดเพื่อแตZงกาพย,ยานี 11 เกี่ยวกับ ของดีเมืองอุบล        

                                   

W= (Work ingroup): การทำงานเปRนทีมเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active Learning 

           -  ครูมอบหมายใบงานใหOนักเรียนทำงานเปRนทีมและมีการนำเสนอหนOาชั้นเรียน 

           -  ครูทำแบบสอบถามความพึงพอใจหลังเรียน 

 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

1.นักเรียนบอกฉันทลักษณ,ของกาพย,ยานี 11 ไดOอยZางถูกตOอง  

2.นักเรียนแตZงกาพย,ยานี 11 เรื่อง “ของดีเมืองอุบล” ไดOอยZางถูกตOอง 

3. เพื่อใหOนักเรียนมีความกระตือรือรOนในการเรียน เกิดความรักและภาคภูมิใจในจังหวัดอุบลราชธาน ี

 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน  - บาท 

 

14. การประเมินผล    

สิ่งที่ต%องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือที่ใช%    เกณฑN 

ด%านความรู%/ความเข%าใจ(K) 

นักเรียนบอกฉันทลักษณ,ของกาพย,

ยานี 11 ไดOอยZางถูกตOอง  

 

พิจารณาจากการ 

ตอบคำถามนักเรียน 

ขOอสอบ /คำถาม/ 

ใบงาน 

รOอยละ 70 ขึ้นไป 

ด%านทักษะและกระบวนการ(P) 

นักเรียนแตZงกาพย,ยานี 11  

เรื่อง“ของดีเมืองอุบล”ไดOอยZางถูกตOอง 

 

 

ตรวจใบงาน แบบประเมิน/ใบงาน รOอยละ 70 ขึ้นไป 
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ด%านคุณลักษณะและเจตคติ

ค|านิยม(A) 

เพื่อใหOนักเรียนมีความกระตือรือรOน  

ในการเรียน เกิดความรักและ

ภาคภูมิใจในจังหวัดอุบลราชธาน ี

 

สังเกตพฤติกรรม

ของนักเรียน 

แบบสังเกตพฤติกรรม รOอยละ 70 ขึ้นไป 

ด%านสมรรถนะ (C) 

แตZงกาพย,ยานี 11 เรื่อง 

“ของดีเมืองอุบล” 

ตรวจใบงาน แบบประเมินชิ้นงาน รOอยละ 70 ขึ้นไป 

คุณลักษณอันพึงประสงคN 

1. ใฝ�เรียนรูO 

2. มุZงมั่นในการทำงาน 

 

สังเกตพฤติกรรม         

ของนักเรียน 

แบบประเมิน

คุณลักษณะอัน             

พึงประสงค, 

ระดับคุณภาพผZาน 

 

สมรรถนะสำคัญของผู%เรียน 

1.ความสามารถในการสื่อสาร 

2.ความสมารถในการคิด 

 

สังเกตพฤติกรรม          

ของนักเรียน 

แบบประเมิน

สมรรถนะสำคัญ

ของผูOเรียน 

ระดับคุณภาพผZาน 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>คณิตศาสตรH 

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

 นางสภุาวดี  โชติสน 

 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

          การพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร, โดยใชOนวัตกรรมชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ คูณ หาร ระคน

รZวมกับทฤษฎีหมวก 6 ใบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4  

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนที่ 2 ปKการศึกษา 2567 

 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

 นักเรียนบางคนอาจมีปqญหาในการเขOาใจพื้นฐานของคณิตศาสตร, เชZน การบวก ลบ คูณ หาร หรือการ

ใชOตัวเลขและสัญลักษณ,ในทางคณิตศาสตร, เพราะการเรียนคณิตศาสตร,ในแตZละขั้นตอนจะตOองเชื่อมโยงกับ

ความรูOที่เรียนมากZอนหนOา หากไมZเขOาใจพื้นฐานอาจทำใหOเกิดปqญหาในการเรียนรูOขั้นตอนที่ยากขึ้น การคิดคOน

นวัตกรรมเพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร,โดยใชO ทฤษฎีหมวก 6 ใบ (Six Thinking Hats) เปRนการ

นำเอาหลักการของทฤษฎีนี้มาใชOเพื่อกระตุOนการคิดและสZงเสริมทักษะในการแกOปqญหาคณิตศาสตร,สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 โดยเฉพาะในดOานการพัฒนาความคิดในมุมมองตZาง ๆ และสรOางความเขOาใจใน

วิธีการคิดที่หลากหลายและมีระบบ 

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

  การจัดการเรียนรูO 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

ในปqจจุบัน นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษามักจะประสบปqญหาความยากลำบากในการเขOาใจและ

ประยุกต,ใชOทักษะคณิตศาสตร, เนื่องจากการเรียนการสอนมักเนOนไปที่การคำนวณและการทZองจำมากกวZาการ

พัฒนาความคิดที่หลากหลายและการแกOปqญหาจริง ดังนั้น การนำทฤษฎีหมวก 6 ใบมาใชOในการพัฒนาทักษะ

พื้นฐานคณิตศาสตร,จึงเปRนทางเลือกที่นZาสนใจในการเสริมสรOางความเขOาใจและทักษะในการคิดที่เปRนระบบ 
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การใชOทฤษฎีหมวก 6 ใบมีขOอดีคือชZวยเพิ่มความคิดสรOางสรรค, การแกOปqญหาที่หลากหลาย และการพัฒนา

ทัศนคติในการคิดเชิงบวกตZอการเรียนคณิตศาสตร, ซึ่งเปRนสิ่งสำคัญในการเสริมสรOางความมั่นใจใหOกับนักเรียน 

การพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตรNด%วยทฤษฎีหมวก 6 ใบ                                                              

การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร,โดยใชOทฤษฎีหมวก 6 ใบ เปRนการสZงเสริมการคิดที่หลากหลายมิติผZานการทำ

กิจกรรมการเรียนรูOที่กระตุOนใหOเกิดการใชOทักษะการคิดในหลายดOาน ทั้งดOานขOอมูล การคิดวิจารณ, การ

สรOางสรรค,และการจัดการกระบวนการเรียนรูO 

ตัวอยZางการนำทฤษฎีหมวก 6 ใบมาใชO ไดOแกZ: 

• หมวกขาว (White Hat): นักเรียนทำการคOนหาขOอมูลหรือขOอเท็จจริงที่เกี่ยวขOองกับปqญหา

คณิตศาสตร,ที่กำลังศึกษา เชZน การรวบรวมขOอมูลจำนวนตZางๆ เพื่อแกOโจทย, 

• หมวกแดง (Red Hat): นักเรียนแสดงความคิดเห็นหรือแสดงอารมณ,เกี่ยวกับปqญหาหรือความยาก

งZายในการเรียนรูOคณิตศาสตร, 

• หมวกดำ (Black Hat): นักเรียนวิจารณ,หรือมองหาจุดอZอนของวิธีการหรือสมการที่ใชOในการ

แกOปqญหาคณิตศาสตร, 

• หมวกเหลือง (Yellow Hat): นักเรียนมองหาประโยชน,หรือโอกาสที่สามารถนำไปใชOในการแกOปqญหา

คณิตศาสตร, 

• หมวกเขียว (Green Hat): นักเรียนคิดวิธีการใหมZ ๆ หรือแนวทางใหมZ ๆ ในการแกOปqญหา

คณิตศาสตร, 

• หมวกฟRา (Blue Hat): นักเรียนสรุปและวางแผนการทำงาน รวมถึงการควบคุมกระบวนการในการ

แกOปqญหาคณิตศาสตร, 

7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

 1. เพื่อใหOนักเรียนมีความรูOลำดับขั้นตอนทางคณิตศาสตร, 

          2. เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห,ทางคณิตศาสตร,โดยใชOชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ คูณ หาร ระคน 

3. เพื่อใหOนักเรียนมีเจตคติที่ดีตZอวิชาคณิตศาสตร, 

 

8. กลุ|มเปRาหมาย 

 ผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  
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9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

     1. หลักการ แนวคิด 

        1.1 การส|งเสริมการคิดเชิงวิพากษN 

            ทฤษฎีหมวก 6 ใบชZวยใหOนักเรียนไดOพัฒนาทักษะการคิดที่หลากหลาย โดยสามารถมองปqญหาใน

มุมมองตZางๆ ทั้งดOานขOอมูล (หมวกขาว) อารมณ, (หมวกแดง) ความเสี่ยง (หมวกดำ) โอกาส (หมวกเหลือง) 

การสรOางสรรค, (หมวกเขียว) และการบริหารจัดการ (หมวกน้ำเงิน) ซึ่งเปRนการพัฒนาความสามารถในการคิด

อยZางมีวิจารณญาณและเชื่อมโยงขOอมูลตZางๆ ไดOอยZางมีประสิทธิภาพ 

          1.2 การพัฒนาทักษะการแก%ป�ญหา 

               การใชO CPW Model ในการเรียนรูOวิชาคณิตศาสตร,จะชZวยใหOนักเรียนสามารถแกOปqญหา

คณิตศาสตร,ไดOอยZางมีระบบ โดยมุZงเนOนการใชOกระบวนการคิดขั้นตอน ซึ่งประกอบดOวยการคิดอยZางมีเหตุผล  

C (Coaching and Critical Thinking): การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนนักเรียน และการคิดอยZางเปRนระบบ  

P (Peer Review and Practice): การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและเปRน

ระบบ W (Work ingroup): การทำงานเปRนทีมเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active Learning 

           1.3 การสร%างทักษะการทำงานร|วมกัน 

               ทฤษฎีหมวก 6 ใบมีการสZงเสริมการทำงานรZวมกัน เนื่องจากในกระบวนการเรียนรูO นักเรียน

สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและมุมมองตZางๆ ภายใตOกรอบของหมวกแตZละใบ ซึ่งเปRนการกระตุOนใหOเกิด

การสื่อสารและการทำงานเปRนทีม รวมถึงการพัฒนาทักษะการฟqงและการเคารพความคิดเห็นของผูOอื่น 

            1.4 การเพิ่มความสนุกในการเรียนรู% 

                 การใชOทฤษฎีหมวก 6 ใบและ CPW Model ในการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร,ทำใหOการเรียนการ

สอนมีความนZาสนใจและไมZซับซOอนเกินไป นักเรียนสามารถใชOแนวทางตZางๆ ในการคิดและเรียนรูO ทำใหOเกิด

ความสนุกและความกระตือรือรOนในการเรียนรูOวิชาคณิตศาสตร, 

2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข%อง 

         หมวก 6 ใบ" หมายถึง "ทฤษฎีหมวก 6 ใบ" (Six Thinking Hats) ซึ่งเปRนแนวทางการคิดที่พัฒนาโดย 

Edward de Bono เพื่อชZวยในการคิดเชิงระบบและการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยการใชOหมวกแตZละใบ

แทนมุมมองที่แตกตZางกัน ดังนี้: 

1. หมวกขาว (White Hat): เนOนการใชOขOอมูลและขOอเท็จจริงที่เปRนกลาง มุZงเนOนที่ขOอมูลที่มีอยูZและ

ขOอเท็จจริงที่สามารถพิสูจน,ไดO 
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2. หมวกแดง (Red Hat): มุZงเนOนที่ความรูOสึกและอารมณ,ของผูOคิด หรือการตัดสินใจจากความรูOสึกโดยไมZ

ตOองใชOเหตุผล 

3. หมวกดำ (Black Hat): มุZงเนOนการระบุปqญหาและอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้น มองในแงZลบเพื่อหาความ

เสี่ยงและปqญหาที่ตOองระวัง 

4. หมวกเหลือง (Yellow Hat): มุZงเนOนการมองในแงZบวกและโอกาส การมองหาประโยชน,และทางออก

ที่ด ี

5. หมวกเขียว (Green Hat): เนOนการคิดสรOางสรรค,และหาทางเลือกใหมZๆ กระตุOนการคิดนอกกรอบ 

6. หมวกน้ำเงิน (Blue Hat): มุZงเนOนการควบคุมและการจัดการกระบวนการคิด ใชOในการวางแผนและ

จัดการการคิดโดยรวม 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู% 

 การใชO ทฤษฎีหมวก 6 ใบ และ CPW Model ในการพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร,ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 สามารถทำไดOผZานกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีกระบวนการดังนี้: 

1. การสอนทฤษฎีหมวก 6 ใบ ใหOนักเรียนเขOาใจการคิดในแตZละมุมมองที่หมวกตZางๆ เสนอ เชZน การใชO

หมวกขาวเพื่อรวบรวมขOอมูล หมวกแดงในการแสดงความคิดเห็นสZวนตัว หมวกดำในการพิจารณา

ความเสี่ยง หมวกเหลืองในการมองหาประโยชน, หมวกเขียวในการเสนอไอเดียใหมZ และหมวกน้ำเงิน

ในการจัดการกระบวนการคิด 

2. การใช% CPW Model ผZานการทำแบบฝ�กหัดที ่ม ีกระบวนการคิด (Cognitive), การแกOปqญหา 

(Problem-solving) และการเขียนรายงาน (Writing) ซึ่งจะชZวยใหOนักเรียนสามารถพัฒนาทักษะใน

การใชOกระบวนการคิดเชิงวิพากษ,และการแกOปqญหาไดOอยZางมีระบบ 

3. การทำงานร|วมกันในกลุ|ม นักเรียนจะไดOรZวมกันทำกิจกรรมที่ใชOทั้งทฤษฎีหมวก 6 ใบและ CPW 

Model เพื่อแกOปqญหาคณิตศาสตร, โดยใชOมุมมองและวิธีการคิดที่หลากหลาย ทำใหOเกิดการเรียนรูOที่มี

ประสิทธิภาพ 
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11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

                  การพัฒนาทักษะพื้นฐานคณิตศาสตร, โดยใชOนวัตกรรมชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ คูณ หาร 

ระคนรZวมกับทฤษฎีหมวก 6 ใบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 มโีครงสรOางและองค,ประกอบนวัตกรรม

ดังนี ้คือ    

       1. ครูออกแบบนวัตกรรมชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ คูณ หาร จำนวน   2 ชุด 

                 2. แบบทดสอบ    20  ขOอ 

                 3. แบบประเมินการคิด  10  ขOอ 

                 4. แบบวัดเจตคติ          10  ขOอ 

                 5. แผนการสอน       2    แผน 

 

        การนำทฤษฎหีมวก 6 ใบ มาใช%ร|วมกับชุดการสอน 

 หมวกสีขาว (ข%อมูลและข%อเท็จจริง)  ครูใหOนวัตกรรมชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ คูณ หาร กับนักเรียน 

        หมวกสีแดง (อารมณNและความรู %สึก) การกระตุ OนใหOนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี ่ยวกับปqญหา

คณิตศาสตร,จากมุมมองอารมณ, เชZน "รูOสึกยากหรือไมZ?" หรือ "มีความสุขที่ไดOแกOโจทย,นี้ไหม?" 

        หมวกสีดำ (การคิดวิจารณN)  การใหOขOอคิดเกี่ยวกับขOอผิดพลาด หรือจุดบกพรZองในวิธีการแกOปqญหา 

เชZน "วิธีนี้อาจจะไมZเหมาะสม หรือไมZตรงจุด" 

        หมวกสีเหลือง (การคิดบวกและโอกาส) การหาขOอดี หรือประโยชน,ที่สามารถนำไปใชOในการแกOปqญหา

หรือในชีวิตประจำวัน เชZน "การใชOการคำนวณนี้ทำใหOเราสามารถแกOปqญหาที่ยุZงยากไดOเร็วขึ้น" 

        หมวกสีเขียว (การคิดสร%างสรรคN) การสZงเสริมใหOนักเรียนคิดวิธีการใหมZๆ หรือแนวทางที่แตกตZางใน

การแกOปqญหาคณิตศาสตร, เชZน "มีวิธีไหนที่สามารถชZวยใหOการคำนวณงZายขึ้นไหม?" 

       หมวกสีน้ำเงิน (การจัดการและการวางแผน) การชZวยนักเรียนใหOเห็นภาพรวมของการแกOปqญหาและ

การวางแผนในขั้นตอนตZางๆ ของการแกOโจทย,คณิตศาสตร, 

 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

 1. นักเรียนมีความรูOลำดับขั้นตอนทางคณิตศาสตร, 

           2. นักเรียนไดOรับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห,ทางคณิตศาสตร,โดยใชOชุดฝ�กทักษะการบวก ลบ  

              คูณ หาร ระคน 

3. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตZอวิชาคณิตศาสตร, 

 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน     -     บาท 
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14. การประเมินผล 

• สังเกตพฤติกรรมและทัศนคติของนักเรียนในระหวZางการทำกิจกรรม 

• ใชOแบบทดสอบหรือการประเมินทักษะคณิตศาสตร, 

• ใชOแบบฟอร,มการประเมินที่แบZงหมวดหมูZตามหมวกทั้ง 6 ใบ เพื่อใหOแนZใจวZานักเรียนสามารถใชO      

ทักษะการคิดในหลากหลายดOาน 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>วิทยาศาสตรHและเทคโนโลย ี

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวพิริยาพร สาระพันธ, 

 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

 การพัฒนาสมรรถนะทางเทคโนโลยี โดยใชOกระบวนการสืบเสาะหาความรูO (5Es) + CPW Model 

หุZนยนต,ทZองเที่ยวอุบลราชธานี ของผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ตลอดปKการศึกษา 2567 

 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

  การสรOางนวัตกรรมใหมZ 

- วิเคราะห,ผูOเรียน 

- ศึกษาหลักสูตร 

- Coding 

- STEM 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

  การจัดการเรียนรูO 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

 การศึกษาในศตวรรษที่ 21 มุZงเนOนใหOผูOเรียนพัฒนาทักษะสำคัญที่สอดคลOองกับโลกยุคดิจิทัล ซึ่งรวมถึง 

ทักษะทางเทคโนโลยี การคิดเชิงระบบ (System Thinking) และการแกOปqญหาอยZางสรOางสรรค, การพัฒนา

สมรรถนะทางเทคโนโลยีผZานการประกอบหุZนยนต,และการเขียนโปรแกรมควบคุมหุZนยนต, จึงเปRนกิจกรรมที่

ชZวยเสริมสรOางทักษะเหลZานี้ โดยกระบวนการเรียนรูOตามแนวทาง 5Es Model  ผสมผสานกับ CPW Model 

จะชZวยใหOผูOเรียนไดOสืบเสาะหาความรูO เรียนรูOจากการปฏิบัติ และเชื่อมโยงความรูOไปใชOในบริบทจริง 

การบูรณาการการพัฒนาหุZนยนต, กับการเรียนรูOในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ผZานโจทย, 

"การพัฒนาหุZนยนต,เพื่อภารกิจทZองเที่ยวอุบลราชธานี" จะชZวยใหOผูOเรียนเกิดความเขOาใจทั้งในดOานการออกแบบ 

การเขียนโปรแกรม และการประยุกต,ใชOความรูOทางเทคโนโลยี พรOอมทั้งเรียนรูOวัฒนธรรมและสถานที่สำคัญใน

จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งเสริมสรOางทั้ง ทักษะวิชาการ และ จิตสำนึกทางวัฒนธรรม 
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7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

 1. เพื่อพัฒนาความรูOความเขOาใจในหลักการทำงานของหุZนยนต,  

2. เพื่อเสริมสรOางทักษะการคิดวิเคราะห,และการทำงานรZวมกัน การแกOปqญหา การทำงานเปRนทีม 

3. เพื่อใหOนักเรียนมีเจตคติที่ดีตZอการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

8. กลุ|มเปRาหมาย 

 ผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 1. หลักการและแนวคิด 

    การเรียนรู%เชิงสร%างสรรคN (Constructivist Learning Theory) 

- เนOนใหOผูOเรียนมีสZวนรZวมในการสรOางองค,ความรูOดOวยตนเอง ผZานประสบการณ,ตรง

และกิจกรรมที่เกี่ยวขOอง 

- การประกอบหุZนยนต,ชZวยใหOผูOเรียนพัฒนาความเขOาใจดOวยการปฏิบัติจริง เชZน การ

แกOปqญหาเชิงระบบ และการสรOางแบบจำลอง 

   การเรียนรู%โดยใช%ป�ญหาเป~นฐาน (Problem-Based Learning: PBL) 

- การนำเสนอปqญหาภารกิจการทZองเที่ยวในอุบลราชธานี เชZน การนำทางหรือใหO

ขOอมูลเกี่ยวกับสถานที่สำคัญ กระตุOนผูOเรียนใหOแกOปqญหา 

- ชZวยพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห, (Analytical Thinking) และการคิดเชิง

สรOางสรรค, (Creative Thinking) 

   การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) 

- การใชOกระบวนการคิดแบบขั้นตอน เชZน การเขียนโปรแกรมควบคุมหุZนยนต, และ

การจัดการกับขOอมูลจากเซ็นเซอร, 

- พัฒนาทักษะในการจัดการปqญหาเชิงซับซOอน 
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             กระบวนการพัฒนาทักษะแห|งศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) 

- เนOนทักษะดOานการสื่อสาร การทำงานรZวมกัน การคิดเชิงวิพากษ, และการแกOปqญหา

ดOวยนวัตกรรม 

- กิจกรรมกลุZมในการออกแบบและประกอบหุZนยนต, 

2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข%อง 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติป�ญญาของพีอาเจตN (Piaget's Theory of Cognitive Development) 

- ผูOเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 อยูZในชZวงพัฒนาการทางปqญญาขั้น Concrete 

Operational Stage การใชOกระบวนการคิดแบบขั้นตอน เชZน การประกอบ

หุZนยนต,และการเขียนโปรแกรมหุZนยนต, 

 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู% 

 1. การวางแผนและออกแบบหุZนยนต, 

กำหนดภารกิจของหุZนยนต, 

หุZนยนต,จะตOองทำอะไร? เชZน การนำทางไปยังสถานที่ทZองเที่ยวอุบลราชธาน ี

ออกแบบโครงสรOางหุZนยนต, 

หุZนยนต,อาจมีลOอ, แขนจับ 

เลือกวัสดุที่เหมาะสม เชZน พลาสติก น้ำหนักเบา หรือโลหะเพื่อความแข็งแรง 

เลือกเซ็นเซอร,และอุปกรณ, 

GPS สำหรับนำทาง 

เซ็นเซอร, เพื่อหลีกเลี่ยงสิ่งกีดขวาง 

2. การประกอบหุZนยนต, 

ติดตั้งชิ้นสZวนโครงสรOาง 

ประกอบชิ้นสZวนตามแบบที่ออกแบบไวO 

เชื่อมตZออุปกรณ,อิเล็กทรอนิกส, 

ติดตั้งไมโครคอนโทรลเลอร, เชZน Arduino, Raspberry Pi 

เชื่อมตZอมอเตอร,, เซ็นเซอร,, และแหลZงจZายไฟ 

ตรวจสอบระบบไฟฟ¤า 

ตรวจสอบการเชื่อมตZอวZาใชOงานไดOดี ไมZมีไฟรั่วหรือขัดขOอง 
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3. การพัฒนาโปรแกรมควบคุมหุZนยนต, 

เลือกภาษาการเขียนโปรแกรม 

C/C++: เหมาะสำหรับ Arduino 

พัฒนาโปรแกรมควบคุมการทำงาน 

เขียนโคOดสำหรับการนำทาง: ใชOขOอมูลจาก GPS และเซ็นเซอร, 

ทดสอบและแกOไขขOอผิดพลาด 

ทดสอบหุZนยนต,ในสถานการณ,จำลองกZอนนำไปใชOงานจริง 

4. การเตรียมโปรแกรมสำหรับภารกิจทZองเที่ยวอุบลราชธาน ี

สรOางเสOนทางการเดินทาง 

ป¤อนพิกัดสถานที่ทZองเที่ยวสำคัญ เชZน 

วัดพระธาตุหนองบัว 

ผาแตOม 

น้ำตกสรOอยสวรรค, 

ใชOโปรแกรมควบคุมใหOหุZนยนต,เดินทางตามเสOนทางที่กำหนด 

5. การทดสอบและการนำไปใชOงานจริง 

ทดสอบในสถานที่จำลอง 

ใหOหุZนยนต,ปฏิบัติภารกิจในสถานที่ทZองเที่ยวจริง 

ประเมินประสิทธิภาพและแกOไขปqญหาที่เกิดขึ้น 

 

11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

 

CPW Model + 5Es 

C =  Coaching and Critical Thinking การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการ

สอน และการคิดอยZางเปRนระบบ โดยผูOสอนสZงเสริมใหOผูOเรียนอธิบายแนวคิด หรือใหOคําจำกัด

ความ ดOวยคําพูดของผูOเรียนเอง ใหOผูOเรียนแสดงหลักฐาน ใหOเหตุผลและอธิบายใหOกระจZาง ใหO

ผูOเรียนอธิบาย ใหOคำจำกัดความและ ชี้บอกสZวนตZาง ๆ ในแผนภาพใหOผูOเรียนใชOประสบการณ,

เดิมของตนเปRนพื้นฐานในการอธิบายแนวคิด 

P =  Peer Review and Practice การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหวZางครู  

และการฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและเปRนระบบ โดยผูOสอนคาดหวังใหOผูOเรียนไดOใชOประโยชน,

จากการชี้บอก สZวนประกอบตZาง ๆ ในแผนภาพคําจำกัดความและอธิบายสิ่งที่เรียนรูOมาแลOว 

สZงเสริมใหOผู Oเรียนนําสิ ่งที ่ผู OเรียนไดOเรียนรู Oไปประยุกต,ใชOหรือ ขยายความรูOและทักษะใน

สถานการณ,ใหมZ 
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W =  Work in group การทำงานเปRนทีมเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active 

Learning โดยผูOสอนสังเกตผูOเรียนในการนําแนวคิดและทักษะใหมZไปประยุกต,ใชOประเมิน 

ความรูOและทักษะผูOเรียน หาหลักฐานที่แสดงวZาผูOเรียนเปลี่ยนความคิดหรือพฤติกรรม ใหO

ผูOเรียนประเมินการเรียนรูOและ ทักษะกระบวนการกลุZม ถามคําถามปลายเป¦ด 

 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

 1. ผูOเรียนไดOรับการพัฒนาสมรรถนะดOานเทคโนโลยี ความเขOาใจในหลักการทำงานของหุZนยนต, 

ทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องตOน 

2. ผูOเรียนไดOรับการเสริมสรOางทักษะการคิดวิเคราะห,และการทำงานรZวมกัน  การแกOปqญหา 

การทำงานเปRนทีม 

3. ผูOเรียนทุกคนมีเจตคติที่ดีตZอการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ 

 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน 77,400 บาท 

 

14. การประเมินผล 

   การสังเกต (Observation) 

                -    ประเมินการทำงานของผูOเรียนในแตZละขั้นตอน เชZน การประกอบชิ้นสZวนหุZนยนต, การเขียน

โคOด การปรับปรุงหุZนยนต,ตามผลการทดสอบ 

   การตรวจชิ้นงาน (Product Assessment) 

- ตรวจสอบคุณภาพของหุZนยนต, เชZน ความแข็งแรง ความถูกตOองของการประกอบ 

- ตรวจสอบความสามารถของโปรแกรม เชZน การเคลื่อนที่ การนำทาง และการทำงานของ

เซ็นเซอร, 

   การแสดงผลงาน (Performance Assessment) 

- ใหOผูOเรียนสาธิตการทำงานของหุZนยนต,ในสนามจำลองที่ออกแบบตามสถานที่จริง เชZน การ

แนะนำวัดพระธาตุหนองบัว หรือการนำทางนักทZองเที่ยวในพื้นที่จำลอง 

- ประเมินตามเกณฑ, เชZน ความถูกตOองของภารกิจ ความคิดสรOางสรรค, และการปรับตัวตZอ

สถานการณ, 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>ภาษาต@างประเทศ 

 

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

 นางสาววรรณวนัช  วาระนุช 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

 การพัฒนาการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 โดยใชOเกมเปRนฐาน 

รZวมกับรูปแบบ CPW Model เรื่อง สถานที่ทZองเที่ยวในจังหวัดอุบลราชธานี  

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนที่ 2 ปKการศึกษา 2567 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

จากการวิเคราะห,ผู Oเร ียนผZานจัดกิจกรรมการเรียนรูOในรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปKที่ 6 พบวZานักเรียนสZวนใหญZขาดทักษะและประสบการณ,เกี่ยวกับสถานที่ทZองเที่ยวที่สำคัญ

ภายในจังหวัดอุบลราชธานี  

 ดังนั้น ครูผูOสอนจึงไดOคิดคOนนวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษจากสถานที่ทZองเที่ยว 

โดยใชOเกมเปRนฐาน ซึ่งสามารถทำไดOโดยการผสมผสานระหวZางการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยีที่

ทันสมัยในการสรOางประสบการณ,การเรียนรูOที่สนุกสนานและมีประสิทธิภาพ เนื่องจากนักเรียนบางคนอาจรูOสึก

เบื่อหรือไมZถนัดในการเรียนรูOคำศัพท,แบบทZองจำ หรือมีปqญหาในการจำคำศัพท,ระยะยาว การนำเกมมาชZวยใน

การจัดการเรียนรูO สZงผลใหOผูOเรียนมีความสนุกสนานและมีสZวนรZวมในการเรียนรูOมากขึ้น ทำใหOการจำคำศัพท,

เปRนเรื่องที่นZาสนใจและมีความทOาทาย 

ครูไดOออกแบบจัดทำนวัตกรรมและเครื่องมือ เชZน เกม แบบทดสอบ แบบวัดเจตคติ เพื่อนำไปจัดการ

เรียนการสอนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปKการศึกษา 2567 โดยการออกแบบเกมที่

เหมาะสมกับการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษ และเลือกใชOแพลตฟอร,มเกมออนไลน,หรือแอปพลิเคชันที่สามารถ

ทำใหOเกมเขOาถึงผูOเรียนไดOงZายและสะดวก โดยมีตัวอยZางของเกมที่ใชOในการเรียนรูOคำศัพท, เชZน Canva, Bingo, 

Baamboozle, Quizlet, Kahoot! เปRนตOน 
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การพัฒนาการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษโดยใชOเกมเปRนฐานเกี่ยวกับสถานที่ทZองเที่ยวในจังหวัด

อุบลราชธานี เปRนวิธีการที่สามารถทำใหOผู OเรียนสนุกสนานไปกับการเรียนรูOและจำคำศัพท,ไดOงZายขึ้น โดย

สามารถจัดทำเกมตZาง ๆ ซึ่งสามารถนำไปประยุกต,ใชOในการเรียนการสอนในหOองเรียนไดO ดังนี ้
 

เกมจับคู|คำศัพทN (Vocabulary Matching Game) 

ผู Oเร ียนจะไดOจับคู Zคำศัพท,ภาษาอังกฤษที ่เกี ่ยวขOองกับสถานที ่ทZองเที ่ยวในอุบลราชธานี เชZน              

“Pha Taem National Park” (อุทยานแหZงชาติผาแตOม) “Huai Luang Waterfall - Phu Chong Na Yoi” 

(น้ำตกหOวยหลวง – อุทยานแหZงชาติภูจองนายอย) เปRนตOน 

วิธีการเลZน ครูมีคำศัพท,ภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่เกี่ยวขOองกับสถานที่ทZองเที่ยว แลOวใหOนักเรียน

จับคูZคำที่มีความหมายเหมือนกัน เชZน “น้ำตก” กับ “Waterfall” เปRนตOน 
 

เกมตอบคำถาม (Quiz Game) 

          สรOางเกมคำถามที่เกี่ยวกับสถานที่ทZองเที่ยวในจังหวัดอุบลราชธานี เชZน ถามขOอมูลเกี่ยวกับสถาน 

ที่ตั้งของสถานที่ทZองเที่ยวตZาง ๆ เชZน  

- "What is the famous waterfall in Ubon Ratchathani?"  

(น้ำตกที่มีชื่อเสียงในอุบลราชธานีคืออะไร) 

- "Where can you see  the first sunrise in Ubon Ratchathani?"  

(สถานที่ไหนที่คุณสามารถเห็นพระอาทิตย,ขึ้นที่แรกในจังหวัดอุบลราชธาน)ี 

วิธีการเลZน ครูสรOางคำถาม โดยมีตัวเลือกใหOนักเรียนชZวยกันหาคำตอบ 
 

เกมคำศัพทNผ|านภาพ (Picture Vocabulary Game) 

   สรOางการเรียนรูOคำศัพท,โดยใหOผูOเรียนดูภาพสถานที่ทZองเที่ยวในอุบลราชธานี เชZน ภาพของ "Wat 

Thung Si Muang" (วัดทุZงศรเีมอืง) หรือ "Sirintorn" (สิรินธร) แลOวใหOผูOเรียนทายชื่อสถานที่ทZองเที่ยวนั้น 

วิธีการเลZน ครูแสดงภาพสถานที่ตZาง ๆ แลOวถามนักเรียนวZา "What is this place?" หรือ "What is 

the name of this place in English?" 

 

การใชOเกมเหลZานี้ไมZเพียงแตZชZวยในการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวขOองกับสถานที่ทZองเที่ยวใน

อุบลราชธานี แตZยังสามารถทำใหOการเรียนการสอนมีความสนุกสนานและกระตุOนความสนใจของนักเรียนมาก

ยิ่งขึ้น 

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรูO 
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6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

 ภาษาอังกฤษ ถือเปRนเครื่องมือสำคัญที่ใชOในการสื่อสารเพื่อความเขOาใจซึ่งกันและกัน ในการรับขZาวสาร 

แลกเปลี่ยน ขOอมูล ในดOานความคิด ทัศนคติ วัฒนธรรมของชนชาติอื่น ๆ ตลอดจนความกOาวหนOาทางวิทยาการ

ใหมZ ๆ ทำใหOคนไทยตระหนักถึงความสำคัญและความจำเปRนในเรื่องความสามารถในการใชOภาษาอังกฤษ ซึ่ง

เปRนภาษาสากลในการสื่อสารไดO ระบบการศึกษาไทยจึงตOองพัฒนาความสามารถทางภาษาอังกฤษของคนไทย

ใหOอยูZในระดับที่สามารถจะรับรูOและเขOาใจสารสนเทศไดO ซึ่งสZงผลตZอการทำงานและการดำรงชีวิตของมนุษย,ใน

ปqจจุบันเปRนอันมาก การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปqจจุบัน ไดOดำเนินมาอยZางตZอเนื่องเปRนเวลานานหลายปK 

แตZปqญหาที่พบก็คือ ผูOเรียนไมZเห็นความสำคัญหรือประโยชน,ของภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะอยZางยิ่งเด็กในชนบท

ที่มีสิ่งแวดลOอมไมZเอื้ออำนวย ผูOเรียนมีโอกาสฝ�กฝนการใชOภาษาคZอนขOางนOอย ครูขาดเทคนิควิธีการสอนที่นZาสน 

ใจ ทำใหOผูOเรียนมีเจตคติที่ไมZดีตZอวิชาภาษาอังกฤษ 

ดังนั ้น ครูผู Oสอนจึงเล็งเห็นความสำคัญในการแกOปqญหา และพัฒนากระบวนการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษ ใหOบรรลุผลตามจุดประสงค,ที ่ตั ้งไวO เพื ่อพัฒนาใหOนักเรียนมีความสารถทางดOานการเรียน

ภาษาอังกฤษสูงขึ้น และมีความพึงพอใจตZอการเรียน โดยการใชOเกมเปRนฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนที่สอดคลOองกับเนื้อหาสาระในหนZวยการเรียนรูOตZาง ๆ  มีการเลือกเกมใหOเหมาะสมกับกับความสนใจและ

ระดับวัยของผูOเรียน เปRนการสรOางแรงจูงใจใหOผูOเรียน ชZวยพัฒนาผูOเรียนดOานสติปqญญา ทักษะ ภาษา และความ

เพลิดเพลิน เกิดความสนใจเขOารZวมกิจกรรม และมีสZวนรZวมลงมือปฏิบัติดOวยตนเอง สZงผลใหOนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูOวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มขึ้น เพื่อใชOเปRนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนากระบวนการ

จัดการเรียนการสอน ใหOมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตZอไป 

 

7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

 1. เพื่อใหOนักเรียนไดOเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษ เรื่อง สถานทีท่Zองเที่ยวในจังหวัดอุบลราชธาน ี

 2. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษใหOสูงขึ้น 

 3. เพื่อเสริมสรOางการคิดวิเคราะห,และการทำงานรZวมกัน 

 4. เพื่อใหOนักเรียนมีเจตคติที่ดีตZอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 

 

8. กลุ|มเปRาหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา  
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9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

หลักการและแนวคิด 

การเรียนรูOโดยใชOเกมเปRนฐาน Games-Based Learning (GBL) คือ แนวการเรียนรูOโดยใชOเกมเปRนสื่อ 

ซึ่งถูกออกแบบมา เพื่อใหOเกิดการเรียนรูOโดยผสมผสานความสนุกสนานจากการเลZนเกมไปพรOอม ๆ กัน ซึ่งชZวย

ดึงดูดความสนใจของผูOเรียน โดยมีจุดเริ่มตOนเมื่อประมาณปK ค.ศ. 2002  ซึ่งนักวิจัยดOานการศึกษาหลายทZาน ไมZ

วZาจะเปRน Randal W. Kindley  Jennifer Jenson และ Maja Pivec ไดOนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการปรับปรุง

การเรียนการสอนใหมZ โดยนำเอาความบันเทิงเขOามาเปRนสZวนหนึ่งในการออกแบบการเรียนรูOเพื่อใหOมีความ

สอดคลOองกับการเรียนรูOของผูOเรียนมากขึ้น จนเปRนที่มาของคำวZา Edutainment ซึ่งหมายถึงการศึกษาที่มา

พรOอมกับความบันเทิง กับคำวZา Plearn ที่หมายถึง เลZนและเรียน โดยมาจากคำวZา Play รวมกับ Learn  

การจัดการเรียนรูOผZานเกมเปRนการจัดการเรียนรูOที่ใชOประสบการณ,พื้นฐานของผูOเรียน ซึ่งเปRนวิธีการ

สอนของครูที่กำลังเปRนที่นิยม เพราะเปRนสZวนหนึ่งของการจัดการเรียนรูOเชิงรุก (Active Learning) และ

นักเรียนตOองมีสZวนมีสZวนรZวมในการเรียนรูO เพื่อเปRนการสรOางแรงจูงใจใหOผูOเรียนเกิดความคิดรวบยอดจาก

สถานการณ,ที่ออกแบบไวOในเกมและผูOเรียนไดOเรียนรูOจากสิ่งที่เกิดขึ้นระหวZางการทำกิจกรรมจนเกิดความเขOาใจที่

ถูกตOอง ตามหลักการจัดการเรียนรูOแบบเรียนปนเลZน (Play and Learn) ซึ่งจะชZวยสZงเสริมพัฒนาการดOาน

สติปqญญา ทักษะ ภาษาและความเพลิดเพลิน ทำใหOผูOเรียนรูOจักบริหารจัดการอารมณ,และการตอบสนองตZอ

สถานการณ,ตZางๆ อยZางเหมาะสม ไดOฝ�กทักษะการคิดวิเคราะห, การบูรณาการและสรOางกลยุทธ,เพื่อความสำเร็จ 

การสื่อสาร การทำงานรZวมกับผูOอื่น ความรับผิดชอบและการเคารพกฎกติกาหรือผลแพOชนะอยZางมีเหตุผล ใน

ขณะเดียวกันผูOเรียนไดOเรียนรูOเนื้อหาสาระสำคัญและไดOฝ�กทักษะตZางๆ ที่สอดแทรกอยูZในเกม ทำใหOนักเรียน

สามารถจดจำไดOมากกวZาการเรียนรูOแบบปกติ นอกจากนั้นยังชZวยใหOนักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน 

สZงผลใหOการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนหรือบทเรียนนั้น ๆ บรรลุวัตถุประสงค,ที่ตั้งไวO  

สำหรับหัวใจของการเรียนรูOผZานเกมนั้น การออกแบบเกมคือหัวใจสำคัญ เพราะถือเปRนองค,ประกอบ

หลักที่จะนำไปสูZการสรOางองค,ความรูOใหOกับนักเรียนในการเรียนรูOไดOอยZางเหมาะสม ซึ่งการออกแบบเกมใหOมี

ประสิทธิภาพและสอดคลOองกับการเรียนรูOของผูOเรียนนั้น ตOองคำนึงถึงเรื่องดังตZอไปนี ้             

• Practice หมายถึง การออกแบบเกมนั้นจะตOองแฝงแบบฝ�กหัดเพื่อใหOผูOเรียนไดOทดลองทำ 

• Learning by Doing จะตOองเนOนใหOผูOเรียนเกิดการเรียนรูOดOวยตัวเอง ซึ่งการเรียนรูOดOวยตัวเองจะทำใหO

ผูOเรียนเขOาใจไดOลึกซึ้งกวZา 

• Learning from Mistakes ใหOผูOเรียนเรียนรูOจากความผิดพลาด จะชZวยใหOผูOเรียนจำไดOดียิ่งขึ้น 

• Goal-Oriented Learning เกมตOองมีเป¤าหมายที่ชัดเจน เพื่อใหOผูOเรียนพยายามทำใหOบรรลุเป¤าหมาย 

• Learning Point ตOองแฝงไปดOวยขOอมูลหรือประเด็นหลักสำคัญในการเรียนรูOตZาง ๆ เพื่อใหOผูOเรียน

สามารถนำเอาความรูOนั้นไปใชOงานไดOจริง 
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10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู% 

การเรียนรูOแบบใชOเกม (Game-Based Learning) คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูOที่ผูOสอนนำเกมเขOา

บูรณาการในการเรียนการสอน ซึ่งใชOไดOทั้งในขั้นการนำเขOาสูZบทเรียน การสอน การมอบหมายงานและหรือขั้น

การประเมินผล โดยมีขั้นตอน ดังนี ้

ขั้น 1 ขั้นสำรวจความรู% (Exploring Knowledge)  

1.1 ครูทบทวนเนื้อหาคำศัพท,ในบทเรียน 

1.2 ครมูีการสุZมคำถามใหOนักเรียนชZวยกันตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นอธิบายกิจกรรม (Explanation)  

2.1 ครบูอกชื่อเกม และอธิบายกฎและกติกาในการเลZนเกมใหOนักเรียนเขOาใจ  

2.2 ครแูจกอุปกรณ,ในการเลZนเกม หรือ ใหOนักเรียนไดOมีสZวนรZวมในการออกแบบเกมรZวมกัน 

2.3 ครแูบZงผูOเรียนออกเปRนกลุZม กลุZมละเทZา ๆ กัน โดยคละตามระดับความสามารถ               

     ไดOแกZ นักเรียนกลุZมเกZง กลุZมปานกลาง และกลุZมอZอน 

ขั้นที่ 3 ขั้นเล|นเกม (Playing Game)  

3.1 นักเรียนเริ่มเลZนเกม โดยครคูวบคุมกติกาการเลZนใหOเปRนไปตามขั้นตอนที่กำหนดไวO  

3.2 ครกูระตุOนและสรOางบรรยากาศในการเรียนรูO 

3.3 ครูสังเกตพฤติกรรมเพื่อกำกับดูแลใหOผูOเรียนเลZมตามกติกา และแจOงความกOาวหนOาในการ

ดำเนินกิจกรรมการเลZนเกมของนักเรียน เพื่อเปRนการกระตุOนและสรOางบรรยากาศในการเรียนรูO 

ขั้น 4 ขั้นเสนอความคิด (Creativity) 

ครเูป¦ดโอกาสใหOผูOเรียนเสนอความคิด หรือสรOางสรรค,ไอเดียใหมZ ๆ ในการเลZนเกม เชZน การ 

สรOางกติกาใหมZที่สนุกและทOาทายมากยิ่งขึ้น  

 ขั้น 5 ขั้นอภิปรายหลังการเล|น และสรุปผล (Discussions and conclusions) 

5.1 ครแูละนักเรียนชZวยกันสรุปคะแนนจากเกมที่เลZน  

5.2 ครตูั้งประเด็นคำถามเพื่อนำไปสูZเป¤าหมาย ประเด็นคำถามเกี่ยวกับเทคนิคหรือทักษะ

ตZางๆ ที่ผูOเรียนไดOรับ ประเด็นคำถามเกี่ยวกับเนื้อหาสาระตZางๆ ที่ไดOรับ 

5.3 ครเูชื่อมโยงผลจากกิจกรรมการเรียนรูOที่ไดOจากเกมกับเนื้อหารายวิชา สรุปประเด็นสำคัญ

ที่เกี่ยวขOองกับเนื้อหา และเพิ่มเติมประเด็นที่ผูOเรียนยังไมZเขOาใจหรือยังเขOาใจไมZครอบคลุม 
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11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

ผูOสอนใชOนวัตกรรม “การพัฒนาการเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 4 

โดยใชOเกมเปRนฐาน รZวมกับรูปแบบ CPW Model เรื่อง สถานที่ทZองเที่ยวในจังหวัดอุบลราชธาน”ี เชื่อมโยงกับ 

CPW Model โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังนี ้

 

C = Coaching and Critical Thinking  

การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการสอน และการคิดอยZางเปRนระบบ ดังนี ้

- ครูใหOคำแนะนำนักเรียนในการเลZนเกม หรือวิธีการใชOงาน Application ตZาง ๆ 

- ครอูอกแบบเกม หรือจัดทำสื่อนวัตกรรมโดยบูรณาการใหOเขOากับเนื้อหารายวิชาที่สอน 

- การจัดทำแผนการจัดการเรียนรูOใหOเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

P = Peer Review and Practice  

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหวZางครูและการฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและ 

เปRนระบบ ดังนี ้

- ครูสามารถสำรวจความรูOเดิมของนักเรียนผZานการทดสอบกZอนเรียน และมีการวัดและ 

  ประเมินผลหลังเรียน 

- ครูและนักเรียนสรOางองค,ความรูOรZวมกัน 

- สังเกตการสอนและประเมินผลการเรียนรูOของนักเรียน ผZานเกมการศึกษาหรือแบบทดสอบ 

- การจัดทำแบบประเมิน หรือแบบวัดเจตคติที่มีตZอวิชาภาษาอังกฤษ 

- การประเมินผลการใชOเกมในการเรียนคำศัพท, 

- การประชุมกลุZมวิชาชีพ PLC กับครูระดับสายชั้น เพื่อเสริมสรOางทักษะการสอน  การใชO

เทคโนโลยีใหมZ ๆ หรือเทคนิคการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
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W = Work in group  

การทำงานเปRนทมีเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active Learning ดังนี ้

-  การสรOางความสามัคคีภายในกลุZม 

-  การสังเกตพฤติกรรมการมีสZวนรZวมของนักเรียนในการตอบคำถามและทำกิจกรรม 

-  การใชOแอปพลิเคชันที่ทำใหOผูOเรียนมีสZวนรZวมในกิจกรรมออนไลน, 

 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

 1. นักเรียนทุกคนไดOเรียนรูOคำศัพท,ภาษาอังกฤษ เรื่อง สถานที่ทZองเที่ยวในจังหวัดอบุลราชธาน ี 

 2. นักเรียนรOอยละ 85 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษสูงขึ้น  

 3. นักเรียนมทีักษะการคิดวิเคราะห,และการทำงานรZวมกัน อยูZในระดับด ี

4. นักเรียนทุกคนมีเจตคติที่ดีตZอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ  
 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน  - บาท 
 

14. การประเมินผล 

จุดประสงคNการเรียนรู% วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เครื่องมือการวัด เกณฑNที่ใช%ในการ

ประเมิน 

1. ดOานความรูOความเขOาใจ (K) 

    - รูOคำศัพท, เรื่อง สถานที่ทZองเที่ยว    

      ในจังหวัดอบุลราชธาน ี

 

   - นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

     วิชาภาษาอังกฤษสูงขึ้น 

 

สอบถาม / ทดสอบ 

 

 

ทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบ 

 

 

คะแนนจากเกม / 

แบบทดสอบกZอนเรียน

และหลังเรียน 

 

 

รOอยละ 80 

ผZานเกณฑ, 

 

รOอยละ 80 

ผZานเกณฑ, 

2. ดOานทักษะและกระบวนการ (P) 

   - นักเรียน มทีักษะการคิดวิเคราะห, 

     และการทำงานรZวมกัน 

 

สังเกตพฤติกรรม 

นักเรียน 

 

แบบประเมิน 

 

 

ระดับด ีขึ้นไป 

ผZานเกณฑ, 
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จุดประสงคNการเรียนรู% วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เครื่องมือการวัด เกณฑNที่ใช%ในการ

ประเมิน 

3. ดOานคุณลักษณะอันพึงประสงค, (A) 

    - ใฝ�เรียนรูO 

    - มุZงมั่นในการทำงาน 

 

สังเกตพฤติกรรม 

นักเรียน 

 

แบบประเมิน 

คุณลักษณะอัน 

พึงประสงค, 

 

ระดับคุณภาพด ี

ขึ้นไป ผZานเกณฑ, 

4. ดOานสมรรถนะ (C) 

- นักเรียนมเีจตคติที่ดีตZอการเรียน   

  วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง สถานที ่

  ทZองเที่ยวในจังหวัดอบุลราชธาน ี

 

สอบถาม / สังเกต

พฤติกรรมนักเรียน 

 

แบบสอบถาม / 

แบบประเมิน 

ความพึงพอใจ 

 

ระดับ มากขึ้นไป 

ผZานเกณฑ, 
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

          นายประสิทธิ์  แกOวใส 

 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

การสรOางหนังสือเลZมเล็กเกี่ยวกับชีวประวัติบุคคลสำคัญ/สถานที่สำคัญในจังหวัดอุบลราชธาน ีใน

รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 โดยใชOกิจกรรมกลุZม รZวมกับ

รูปแบบ CPW Model   

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ตลอดปKการศึกษา 2567 

 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

         1. วางแผนงานที่จะดำเนินการพัฒนาตามขOอตกลงในดOานตZาง ๆ ดังนี้ ดOานการจัดการเรียนรูOการสรOาง

และพัฒนาหลักสูตร มีการจัดทำรายวิชาและหนZวยการเรียนรูOใหOสอดคลOองกับมาตรฐานการเรียนรูO และ 

ตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรูOตามหลักสูตรเพื่อใหOผูOเรียนไดOพัฒนาสมรรถนะและการเรียนรูO เต็มตามศักยภาพ โดยมี

การพัฒนารายวิชาและหนZวยการเรียนรูOใหOสอดคลOองกับบริบทของสถานศึกษา ผูOเรียน และทOองถิ่น และ

สามารถแกOไขปqญหาในการจัดการเรียนรูOไดO  

2. การออกแบบการจัดการเรียนรูOจัดการเรียนการสอน Active Learning ที่เนOนผูOเรียนเปRนสำคัญ 

เพื่อใหOผูOเรียนมีความรูO ทักษะคุณลักษณะประจำวิชา คุณลักษณะอันพึงประสงค, และสมรรถนะที่สำคัญ ตาม

หลักสูตร  

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรูO มีการอำนวยความสะดวกในการเรียนรูO และสZงเสริมผูOเรียนไดOพัฒนาเต็ม

ตามศักยภาพ เรียนรูOและทำงานรZวมกันโดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูO ที่สามารถแกOไขปqญหาในการจัดการ

เรียนรูO  

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรูO 
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6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

 กลุZมสาระการเรียนรูOสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมวZาดOวยการอยูZรZวมกันในสังคมที่มีความเชื่อม 

สัมพันธ,กัน และมีความแตกตZางอยZางหลากหลาย เพื่อชZวยใหOสามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดลOอม 

เปRนพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรูO ทักษะ คุณธรรม และคZานิยมที่เหมาะสม เปRนวิชาที่ประกอบดOวย 

หลายแขนงสาระ ทำใหOมีลักษณะเปRนสหวิทยาการ เปRนการนำวิชาตZาง ๆ ในสาขาวิชาสังคมศาสตร,เขOาดOวยกัน 

ไดOแกZ ภูมิศาสตร, ประวัติศาสตร, นิติศาสตร, เศรษฐศาสตร, รัฐศาสตร, กลุZมสาระการเรียนรูOสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม  

         วิชาสังคมศึกษากำหนดสาระตZาง ๆ ดังนี้ 1) ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 2) หนOาที่พลเมือง วัฒนธรรม 

และการดำเนินชีวิตในสังคม 3) เศรษฐศาสตร, 4) ภูมิศาสตร, ซึ่งชZวยใหOผูOเรียนมีความรูOความเขOาใจการดำรงชีวิต

ของมนุษย, ทั้งในฐานะปqจเจกบุคคลและการอยูZรZวมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดลOอม การจัดการ

ทรัพยากรที่มีอยูZอยZางจำกัด มีความรูO ความเขOาใจเกี่ยวกับอิทธพิลของสภาพแวดลOอม ที่มีผลตZอ การดำรงชีวิต 

การอยูZรZวมกันในสังคม การเปลี่ยนแปลงตามเหตุปqจจัยตZาง ๆ เกิดความเขOาใจในตนเองและผูOอื่น ปรับตัวใหOทัน

ตZอการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เปRนพลเมืองที่รับผิดชอบ มีความสามารถทางสังคม มีความรูO มีทักษะ และมี

คุณธรรม มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกตZาง และเพื่อเกิดคZานิยมที่เหมาะสม มุZงหวังใหOผูOเรียนเกิด

ความเจริญงอกงามดOานความรูO โดยการใหOความรูOแกZผูOเรียนดOานเนื้อหาสาระ ความคิดรวบยอด และหลักการ

สำคัญในสาขาตZาง ๆ สามารถนำความรูOไปปรับใชOในการดำเนินชีวิต เปRนกำลังของชาติ เปRนพลเมืองดีของ

ประเทศชาติและสังคมโลก 

          การทำหนังสือเลZมเล็กเกี่ยวกับบุคคลสำคัญของจังหวัดอุบลราชธานี/สถานที่สำคัญในจังหวัด

อุบลราชธานี จะชZวยใหOผูOเรียนเกิดความเขOาใจทั้งในดOานการออกแบบ การทำงานเปRนทีม และการประยุกต,ใชO

ความรูOทางดOานตZาง ๆ พรOอมทั้งเรียนรูOวัฒนธรรมและสถานที่สำคัญในจังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งเสริมสรOางทั้ง 

ทักษะวิชาการ และ จิตสำนึกทางวัฒนธรรม 

 

7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

1. เพื่อใหOนักเรียนไดOความรูOและเขOาใจขOอมูลเกี่ยวกับบุคคลสำคัญ สถานที่สำคัญในทOองถิ่นและจังหวัด  

  2. เพื่อใหOนักเรียนไดOทักษะกระบวนการคิดและการทำงานอยZางเปRนขั้นตอน การทำหนังสือเลZมเล็ก 

  3. เพื่อใหOนักเรียนสามารถนำความรูOที่ไดOรับจากการศึกษาไปประยุกต,ใชOในชีวิต สามารถถZายทอด

ความรูOไปยังผูOอื่น และนำทักษะไปใชOอยZางมีประสิทธิภา พ 

4. เพื่อใหOนกัเรียนสามารถใชOความคิดสรOางสรรค,ในการออกแบบและสรOางหนังสือเลZมเล็กไดO 
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8. กลุ|มเปRาหมาย 

 ผูOเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 6 โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา 
 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

กระบวนการแบบกลุZม (Group Process) คือ ขั้นตอนหรือกระบวนการที่สมาชิกในกลุZมทำงานรZวมกัน

เพื่อบรรลุเป¤าหมายหรือวัตถุประสงค,ที่กำหนด โดยที่สมาชิกแตZละคนมีบทบาทในการชZวยกันพัฒนาและทำงาน

เพื่อใหOบรรลุผลลัพธ,ที่ดีที่สุด กระบวนการแบบกลุZมนี้ไมZเพียงแตZเกี่ยวกับการทำงานรZวมกัน แตZยังเกี่ยวกับการ

พัฒนาทักษะการสื่อสาร การแกOปqญหา และการทำงานเปRนทมี 

กระบวนการทำงานแบบกลุ|มที่สามารถนำมาใช%ในการทำหนังสือเล|มเล็ก ได%แก|: 

1. การกำหนดเปRาหมาย (Goal Setting) การเริ่มตOนดOวยการกำหนดเป¤าหมายที่ชัดเจนและตกลง

กันในกลุZม เชZน การทำหนังสือเลZมเล็กจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับบุคคลสำคัญและสถานที่สำคัญในทOองถิ่นหรือจังหวัด 

      กิจกรรม: สมาชิกกลุZมรZวมกันหารือเพื่อกำหนดหัวขOอหลักของหนังสือ และการแบZงหนOาที่ เชZน การ

คOนควOาขOอมูล การเขียนเนื้อหา หรือการออกแบบภาพประกอบ 

2. การแบ|งบทบาทและหน%าที่ (Role Assignment) การกำหนดบทบาทและหนOาที่ใหOกับสมาชิกแตZ

ละคนในกลุZม เพื่อใหOการทำงานเปRนไปอยZางมีประสิทธิภาพ 

       กิจกรรม: สมาชิกในกลุZมจะไดOแบZงงานกันทำ เชZน คนหนึ่งอาจรับผิดชอบการหาขOอมูล อีกคนอาจ

รับผิดชอบการเขียนเนื้อหา อีกคนทำหนOาที่ออกแบบ และคนอื่นๆ ก็อาจจะชZวยตรวจสอบหรือสรุปขOอมูล 

3. การสื่อสารภายในกลุ|ม (Communication) การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพภายในกลุZมเปRนสิ่ง

สำคัญ เนื่องจากทุกคนตOองเขOาใจบทบาทของตนเองและของคนอื่นๆ การสื่อสารที่ดีชZวยใหOทุกคนไดOขOอมูลที่

ถูกตOองและสามารถแกOไขปqญหาที่เกิดขึ้นไดO 

       กิจกรรม: การประชุมระหวZางสมาชิกในกลุZม การพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การอัพเดตสถานะ

งานที่ทำไปแลOว และการถามคำถามเพื่อทำความเขOาใจขOอมูล 

4. การระดมสมอง (Brainstorming) การระดมสมองชZวยใหOทุกคนในกลุZมสามารถเสนอความ

คิดเห็นและไอเดียที่สามารถชZวยในการพัฒนาหนังสือเลZมเล็ก 

       กิจกรรม: สมาชิกในกลุZมจะเสนอไอเดียตZางๆ เกี่ยวกับการออกแบบหนังสือ เชZน รูปแบบการจัด

หนOาตา ตัวอักษร หรือภาพประกอบ โดยไมZตOองกังวลเกี่ยวกับขOอผิดพลาด 
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5. การวางแผนและการจัดการ (Planning and Organizing) การวางแผนการทำงานอยZางเปRน

ระบบเปRนสิ่งสำคัญเพื่อใหOการทำงานมีทิศทางที่ชัดเจนและสามารถทำงานไดOอยZางมีประสิทธิภาพ 

      กิจกรรม: สรOางแผนการทำงาน เชZน การกำหนดระยะเวลาในการทำงานแตZละสZวน การตั้งกำหนด

เสOนตาย (Deadline) สำหรับงานตZางๆ และการจัดลำดับความสำคัญของงาน 

6. การทำงานร|วมกัน (Collaboration) การทำงานรZวมกันเปRนปqจจัยสำคัญที่จะทำใหOกระบวนการ

ทำงานในกลุZมประสบความสำเร็จ 

        กิจกรรม: สมาชิกกลุZมจะทำงานรZวมกัน เชZน การเขียนเนื้อหาที่เกี่ยวขOองกับหัวขOอที่กำหนด การ

ออกแบบรูปภาพ การทำงานรZวมกันจะชZวยเพิ่มประสิทธิภาพและคุณภาพของงาน 

7. การตรวจสอบและการปรับปรุง (Review and Revision) หลังจากการทำงานไปสักระยะแลOว 

ควรมีการตรวจสอบความคืบหนOาและปรับปรุงงานตามความคิดเห็นหรือขOอเสนอแนะ 

       กิจกรรม: ทุกคนในกลุZมสามารถรZวมกันตรวจสอบงานที่ทำเสร็จแลOว เชZน การตรวจสอบความ

ถูกตOองของเนื้อหา การตรวจดูรูปแบบการออกแบบหนังสือ และการแกOไขขOอผิดพลาดที่เกิดขึ้น 

8. การประเมินผลและการสะท%อนผลการทำงาน (Evaluation and Reflection) ประเมินผลการ

ทำงานรZวมกันและการสะทOอนความคิดเห็นหลังเสร็จสิ้นโครงการจะชZวยใหOกลุZมสามารถเรียนรูOจาก

ประสบการณ, และพัฒนาการทำงานในอนาคต 

    กิจกรรม: สมาชิกในกลุZมสามารถประเมินผลการทำงานของตนเองและเพื่อนรZวมกลุZม และสะทOอน

ถึงสิ่งที่ไดOเรียนรูOจากกระบวนการทำงานรZวมกัน เชZน สิ่งที่ทำไดOดี หรือสิ่งที่ควรปรับปรุงในการทำงานกลุZมครั้ง

หนOา 

9. การจัดการข%อขัดแย%ง (Conflict Management) ในการทำงานกลุZมอาจเกิดขOอขัดแยOงไดO เชZน 

ความไมZเห็นดOวยเกี่ยวกับแนวทางการทำงาน หรือการแบZงงานที่ไมZเหมาะสม การจัดการขOอขัดแยOงอยZาง

สรOางสรรค,จะชZวยใหOกลุZมสามารถทำงานรZวมกันไดOอยZางราบรื่น 

      กิจกรรม: สมาชิกในกลุZมตOองเรียนรูOที่จะฟqงความคิดเห็นของผูOอื่นและหาทางออกที่ดีที่สุดรZวมกัน 

เชZน การเจรจาหรือการหาขOอยุติที่ทุกคนยอมรับ 

 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู% 

           การจัดการเรียนรู%โดยกระบวนการกลุ|ม มีขั้นตอนดังนี ้

                1. ขั้นตั้งจุดมุZงหมายของการจัดการเรียนรูO  

                    - กำหนดหัวเรื่องที่จะศึกษา (ชีวประวัติบุคคลสำคัญ/ สถานที่สำคัญของจังหวัดอุบลราชธานี)  



 

41 แผนขับเคลื่อนพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ปDการศึกษา 2567 

clsfscscxc 

 

                 2. ขั้นการจัดประสบการณ,การเรียนรูO  

                      - แบZงผูOเรียนออกเปRนกลุZมยZอย แนะนำวิธีดำเนินงาน กติกาหรือกฎเกณฑ,การทำงาน  

   ระยะเวลาในการทำงาน   

                       - ใหOผูOเรียนวางแผนการทำงานภายในกลุZมและลงมือปฏิบัติงาน 

                      - ใหOผูOเรียนวิเคราะห,ปqญหาขณะทำงานรZวมกันภายในกลุZมและเสนอแนวทางแกOไข 

ปqญหารZวมกัน 

           - สรุปองค,ความรูOที่ไดOรับและสZงชิ้นงานของแตZละกลุZม 

2. ขั้นประเมินผล 

- ผูOสอนและผูOเรียนรZวมกันอภิปรายประเมินผลเนื้อหาสาระของแตZละกลุZมตามที่ไดOรับ

มอบหมาย 
 

 11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

ใชOนวัตกรรมการเรียนรูOที่เชื่อมโยงกับ Model โรงเรียนชุมชนโพนเมืองวิทยา ดังนี ้

 

 

 

           

 

         C (Coaching and Critical Thinking):  

              การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการสอน และการคิดอยZางเปRนระบบ 

- ครูรZวมกับนักเรียนหาแนวคิดรZวมกันเขียนโครงเรื่องและวิธีทำหนังสือเลZมเล็ก โดยการ

เขียน อธิบายตามหัวขOอเรื่อง ชีวประวัติบุคคลสำคัญ/สถานที่สำคัญของจังหวัด

อุบลราชธาน ี

             P (Peer Review and Practice):  

    การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหวZางครู และการฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและ 

    เปRนระบบ 

- ครูทบทวนความรูOเกี่ยวกับบุคคลสำคัญของจังหวัดอุบลราชธานี/สถานที่สำคัญในจังหวัด 

และมีการวัดและประเมินผลหลังเรียน 

- ครูและนักเรียนสรOางองค,ความรูOรZวมกัน 

- สังเกตการสอนและประเมินผลการเรียนรูOของนักเรียน ผZานกิจกรรมกลุZม 
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    W (Work ingroup):  

การทำงานเปRนทมีเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active Learning 

-  การสรOางความสามัคคีภายในกลุZม 

-  การสังเกตพฤติกรรมการมีสZวนรZวมของนักเรียนในการตอบคำถามและทำกิจกรรม 

 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

1. นักเรียนไดOความรูOและเขOาใจขOอมูลเกี่ยวกับบุคคลสำคัญ สถานที่สำคัญในทOองถิ่นและจังหวัด  

  2. นักเรียนไดOทักษะกระบวนการคิดและการทำงานอยZางเปRนขั้นตอนการทำหนังสือเลZมเล็ก 

  3. นักเรียนสามารถนำความรูOที่ไดOรับจากการศึกษาไปประยุกต,ใชOในชีวิต สามารถถZายทอดความรูOไป      

              ยังผูOอื่น และนำทักษะไปใชOอยZางมีประสิทธิภาพ 

4. นักเรียนสามารถใชOความคิดสรOางสรรค,ในการออกแบบและสรOางหนังสือเลZมเล็กไดO 

 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน      -      บาท 

 

14. การประเมินผล 

   การสังเกต (Observation) 

• ประเมินการทำงานของผูOเรียนในแตZละขั้นตอน เชZน ความสามัคคีในกลุZม การแบZงหนOาที่รับผิดชอบ 

การตรงตZอเวลา  

   การตรวจชิ้นงาน (Product Assessment) 

• ตรวจสอบคุณภาพของหนังสือเลZมเล็ก เชZน ความสวยงามของผลงาน ความครบถOวนของเนื้อหา 

   การแสดงผลงาน (Performance Assessment) 

• ใหOผูOเรียนแตZละกลุZมนำเสนอชีวประวัติของบุคคลสำคัญของจังหวัดอุบลราชธานี/สถานที่สำคัญของ

จังหวัดอุบลราชธาน ี
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แผนพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู> กลุ@มสาระการเรียนรู>การงานอาชีพ 

 

1. ผู%จัดทำนวัตกรรม 

 นางสาวป¦ยะพร  ฉัตรวิไล 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู% 

 การพัฒนาทักษะการเรียนรูOดOวยกระบวนการสืบเสาะหาความรูO ในรายวิชาการงานอาชีพ ของนักเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปKที่ 2 โดย "การเรียนรูOผZานการลงมือทำ : ยำหมูยอสรOางสรรค," 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 

 ภาคเรียนที่ 2/2567 

4. แนวทางการคิดค%นนวัตกรรม 

จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา การงานอาชีพ ในระดับชั้นประถมศึกษาปKที่ 2 พบวZา นักเรียน

ขาดทักษะดOานการประกอบอาหารและการทำงานเปRนกลุZม เนื่องจากวิชาการงานอาชีพเปRนวิชาที่ตOองเนOน

ทักษะการลงมือปฏิบัติ จึงทำใหOเกิดนวัตกรรมนี้ขึ้นมา เพื่อมุZงเนOนการเรียนรูOผZานการลงมือปฏิบัติจริง โดยใหO

นักเรียนไดOมีสZวนรZวมในการสรOางสรรค,อาหาร "ยำหมูยอ" ซึ่งเปRนกระบวนการที่ไมZเพียงแตZใหOความรูOเกี่ยวกับ

การทำอาหาร แตZยังชZวยพัฒนาทักษะตZางๆ เชZน การคิดสรOางสรรค, การทำงานรZวมกันในกลุZม การตัดสินใจ 

และการแกOปqญหาในสถานการณ,จริง เพื่อใหOนักเรียนไดOเรียนรูOผZานการปฏิบัติจริงและสรOางทักษะที่จำเปRนใน

ชวีิตประจำวัน 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการจัดการเรียนรูO 

6. หลักการและเหตุผล ความเป~นมา 

กลุZมสาระการเรียนรูOการงานอาชีพ เปRนกลุZมสาระที่ชZวยพัฒนาใหOผูOเรียนมีความรูO ความเขOาใจ มีทักษะ

พื้นฐานที่จำเปRนตZอการดำรงชีวิต และรูOเทZาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรูOเกี่ยวกับการดำรงชีวิต       

การอาชีพมาใชOประโยชน,ในการทำงานอยZางมีความริเริ่มคิดสรOางสรรค, และแขZงขันในสังคมไทยและสากล  

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงาน และมีเจตคติที่ดีตZอการทำงานในชีวิตประจำวัน ชZวยเหลือ 

ตนเอง ครอบครัว และสังคมไดOในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไมZทำลายสิ่งแวดลOอม เนOนการปฏิบัติจริงจนเกิด
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ความมั่นใจและภูมิใจในผลสำเร็จของงาน เพื่อใหOคOนพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง

และสามารถดำรงชีวิตอยูZในสังคมไดOอยZางพอเพียงและมีความสุข 

ดังนั้น เพื่อใหOนักเรียนไดOเกิดการเรียนรูOจึงจัดกิจกรรมการประกอบอาหาร ที่เนOนการปฏิบัติติจริงจน

เกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลสำเร็จของงาน  

7. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

1. นักเรียนเขOาใจขั้นตอนและการเลือกซื้อวัตถุดิบในการทำยำหมูยอ (K) 

2. นักเรียนสามารถทำอาหารตามขั้นตอนที่ถูกตOองและมีการทำงานรZวมกันในกลุZม (P) 

3. นักเรียนแสดงทัศนคติที่ดีตZอการทำอาหาร เชZน ความปลอดภัยและการทำงานรZวมกัน (A) 

4. นักเรียนสามารถใชOความคิดสรOางสรรค,ในการดัดแปลงสูตรและการนำเสนออาหาร (C) 

8. กลุ|มเปRาหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปKที่ 2  

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช%ในการพัฒนานวัตกรรม 

 การพัฒนาทักษะการเรียนรูOดOวยกระบวนการสืบเสาะหาความรูO ในรายวิชาการงานอาชีพ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปKที่ 2 เรื่อง "การเรียนรูOผZานการลงมือทำ : ยำหมูยอสรOางสรรค," เปRนการเรียนรูOโดยการลงมือ

ปฏิบัติ  นักเรียนไดOเรียนรูOโดยการทำจริงและสะทOอนผลลัพธ,จากการปฏิบัติ โดยใชOกระบวนการ Inquiry-

based Learning หรือ “การสืบเสาะหาความรูO” (Inquiry Cycles: 5Es) ซึ่งจะชZวยใหOนักเรียนสามารถพัฒนา

ทักษะการคิดวิเคราะห, การทำงานรZวมกัน และการแกOปqญหาไดOอยZางมีประสิทธิภาพ  

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู% 

 ใชOรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูO (Inquiry Cycles : 5Es) 

ขั้นที่ 1 : การกระตุ%นความสนใจ (Engagement) 

กิจกรรม : การแนะนำหัวขOอการเรียนรูOใหOกับนักเรียนโดยเริ่มจากการพานักเรียนไปยังโรงครัวเพื่อ

เตรียมประกอบอาหาร (ยำหมูยอ) 

ขั้นตอน 

    1. ครูอธิบายเกี่ยวกับกระบวนการทำยำหมูยอและสาธิตการใชOเครื่องมือหรืออุปกรณ,ที่จำเปRน 

   2. ครูพานักเรียนสำรวจและตรวจสอบอุปกรณ,ที่เตรียมมาเพื่อใหOแนZใจวZาอุปกรณ,ครบถOวน

และพรOอมใชOงาน 

   3. กระตุOนใหOนักเรียนตั้งคำถามหรือสงสัยเกี่ยวกับกระบวนการทำอาหารเพื่อกระตุOนความ

สนใจ 
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ขั้นที่ 2 : การสำรวจและค%นหา (Exploration) 

กิจกรรม : นักเรียนลงมือปฏิบัติการทำยำหมูยอโดยใชOการแบZงกลุZมและจัดการแบZงหนOาที่ในการ

ทำอาหาร 

ขั้นตอน 

1. ครูแบZงนักเรียนออกเปRนกลุZมๆ ละ 4-5 คน เพื่อใหOนักเรียนสามารถทำงานรZวมกันไดO 

2. ใหOนักเรียนทำการเตรียมอุปกรณ,และวัตถุดิบ พรOอมกับแบZงหนOาที่ในการทำอาหาร เพื่อ 

ไมZใหOเกิดความสับสน 

3. นักเรียนฝ�กลงมือทำอาหารดOวยขั้นตอนที่มีการแนะนำจากครู ครูจะเนOนเรื่องความ 

ปลอดภัยในการใชOเครื่องมือและการจัดการกับวัตถุดิบ 

ขั้นที่ 3 : การอธิบายและสรุป (Explanation) 

กิจกรรม : นักเรียนรZวมอภิปรายและสรุปการเรียนรูOจากการลงมือปฏิบัติการทำอาหาร 

ขั้นตอน 

1. ครูและนักเรียนรZวมกันอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรูOจากการทำยำหมูยอ 

2. นักเรียนอธิบายขั้นตอนการทำอาหารที่ตัวเองไดOทำและอธิบายเหตุผลในการเลือกวัตถุดิบ 

หรือวิธีการทำ 

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเลือกซื้อวัตถุดิบที่ดีที่สุด (เชZน หมูยอ) และขOอดีขOอเสียของ 

การเลือกซื้อแบบตZางๆ 

ขั้นที่ 4 : การขยายความรู% (Elaboration) 

กิจกรรม : นักเรียนตั้งคำถามและแสดงความคิดสรOางสรรค,ในการทำอาหาร 

ขั้นตอน 

1. ครูเป¦ดโอกาสใหOนักเรียนตั้งคำถามหรือขOอสงสัยที่เกิดขึ้นจากการลงมือทำยำหมูยอ 

2. ใหOนักเรียนฝ�กคิดและดัดแปลงสูตรการทำอาหาร เชZน การเพิ่มวัตถุดิบ การปรับปรุงรสชาต ิ

3. นักเรียนสามารถแนะนำการทำอาหารหรือวิธีการนำเสนออาหารใหOดูนZาสนใจขึ้น  

  4. นักเรียนสามารถคOนควOาขOอมูล หมูยอ วZา เปRนอัตลักษณ,ของอุบลราชธานีไดO 
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ขั้นที่ 5 : การประเมิน (Evaluation) 

กิจกรรม : การประเมินผลการเรียนรูOและการทำงานรZวมกันในกลุZม 

ขั้นตอน 

    1. การประเมินผลจากการทำอาหาร โดยครูสามารถประเมินการทำงานเปRนกลุZมหรือการ

ตอบคำถามในชั้นเรียน 

    2. นักเรียนไดOรับขOอเสนอแนะจากครูเกี่ยวกับการทำอาหารของตัวเองและกลุZม 

   3. การประเมินทัศนคติการทำงานรZวมกันและการใหOความสำคัญกับความปลอดภัยในการ

ทำอาหาร 

ข%อดีของการใช%กระบวนการนี ้

1. นักเรียนสามารถเรียนรูOโดยการลงมือทำจริง ทำใหOเกิดความเขOาใจในเนื้อหามากขึ้น 

2. การทำงานเปRนกลุZมชZวยเสริมทักษะการทำงานรZวมกัน การสื่อสาร และการแกOปqญหา 

3. นักเรียนสามารถแสดงความคิดสรOางสรรค,ในการปรับปรุงและดัดแปลงสูตรอาหาร 

4. การประเมินทัศนคติและการใหOขOอเสนอแนะจากครูชZวยสZงเสริมพฤติกรรมที่ดีในการทำงาน 

  การออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูOในลักษณะนี้ทำใหOผูOเรียนสามารถพัฒนาทักษะในหลายดOาน 

เชZน ความรูO กระบวนการทำงาน ทัศนคติ และความคิดสรOางสรรค, ซึ่งเปRนการเรียนรูOที่มีประสิทธิภาพในยุค

ปqจจุบันที่เนOนการเรียนรูOจากประสบการณ,จริง 

 

11. โครงสร%างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

ใชOนวัตกรรมการเรียนรูOที่เชื่อมโยงกับ Model โรงเรียนชุมชนโพน  

เมืองวิทยา ดังนี ้

C (Coaching and Critical Thinking): การใหOคำปรึกษาและ

สนับสนุนครูในการพัฒนาการสอน และการคิดอยZางเปRนระบบ 

P (Peer Review and Practice): การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

วิธีการสอนระหวZางครู และการฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและเปRน

ระบบ 

W (Work ingroup): การทำงานเปRนทีกเพื่อพัฒนาทักษะการสอน

และการใชOกลยุทธ, Active Learning 
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การเชื่อมโยง นวัตกรรม "การเรียนรูOผZานการลงมือทำ : ยำหมูยอสรOางสรรค," กับ Model (C, P, W) 

สามารถทำไดOโดยการใชOกระบวนการเรียนรูOแบบมีสZวนรZวม (Active Learning) ซึ่งเนOนการเรียนรูOที่นักเรียน

สามารถลงมือปฏิบัติและสรOางทักษะไดOจริงผZานกิจกรรมตZางๆ และมีการสนับสนุนการเรียนรูOจากครูและเพื่อน

รZวมกลุZมในลักษณะการทำงานรZวมกัน โดยในแตZละโมเดลจะมีการเชื่อมโยง ดังนี ้

1. C (Coaching and Critical Thinking): การใหOคำปรึกษาและสนับสนุนครูในการพัฒนาการสอน และการ

คิดอยZางเปRนระบบ 

การใชOโคOชชิ่ง (Coaching) ในการพัฒนาครู: ในกระบวนการทำอาหารยำหมูยอ เพื่อนครูสามารถเปRน

โคOชที่ชZวยสZงเสริมใหOครูผูOสอนพัฒนาทักษะการสอนผZานการใหOคำแนะนำและแนวทางปฏิบัติที่ดีในการจัดการ

เรียนรูO เชZน การจัดกิจกรรมที่ใหOโอกาสนักเรียนลงมือทำจริง การใชOกลยุทธ,การสอนแบบ Active Learning 

เชZน การใหOคำแนะนำในการทำอาหารแบบมีการวิเคราะห, (Critical Thinking) วZาทำไมตOองเลือกใชOวัตถุดิบที่ดี

ตZอสุขภาพในการทำยำหมูยอ 

การสนับสนุนการคิดอยZางเปRนระบบ: เมื่อครูชZวยนักเรียนในการทำยำหมูยอ ควรกระตุOนใหOนักเรียนคิด

อยZางมีระบบเกี่ยวกับการเลือกวัตถุดิบและกระบวนการทำอาหาร เชZน คิดเกี่ยวกับการจัดการกับเวลาหรือ

ขั้นตอนที่มีประสิทธิภาพ เพื่อใหOนักเรียนเรียนรูOวิธีการคิดอยZางมีระเบียบและใชOเหตุผลในการตัดสินใจที่

เกี่ยวขOองกับการทำอาหาร 

2. P (Peer Review and Practice): การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและวิธีการสอนระหวZางครู และการฝ�ก

ปฏิบัติอยZางมีขั้นตอนและเปRนระบบ 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวZางครู (Peer Review): ครูสามารถนำการทำกิจกรรมการทำยำหมู

ยอมาทบทวนและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการสอนกับเพื่อนครูในกลุZม(PLC) โดยเฉพาะอยZางยิ่งใน

เรื่องการจัดการและการทำใหOการเรียนรูOของนักเรียนมีประสิทธิภาพสูงสุด เชZน การใชOเทคนิคการสอนที่ชZวย

เสริมทักษะการคิดวิเคราะห, (Critical Thinking) ของนักเรียน หรือการสรOางกิจกรรมที่ชZวยใหOนักเรียนมีสZวน

รZวมในการสอน  

การฝ�กปฏิบัติอยZางมีขั ้นตอน: หลังจากการรับคำแนะนำจากเพื่อนครู (Peer Review) แลOว ครู

สามารถนำวิธีการและเทคนิคที่ไดOเรียนรูOมาใชOในการฝ�กปฏิบัติการสอนจริงในชั้นเรียน การฝ�กปฏิบัติเปRนการ

สรOางความมั่นใจในกระบวนการเรียนการสอน และสามารถปรับปรุงใหOดียิ่งขึ้นในครั้งถัดไป 

3. W (Working Group): การทำงานเปRนทีมเพื่อพัฒนาทักษะการสอนและการใชOกลยุทธ, Active Learning 

การทำงานเปRนทีม (Working Group): ครูและนักเรียนสามารถทำงานรZวมกันเปRนทีมในการสรOาง

กระบวนการเรียนรูOที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในกิจกรรมการทำยำหมูยอ เชZน การแบZงงานใหOแตZละกลุZม

สมาชิกทำหนOาที ่ตZางๆ อยZางมีประสิทธิภาพ ซึ ่งจะชZวยใหOทั ้งครูและนักเรียนสามารถใชOกลยุทธ, Active 
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Learning ที่เนOนการทำงานรZวมกันในการสรOางความรูOและทักษะตZางๆ การทำงานในกลุZมชZวยสZงเสริมการ

เรียนรูOแบบรZวมมือและกระตุOนใหOทุกคนรับผิดชอบและเรียนรูOจากการทำงาน 

การใชOกลยุทธ, Active Learning: การใชOกลยุทธ, Active Learning เปRนวิธีการที่ชZวยใหOนักเรียนไดOลง

มือทำจริง ซึ่งสามารถใชOไดOในกิจกรรมการทำยำหมูยอ ตัวอยZางเชZน การใหOกลุZมนักเรียนคิดคOนและปรับปรุงสูตร

ยำหมูยอดOวยตนเอง พรOอมทั้งอธิบายเหตุผลในการเลือกวัตถุดิบที่ใชOและกระบวนการที่เหมาะสม การใชOกล

ยุทธ,นี้ชZวยใหOนักเรียนมีสZวนรZวมในการเรียนรูOมากขึ้น และสามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ, (Critical 

Thinking) และทักษะการทำงานรZวมกับผูOอื่นไดOดีขึ้น 

12. ผลที่คาดว|าจะได%รับ 

1. นักเรียนสามารถเขOาใจขั้นตอนการเลือกซื้อวัตถุดิบในการทำยำหมูยออยZางถูกตOอง (K) 

 2. นักเรียนสามารถทำอาหารไดOตามขั้นตอนที่ถูกตOอง (P) 

 3. นักเรียนแสดงทัศนคติที่ดีในการทำอาหาร การปฏิบัติตามขั้นตอนอยZางปลอดภัย และการทำงาน

รZวมกันในกลุZมอยZางมีความรับผิดชอบ (A) 

 4. นักเรียนสามารถใชOความคิดสรOางสรรค,ในการดัดแปลงสูตรและการนำเสนออาหารไดO (C) 

13. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 จำนวน ……………-………………… บาท 

14. การประเมินผล 

จุดประสงคNการเรียนรู% วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เครื่องมือการวัด เกณฑNที่ใช%ในการ

ประเมิน 

1. . K (Knowledge) 

นักเรียนเขOาใจขั้นตอนและการ

เลือกซื้อวัตถุดิบในการทำยำ

หมูยอ 

การทดสอบหรือ

สอบถามนักเรียน

เกี่ยวกับขั้นตอนและ

วิธีการเลือกซื้อวัตถุดิบใน

การทำยำหมูยอ 

แบบทดสอบหรือ

คำถามที่มีขOอสอบ

เกี่ยวกับขั้นตอนการ

ทำอาหารและการ

เลือกซื้อวัตถุดิบ 

ความสามารถใน

การอธิบาย

เหตุผลในการ

เลือกวัตถุดิบ 

2. P (Process) นักเรียน

สามารถทำอาหารตาม

ขั้นตอนที่ถูกตOองและมีการ

ทำงานรZวมกันในกลุZม 

การประเมินการทำงาน

กลุZม 

แบบประเมินที่ใชO

สังเกตขั้นตอนการ

ทำงานรZวมกันในกลุZม 

การทำงาน

รZวมกับเพื่อนใน

กลุZมอยZางมี

ประสิทธิภาพ 
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จุดประสงคNการเรียนรู% วิธีการวัดและ

ประเมินผล 

เครื่องมือการวัด เกณฑNที่ใช%ในการ

ประเมิน 

3. A (Attitude) นักเรียน

แสดงทัศนคติที่ดีตZอการ

ทำอาหาร เชZน ความ

ปลอดภัยและการทำงาน

รZวมกัน 

การสังเกตพฤติกรรมใน

ระหวZางการทำอาหาร 

เชZน ความใสZใจในความ

ปลอดภัย 

แบบประเมิน

พฤติกรรม 

การแสดงทัศนคติ

ที่ดีในการทำงาน

รZวมกัน 

 

4. C (Creativity) นักเรียน

สามารถใชOความคิดสรOางสรรค,

ในการดัดแปลงสูตรและการ

นำเสนออาหาร 

การสังเกตการนำเสนอ

อาหารที่มีความคิด

สรOางสรรค, 

แบบประเมินที่ใชOใน

การวัดความคิด

สรOางสรรค, 

ความคิด

สรOางสรรค,ในการ

ดัดแปลงสูตรและ

การใชOวัตถุดิบ 

 

 

 

 

 

    
                         

                   การจัดเตรียมวัตถุดิบ                                                      นักเรียนลงมือปฏิบัต ิ
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17. การประเมินผลโครงการ 
 

ผูOบริหาร คณะครูและบุคลากรรZวมกันประชุมวางแผนในการขับเคลื่อนนวัตกรรม 
 

      
 

 

กิจกรรม PLC รZวมแลกเปลี่ยนเรียนรูO ปรึกษาหารือ เพื่อนำมาปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพผูOเรียน 
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ดำเนินการนิเทศ ติดตามการจัดการหOองเรียนครบทุกระดับชั้น 
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ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม กลุZมสาระการเรียนรูOภาษาไทย 

 

 
 

 
 

 

ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม กลุZมสาระการเรียนรูOคณิตศาสตร, 
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ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม กลุZมสาระการเรียนรูOวิทยาศาสตร,และเทคโนโลย ี
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ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรม กลุZมสาระการเรียนรูOภาษาตZางประเทศ 

 

 

 
 

 
ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรมกลุZมสาระการเรียนรูOสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
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ภาพกิจกรรมการพัฒนานวัตกรรมกลุZมสาระการเรียนรูOการงานอาชีพ 
 

 
 
 

 



 


