
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู/  

การพัฒนาการอ4าน จับใจความสำคัญจากการเช่ือมโยงองค@ความรู/กับสถานท่ีในชุมชน ด/วย

นวัตกรรมการสอนแบบ อ4านออกเขียนได/ PROMAX Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 4 – 6 

โดย นายสุเทพ บุญประดับ 

โรงเรียนบ/านหนองไหล (พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร@) 

   1. สภาพป)ญหาการจัดการเรียนรู6และคุณภาพการเรียนรู6ของผู6เรียน 

  เน่ืองจากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 4 -  6  โรงเรียนบ6านหนองไหล (พุธเพ่ิมวัฒนราษฎรX)

ยังมีพื้นฐานการจับใจความสำคัญในรายวิชาภาษาไทยท่ี ต่ำกว^ามาตรฐานของตัวชี้วัดของหลักสูตรที่กระทรวง

ศึกษาที่การกำหนด  โดยศึกษาจากการนำผลการสอบ “ความสามารถในการอ^านและการเขียนในปJการศึกษา 

2567”พบว^าในตอนที่สองการอ^านรู6เรื่องซึ่งเปeนการวัดความสามารถในการอ^านจับใจความสำคัญ นักเรียนใน

ระดับชั้นประถมศึกษาปJท่ี 4 – 6 โรงเรียนบ6านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒนราษฎรX) มีคะแนนในตอนนี้ต่ำกว^าร6อย

ละ 50 ซึ่งเปeนเกณฑXผ^านมาตรฐานของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปeนจำนวนเกินร6อยละ 

50 ต^อจำนวนของนักเรียนในชั้นเรียนนั้น โดยมีผลสรุปความสามารถในการอ^านและการเขียนในปJการศึกษา 

2567 ในภาคเรียนท่ี2 ดังน้ี  

ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 4 มีนักเรียนท่ีได6คะแนนน6อยกว̂าร6อยละ 50 ในตอนท่ีสองการอ̂านรู6เร่ือง 

(จับใจความสำคัญ) จำนวน 14 คน จากนักเรียนท้ังห6อง 24 คน  

ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 มีนักเรียนท่ีได6คะแนนน6อยกว̂าร6อยละ 50 ในตอนท่ีสองการอ̂านรู6เรื่อง 

(จับใจความสำคัญ) จำนวน 14 คน จากนักเรียนท้ังห6อง 27 คน 

ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 6 มีนักเรียนท่ีได6คะแนนน6อยกว̂าร6อยละ 50 ในตอนท่ีสองการอ̂านรู6เร่ือง 

(จับใจความสำคัญ) จำนวน 19 คน จากนักเรียนท้ังห6อง 32 คน 

จากผลของ การทดสอบคัดกรองความสามารถในการอ̂านและการเขียนของนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปJท่ี  4 – 6 ซึ่งเปeนข6อสอบกลางจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามาวิเคราะหXผล พบว^านักเรียนมี

คะแนนการอ^านรู6เรื่อง ซึ่งมีสาระการเรียนรู6หลักคือการอ^านจับใจความสำคัญที่ต่ำกว^าร6อยละ 50 เกินครึ่งหน่ึง

ของห6องเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 4 – 6 เนื่องจากนักเรียนส^วนใหญ̂ ยังอ^านและเขียนภาษาไทยไม̂ถูกต6องตาม

หลักไวยากรณX และ ทำให6การเรียนรู6ในวิชาอื่น ๆ เกิดป)ญหาและเรียนรู6ได6ช6า ไม^เปeนไปตามตัวชี้วัดที่หลักสูตร

กำหนด และมีคะแนนการทดสอบระดับชาติท่ียังไม̂ อยู̂ในเกณฑXมาตรฐาน  

จากสภาพป)ญหาต̂าง ๆ ดังท่ีกล̂าวมาน้ีพบว̂าเร่ิมต6นจากทัศคติท่ีผู6เรียนมีต̂อรายวิชาภาษาไทย 

ทำให6ครูผู6สอนได6หาข6อมูลจากการสังเกตและสัมภาษณXผู6เรียนพบว^าผู6เรียนมีทัศนคติว^ารายวิชาภาษาไทย เปeน

วิชาที่มีเนื้อหาจำนวนมากและหลักวิชาการส^วนใหญ^เน6นทฤษฎีมากเกินไปทั้งการอ^านและการเขียนทำให6

ผู6เรียนรู6สึกว^าเนื้อหาต^าง ๆ มีความยากที่จะอ^านหรือจดจำเพื่อเขียนเนื่องจากเนื้อหาในการฝnกทักษะการอ^าน

หรือเขียน ค^อนข6างที่ไกลตัวผู6เรียนจึงไม^สามารถกระตุ6นความสนใจผู6เรียนได6อย^างแท6จริง เมื่อเกิดทัศคติดังท่ี

กล^าวมาข6างต6นจึงส^งผลกระทบต^อการเรียนรู6ในรายวิชาภาษาไทย โดยเฉพาะสาระการเรียนรู6เรื่องการอ^านจับ

ใจความสำคัญเปeนอย̂างย่ิง  



ครูผู6สอนจึงได6ใช6วิธีการ พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู6เปeนแบบบูรณาการโดยใช6เช่ือมโยงองคXความรู6

กับสถานท่ีในชุมชนโดยใช6ทฤษฎีการเรียนรู6ทฤษฎีการเรียนรู/จากประสบการณ@ หรือ Experiential 

Learning Theory (ELT) ของ เดวิด เอ. โคล@บ (David A. Kolb) นักทฤษฎีการศึกษา ท่ีได6นำเสนอ

แนวคิดสำคัญท่ีน̂าสนใจกระบวนการ ELT Cycle โดยมีกระบวนการการจัดการเรียนรู6ดังน้ี 

นำเสนอว̂าการท่ีจะนำทฤษฎีน้ีไปใช6ให6เกิดการเรียนรู6 จำเปeนต6องผ̂านวงจรท้ัง 4 ข้ัน (Experiential 

Learning Cycle : ELT Cycle) ซ่ึงประกอบไปด6วย 

1. การนำตัวเองเข/าไปอยู4ในประสบการณ@ หรือ สถานการณ@ใหม4 หรือ การตีความประสบการณ@ท่ีเกิด

ข้ึนมาใหม4 (Concrete Experience)  

2. เม่ือเราได6เข6าไปรับประสบการณXใหม̂น้ัน ก็มักทำให6เกิดความไม̂สอดคล6องกันระหว̂างประสบการณX

และความเข6าใจ ในข้ันน้ีเปvนการลองสะท/อน ลองทบทวนให/เกิดการตกผลึกความคิด ความรู/สึก 

และอารมณ@ โดยอาศัยวิธีการต้ังคำถาม (Reflective Observation of the New Experience) 

3. การสะท/อนมักก4อให/เกิดแนวคิดใหม4 หรือ การดัดแปลงแนวคิดเชิงนามธรรมท่ีมีอยู4 ซ่ึงหมายความ

ว4า ผู/เรียนได/เรียนรู/จากประสบการณ@ของตัวเองแล/ว (Abstract Conceptualization) 

4. การเรียนรู6จะไม̂จบลงเพียงแค̂การได6แนวคิดใหม̂ ดังน้ันในข้ันน้ีผู/เรียนจะได/ลองใช/ความคิดกับบริบท

รอบตัวของตัวเอง เพ่ือดูว4าเกิดอะไรข้ึน (Active Experimentation) ซ่ึงถ6าหากในอนาคต ผู6เรียนได6

เข6าไปรับประสบการณXใหม̂ ๆ เพ่ิมเข6ามาอีก ก็ให6หมุนวงจรกลับไปท่ีข้ันแรก และทำต̂อไปจนข้ันท่ี 4 

อีกคร้ัง เพ่ือให6เกิดการเรียนรู6ผ̂านประสบการณXตรง 

จากกระบวนการและแนวคิดดังกล̂าวครูผู6สอนจึงได6นำมาออกแบบ เปeนนวัตกรรมการจัดการเรียนรู6

ใหม̂ในช่ือการอ̂านจับใจความสำคัญด6วยกระบวนการ PROMAX Model เปeนแนวทางการจัดเรียนรู6ท่ีให6ผู6เรียน

ได6เรียนการอ̂านและการเขียนไปพร6อมกันโดยมีหลักการท่ีว̂าการเรียนรู6จะเกิดข้ึนได6 ดีเม่ือเน้ือหาน้ันใกล6ตัวและ

ผู6เรียนมีประสบการณXร̂วมอย̂างเหมาะสม ซ่ึงครูได6นำแนวคิดดังกล̂าวมาจัดทำเปeนรูปแบบและวิธีการสอนในช่ือ 

PROMAX Model ซ่ึง ใช6กระบวนการในการพัฒนานวัตกรรมตามวงจรการทำงานแบบ PDCA โดยมีวิธีในการ

พัฒนาคุณภาพของนวัตกรรมมีวิธีดังน้ี  

2. กระบวนการพัฒนานวัตกรรมตามวงจรคุณภาพ PDCA 

การพัฒนานวัตกรรม การสอนแบบอ4านออกเขียนได/ PROMAX Model เพ่ือพัฒนาการอ4านจับ

ใจความสำคัญจากการเช่ือมโยงองค@ความรู/กับสถานท่ีในชุมชน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี 4–6 

ดำเนินการอย̂างเปeนระบบตามวงจรคุณภาพ PDCA ประกอบด6วย 4 ข้ันตอน ดังน้ี 

ข้ันท่ี 1 การวางแผน (Plan: P) 

1.1.ศึกษาและวิเคราะหXสภาพป)ญหา 

ผู6พัฒนานวัตกรรมศึกษาผลการคัดกรองความสามารถด6านการอ̂านและการเขียนของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปJท่ี 4–6 โรงเรียนบ6านหนองไหล (พุธเพ่ิมวัฒนราษฎรX) ปJการศึกษา 2567 โดยเฉพาะตอนท่ี 2 

ด6านการอ̂านรู6เร่ือง ซ่ึงเปeนการวัดความสามารถในการอ̂านจับใจความสำคัญ พบว̂า นักเรียนมากกว̂าคร่ึงหน่ึง

ของแต̂ละช้ันเรียนมีคะแนนต่ำกว̂าร6อยละ 50 ดังน้ี 



ระดับชั้น นักเรียนทั้งหมด คะแนนต่ำกว8าร:อยละ 50 

ประถมศึกษาป+ที่ 4 24 คน 14 คน 

ประถมศึกษาป+ที่ 5 27 คน 14 คน 

ประถมศึกษาป+ที่ 6 32 คน 19 คน 

จากการสังเกตและสัมภาษณXนักเรียนเพ่ิมเติม พบว̂า นักเรียนส̂วนหน่ึงมีทัศนคติว̂ารายวิชาภาษาไทย

มีเน้ือหามาก เน6นทฤษฎี และเร่ืองท่ีนำมาใช6ฝnกอ̂านค̂อนข6างไกลตัว ส̂งผลให6นักเรียนขาดความสนใจ ไม̂

สามารถเช่ือมโยงเร่ืองท่ีอ̂านกับประสบการณXเดิม และไม̂สามารถสรุปใจความสำคัญได6อย̂างถูกต6อง 

1.2 ศึกษาหลักสูตร แนวคิด และเอกสารท่ีเก่ียวข6อง 

ผู6พัฒนาศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มาตรฐานการเรียนรู6และตัวช้ีวัดกลุ̂มสาระการ

เรียนรู6ภาษาไทย โดยเฉพาะสาระการอ̂าน รวมท้ังศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการอ̂านออกเขียนได6 การอ̂านจับ

ใจความสำคัญ การจัดการเรียนรู6เชิงรุก การเรียนรู6โดยใช6ชุมชนเปeนฐาน และการเช่ือมโยงองคXความรู6กับ

ประสบการณXจริงของผู6เรียน 

1.3 กำหนดวัตถุประสงคXของนวัตกรรม 

1.3.1 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการอ̂านจับใจความสำคัญของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 4–6 

1.3.2 นักเรียนสามารถอ̂านจับใจความสำคัญได6ไม̂น6อยกว̂าร6อยละ 80 มีคะแนนหลังเรียน เร่ืองอ̂าน

จับใจความสำคัญผ̂านเกณฑXร6อยละ 70  

1.4ออกแบบและสร6างนวัตกรรม 

ออกแบบนวัตกรรม PROMAX Model ให6สอดคล6องกับสภาพป)ญหา ความแตกต̂างระหว̂างบุคคล 

และบริบทของนักเรียน โดยคัดเลือกสถานท่ีสำคัญ ภูมิป)ญญา บุคคล เร่ืองเล̂า ประเพณี และวิถีชีวิตในชุมชน

มาใช6เปeนเน้ือหาสำหรับฝnกอ̂านจับใจความสำคัญ พร6อมจัดทำเคร่ืองมือประกอบ ได6แก̂ 

- แผนการจัดการเรียนรู6 

- แบบฝnกทักษะการอ̂านจับใจความสำคัญ 

- บทอ̂านเก่ียวกับสถานท่ีและเร่ืองราวในชุมชน 

- ส่ือภาพ บัตรคำ แผนท่ี และส่ือดิจิทัล 

- แบบทดสอบก̂อนเรียนและหลังเรียน 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู6 

- แบบประเมินผลงานและช้ินงาน 

- แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

1.5ตรวจสอบคุณภาพนวัตกรรม 



นำรูปแบบการจัดการเรียนรู6 แผนการจัดกิจกรรม และเคร่ืองมือวัดผลเสนอต̂อผู6บริหาร ครูผู6สอน

ภาษาไทย หรือผู6เช่ียวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกต6อง ความเหมาะสม ความสอดคล6องกับตัวช้ีวัด และความ

เปeนไปได6ในการนำไปใช6 จากน้ันปรับปรุงตามข6อเสนอแนะก̂อนทดลองใช6จริง 

 

ข้ันท่ี 2 การดำเนินการตามแผน (Do: D) 

2.1 ดำเนินการทดสอบก̂อนเรียน เพ่ือเก็บข6อมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับความสามารถในการอ̂านจับใจความ

สำคัญของนักเรียนแต̂ละคน 

2.2 ช้ีแจงวัตถุประสงคX ข้ันตอน และรูปแบบกิจกรรม เพ่ือให6นักเรียนเข6าใจบทบาทของตนเองและเกิด

ความพร6อมในการเรียนรู6 

2.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู6ตามกระบวนการของ PROMAX Model โดยใช6เร่ืองราวและสถานท่ีใน

ชุมชนเปeนฐานการเรียนรู6 เช̂น วัด โรงเรียน แหล̂งน้ำ สถานท่ีสำคัญ ภูมิป)ญญาท6องถ่ิน บุคคลสำคัญ อาชีพ 

และประเพณีในชุมชน 

2.4 ให6นักเรียนฝnกอ̂านบทอ̂านท่ีใกล6ตัว สำรวจคำสำคัญ ต้ังคำถามเก่ียวกับเร่ืองท่ีอ̂าน และเช่ือมโยง

ความรู6เดิมกับข6อมูลใหม̂ 

2.5 จัดกิจกรรมให6นักเรียนจำแนกข6อเท็จจริงและข6อคิดเห็น วิเคราะหXเหตุการณX ลำดับเร่ือง ระบุ

บุคคล สถานท่ี เวลา เหตุการณX และค6นหาสาระสำคัญของแต̂ละย̂อหน6า 

2.6 ให6นักเรียนสรุปใจความสำคัญด6วยภาษาของตนเอง ผ̂านกิจกรรมท่ีหลากหลาย เช̂น การเขียน

แผนผังความคิด การเล̂าเร่ือง การเขียนสรุป การทำงานกลุ̂ม การนำเสนอ และการสร6างช้ินงานเก่ียวกับชุมชน 

2.7 ครูทำหน6าท่ีเปeนผู6อำนวยความสะดวก ต้ังคำถามกระตุ6นการคิด ให6คำแนะนำ และช̂วยเหลือ

นักเรียนตามระดับความสามารถ โดยเป�ดโอกาสให6นักเรียนได6เรียนรู6ร̂วมกัน 

2.8 บันทึกข6อมูลระหว̂างการจัดกิจกรรม ได6แก̂ คะแนนแบบฝnก พฤติกรรมการเรียนรู6 การมีส̂วนร̂วม 

ป)ญหาท่ีพบ ผลงานนักเรียน และข6อสังเกตของครู เพ่ือใช6ในการประเมินและปรับปรุงนวัตกรรม 

 

ข้ันท่ี 3 การตรวจสอบและประเมินผล (Check: C) 

3.1 ประเมินความก6าวหน6าระหว̂างเรียนจากการตอบคำถาม แบบฝnกทักษะ การสรุปใจความสำคัญ การ

อภิปราย และช้ินงานของนักเรียน 

3.2 ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู6 เช̂น ความสนใจ ความรับผิดชอบ การทำงานร̂วมกับผู6อ่ืน ความกล6า

แสดงความคิดเห็น และความสามารถในการเช่ือมโยงเร่ืองท่ีอ̂านกับบริบทชุมชน 

3.3 ทดสอบหลังเรียนด6วยแบบทดสอบท่ีสอดคล6องกับมาตรฐาน ตัวช้ีวัด และวัตถุประสงคXของนวัตกรรม 

3.4 เปรียบเทียบคะแนนก̂อนเรียนและหลังเรียน พร6อมวิเคราะหXจำนวนนักเรียนท่ีผ̂านเกณฑXร6อยละ 70 

และเปรียบเทียบกับเป�าหมายท่ีกำหนดไว6 

3.5 ประเมินคุณภาพของช้ินงาน โดยพิจารณาความถูกต6องของใจความสำคัญ การเรียบเรียงภาษา การคิด

วิเคราะหX การเช่ือมโยงกับชุมชน และความคิดสร6างสรรคX 



3.6 สำรวจความพึงพอใจและทัศนคติของนักเรียนท่ีมีต̂อการจัดการเรียนรู6ด6วย PROMAX Model 

3.7 นำข6อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพมาวิเคราะหXร̂วมกัน เพ่ือพิจารณาจุดเด̂น จุดท่ีควรพัฒนา ป)ญหา 

อุปสรรค และความเหมาะสมของกิจกรรมในแต̂ละข้ันตอน 

 

ข้ันท่ี 4 การปรับปรุงและพัฒนา (Act: A) 

4.1 นำผลการประเมินมาวิเคราะหXเพ่ือปรับปรุงบทอ̂าน แบบฝnกทักษะ ส่ือการเรียนรู6 ระยะเวลา และ

ลำดับกิจกรรมให6เหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียนมากย่ิงข้ึน 

4.2 จัดกิจกรรมซ̂อมเสริมให6แก̂นักเรียนท่ียังไม̂ผ̂านเกณฑX โดยใช6บทอ̂านท่ีส้ันลง ภาพประกอบ คำถาม

ช้ีนำ การจับคู̂เพ่ือนช̂วยเพ่ือน และการฝnกเปeนรายบุคคล 

4.3 ปรับปรุงเคร่ืองมือวัดและประเมินผลให6สามารถสะท6อนพัฒนาการของนักเรียนได6ท้ังด6านความรู6 

ทักษะ กระบวนการคิด และคุณลักษณะอันพึงประสงคX 

4.4 จัดทำรูปแบบ PROMAX Model ฉบับสมบูรณX พร6อมคู̂มือ แผนการจัดการเรียนรู6 แบบฝnก ส่ือ และ

เคร่ืองมือวัดผล เพ่ือให6ครูสามารถนำไปใช6ได6สะดวก 

4.5 ขยายผลนวัตกรรมไปยังระดับช้ันอ่ืน เน้ือหาภาษาไทยเร่ืองอ่ืน หรือบูรณาการกับกลุ̂มสาระการเรียนรู6

อ่ืน โดยปรับให6เหมาะสมกับบริบทของผู6เรียน 

4.6 นำข6อเสนอแนะและผลการใช6ในแต̂ละคร้ังกลับเข6าสู̂ข้ันการวางแผน เพ่ือพัฒนานวัตกรรมอย̂าง

ต̂อเน่ืองตามวงจร PDCA 

สรุปกระบวนการ 

การพัฒนานวัตกรรม PROMAX Model เปeนกระบวนการพัฒนาอย̂างต̂อเน่ือง เร่ิมจากการวิเคราะหX

ป)ญหาจากข6อมูลจริง วางแผนและออกแบบกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงกับบริบทชุมชน นำรูปแบบไปใช6กับนักเรียน 

ตรวจสอบผลด6วยเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย และปรับปรุงจากข6อมูลท่ีได6 กระบวนการดังกล̂าวช̂วยให6การพัฒนา

ความสามารถด6านการอ̂านจับใจความสำคัญมีความเปeนระบบ สามารถตรวจสอบผลได6 และนำไปขยายผล

อย̂างย่ังยืน. 

      

3. วิธีการดำเนินการให/บรรลุผล   

วิธีการสอนใน PROMAX Model ดังน้ี  

P = Prepare เตรียมความพร/อมและกระตุ6นความสนใจของผู6เรียนด6วยการเชื่อมโยงองคXความรู6เดิม

ของนักเรียนกับเร่ืองท่ีจะอ̂านเช̂นการเช่ือมโยงกับสถานท่ี หรือประสบการณXภายในชุมชนหรือจังหวัด 

R = Read อ4านเรื ่องราวหรือข6อมูลเกี ่ยวกับสถานที ่และแหล^งเร ียนรู 6ในชุมชน หรือจังหวัด

อุบลราชธานีเพ่ือทำความเข6าใจเน้ือหาเบ้ืองต6น 

O = Observe สังเกต สำรวจ และค/นหาคำสำคัญ บุคคล สถานท่ี เหตุการณX และรายละเอียด

สำคัญจากเร่ือง 



M = Mind map จัดทำใบงานเพ่ือการจัดหมวดหมู4ทางความคิดโดยเช่ือมโยงองคXความรู6และทำข6อ

ออกมาเปeนแผนผังความคิด หรือใบงานรูปแบบ mind map ที่ตอบคำถามว^าจากเรื่องที่อ^านว^าใคร 

ทำอะไร ท่ีไหน เม่ือไหร̂ อย̂างไร จากใบงาน แผนผังมโนทัศนXแบบ 5 W 1H 

A = Analyze วิเคราะห@และสรุปใจความสำคัญ แยกข6อเท็จจริงข6อคิดเห็นและสรุปใจความสำคัญ

ออกมาเปeนภาษาของตนเอง หรือร^วมกระบวนการการทำงานกลุ^มเพื่อฝnกการทำงานเปeนทีมในการ

ร^วมกันวิเคราะหXใจความสำคัญ เพื่อทำเปeนผลงานสื่อสร6างสรรคXออกมาเช^น หนังสือเล^มเล็กเกี่ยวกับ

สถานท่ีสำคัญในชุมชน งานหัตถกรรม หรือสมุดบันทึกนักอ̂านชุมชนเปeนต6น 

X = eXpress ถ4ายทอดความรู/ด/วยการเขียนหรือการนำเสนอ ถ^ายทอดความเข6าใจผ^านการเขียน 

การเล̂าเร่ือง การนำเสนอ หรือการสร6างช้ินงานอย̂างสร6างสรรคX 

ข้ัน ความหมาย กระบวนการเรียนรู3 

P Prepare เตรียมความพร3อมและกระตุ3นความรู3เดิม  

R Read อCานเร่ืองราวหรือข3อมูลจากชุมชน 

O Observe สังเกต สำรวจ และค3นหาข3อมูลสำคัญ 

M Map จัดระบบข3อมูลด3วยแผนผังความคิด 

A Analyze วิเคราะหWและสรุปใจความสำคัญ 

X eXpress ถCายทอดความรู3ด3วยการเขียนหรือการนำเสนอ 

 

   3. ผลลัพธXการพัฒนาท่ีคาดหวัง  

         3.1 เชิงปริมาณ 

   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJท่ี 4 -  6 โรงเรียนบ6านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒราษฎรX) ร6อยละ 

80  ที่เรียนใน รายวิชาภาษาไทย มีผลการพัฒนาทักษะการอ^านจับใจความสำคัญมีคะแนนการ

ทดสอบหลังเรียนและผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน 

3.2 เชิงคุณภาพ 

   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJท่ี 4 - 6 โรงเรียนบ6านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒนราษฎรX) สามารถ

อ^าน อ^านจับใจความสำคัญได6ดียิ่งชึ้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาไทยเพิ่มขึ้นและมี

กระบวนการคิด ตรงตามสมรรถนะของผู6เรียนในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551   

 
 


