
 
 

รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา 

การพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน(PBL) ควบคูส่ือเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3 ดวยรูปแบบการจัดการเรียนรู Gpas 5 Steps 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

 เร่ือง รูปเรขาคณิตและแกนสมมาตร 

 
1. ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีจุดเน้นท่ีสําคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็น

คนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ โดยกําหนดให้ผู้เรียน มีคุณธรรม 

จริยธรรม มีความรู้ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีความรัก

ชาติ และมีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย จึงมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการ

เรียนรู้ ซ่ึงการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดน้ัน จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะท่ีสําคัญ

ประการหน่ึง คือ ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง

สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดอย่างเป็นระบบ เพ่ือนําไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ

เพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม โดยวิชาคณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญย่ิงต่อการพัฒนา

ความคิดของมนุษย์ ทําให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน  สามารถ

วิเคราะห์ปัญหา  และสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ ทําให้สามารถคาดการณ์  วางแผน  ตัดสินใจ  และ

แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

 โดยการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานในรายวิชาคณิตศาสตรเปนส่ิงท่ีสําคัญตอผูเรียนในชวงช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3 อยางย่ิง ซ่ึงเปนชวงวัยท่ีตองมีทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐานเปนทักษะท่ีจําเปน และใชมากใน

ชีวิตประจําวัน รวมท้ังเปนพ้ืนฐานในการคิดข้ันสูงข้ึน หากทักษะการคิดข้ันพ้ืนฐานไมดีพอ ก็จะเปนอุปสรรคตอการ

คิดข้ันสูง สวนทักษะการคิดข้ันสูง และลักษณะการคิดตาง ๆ ก็มีความจําเปนตอการคิดท่ีซับซอนข้ึน หากผูเรียน

ไดรับการพัฒนา ก็จะสามารถคิด ตัดสินใจและกระทําการในเร่ืองท่ีซับซอนและลึกซ้ึงไดดี สงผลใหเกิดการพัฒนา

กาวหนาย่ิง ๆ ข้ึนไป การใชรูปแบบการจัดการเรียนรู Gpas 5 Steps และ STEAM Model  การพัฒนาการจัดการ

เรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน(PBL) ควบคูส่ือเทคโนโลยี  เร่ือง รูปเรขาคณิตและแกนสมมาตร สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3 ดวยรูปแบบการจัดการเรียนรู Gpas 5 Steps  เปนเคร่ืองมือท่ีสงเสริมการสรางกระบวนการ

คิดท่ีหลากหลายและมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะ และลดความเหล่ือล้ํา สงเสริมความกาวหนาทางสังคม

และวิถีชีวิตส่ิงแวดลอม ของชุมชนท่ีเปนอยูใหพัฒนาและสอดคลองกับนโยบายของจังหวัดอุบลราชธานี 

 



 
 

ตามมาตรฐาน/ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จําเป็นสําหรับการ

เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นสําคัญ คือ ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา 

การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ 

จํานวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น ซึ่ง สาระการวัดและเรขาคณิต 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว นํ้าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความ ทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จําเป็นต้องการพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียน ได้แก่ การแก้ปัญหา การสื่อสารและ

การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การใช้เหตุผล การคิดสร้างสรรค์  

การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ คือ แนวทางการสอนท่ีให้ผู้เรียนมีบทบาทหลักในการเรียนรู้ ครู

ทําหน้าที่เป็นผู้อํานวยความสะดวก (Facilitator) มากกว่าการบรรยายเพียงฝ่ายเดียว โดยมุ่งพัฒนาความรู้ ทักษะ 

และคุณลักษณะของผู้เรียนอย่างรอบด้าน มีหลักการสําคัญ คือ ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คํานึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล ความสนใจ และศักยภาพของแต่ละคน ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาnเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนมีส่วนร่วม ในการวางแผน ลงมือปฏิบัติ และประเมินผล เชื่อมโยงความรู้กับชีวิตจริง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้

อย่างมีความหมาย รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้อง คือ Active Learning การเรียนรู้ผ่านการลงมือทํา 

Problem-Based Learning (PBL) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน Project-Based Learning การเรียนรู้โดย

ใช้โครงงานเป็นฐาน บทบาทของครู ออกแบบกิจกรรมที่หลากหลาย กระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งคําถามและค้นหาคําตอบ 

ให้คําแนะนําและสะท้อนผลการเรียนรู้ ประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment)  ประโยชน์ที่เกิดกับ

ผู้เรียน มีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง กล้าแสดงความคิดเห็น พัฒนาทักษะการคิดและการทํางาน

ร่วมกับผู้อ่ืน เรียนรู้อย่างมีความสุขและย่ังยืน 

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) ครู เป็นผู้กระตุ้นให้ผู้เรียนทํางาน

ร่วมกับผู้อื่น และเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติเพื่อให้ได้คําตอบที่ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัย ผู้เรียนมีการเชื่อมโยง

ประสบการณ์เดิมกับสิ่งที่กําลังเรียนรู้ และบูรณาการความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ กับชีวิตจริง เพื่อสังเคราะห์องค์

ความรู้ของตนเองจากรูปธรรมเป็นนามธรรม กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา คิดวิพากษ์ และคิด

รับผิดชอบต่อความสําเร็จของส่วนรวม 

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) ผู้เรียน ได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะทักษะการทํางานที่สอดคล้องกับการดําเนินชีวิต (Real World) ตั้งแต่การวางแผน การ

ควบคุมการปฏิบัติให้เป็นไปตามแผน การแก้ปัญหา การประเมินการปฏิบัติ การสื่อสารและการนําเสนอ ช่วยฝึก

ทักษะการปรับตัวและความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายจากกลุ่ม ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง

จากการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง การปฏิสัมพันธ์กับบุคคลและสภาพแวดล้อม มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีวิธีการ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองจากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 



 
 

แบบฝึกทักษะ แบบฝึกทักษะ หมายถึง ชุดฝึกทักษะที่ครูสร้างขึ้นให้นักเรียนได้ทบทวนเนื้อหาที่เรียนรู้ 

มาแล้ว เพื่อสร้างความเข้าใจ และช่วยเพิ่มทักษะความชํานาญการ และฝึกกระบวนการคิดให้มากขึ้น ทําให้ทราบ 

ความเข้าใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนฝึกให้เด็กมีความเชื่อมั่น และสามารถประเมินผลของตนเองได้ ทั้งยังมี 

ประโยชน์ช่วยลดภาระการสอนของครู และยังช่วยพัฒนาตามความแตกต่าง 

 การใช้สื่อเทคโนโลยี ช่วยพัฒนาการจัดการเรียนการสอน จะช่วยให้เกิดประสิทธิภาพมากขึ้น คือ ทําให้

บทเรียนน่าสนใจมากขึ้น การใช้สื่อ เช่น วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว หรือสื่ออินเทอร์เน็ต ช่วยกระตุ้นความสนใจของ

ผู้เรียน ทําให้เข้าใจเน้ือหาได้ง่ายและไม่น่าเบ่ือ ส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เทคโนโลยีช่วยให้ครูสามารถใช้ส่ือ

ได้หลายรูปแบบ เช่น แบบทดสอบออนไลน์ เกมการศึกษา หรือการสอนสดผ่านวิดีโอคอล รองรับความแตกต่าง

ระหว่างผู้เรียน (Individual Differences) เพิ่มการมีส่วนร่วมของนักเรียน นักเรียนสามารถโต้ตอบ แสดงความ

คิดเห็น ทําแบบฝึกทักษะ หรือทํางานกลุ่ม ทําให้เกิดการเรียนรู้แบบ Active Learning เข้าถึงแหล่งความรู้ได้

กว้างขวาง นักเรียนสามารถค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เช่น YouTube หรือ Tiktok 

 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Step) เป็นแนวทางจัดกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ และ

ใช้ร่วมกับ (Project-based Learning: PBL)  

Step 1 : ตั้งคําถาม/กําหนดปัญหา (Question) กระตุ้นความสนใจด้วยสถานการณ์หรือปัญหาให้นักเรียนต้ัง

คําถามจากส่ิงท่ีสงสัยเช่ือมโยงกับชีวิตจริงตัวอย่าง  

Step 2 : ค้นคว้าและวางแผนดําเนินงาน (Search & Plan) ศึกษาข้อมูลจากหนังสือ/อินเทอร์เน็ตวางแผนการ

ทํางานเป็นกลุ่มเลือกวิธีแก้ปัญหาเน้นทักษะ: การคิด วิเคราะห์ การทํางานเป็นทีม 

Step 3 : ลงมือปฏิบัติ (Action) ทดลอง คํานวณ สร้างชิ้นงานใช้ความรู้ที่เรียนมาแก้ปัญหาครูคอยให้คําแนะนํา

เน้นทักษะ: การปฏิบัติจริง (Active Learning) 

Step 4 : สรุปองค์ความรู้ (Conclusion & Knowledge Construction) เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนร่วมกัน สังเคราะห์

ความรู้จากการลงมือปฏิบัติ เชื่อมโยงประสบการณ์กับหลักการทางคณิตศาสตร์อย่างเป็นระบบ เพื่อให้เกิดความ

เข้าใจท่ีถูกต้องและสามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้ 

Step 5 : สะท้อนผล/สะท้อนผล (Reflection) สรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้วิเคราะห์ข้อผิดพลาดปรับปรุงพัฒนา 

ข้าพเจ้าครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 

นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง อีก

ท้ังยังมีทัศนคติท่ีไม่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ เน่ืองจากรูปแบบการเรียนการสอนเน้นการบรรยายและการทําแบบฝึกหัด

เป็นหลัก ดังนั ้น ผู้จัดทําจึงพัฒนานวัตกรรม การจัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based 

Learning : PBL) ควบคู่กับการใช้สื่อเทคโนโลยี และดําเนินการตามกระบวนการ 5 Step เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้



 
 

เชิงรุก (Active Learning) ให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู ้จากสถานการณ์ใกล้ตัว และพัฒนาทักษะใน
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2. วัตถุประสงค์ 

2.1 เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดอยางเปนระบบและทักษะการทํางานเปนทีมของผูเรียน 

2.2 เพ่ือใหผูเรียนตระหนักถึงวิถีชีวิตและความเช่ือประเพณีของชุมชนทองถ่ินตนเอง 

 2.3 เพ่ือพัฒนาสมรรถนะดานเทคโนโลยี ในการเรียนรูผานเทคโนโลยีการศึกษา 

3. กระบวนการพัฒนา 

ศึกษาแนวคิด → วิเคราะห์ปัญหา → ออกแบบ → พัฒนา → ทดลองใช้ → ประเมินและปรับปรุง 

การพัฒนานวัตกรรมคร้ังน้ีดําเนินการอย่างเป็นระบบ ตามลําดับข้ันตอน ดังน้ี 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 

• ศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (PBL) 

• ศึกษาทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) 

• ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

• วิเคราะห์ตัวช้ีวัดเร่ือง อัตราส่วน ร้อยละ และปริมาตรทรงกระบอก 

• ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

• ศึกการสร้างชุดแบบฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการ (Analysis) วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านมาสํารวจ

ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียน คือ นักเรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ ไม่เห็นความเชื่อมโยงกับชีวิตจริงวิเคราะห์

บริบทโรงเรียน ชุมชน และทรัพยากรท่ีมีอยู่กําหนดแนวทางแก้ปัญหาโดยใช้ PBL ควบคู่ส่ือเทคโนโลยี 

3. ออกแบบนวัตกรรม (Design) กําหนดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ 5 Step ออกแบบ

แผนการจัดการเรียนรู้ พัฒนาใบความรู้ ใบงาน และแบบประเมิน Rubric ออกแบบชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง

รูปเลขาคณิตและแกนสมมาตร 

4. พัฒนาและสร้างเครื่องมือ (Development) จัดทําแผนการสอนอย่างเป็นระบบ สร้างสื่อเทคโนโลยี เช่น 

สไลด์ วิดีโอ ใบงาน  ทดลองใช้เคร่ืองมือกับนักเรียนกลุ่มเล็ก (Try-out) ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 



 
 

5. ทดลองใช้และเก็บรวบรวมข้อมูล (Implementation) ดําเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผน จัดกิจกรรม

ตามข้ันตอน 5 Step เก็บข้อมูลผลสัมฤทธ์ิก่อน–หลังเรียน สังเกตพฤติกรรมและการมีส่วนร่วมของนักเรียน 

6. ประเมินผลและปรับปรุง (Evaluation) วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์คุณภาพชิ้นงานภาพ

แกนสมมาตร ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สรุปผลและปรับปรุงนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

4. ข้ันตอนการดําเนินงาน รูปแบบ : PBL + Technology + 5 Step 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน(PBL) ควบคู่ส่ือเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

3 ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ Gpas 5 Steps 

4.1 Step 1 (G – Gathering)กําหนดปัญหา 

 ครูต้ังคําถามเก่ียวกับเร่ืองการออกแบบลานเปตองว่ามีรูปร่างอะไรและแบ่งกลุ่มนักเรียน ออกเป็น 4 กลุ่ม 

ให้เดินสํารวจบริเวณตึก อาคารเรียนว่าพบเห็นรูปร่างรูปทรงเรขาคณิตใดบ้างท่ีมีแกนสมมาตร จากน้ันให้นักเรียน

ทําแบบฝึกหัดเร่ืองเรขาคณิตและแกนสมมาตร 

4.2 P- Processing(การจัดทําข้อมูล)  

 ครูแจกส่ือการเรียนรู้เก่ียวกับรูปเรขาคณิตและแกนสมมาตรให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม โดยให้เด็กได้อ่านและ

ทดลองใช้ส่ือพร้อมทําเสนอหน้าช้ันเรียนให้เพ่ือนๆกลุ่มอ่ืนฟัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

4.3 A- Applying1(การประยุกต์ใช้:ปฏิบัติ) ให้นักเรียนทําแบบฝึกทักษะโดยตอบคําถามและวาดภาพแกน

สมมาตรให้ภาพสมบูรณ์พร้อมท้ังร่วมกันแสดงความคิดเห็นเชิงสร้างสรรค์ให้กับงานของเพ่ือน 

 

 

 

 

 

 

 4.4 A-Applying(การประยุกต์ใช้และส่ือสาร) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาจับสลากเพ่ือรับรูปร่างท่ีกลุ่ม

ของตนเองต้องหาแกนสมมาตร โดยข้อมูลจากแบบฝึกทักษะการออกสํารวจลานเปตองนอกห้องเรียน จากน้ัน

นําเสนอหน้าห้อง 

 

 

 

 

 

 

  

4.5 S-Self-regulating(การประเมินและควบคุมตนเอง) ให้นักเรียนร่วมกันประเมินผลงานนําเสนอของ

กลุ่มตนเองพร้อมท้ังบอกปัญหาท่ีพบ และวิธีแก้ปัญหา 

 

  

     

 

 

        



 
 

ผลด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

1. นักเรียนร้อยละ 100 มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยเพ่ิมข้ึนคิดเป็นร้อยละ 64.11 

2. นักเรียนร้อยละ 100 มีทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและทักษะการทํางานเป็นทีม ผ่านเกณฑ์ท่ี

กําหนดไว้ในระดับ "ดี" ข้ึนไป 

 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เร่ืองรูปเรขาคณิตและแกนสมมาตร โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับ "มาก" ข้ึนไป 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.ด้านทักษะกระบวนการและการทํางานร่วมกัน: ผู้เรียนมีกระบวนการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาต่างๆ 

ได้อย่างเป็นเหตุเป็นผล รวมถึงมีทักษะทางสังคมท่ีสามารถส่ือสารและปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืนเป็นทีมได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

2.ด้านความตระหนักรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์: ผู้เรียนมีความเข้าใจ เกิดความรัก ความผูกพัน 

และภาคภูมิใจในรากฐานวิถีชีวิตและวัฒนธรรมประเพณีของชุมชนตนเอง ซ่ึงเป็นจุดเร่ิมต้นในการร่วมสืบสานและ

อนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

3.ด้านสมรรถนะทางเทคโนโลยี (Digital Literacy): ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและสามารถใช้ส่ือ

เทคโนโลยีการศึกษาเป็นเคร่ืองมือในการสืบค้นข้อมูล พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง และประยุกต์ใช้ได้อย่างรู้เท่า

ทัน 

4.ด้านการบูรณาการการเรียนรู้ (ผลพลอยได้เพ่ิมเติม): เกิดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถเช่ือมโยง

บริบทของชุมชนท้องถ่ินเข้ากับเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้อย่างลงตัว ช่วยยกระดับศักยภาพของผู้เรียนให้สอดคล้องกับ

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 

8. การเผยแพร่นวัตกรรม 

1. เผยแพร่ภายในสถานศึกษา นําเสนอผลงานในที่ประชุมครู จัดนิทรรศการแสดงชิ้นงานนักเรียน 

แลกเปล่ียนเรียนรู้ในชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) จัดทํารายงานนวัตกรรมเผยแพร่ในโรงเรียน 

2. เผยแพร่ในระดับเครือข่าย นําเสนอในการประชุมเครือข่ายโรงเรียน เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์หรือเพจของ

โรงเรียน 

3. การนําไปขยายผล ครูในกลุ่มสาระอื่นนํารูปแบบ PBL ไปประยุกต์ใช้ พัฒนาเป็นต้นแบบการจัดการ

เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ขยายผลสู่ระดับช้ันอ่ืน 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 
     

 

      

 

 



 
 

  

 

   

    

 

       

 

      

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

แบบบันทึกคะแนนก่อนเรียน–หลังเรียน 

รายวิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

เลข 

ท่ี 

ช่ือ-นามสกุล คะแนน

ก่อนเรียน 

(20) 

คะแนนหลัง

เรียน (20) 

ผลต่าง

คะแนน 
ร้อยละก่อน

เรียน 

ร้อยละหลัง

เรียน 
หมายเหต ุ

1 เด็กชายเทพบุตรทัศน์สนัย  พุฒเคน 9 13 4 45 65 20 

2 เด็กชายพัทธพล  สุดาสุข 10 15 5 50 75 25 

3 เด็กชายวัชรพล ถาวรพงษ์ 5 9 4 25 45 20 

4 เด็กชายฤทธินนท ์ ศักดิ์สูงเนิน 4 7 3 20 35 15 

5 เด็กชายอินทวงศ ์ ตระการไทย 12 15 3 60 75 15 

6 เด็กชายศุภชัย  จันทร์ตรี 5 10 5 25 50 25 

7 เด็กชายณัฏฐพล  ชัยชาญ 12 16 4 60 80 20 

8 เด็กหญิง เกวลิน  จันทป 13 16 3 65 80 15 

9 เด็กหญิงถาวรีย ์ วานสิน 5 10 5 25 50 25 

10 เด็กหญิงปิรดา  พื้นทอง 13 17 4 65 85 20 

11 เด็กหญิงปณิฏฐา  เชื้อประทุม 11 15 4 55 75 20 

12 เด็กหญิงบุญญาพร  พรมเกษ 12 15 3 60 75 15 

13 เด็กหญิงมณฑิชา  หาสี 10 14 4 50 70 20 

14 เด็กหญิงวรกาญจน์  แสนท้าว 12 14 2 60 70 10 

15 เด็กหญิง ศิลามณ ี บุญยงค ์ 10 15 5 50 75 25 

16 เด็กหญิงสุภาพร  ศรไชย 4 9 5 20 45 25 

17 เด็กหญิงชนากานต์ ศรไชย 4 8 4 20 40 20 

 รวม    44.41 64.11 20 

 

 



 
 

 

 

 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ดีมาก(4) ดี(3)  พอใช้(2) ปรับปรุง(1) 

1. ความเข้าใจ

เร่ืองแกน

สมมาตร (K)การ

ระบุรูปและบอก

จํานวนแกน

สมมาตร 

 

สามารถระบุรูปท่ีมี

แกนสมมาตร และ

บอกจํานวนแกน

สมมาตรของรูป

เรขาคณิตต่างๆ ได้

ถูกต้องครบถ้วน

สมบูรณ์ 100% 

สมมาตร และบอก

จํานวนแกนสมมาตร

ของรูปเรขาคณิตต่างๆ 

ได้ถูกต้องครบถ้วน

สมบูรณ์ 100%สามารถ

ระบุรูปและบอกจํานวน

แกนสมมาตรได้ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ (ประมาณ 

70-90%) มีผิดพลาด

เพียงเล็กน้อย 

สามารถระบุรูป

และบอกจํานวน

แกนสมมาตรได้

ถูกต้องบางส่วน 

(ประมาณ 50-

60%) ยังสับสนใน

รูปท่ีซับซ้อน 

ม่สามารถระบุรูปท่ีมี

แกนสมมาตรได้ หรือ

บอกจํานวนแกน

สมมาตรไม่ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ (ต่ํากว่า 

50%) 

2.ทักษะการหา

และวาดแกน

สมมาตร (P)การ

ลากเส้นทับแกน

สมมาตรและการ

ต่อเติมรูป 

ลากเส้นแกนสมมาตร

และวาดต่อเติมรูปอีก

คร่ึงหน่ึงได้อย่าง

ถูกต้อง แม่นยํา 

สัดส่วนเท่ากันท้ังสอง

ข้างอย่างชัดเจน 

ลากเส้นแกนสมมาตร

และวาดต่อเติมรูปได้

ถูกต้องส่วนใหญ่ แต่อาจ

มีสัดส่วนคลาดเคล่ือน 

หรือเส้นเบ้ียวเล็กน้อย 

วาดเส้นแกน

สมมาตรและต่อ

เติมรูปได้บ้าง แต่

สัดส่วนยังไม่เท่ากัน

อย่างเห็นได้ชัด 

ต้องได้รับคําแนะนํา 

ลากเส้นแกนสมมาตร

ผิดตําแหน่ง และไม่

สามารถวาดต่อเติมรูป

ให้เป็นรูปสมมาตรได้

เลย 

3. ความเป็น

ระเบียบและความ

รับผิดชอบ 

(A)ความสะอาด

ของชิ้นงานและการ

ส่งงาน 

ทํางานสะอาด

เรียบร้อยมาก 

ลายเส้นชัดเจน ไม่มี

รอยขีดฆ่าหรือรอยลบ

ท่ีสกปรก และส่งงาน

ตรงเวลาท่ีกําหนด 

ทํางานเรียบร้อยดี มี

รอยขีดฆ่าหรือรอยลบ

บ้างเล็กน้อย แต่ยังอ่าน

และดูรูปได้ชัดเจน ส่ง

งานตรงเวลา 

ช้ินงานมีรอยลบ 

รอยขีดฆ่าค่อนข้าง

เยอะ ทําให้ดูไม่

ค่อยสะอาดตา หรือ

ส่งงานล่าช้ากว่า

กําหนดเล็กน้อย 

ช้ินงานไม่เรียบร้อย 

สกปรก ขาดความเอา

ใจใส่ในการลากเส้น 

(เช่น ไม่ใช้ไม้บรรทัด) 

และส่งงานล่าช้ามาก 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล 

(ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์) 

ท่ี ช่ือ – สกุล 
ความสามารถ

ในการส่ือสาร 

ความสามารถ

ในการคิด 

(การคิด

วิเคราะห์) 

ความสามารถ

ในการ

แก้ปัญหา 

ความสามารถ

ในการใช้

เทคโนโลยี 

รวม 

16 

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1 เทพบุตรทัศน์นัย พุฒเคน /     /    /   /     

2 เด็กชายพัทธพล  สุดาสุข /     /    /   /     

3 เด็เด็กชายวัชรพล  ถาวรพงษ์   /    /    /   /    

4 เด็กชายฤทธินนท์ ศักด์ิสูงเนิน   /    /    /   /    

5 เด็กชายอินทวงศ์  ตระการไทย /    /    /    /     

6 เด็กชายศุภชัย  จันทร์ตรี   /    /    /   /    

7 เด็กชายณัฏฐพล  ชัยชาญ /    /    /    /     

8 เด็กหญิงเกวลิน  จันทป /    /    /    /     

9 เด็กหญิงถาวรีย์  วานสิน   /    /    /   /    

10 เด็กหญิงปิรดา  พ้ืนทอง /    /    /    /     

11 เด็กหญิงปณิฏฐา  เช้ือประทุม /    /    /    /     

12 เด็กหญิงบุญญาพร พรมเกษ /    /    /    /     

13 เด็กหญิงมณฑิชา  หาสี /    /    /    /     

14 เด็กหญิงวรกาญจน์  แสนท้าว /    /    /    /     

15 เด็กหญิงศิลามณี  บุญยงค์ /    /    /    /     

16 เด็กหญิงสุภาพร  ศรไชย   /    /    /   /    

17 เด็กหญิงชนากานต์  ศรไชย   /    /    /   /    

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ําเสมอ =  ดีมาก  ให้ 4 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง  =  ดี  ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง  =  พอใช้  ให้ 2 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง  = ปรับปรุง  ให้ 1 คะแนน 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

เลข

ท่ี 
ช่ือ - สกุล 

รายการ 

ผล
กา
รป
ระ
เมิ
น 

รับ
ผิด
ชอ
บง
าน
ที่ไ
ด้รั
บม
อบ

 

หม
าย

 (3
 ค
ะแ
นน

)  

รับ
ฟั
งค
วา
มคิ
ดเ
ห็น
ขอ
งค
นอื่
น 

(3
 ค
ะแ
นน

) 

มีร
ะเ
บีย
บวิ
นัย

 

(3
 ค
ะแ
นน

) 

ใฝ่
เรี
ยน
รู้ 

(3
 ค
ะแ
นน

) 

ทํา
งา
นเ
สร
็จต
าม
เว
ลา
ที่ก
ําห
นด

 

(3
 ค
ะแ
นน

)  

รว
มค
ะแ
นน

 

1 เทพบุตรทัศน์นัย พุฒเคน 3 2 3 3 3 14 ผ่าน 

2 เด็กชายพัทธพล  สุดาสุข 2 3 3 2 3 13 ผ่าน 

3 เด็เด็กชายวัชรพล  ถาวรพงษ์ 3 2 3 3 3 14 ผ่าน 

4 เด็กชายฤทธินนท์ ศักด์ิสูงเนิน 2 2 2 2 2 10 ผ่าน 

5 เด็กชายอินทวงศ์  ตระการไทย 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

6 เด็กชายศุภชัย  จันทร์ตรี 2 3 3 3 3 14 ผ่าน 

7 เด็กชายณัฏฐพล  ชัยชาญ 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

8 เด็กหญิงเกวลิน  จันทป 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

9 เด็กหญิงถาวรีย์  วานสิน 2 2 2 2 2 10 ผ่าน 

10 เด็กหญิงปิรดา  พ้ืนทอง 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

11 เด็กหญิงปณิฏฐา  เช้ือประทุม 3 2 3 3 3 14 ผ่าน 

12 เด็กหญิงบุญญาพร พรมเกษ 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

13 เด็กหญิงมณฑิชา  หาสี 3 3 2 3 3 14 ผ่าน 

14 เด็กหญิงวรกาญจน์  แสนท้าว 3 3 3 3 3 15 ผ่าน 

15 เด็กหญิงศิลามณี  บุญยงค์ 2 3 3 3 3 14 ผ่าน 

16 เด็กหญิงสุภาพร  ศรไชย 2 2 2 2 2 10 ผ่าน 

17 เด็กหญิงชนากานต์  ศรไชย 2 2 2 2 2 10 ผ่าน 



 
 

 

สมาชิกของกลุ่ม  1. ...................................................................................................................  

 2. .................................................................................................................. 

 3. ...................................................................................................................  

 4. .................................................................................................................. 

 

5. ...................................................................................................................  

ลําดับ

ท่ี 
พฤติกรรม 

คุณภาพการปฏิบัติ 

4 3 2 1 

1 มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2 มีความกระตือรือร้นในการทํางาน     

3 รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย      

4 มีข้ันตอนในการทํางานอย่างเป็นระบบ     

5 ใช้เวลาในการทํางานอย่างเหมาะสม      

รวม  

 

ลงช่ือ.......................................................ผู้ประเมิน 

                                       (นางสาวพัณณ์นิญา  ธนาพรกุลพัฒน์) 

..................../.........................../.................. 

เกณฑ์ประเมินด้าน ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี(๓) พอใช้(๒) ปรับปรุง(๑) 

นักเรียนมีทักษะการ 

เรียนรู้และนวัตกรรม 

นักเรียนมีมีทักษะการ 

เรียนรู้และนวัตกรรมได้ 

อย่างถูกต้องและครบถ้วน 

มีทักษะการเรียนรู้และ 

นวัตกรรมได้ปานกลาง 

มีทักษะการเรียนรู้และ 

นวัตกรรมได้เพียงส่วน

น้อย 

 

เกณฑ์ประเมินสมรรถนะการคิดข้ันสูง (Higher Order Thinking: HOT) 

ประเด็นการ

ประเมิน (สมรรถนะ

ระดับ 4 (ดีมาก) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 



 
 

การคิดข้ันสูง / 

ข้ันตอน GPAS) 

1. การคิดวิเคราะห์

และจําแนกข้อมูล

(Step 1-2: 

Gathering & 

Processing) 

สังเกตและจําแนก

รูปเรขาคณิตจากส่ือ

เทคโนโลยีท่ีคุณครู

นําเสนอ (เช่น เกม

บนจอ Smart TV) 

ได้ถูกต้อง พร้อม

อธิบายเหตุผลใน

การหาแกนสมมาตร

ได้อย่างชัดเจนด้วย

ตนเอง 

จําแนกรูปเรขาคณิต

จากส่ือเทคโนโลยีท่ี

คุณครูนําเสนอได้

ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ่ และบอก

จํานวนแกน

สมมาตรได้เม่ือ

ได้รับการกระตุ้น

คําถาม 

ระบุรูปเรขาคณิต

และแกนสมมาตร

จากส่ือได้บางส่วน 

แต่ยังสับสนและ

ต้องให้เพ่ือนหรือครู

ช่วยอธิบายช้ีแนะ

อย่างใกล้ชิด 

ไม่สามารถระบุหรือ

จําแนกรูปเรขาคณิต

และแกนสมมาตร

จากส่ือท่ีครูนําเสนอ

ได้ แม้จะได้รับ

คําแนะนํา 

2. การคิด

สังเคราะห์และ

สร้างสรรค์โครงงาน 

(Step 3: Applying 

andConstructing) 

 

นําความรู้มา

ออกแบบและ

สร้างสรรค์ช้ินงาน

โครงงาน (เช่น 

ภาพวาดตารางกริด 

หรือโมเดลพับ

กระดาษ) ท่ีมีแกน

สมมาตรได้อย่าง

ถูกต้อง มีความ

แปลกใหม่ และ

ซับซ้อนสมวัย 

ออกแบบและสร้าง

ช้ินงานโครงงานท่ีมี

แกนสมมาตรได้

ถูกต้องตามเง่ือนไข

ท่ีกําหนด ผลงานมี

ความเรียบร้อยและ

ชัดเจน 

สร้างช้ินงานตาม

แบบท่ีกําหนดได้ 

แต่การออกแบบ

แกนสมมาตรยังมี

จุดท่ีคลาดเคล่ือน

หรือไม่เท่ากัน 

ช้ินงานไม่เสร็จ

สมบูรณ์ หรือ

ผลงานท่ีสร้างข้ึนไม่

มีความสัมพันธ์กับ

เร่ืองรูปเรขาคณิต

และแกนสมมาตร 

3. การส่ือสารอย่าง

มีเหตุผล 

(Step 4: Applying 

the 

Communication 

Skill) 

 

นําเสนอช้ินงานหน้า

ช้ันเรียน อธิบาย

ข้ันตอนการทําและ

พิสูจน์ให้เห็นว่า

ช้ินงานมีความ

สมมาตรได้อย่าง

นําเสนอช้ินงานได้ 

อธิบายลักษณะแกน

สมมาตรในผลงาน

ของตนเองได้

ถูกต้องตามหลักการ

ท่ีเรียน 

นําเสนอช้ินงานได้

ส้ันๆ แต่ยังอธิบาย

เหตุผลหรือวิธีการ

หาแกนสมมาตรใน

ผลงานของตนเอง

ได้ไม่ชัดเจน 

ออกมาถือผลงาน

แต่ไม่สามารถ

อธิบายหรือตอบ

คําถามเก่ียวกับรูป

เรขาคณิตและแกน

สมมาตรในช้ินงาน

ได้ 



 
 

ม่ันใจ มีเหตุผล

รองรับชัดเจน 

4. การคิดประเมิน

ค่าและสะท้อนคิด

(Step 5: Self-

Regulating) 

ตรวจสอบความ

สมมาตรของงาน

ตนเอง (เช่น พับ

ทาบ/ใช้กระจก) 

ค้นพบจุดบกพร่อง 

แก้ไขได้เอง และ

สามารถวิจารณ์

ผลงานเพ่ือนผ่าน

คลิปวิดีโอท่ีคุณครู

เปิดให้ดูอย่าง

สร้างสรรค์ 

ตรวจสอบช้ินงาน

และแก้ไข

จุดบกพร่องได้ตาม

คําแนะนํา และ

สามารถบอกจุดเด่น

ของผลงานเพ่ือน

จากคลิปวิดีโอท่ี

คุณครูเปิดให้ดูได้ 

รับรู้ข้อผิดพลาด

ของช้ินงานเม่ือครู

ช้ีแนะ แต่ยังแก้ไข

ได้ไม่สมบูรณ์ และมี

ส่วนร่วมในการดู

ผลงานเพ่ือน

เล็กน้อย 

ไม่มีการตรวจสอบ

ผลงานตนเอง ไม่

แก้ไขจุดท่ีผิดพลาด 

และไม่สนใจ

ประเมินผลงานของ

เพ่ือน 

 

 

 

เกณฑ์ประเมินสมรรถนะการทํางานเป็นทีม (Teamwork and Collaboration: TC) 

ประเด็นการประเมิน ระดับ 4 (ดีมาก) ระดับ 3 (ดี) ระดับ 2 (พอใช้) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 

1. การแบ่งหน้าท่ี

และความรับผิดชอบ 

สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มตกลงแบ่ง

หน้าท่ีกันอย่าง

ชัดเจน (เช่น คน

วาด คนตัด คน

ตกแต่ง) และ

รับผิดชอบงานของ

ตนเองจนสําเร็จ 

สมาชิกแบ่งหน้าท่ี

กันได้ แต่ยังมีบาง

คนท่ีต้องให้เพ่ือน

คอยเตือนหรือ

ช่วยเหลือเพ่ือให้

งานของตนเองเสร็จ 

การแบ่งหน้าท่ีไม่

ชัดเจน สมาชิกบาง

คนทํางานหนักกว่า

คนอ่ืน หรือบางคน

แทบไม่ได้มีส่วนร่วม

ในช้ินงาน 

เก่ียงกันทํางาน 

หรือปล่อยให้

สมาชิกเพียงคน

เดียวเป็นคนทํา

ช้ินงานโครงงาน

ท้ังหมด 

2. การให้ความ

ร่วมมือและการมี

ส่วนร่วม 

สมาชิกทุกคน

กระตือรือร้น 

ช่วยกันคิด 

ออกแบบ และ

สมาชิกส่วนใหญ่ให้

ความร่วมมือในการ

ทําช้ินงาน มีเพียง

บางช่วงท่ีอาจขาด

สมาชิกให้ความ

ร่วมมือเพียงบาง

ข้ันตอน เช่น ช่วย

แค่ตอนตกแต่ง แต่

สมาชิกไม่ให้ความ

ร่วมมือ ปลีกตัวออก

จากกลุ่ม หรือไป

เล่นนอกเหนือจาก



 
 

ประกอบช้ินงาน

รูปเรขาคณิตให้มี

แกนสมมาตรอย่าง

เต็มท่ี 

สมาธิไปบ้าง แต่ก็

กลับมาช่วยงานต่อ 

ไม่ช่วยคิดหาแกน

สมมาตร 

งานท่ีได้รับ

มอบหมาย 

3. การส่ือสารและ

การรับฟังความ

คิดเห็น 

รับฟังไอเดียของ

เพ่ือนเก่ียวกับการ

ทํารูปสมมาตร 

ยอมรับความเห็น

ท่ีแตกต่าง และ

พูดคุยกันด้วย

ถ้อยคําท่ีสุภาพ 

รับฟังความคิดเห็น

ของเพ่ือนเป็นส่วน

ใหญ่ อาจมีการพูด

แทรกหรือ

ขัดจังหวะบ้าง

เล็กน้อย แต่ตกลง

กันได้ 

มักจะยึดความคิด

ของตนเองเป็นหลัก 

รับฟังเพ่ือนน้อย 

ต้องให้คุณครูคอย

เตือนให้ฟังเพ่ือน

บ้าง 

ไม่รับฟังความ

คิดเห็นของเพ่ือน

เลย เอาแต่ใจตนเอง 

หรือใช้คําพูดท่ีไม่

เหมาะสมกับเพ่ือน

ในกลุ่ม 

4. การแก้ปัญหา

เฉพาะหน้าในกลุ่ม 

เม่ือพบปัญหา 

(เช่น รูปพับแล้วไม่

ทับกันสนิท หรือมี

ความเห็นไม่

ตรงกัน) สามารถ

พูดคุยและหา

ทางออกร่วม

กันเองได้ 

พยายามแก้ปัญหา

กันเองในกลุ่ม แต่

อาจยังต้องขอ

คําแนะนําหรือให้

คุณครูช่วยตัดสินใจ

ในบางคร้ัง 

เม่ือเกิดปัญหา

เล็กน้อยในกลุ่ม 

มักจะไม่พยายามแก้

เอง แต่จะเรียกหา

คุณครูให้เข้ามา

จัดการให้ทันที 

ม่ือเกิดปัญหาจะท้ิง

งาน หรือเกิดความ

ขัดแย้ง ทะเลาะกัน

จนไม่สามารถทํา

โครงงานต่อได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


