
 
แบบรายงานโรงเรียนต้นแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  (Active Learning) 

 
1. ผู้จัดทำนวัตกรรม  

นางจุฬาลักษณ์  พิณทอง 
 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 
 การใช้แบบฝึกโจทย์ปัญหาทศนิยมร่วมกับ Active Learning เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
3. ระยะเวลาดำเนินการ 
 ปีการศึกษา  2568 
 
4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
 ขั้นวางแผนการสอน โดยการวิเคราะห์หลักสูตร การกำหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ และทำ
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ PLC  

ขั้นปฏิบัติการ การนำแผนมาใช้ในการเรียนการสอน โดยมีเพื่อนครูท่ีร่วมทำ PLC ทำการสังเกต
การสอน 

ขั้นสะท้อนผล เป็นขั้นตอนในการปรับปรุง แลกเปล่ียนเรียนรู้กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่ง
ก็จะสอดคล้องกับกระบวนการ STEAM Design Process ในการนำนวัตกรรมไปใช้ และเป็นกระบวนการใน
การช่วยพัฒนานวัตกรรม รวมถึงสามารถนำไปใช้ในช้ันเรียนได้ 
 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
 นวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน 

 
6.  หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์  ทำให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์   คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบระเบียบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้
อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ  ทำให้สามารถคาดการณ์วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตร์อื่นๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตและยังช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดียิ่งขึ้น นอกจากนี้
คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์  มีความสมดุลท้ังทางร่างกาย  จิตใจ   สติปัญญาและ
อารมณ์   สามารถคิดเป็น   ทำเป็น   แก้ปัญหาเป็น   และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 

 คุณภาพของผู้เรียนท่ีระบุไว้ในคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   เป็น
เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในแต่ละช่วงช้ันให้กับผู้เรียนท่ีจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
12  ปี  ซึ่งจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มี
เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  มีความตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ และสามารถนำความรู้ทาง



คณิตศาสตร์ไปพัฒนาคุณภาพชีวิตตลอดจนสามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้เป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้และเป็นพื้นฐานในการศึกษาในระดับท่ีสูงขึ้น 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เป็นหลักสูตรท่ีมีมาตรฐาน              
การเรียนรู้ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นเป้าหมายสำคัญสำหรับพัฒนาเด็ก
และเยาวชน ผู้สอนต้องพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ท้ัง 8 กลุ่มสาระเรียนรู้ รวมท้ังปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนา
ทักษะต่างๆ อันเป็นสมรรถนะสำคัญท่ีต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน โดยยึดหลักว่า  ผู้เรียนมีความสำคัญท่ีสุด  
เช่ือว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  ยึดประโยชน์ท่ีเกิดกับผู้เรียน กระบวนการเรียนรู้
ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ คำนึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและพัฒนาการทางสมอง  เน้นให้ความสำคัญท้ังความรู้ และคุณธรรม กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ี
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เป็นเครื่องมือท่ีจะนำพาตนเอง
ไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ท่ีจำเป็นสำหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณา
การ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และ
แก้ปัญหา  กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือทำจริง กระบวนการจัดการ 
กระบวนการวิจัย  กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย  กระบวนการ
เหล่านี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนพัฒนา เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ได้ดี นอกจากนี้ผู้สอนควรพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิค
การสอน ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ซึ่งเป็นเป้าหมายท่ีกำหนด (กระทรวงศึกษาธิการ.  2551: 25) 
 การท่ีผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้อย่างมีคุณภาพจะต้องมีพัฒนาการท้ังด้านความรู้   
ทักษะกระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยม  ดังนี้ 

 1.  มีความรู้ความเข้าใจในคณิตศาสตร์พื้นฐานเกี่ยวกับจำนวนและการดำเนินการ  การวัด   
เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น  พร้อมท้ังสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
 2.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ี
หลากหลาย    การให้เหตุผล    การส่ือสาร    การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอมี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์
อื่นๆ   
 3. มี ความสามารถในการทำงานอย่ างเป็ น ระบบ  มี ระ เบี ยบวินั ย  มี ความรอบคอบ   
มีความรับ ผิดชอบ  มี วิ จารณ ญ าณ  มีความ เช่ือมั่ น ในตน เอ  พร้อม ท้ั งตระหนั ก ใน คุณ ค่าและ 
มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
              จากประสบการณ์ของผู้รายงาน ในการสอนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับช่วงช้ันท่ี 2 
โดยเฉพาะระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่าสภาพการเรียนโดยภาพรวมปรากฏว่า นักเรียนส่วนมากมี
ความสามารถ  ความสนใจในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างหลากหลาย มีท้ังกลุ่มท่ีเรียนดี ปานกลาง  กลุ่มท่ีบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ และเด็กพิเศษ จึงทำให้เกิดปัญหาในการเรียนรู้ โดยเฉพาะ วิชาคณิตศาสตร์  ซึ่งเป็นกลุ่ม
ทักษะท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิตประจำวัน ปรากฏว่านักเรียนมีผลการเรียนต่ำ แม้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในระดับต่าง ๆ  นักเรียนจะสามารถทำคะแนนได้โดยเฉล่ียในภาพรวมอยู่ในเกณฑ์ดีก็ตาม พบว่าเนื้อหา 
เรื่อง ทศนิยม นักเรียนทำคะแนนได้น้อยจึงเป็นตัวฉุดคะแนนในภาพรวม  เมื่อวิเคราะห์ถึงสาเหตุของปัญหา
จึงพบว่าเกิดจากนักเรียนขาดทักษะในการคิดการคำนวณ  มีเจตคติท่ีไม่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จึงทำ



ให้ไม่สนใจ เกิดความเบ่ือหน่ายในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ จึงส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนดังกล่าว
ข้างต้น 
          ดังนั้น ผู้รายงานจึงออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
ทศนิยม ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 เพื่อแก้ปัญหาและส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล ท้ังด้าน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติ ท่ีดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ตลอดจนเป็นแนวทางในการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 

7.  วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
1.  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม โดยใช้แบบ

ฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
8.  กลุ่มเป้าหมาย 
 8.1  เป้าหมายของการดำเนินงาน 
 เชิงปริมาณ 

ร้อยละ 70 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนบ้านโพนทอง(แสงราษฎร์สามัคคี) 
ผ่านเกณฑ์การประเมินเรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม    
 เชิงคุณภาพ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนบ้านโพนทอง(แสงราษฎร์สามัคคี) มีความรู้ ความเข้าใจ 

สามารถเรียนรู้เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  ได้ตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีโรงเรียนกำหนด 
 8.2  ขอบเขตของเนื้อหา 

  เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ได้แก่  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  โดยใช้
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม การจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
 8.3  ขอบเขตของระยะเวลา 
  ปีการศึกษา  2568 
 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING  เป็นกระบวนการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในช้ันเรียน  สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน  มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ  โดยมีครูเป็นผู้อำนวย
ความสะดวก  สร้างแรงบันดาลใจ  ให้คำปรึกษา  ดูแล  แนะนำ  จัดวิธีการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ ท่ี
หลากหลาย  ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย  สร้างองค์ความรู้ได้  มีความเข้าใจในตนเอง  ใช้สติปัญญา  

คิด  วิเคราะห์  สร้างสรรค์ผลงาน  มีสมรรถนะสำคัญ  มีทักษะวิชาการ  ทักษะชีวิต  บรรลุเป้าหมายการ
เรียนรู้ตามระดับช่วงวัย (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน. 2562 : 4) 
 บทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางของ ACTIVE LEARNING  ดังนี ้

1. จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน  นำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน 



2. สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม  และการเจรจาโต้ตอบท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ท่ีดีกับ
ผู้สอนและเพื่อนในช้ันเรียน 

3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรม  รวมท้ังกระตุ้นให้ผู้เรียน
ความสำเร็จในการเรียนรู้ 

4.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ  ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน 
5.  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ท้าทาย  และให้โอกาสผู้เรียนได้รับวิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
6. วางแผนเกี่ยวกับเวลาในการจัดการเรียนการสอนอย่างชัดเจน  ท้ังในส่วนของเนื้อหาและกิจกรรม 
7.  ครูผู้สอนต้องใจกว้าง  ยอมรับความสามารถในการแสดงออก  และความคิดของผู้เรียน 
(ณัชนัน แก้วชัยเจริญกิจ, 2550) 

 ความหมายของแบบฝึกทักษะ 
 อนงค์ศิริ  วิชาลัย (2556 : 80) ให้ความหมายของแบบฝึกทักษะว่า เป็นส่ือการเรียนการสอนอย่าง
หนึ่งท่ีสร้างขึ้น ประกอบด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลายน่าสนใจท่ีมุ่งให้นักเรียนได้นำมาใช้ฝึกฝน  ปฏิบัติ เพื่อ
ทบทวนเนื้อหาความรู้ต่าง ๆ ท่ีได้เรียนไปแล้วด้วยตนเอง ทำให้เปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ให้
คล่องแคล่ว เกิดความชำนาญและความแม่นยำ ซึ่งเป็นไปโดยอัตโนมัติ รวมท้ังเกิดทักษะในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

จนสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
ราชบัณฑิตยสถาน  (2556 : 687) ได้ให้ความหมายของแบบฝึกทักษะหรือแบบฝึกหัด  ว่าแบบ

ตัวอย่างปัญหาหรือคำส่ังท่ีต้ังขึ้นเพื่อให้นักเรียนฝึกตอบ 
 จากความเห็นของนักการศึกษาดังกล่าวสรุปได้ว่า แบบฝึกหมายถึง เครื่องมือทางการเรียนท่ีสร้าง
ขึ้นสำหรับให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ให้มีความรู้ ความเข้าใจ ประสบการณ์ มีทักษะเพิ่มขึ้น 
 ลักษณะของแบบฝึกทักษะที่ดี 
 ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2558 : 467 - 468) ได้สรุปลักษณะของแบบฝึกท่ีสำคัญไว้ดังนี้ 
 1. ต้องมีการฝึกนักเรียนมากพอสมควรในเรื่องหนึ่ง ๆ ก่อนท่ีจะมีการฝึกเรื่องอื่น ๆ ต่อไป ท้ังนี้ทำขึ้น
เพื่อการสอนไม่ใช่เพื่อการสอบ 
 2. แต่ละบทควรฝึกโดยใช้แบบประโยคเพียงหนึ่งแบบเท่านั้น 
 3. ฝึกโครงสร้างใหม่กับส่ิงท่ีเรียนรู้แล้ว 
 4. ประโยคท่ีฝึกควรเป็นประโยคส้ัน ๆ  
 5. ประโยคและคำศัพท์ควรเป็นแบบท่ีใช้พูดกันในชีวิตประจำวันท่ีนักเรียนรู้จักดีแล้ว 
 6. เป็นแบบฝึกท่ีนักเรียนใช้ความคิดด้วย 
 7. แบบฝึกควรมีหลาย ๆ แบบ เพื่อไม่ให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย 
 8. ควรฝึกให้นักเรียนสามารถนำส่ิงท่ีเรียนไปแล้ว ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 ประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ 
 วรนุช  บุฟผา (2552 : 8) ได้กล่าวประโยชน์ของแบบฝึกไว้ ดังนี้ 
 1. เป็นส่วนเพิ่มเติมหรือเสริมหนังสือเรียนในการเรียนทักษะ เป็นอุปกรณ์การสอนท่ีช่วยลดภาระครู
ได้มาก เพราะแบบฝึกเป็นส่ิงท่ีจัดทำขึ้นอย่างเป็นระบบและมีระเบียบ 
 2. ช่วยเสริมทักษะ แบบฝึกหัดเป็นเครื่องมือท่ีช่วยเด็กในการฝึกทักษะ  แต่ท้ังนี้จะต้องอาศัยการ
ส่งเสริมและความเอาใจใส่จากครูผู้สอนด้วย 
 3. ช่วยเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล เนื่องจากเด็กมีความสามารถทางภาษาแตกต่างกันการให้
เด็กทำแบบฝึกหัดท่ีเหมาะสมกับความสามารถของเขา จะช่วยให้เด็กประสบผลสำเร็จในด้านจิตใจมากขึ้น 



ดังนั้นแบบฝึกหัดจึงไม่ใช่สมุดฝึกท่ีครูจะให้เด็กลงมือทำหน้าต่อหน้า  แต่เป็นแหล่งประสบการณ์เฉพาะ
สำหรับเด็กท่ีต้องการความช่วยเหลือพิเศษ และเป็นเครื่องมือช่วยท่ีมีค่าของครูท่ีสนองความต้องการเป็น
รายบุคคลในช้ันเรียน 
 4. แบบฝึก ช่วยเสริมทักษะให้คงทน ลักษณะการฝึกเพื่อช่วยให้เกิดผลดังกล่าวนั้น  ได้แก่ ฝึกทันที
หลังจากท่ีเด็กได้เรียนรู้ในเรื่องนั้น ๆ ฝึกซ้ำหลาย ๆ ครั้ง เน้นเฉพาะในเรื่องท่ีผิด 
 5. แบบฝึกหัดท่ีใช้จะเป็นเครื่องมือวัดผลการเรียนหลังจากจบบทเรียนในแต่ละครั้ง 
 6. แบบฝึกหัดท่ีจัดทำขึ้นเป็นรูปเล่ม เด็กสามารถเก็บรักษาไว้ใช้เป็นแนวทางเพื่อทบทวนด้วยตนเอง
ได้ต่อไป 
 7. การให้เด็กทำแบบฝึกหัด ช่วยให้ครูมองเห็นจุดเด่นหรือปัญหาต่าง ๆ ของเด็กได้ชัดเจน ซึ่งจะช่วย
ให้ครูดำเนินการปรับปรุงแก้ไขปัญหานั้น ๆ ได้ทันท่วงที 
 8. แบบฝึกท่ีจัดขึ้นนอกเหนือจากท่ีมีอยู่ในหนังสือเรียนจะช่วยให้เด็กได้ฝึกฝนอย่างเต็มท่ี 
 9. แบบฝึกท่ีจัดพิมพ์ไว้เรียบร้อยแล้ว จะช่วยทำให้ครูประหยัดท้ังแรงงานและเวลาในการท่ีจะต้อง
เตรียมสร้างแบบฝึกอยู่เสมอ  ในด้านผู้เรียนก็ไม่ต้องเสียเวลาในการลอกแบบฝึกหัดจากตำราเรียนหรือ
กระดานดำ ทำให้มีเวลาและโอกาสได้ฝึกฝนทักษะต่าง ๆ มากขึ้น 
 10. แบบฝึกช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย เพราะการจัดพิมพ์ขึ้นเป็นรูปเล่มท่ีแน่นอน ย่อมลงทุนต่ำกว่า
การท่ีจะใช้วิธีพิมพ์ลงในกระดาษไขทุกครั้ง นอกจากนี้ยังมีประโยชน์ในการท่ีผู้เรียนสามารถบันทึกและ
มองเห็นความก้าวหน้าของตนเองได้อย่างมีระบบและเป็นระเบียบ 
 
10.  การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ใช้กระบวนการดำเนินงาน  PDCA  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C  (Checking) 
การตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผล 

P (Plan) 
การวางแผน 

D (Do) 
การดำเนินงาน 

A  (Action) 
การพัฒนาแก้ไข  ปรับปรุง 



ขั้นตอนการดำเนินงาน 
1. ขั้นวางแผน  (PLAN) 

1.1  วิเคราะห์สภาพปัจจุบันและกำหนดปัญหา 
  1.2  ประชุมปรึกษา  หารือ  คณะครูในการดำเนินการ  ศึกษารูปแบบและแนวทางใน 
การวางแผนแก้ปัญหา  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  ต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีโรงเรียนกำหนด 

1.3  วางแผนร่วมกันเพื่อกำหนดรูปแบบ  และกำหนดปฏิทินการดำเนินงาน 
2.  ขั้นดำเนินการ  (DO) 

2.1  ร่วมกันออกแบบนวัตกรรม  แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
ทศนิยม โดย 

มีเนื้อหาเกี่ยวกับ  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  
2.2  ร่วมกันออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  
โดยใช้  

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4    
  2.3  ดำเนินการจัดกิจกรรม  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  โดยใช้แบบฝึก
ทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active 
Learning  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4  ตามแผนการจัดการ
เรียนรู้ท่ีออกแบบไว้  (4 ช่ัวโมง)  ดังนี้ 

 
แผนท่ี 

 
เร่ือง 

จำนวน
ชั่วโมง 

1 แผนการจัดการเรียนรู้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนเรียน 1 
2 โจทย์ปัญหาการบวกทศนิยม 1 
3 โจทย์ปัญหาการลบทศนิยม 1 
4 แผนการจัดการเรียนรู้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้หลังเรียน 1 

รวม 4 
 

2.3  ครูผู้สอนดูแลให้คำแนะนำนักเรียนขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างใกล้ชิด 
3.  ขั้นติดตาม  ตรวจสอบ  ประเมินผล  (Checking) 

3.1  ตรวจผลงานของนักเรียน  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวกและ 
การลบทศนิยม  ของนักเรียนตามแบบประเมินท่ีออกแบบไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้   
  3.2  สังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
  3.3  สังเกตพฤติกรรมด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน 
  3.4  ครูผู้สอนให้คำแนะนำ  เสนอแนะแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกับนักเรียน 
  3.5  สรุปผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบ
ทศนิยม  โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  ร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบ Active Learning  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 



  3.6  สรุปปัญหา อุปสรรคหรือข้อเสนอแนะเพื่อวางแผน แก้ไข  เมื่อเสร็จส้ินตามระยะเวลาท่ี
กำหนดไว้ 

4.  ขั้นพัฒนา  แก้ไข  ปรับปรุง  (Action) 
4.1  ปรับปรุงแก้ไข  และนำผลการดำเนินงานมาสะท้อนและหาวิธีปฏิบัติท่ีดีร่วมกัน 
4.2  เผยแพร่ผลงานต่อผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) 
 

11. แผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก(Active Learning) ในยุคดิจิทัล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         แผนการสอน 
 
12. โครงสร้างและองค์ประกอบของนวัตกรรม 

แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกทศนิยมไม่เกินสามตำแหน่ง  
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  ประกอบด้วย  คำแนะนำสำหรับนักเรียน  

- จุดประสงค์การเรียนรู้           
- สาระการเรียนรู้         
- ศึกษาตัวอย่างก่อนทำแบบฝึก          
- แบบฝึกทักษะ            
- เฉลยแบบฝึกทักษะ       
- รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนน 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะ 
 

13.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 13.1 ผลที่เกิดตามจุดประสงค ์
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการ
ลบทศนิยม ดีขึ้น 
 13.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน 

ผลการดำเนินงานการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม  
โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการบวกและการลบทศนิยม ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 
Active Learning  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4  พบว่า
นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมิน  จำนวน .......17........คน  คิดเป็นร้อยละ ......100........  
 
14. งบประมาณเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
 
ลำดับ รายการ จำนวน 

1 กระดาษ A4 3 รีม 
2 แลคซีน 5 ม้วน 
3 หมึกเครื่องปริ้น 4 สี 
4 ปากกาไวท์บอร์ด 6 แท่ง 
5 กระดาษการ์ดขาว ขนาด A4 1 รีม 
6 กระดาษปกสี 1 รีม 
7 ฟิวเจอร์บอร์ดแผ่นใหญ่ 4 แผ่น 
8 กาวสองหน้าบาง 3 ม้วน 
9 กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4 1  แพ็ค 
10 พลาสติกเคลือบ  ขนาด  A4 1  แพ็ค 

 
 
 
 



15.  การประเมินผล 
15.1  ตรวจผลงานของนักเรียน  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การบวกและ 

การลบทศนิยม  ของนักเรียนตามแบบประเมินท่ีออกแบบไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้   
  15.2  สังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
  15.3  สังเกตพฤติกรรมด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน 
  15.4  ครูผู้สอนให้คำแนะนำ  เสนอแนะแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกับนักเรียน 
 
 
16.  ภาคผนวก  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 



 


