
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  



 

 

ค ำน ำ 

  
       การพัฒนาการจัดประสบการณ์แบบเรียนรู้ผ่านการเล่นจากเกมการศึกษาการจัดกิจกรรมเพื่อ

ส่งเสริมพฒันาการดา้นภาษาการติดต่อสื่อสารกนัในสงัคมไทยของเรา นอกจากภาษาพูดแลว้ยงัรวมถงึ

ภาษาเขยีนอกีดว้ย พยญัชนะไทย ตัง้แต่ ก-ฮ มทีัง้หมด 44 ตวั คนไทยทุกคนจ าเป็นต้องรูจ้กัและสามารถ

อ่านภาษาไทยออก ซึ่งการเริม่รูจ้กัตวัอกัษรควรต้องใหเ้ดก็รูจ้กัเรียนรูต้ัง้แต่ชัน้อนุบาลเพื่อให้เกดิการคุณ

เคยและสามารถจ าและอ่านภาษาไทยออกในอนาคตเมื่อเด็กโตและเรียนชัน้ที่สูงขึ้นต่อไปการนัง่ท่อง

เฉยๆคงเป็นวธิพีืน้ฐานทีม่กัใช้กนั ซึ่งปฏเิสธไม่ไดว่้าน่าเบื่อมากส าหรบัเดก็เนื่องจากไม่มลีูกเล่นท าให้เด็ก

อยากจดจ่ออยู่ ดงันัน้ครูจึงได้คดิน ากิจกรรมเกมการศกึษามาเป็นสื่อนวตักรรมพฒันาเด็กปฐมวยัไม่รูจ้กั

พยญัชนะ ก-ฮ เพื่อให้เด็กเรยีนรู้ผ่านการเล่นซึ่งเป็นปัจจยัหลกัในการพฒันาเดก็ปฐมวยัได้ดีดว้ยสื่อและ

กิจกรรมที่เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก จากนวัตกรรมที่จัดท าขึ้นนี้เพื่อพัฒนาเด็กๆปฐมวัยให้มี

พฒันาการทีเ่หมาะสมตามวยัต่อไป 

 
 
 

                                                                                        นางสาวพรทพิย ์เรอืกจิ                                                            
        ต าแหน่งครู    โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

สำรบญั 
 
เรื่อง                                   หน้ำ  
 
ค าน า                    ก 
สารบญั                    ข  

1. ชื่อนวตักรรม         1 
2. ประเภทของนวตักรรม        1 
3. ผูร้บัผดิชอบ         1 
4. ทีม่าและความส าคญั(โดยสงัเขป)      1 

5. วตัถุประสงค ์        ๑ 
6. ผลทีค่าดว่าจะไดร้บั        ๒ 

 7. กระบวนการน านวตักรรมไปใช ้                         ๒ 

 8. ผลลพัธ์ทีเ่กดิขึน้        ๒-๓ 
        
               
บรรณานุกรม 

ภาคผนวก                             

   

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

1. ช่ือนวตักรรม การพฒันาดา้นภาษาของเดก็ปฐมวยั เรื่อง พยญัชนะไทย ตัง้แต่ ก-ฮ โดยเรยีนรูผ่้าน
การเล่นจากกจิกรรมเกมการศกึษา 

2.  ประเภทของนวตักรรม  นวตักรรมการจดัการเรยีนรู ้

3. . ผู้รบิัดชอบ : นางสาวพรทพิย ์ เรอืกจิ ต าแหน่งครู โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่   สงักดั ส านักงานเขตพืน้ที่
การศกึษาประถมศกึษาอุบลราชธานี เขต 1   ต าบลไผ่ใหญ่   อ าเภอม่วงสามสบิ จงัหวดัอุบลราชธานี
รหสัไปรษณีย ์ 34140  โทรศพัท์ 065-5732169  E-mail: Porntip17965@gmail..com..............เวบ็ไซต์
โรงเรยีน -  
๔. ท่ีมำและควำมส ำคญั 
               เดก็ปฐมวยัเป็นวยัทีม่ลีกัษณะเฉพาะของพฒันาการทางสตปัิญญา เป็นวยัที่สามารถใช้
สญัลกัษณ์แทนสิง่ของ วตัถุ และสถานทีไ่ด ้เริม่มทีกัษะในการใชภ้าษาทีจ่ะอธบิายสิง่ต่างๆ ความสามารถ
ในการจ า การรูจ้กัคดิ การใชเ้หตุผลในการแก้ปัญหา การที่เดก็จะมคีวามสามารถนัน้ จ าเป็นต้องไดร้บัการ
พฒันาไปตามขัน้ตอนเริม่จากการรบัรูส้ิง่ต่างๆดว้ยประสาทสมัผสัทัง้ห้าคอื การจบัต้อง การเหน็ การได้
ยนิ การรูร้ส และการไดก้ลิน่ การกระตุ้นประสาทสมัผสัทัง้หา้ของเดก็ท าให้เกดิพฒันาการทางสตปัิญญา 
สุมนา พานิช (2561 : 74) พฒันาการทางดา้นสตปัิญญา เป็นสิง่ทีส่ามารถพฒันาใหป้ระสบความส าเรจ็ใน
อนาคตได ้ ดว้ยการทีค่รูและผูป้กครองไม่ปิดกัน้หนทางในการสรา้งสรรคข์องเดก็ แต่บุคคลรอบตวัจะเป็น
จุดเริม่ต้นทีจ่ะสรา้งแรงจูงใจใหเ้ดก็มคีวามใฝ่รู ้ไดแ้สดงความสามารถ กลา้แสดงความคดิเหน็ โดยปลูกฝัง
ใหเ้ดก็เป็นคนรูจ้กัคดิ ฝึกใหส้งัเกตสิง่รอบตวั รูจ้กัการจ าแนกสิง่ต่างๆ ในชวีติประจ าวนัได ้ใหค้วามสนใจ
ในสิง่ทีเ่ดก็ท า ให้เดก็ไดม้โีอกาสเรยีนรูจ้ากการลองผดิลองถูกในเรื่องต่างๆ ใหเ้ดก็ไดฝึ้กคดิแก้ปัญหาดว้ย
ตวัเอง ทัง้นี้โดยอยู่บนพืน้ฐานของการใชเ้หตุผลและความถูกต้องเหมาะสม 
             ภาษาไทยเป็นภาษาประจ าชาต ิ เป็นสญัลกัษณ์บ่งบอกความเป็นเอกราชและความภาคภูมใิจ

ของชาตไิทย ภาษาไทยจงึมคีวามส าคญัอย่างยิง่ในการใชต้ดิต่อสื่อสารกนัในสงัคมไทยของเรา นอกจาก

ภาษาพูดแลว้ยงัรวมถงึภาษาเขยีนอกีดว้ย พยญัชนะไทย ตัง้แต่ ก-ฮ   มทีัง้หมด  44 ตวั คนไทยทุกคน

จ าเป็นต้องรูจ้กัและสามารถอ่านภาษาไทยออก ซึ่งการเริม่รูจ้กัตวัอกัษรควรต้องใหเ้ดก็รูจ้กัเรยีนรูต้ัง้แต่

ชัน้อนุบาลเพื่อใหเ้กดิการคุณเคยและสามารถจ าและอ่านภาษาไทยออกในอนาคตเมื่อเดก็โตและเรยีนชัน้

ทีสู่งขึน้ต่อไป 

         การนัง่ท่องเฉยๆ คงเป็นวธิพีืน้ฐานทีม่กัใชก้นั ซึ่งปฏเิสธไม่ไดว่้าน่าเบื่อมากส าหรบัเดก็เนื่องจาก

ไม่มลีูกเลน่ท าใหเ้ดก็อยากจดจ่ออยู่ ดงันัน้ครูจงึไดค้ดิน ากจิกรรมเกมการศกึษามาเป็นสื่อนวตักรรม
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พฒันาเดก็ปฐมวยัไม่รูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ เพื่อใหเ้ดก็เรยีนรูผ่้านการเล่นซึ่งเป็นปัจจยัหลกัในการพฒันาเดก็

ปฐมวยัไดด้ ี

๕. วตัถปุระสงค ์ 
     1.  เพื่อให้เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ ไดร้บัการจดักจิกรรมเกมการศกึษาพฒันา
เดก็ปฐมวยัไม่รูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ  

     2.  เพื่อใหเ้ดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ รูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ และมเีจตคตทิีต่่อการ
เรยีนรูต้รงตามมาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ และตวับ่งชี้ในหลกัสูตรการศกึษาปฐมวยัพุทธศกัราช 

2560 สูงขึน้  

     3.  เพื่อใหเ้ดก็สนุกสนานเพลดิเพลนิเรยีนรูผ่้านการเล่น  
     4. เพื่อใหเ้ดก็ ยอมรบั กฎ กตกิา ในการเล่น 
๖. ผลท่ีคำดว่ำจะได้รบั 
  เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่ 3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ ภายหลงัไดร้บัการจดักจิกรรมเกมการศกึษา 

พฒันาเดก็ปฐมวยัรูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ ทีสู่งขึน้ และส่งผลต่อพฒันาการทัง้ ๔ ดา้น สูงขึน้ เป็นไปตาม

มาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ และตวับ่งชีใ้นหลกัสูตรสถานศกึษาปฐมวยัก าหนดแสดงใหเ้หน็

กจิกรรมเกมการศกึษาเป็นสื่อนวตักรรมพฒันาเดก็ปฐมวยัไดเ้รยีนรูผ่้านการเล่นซึ่งเป็นปัจจยัหลกัในการ

พฒันาเดก็ปฐมวยัไดด้ยีิง่ขึน้ 

-  เชิงปริมำณ 
 เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่ 3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ รอ้ยละ 100  ไดร้บัการจดักจิกรรมเกม

การศกึษาพฒันาเดก็ปฐมวยัไม่รูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ  
เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ รอ้ยละ 80 รูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ และมเีจตคตทิีต่่อ

การเรยีนรูต้รงตามมาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ และตวับ่งชี้ในหลกัสูตรการศกึษาปฐมวยั
พุทธศกัราช 2560 สูงขึน้  

 
- เชิงคณุภำพ    

  เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่ 3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ ภายหลงัไดร้บัการจดักจิกรรมเกมการศกึษา 

พฒันาเดก็ปฐมวยัรูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ ทีสู่งขึน้ และส่งผลต่อพฒันาการทัง้ ๔ ดา้น สูงขึน้ เป็นไปตาม

มาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ และตวับ่งชีใ้นหลกัสูตรสถานศกึษาปฐมวยัก าหนดแสดงใหเ้หน็

กจิกรรมเกมการศกึษาเป็นสื่อนวตักรรมพฒันาเดก็ปฐมวยัไดเ้รยีนรูผ่้านการเล่นซึ่งเป็นปัจจยัหลกัในการ

พฒันาเดก็ปฐมวยัไดด้ยีิง่ขึน้ 

๗. กระบวนกำรน ำนวตักรรมใปใช้ 

 ผูด้ าเนินการต้องศกึษาคู่มอืและแผนการสอนใหเ้ขา้ใจ วธิีการจดักจิกรรมทัง้หมดและจดัเตรยีม
วสัดุและอุปกรณ์ใหต้รงตามแผนการจดักจิกรรมเกมการศกึษา ในการจดักจิกรรมเกมการศกึษา ทุกครัง้มี
การด าเนินการตามขัน้ตอนดงันี้  
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    1. ขัน้น า ครูน าเดก็เขา้สู่บทเรยีนดว้ยวธิกีารแนะน าสื่อ การใชค้ าถามและการสนทนาร่วมกนั 
    2. ขัน้สอน เป็นการน าตวัอย่างกจิกรรมมาใหเ้ดก็ดูและสาธติวธิกีารท ากจิกรรมใหเ้ดก็ได ้มส่ีวน
ร่วมในการลงมอืปฏบิตัจิรงิและสามารถแสดงความคดิเหน็มกีารท างานเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม และ
สรา้งขอ้ตกลงในการท ากจิกรรม 
    3. ขัน้สรุป เดก็และครูร่วมกนัสนทนาถามตอบเกี่ยวกบักิจกรรมและสรุปการท ากจิกรรม 

๘. ผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึน 

ผลลพัธ์ต่อนักเรียน 
 เดก็ปฐมวยัชัน้อนุบาลปีที ่ 3 โรงเรยีนบา้นไผ่ใหญ่ ภายหลงัไดร้บัการจดักจิกรรมเกมการศกึษา 

พฒันาเดก็ปฐมวยัรูจ้กัพยญัชนะ ก-ฮ ทีสู่งขึน้ และส่งผลต่อพฒันาการทัง้ ๔ ดา้น สูงขึน้ เป็นไปตาม

มาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์ และตวับ่งชีใ้นหลกัสูตรสถานศกึษาปฐมวยัก าหนดแสดงใหเ้หน็

กจิกรรมเกมการศกึษาเป็นสื่อนวตักรรมพฒันาเดก็ปฐมวยัไดเ้รยีนรูผ่้านการเล่นซึ่งเป็นปัจจยัหลกัในการ

พฒันาเดก็ปฐมวยัไดด้ยีิง่ขึน้ 

 

 

ผลลพัธ์ต่อครู 
 ครูมีสมรรถนะด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้  ด้านการใช้และพัฒนาส่ือ นวัตกรรม และเทคโนโลยี
เพื่อการ และด้านการวัดและประเมิน อยู่ในระดับดี  
ผลลพัธ์ต่อโรงเรียน 

สถานศึกษามีรูปแบบการเสริมสร้างสมรรถนะครูด้านการจัดการเรียนในการผลิตส่ือการเรียนรู้และมี

เดก็ปฐมวยัและบุคลากรทีม่คีุณภาพและประสบผลส าเรจ็ในการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

 
ผลลพัธ์ต่อชุมชน 
 พ่อแม่ผูป้กครองและคนในชุมชนใหค้วามไวว้างใจพรอ้มทัง้ใหค้วามร่วมมอืเป็นอย่างดใีนการจดั
กจิกรรม เกมการเล่นเพื่อพฒันาทกัษะพืน้ฐานทางภาษาไทยมากขึน้ เช่น การจดัหาสื่อใหก้บับุตรหลาน 
และการทบทวนบทเรยีนทีบ่้าน 
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