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1.ผู้จัดทำนวัตกรรมนางสาวเบญจวรรณ เจริญเชาว์ ตำแหน่งครู โรงเรียนไทยรฐัวิทยา๒๘(บ้านจานเข่ืองนามั่ง) 

2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ นวัตกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ประเพณีแหเ่ทียนพรรษาจงัหวัด

อุบลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักเรียนระดบัช้ัน

ปฐมวัย 

3. ระยะเวลาดำเนนิการ    2 ชั่วโมง  

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 

 กรอบแนวคิดในการพฒันานวัตกรรม เป็นการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) สามารถแบง่ได้ 5 ข้ัน ดังนี้  

  1) การทำเข้าใจกบัปัญหา/ผู้ใช้ (Empathize) ว่าผู้ใช้มีความต้องการ สนใจหรอืปัญหาอะไร  

  2) การกำหนดปัญหา (Define) อะไรคือสาเหตุของปญัหา และทำการกำหนดประเด็นทีจ่ะแก้ไขให้

ชัดเจน  

  3) การระดมความคิด (Ideate) ในการหาวิธีการ รปูแบบในการแก้ปญัหา โดยผ่านการมีส่วนร่วมของ

บุคลากรและนกัเรียนในโรงเรียน ทั้งนีจ้ะต้องคำนึงถึงความจำเป็น ความต้องการของผู้ใช้จรงิ และความเป็นไป

ได้ในการพัฒนาต่อยอดนวัตกรรม  

  4) การสร้างต้นแบบ (Prototype) เป็นการสร้างต้นแบบนวัตกรรมเพือ่นำมาทดลองใช้กับ

กลุ่มเป้าหมาย  

  5) ทดสอบ (Test) เป็นการทดสอบกับกลุม่เป้าหมายจรงิ และทำการสะทอ้นคิดเพื่อทำการปรบัปรุง

ต้นแบบให้ดีข้ึน 

การพัฒนานวัตกรรมของครูผูส้อน ตามแนวทางการคิดเชงิออกแบบ 

1. โรงเรียนและครผูู้สอนจะต้องกำหนดประเด็นในการพฒันาปัญหา หรือหัวข้อที่สนใจ (การจัดการ

เรียนรู้ฐานสมรรถนะ การลดความถดถอยในการเรียนรู้ และการพัฒนาสุขภาวะพื้นฐานของผู้เรียน) ประเด็นใด

ประเด็นหนึง่ หรือมากกว่า 1 ประเด็นก็ได้ ข้ึนอยู่กับความพร้อมของโรงเรียน 

  2. พัฒนานวัตกรรมผ่านกระบวนการ PLC ภายในโรงเรียน โดยการมสี่วนร่วมของครู บุคลากรใน

โรงเรียน เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจและเห็นถึงประโยชน์ทีจ่ะนำนวัตกรรมไปใช้ช้ันเรียน 

  3. การนำนวัตกรรมเข้าสู่ช้ันเรียน ซึ่งเป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ โดยในตัวแผนการจัดการ

เรียนรู้ จะต้องมกีารกำหนด Learning outcome (ตัวช้ีวัด สมรรถนะ ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะต่างๆ) ให้มี

ความชัดเจน กำหนดรูปแบบในการวัดและประเมินผล การจดัการเรียนการสอน พร้อมทัง้เกบ็หลักฐานที่เกิด

จากการเรียนรู้ของผู้เรียนและจากที่ครูได้เก็บรวบรวม เพื่อนำไปสู่การสรุปผลการใช้นวัตกรรมในการจัดการ

เรียนรู้  
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กรอบแนวคิดการสร้างนวัตกรรมในแต่ละดา้น 

  ด้านที่ 1 การพัฒนานวัตกรรมด้านการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ เป็นส่วนที่ต้องทำความเขา้ใจทั้ง

โรงเรียนในเรื่องของกรอบหลักสูตรฐานสมรรถนะ หลักสูตรและนโยบายของหน่วยงานต้นสังกัด เพื่อเป็น

แนวทางในการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ ให้มีความสอดคล้องกับอัตลักษณ์โรงเรียน (School Concept)  

อัตลักษณ์ชุมชน อัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานี ในการส่งเสริมสมรรถนะหลักของผู้เรียน และสมรรถนะ

ตามรายวิชา องค์ประกอบของนวัตกรรมมาจากกระบวนการ PLC และการใช้ Lesson Study สะท้อนผลการ

ใช้นวัตกรรม โดยการมีส่วนร่วมทั้งฝ่ายวิชาการ กลุ่มสาระวิชา ชุมชน/เครือข่าย และผู้เชี่ยวชาญ/พี่เลี้ยง 

สำหรับขั้นตอนของการพัฒนานวัตกรรม ประกอบด้วย แนวทางในการกำหนดตัววัตถุประสงค์สมรรถนะ 

เครื่องมือในการจัดการเรียนรู ้สื่อการเรยีนการสอน และการวัดประเมินผล ซึ่งผลที่เกิดข้ึนเป็นสิ่งสะทอ้นกลบัสู่

โรงเรียน และผู้ปกครอง เพื่อให้เห็นถึงความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียน 

  ด้านที่ 2 การลดความถดถอยในการเรียนรู้ของผูเ้รยีน กระบวนการพัฒนายังใช้กระบวนการ PLC และ 

Lesson Study ไปประยุกต์ใช้ในชั้นเรียนอยู่ ผู้ที่มีส่วนร่วม/ผู้เกี่ยวข้องยังคงเดิม แต่สิ่งที่แตกต่างจากการ

จัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ คือ โรงเรียนอาจจะต้องมีการจัดทำข้อมูลภูมิหลังของผู้เรียนที่ค่อนข้างเป็นระบบ 

สามารถที่จะดึงข้อมูลผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้ เพื่อที่จะนำมาวิเคราะห์ความถดถอยในการเรียนรู้ของผู้เรียนว่า

น้อยกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ควรจะเป็นหรือไม่ และกำหนดแนวทาง นโยบายที่จะส่งเสริมให้ผู้เรยีนมีการเรียนรูท้ี่

ดีขึ้น โดยผ่านการพัฒนาครู ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องเนื้อหาสาระ วิธีการสอน เทคโนโลยีและสื่อ เพื่อลดความ

ถดถอย ทั้งนี้ รูปแบบนวัตกรรม อาจจะอยู่ในรูปแบบการสอนเสริม การสอนทางไกล ชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

หรือการเรียนการสอนรายบุคคล และดูผลลัพธ์ว่า Effect Size และสะท้อนผลมายังฝ่ายวิชาการ โรงเรียน 

ตลอดจนนำผลสะท้อนกลับยังผู้ปกครอง 

  ด้านที่ 3 การพัฒนานวัตกรรมเพื่อการพัฒนาสุขภาวะพื้นฐานของผู้เรียน สิ่งที่ต้องคำนึงถึง คือ การ

จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning นวัตกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ประเพณีแห่เทียนพรรษา

จังหวัดอบุลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักเรียน

ระดับช้ันปฐมวัย 

  จะเห็นได้ว่า ทั้ง 3 แนวทาง ใช้กระบวนการในการพัฒนานวัตกรรมผ่านกระบวนการ PLC ซึ่งในการ

ทำ PLC นี้ เสนอแนะว่า ครูสามารถนำการจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ดอกไม้แสนสวย (ดอกไมป้ระจำจงัหวัด

อุบลราชธานี) โดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ เนื่องจากกระบวนการดังกล่าวมีความสอดคล้องกับการคิดเชิง

ออกแบบ ทัง้ 5 ข้ันตอน ซึ่งกิจกรรมทีจ่ะเกิดข้ึนจากการทำ PLC เริ่มตั้งแต่การกำหนดเป้าหมาย การสร้าง

นวัตกรรม การกำหนดกลุม่ผู้ใช้นวัตกรรม การอบรมครเูกี่ยวกับการนำนวัตกรรมไปใช้งาน การวางแผนการนำ

นวัตกรรมไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ การสร้างและออกแบบเครื่องมือในการวัดและประเมินผล การวางแผนการ
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จัดการเรียนรู้ การสงัเกตช้ันเรียน การสะทอ้นผลการใช้นวัตกรรม การวิเคราะห์ขนาดของผล (Effect Size) 

และการทำบันทึกการสอนส่งฝ่ายวิชาการหรือสะทอ้นในวง PLC จะเห็นว่าการพฒันาต้นแบบนวัตกรรม

สอดคล้องกบัการทำงานของครูได้  

ในการนำต้นแบบนวัตกรรมไปทดลองใช้ในช้ันเรียน ผ่านกระบวนการ Lesson Study แบ่งเป็น 3 ข้ัน คือ  

  1) ข้ันวางแผนการสอน โดยการวิเคราะหห์ลกัสูตร การกำหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ และทำ

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการ PLC  

  2) ข้ันปฏิบัติการ การนำแผนมาใช้ในการเรียนการสอน โดยมีเพื่อนครูที่ร่วมทำ PLC ทำการสังเกต

การสอน 

  3) ข้ันสะท้อนผล เป็นข้ันตอนในการปรบัปรุง แลกเปลี่ยนเรยีนรู้กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่ง

ก็จะสอดคล้องกบักระบวนการการสอน  

5. ประเภทของนวัตกรรม 

  นวัตกรรมด้านวิธีการจัดการเรียนการสอน ด้วยวิธี การจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ประเพณีแหเ่ทียน

พรรษาจังหวัดอุบลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของ

นักเรียนระดับช้ันปฐมวัย 

6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมา 

 ในศตวรรษที่ 21 สถานการณ์โลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงดา้น

เทคโนโลยีและนวัตกรรม การเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ เป็นสิ่งจำเป็นสำหรับการปรับตัวเพื่อให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง

ในโลกกาภิวัตน์ การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) จึงเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถปรับตัวให้

ทันต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ได้เป็นอย่างดี รัฐบาลจึงมีนโยบายส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก (Active 

Learning) “ลดเวลาเล่น เพิ ่มเวลารู้” ตามความนัด ความสนใจ โดยเพิ่มความรู้มีทักษะ มีคุณธรรมและ

จริยธรรม เชื่อมโยงกับการปฏิรูปการเรียนการสอนในยุคประเทศไทย 4.0 เรียกว่าการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

“Active Learning” ซึ้งเป็นกระบวนการเรียนรู้อย่างหนึ่ง แปลตามตัวก็คือ เป็นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติหรือ

การลงมือทำ “ความรู้” ที่เกิดข้ึนก็เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระทำมากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้การเรียนรู้โดย

การอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปัญหา อีกทั ้งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขึ้นสูง ได้แก่การ

วิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า“เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย 

โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ในการนี้ ครูต้องลดบทบาทในการสอน และการให้ข้อความรู้แก่ผู้เรียน

โดยตรง แต่ไปเพิ่มกระบวนการ และกิจกรรมที่จะทำาให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการจะทำกจิกรรม
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ต่างๆ มากขึ้น และอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน การ

อภิปรายกับเพื่อนๆ 

  โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 28 (บ้านจานเข่ืองนามั่ง)  ได้ใช้นวัตกรรม ช่ือ นวัตกรรมการจัดประสบการณ์

การเรียนรู้ประเพณีแหเ่ทียนพรรษาจงัหวัดอบุลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ 

Active Learning ของนักเรียนระดบัช้ันปฐมวัย การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยควรอยูบ่นพื้นฐานของการลงมอื

ปฏิบัติจริง การสัมผสั และการมสี่วนร่วมอย่างสนุกสนาน กจิกรรม การแกะสลักดินน้ำมันต้นเทียน จึงถูก

ออกแบบมาเพือ่ใหเ้ด็กๆ ได้เรียนรู้เกี่ยวกบั “ประเพณีแห่เทยีนพรรษา” ซึง่เป็น ประเพณีประจำจงัหวัด

อุบลราชธานี ผ่านการ ปั้นดินน้ำมัน โดยผสมผสานความรู้ดา้นท้องถ่ิน ศิลปะ และทักษะพฒันากล้ามเนื้อมัด

เล็กเข้าด้วยกัน 

ประเพณีแห่เทียนพรรษาเป็นประเพณีประจำจังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งมีความงดงามและมีความสำคัญทาง

วัฒนธรรม การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยยังจำกัดอยู่ในเชิงทฤษฎี นวัตกรรมชุดกิจกรรม “การแกะสลักดินน้ำมัน

ต้นเทียน” มุ่งเน้นให้เด็กได้ ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) ผ่านการ ปั้นดินน้ำมัน เพื่อเสริมสร้างทักษะ 

ความคิดสร้างสรรค์ การรู้จักธรรมชาติ และพัฒนาการกล้ามเนื้อมัดเล็ก 

ประเพณีแห่เทียนพรรษาเป็นประเพณีประจำจังหวัดอุบลราชธานี ที่มีความงดงามและเป็นเอกลักษณ์ทาง

วัฒนธรรม แต่เด็กปฐมวัยส่วนมากยังไม่รู้จักหรอืเข้าใจถึงความสำคัญประเพณีประจำจงัหวัดอย่างลึกซึ้ง การจัด

กิจกรรมที่เช่ือมโยงระหว่างท้องถ่ิน ศิลปะ และการลงมือปฏิบัติจริง จึงเป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยให้เด็กเรียนรู้

ได้อย่างสนุกและลึกซึ้ง 

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมสร้างสรรค์นี้จะช่วยพัฒนาเด็กทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ  สังคม 

สติปัญญา และจินตนาการเสริมสร้างความภาคภูมิใจในท้องถ่ินตนเอง      

การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยควรเน้นการลงมือปฏิบัติ การสัมผัส และการมีประสบการณ์ตรง การใช้ “ชุดกิจกรรม

สร้างสรรค์ (ปั้นดินน้ำมัน)” จึงเป็นสื่อกลางในการบรูณาการความรู้เรือ่งดอกไม้ประจำจงัหวัดเข้ากับทักษะด้าน

ศิลปะและการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ ความภาคภูมิใจในท้องถ่ิน และพัฒนาการที่

ครอบคลุมทุกด้าน    

จากข้างต้นพบว่า จุดเด่น ของการบูรณาการเทคโนโลยีหลากหลายรูปแบบ สู่รูปแบบหรือวิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นๆ ซึ่งส่งผลต่อประสิทธิภาพในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้สู่ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เกิดการสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ และเกิดความคิด

สร้างสรรค์ บนพื้นฐานของความสนใจใฝ่เรียนรู้ผ่านการใช้เทคโนโลยีที่มีความหลากหลาย/มีเครือข่ายทางการ

เรียนรู้ รวดเร็วและทันสมัย ครอบคลุมและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน เพื่อเกิดการเรียนรู้เชิงรุก 

(Active Learning) ของผู้เรียนและเกิดทักษะในศตวรรษที่ 21  
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ครูผู้สอนได้นำรูปแบบ Active Learning ซึ้งเป็นการจัดการเรียนรู้ร่วมกับโครงงานเป็นฐาน ชุมชน

ท้องถ่ินและวัฒธรรมเป็นฐาน เทคโนโลยีเป็นฐานพบว่าประโยชน์ของ Active Learning สามารถนำเทคโนโลยี

หลากหลายรูปแบบ เอื้อให้ผู้สอนสามารถใช้ศาสตร์ในการบูรณาการจัดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มศักยภาพ หลาย

รูปแบบและมีประสิทธิภาพ ทำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้ง่าย เกิดความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเทคโนโลยี

หลากหลายรูปแบบมีส่วนช่วยทำให้ผู้เรียนเห็นรูปธรรมของเนื้อหาหรือเห็นภาพเสมือนจริงของการทดลอง  

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

เชิงคุณภาพ  

1.เพื่อส่งเสริมให้เด็กรู้จักและเข้าใจประเพณีแห่เทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานี  

2.เพื่อพัฒนาทักษะ ความคิดสร้างสรรค์ และกล้ามเนื้อมัดเล็ก 

เชิงปริมาณ 

1. นักเรียนร้อยละ 80 รู้จักและเข้าใจประเพณีแห่เทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานี  

2. นักเรียนร้อยละ 80 เกิดพัฒนาทักษะ ความคิดสร้างสรรค์ และกล้ามเนื้อมัดเล็ก 

8. กลุ่มเปา้หมาย 

นักเรียนระดับช้ันปฐมวัย  

9. หลักการแนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 

แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยมุ่งเน้นให้เด็ก

ปฐมวัยลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ผ่านการไตร่ตรองจากกระบวนการสร้างสรรค์ประสบการณ์ใหม่ที่

เช่ือมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิม เด็กได้เผชิญกับสถานการณ์และหาแนวทางในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการ

ต่าง ๆ เพื่อให้เด็กได้นำความรู้ที่ได้รับมาสร้างเป็นความรู้ใหม่โดยครูจะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านสื่อ และ

อำนวยความสะดวกให้เด็กได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย ทากเด็กพบปัญหาที่แก้ไขไม่ได้ ครูจะเป็นผู้ช่วยในการ

ค้นหาคำตอบด้วยการปฏิสัมพันธ์เชิงบวกและการใช้ภาษาสร้างสรรค์ให้เด็กได้สืบเสาะหาคำตอบด้วยตนเองใน

สภาพแวดล้อมที่เอื ้อต่อต่อการส่งเสริมพัฒนาการของเด็กให้เรียนรู ้ผ่านการใช้ประสาทสัมผัสทั ้ง 5 การ

แก้ปัญหาจากการคิด การสื่อความหมายด้วยด้วยคำศัพท์ 

ทฤษฎีที่นำมาใช้กับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ประเพณีแห่เทียนพรรษา คือ ทฤษฎีของนีโออิ

วแมนนิสประสิทธิภาพการทำงานของคนเราจะเปลี่ยนแปลงไปตามคลื่นสมองที่เราส่งไปและหลักการสำคัญ
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ของนีโอฮิวแมนนิสเชื่อว่าการเรียนรู้ในช่วงเวลาที่มนุษย์มีคลื่นสมองต่ำ จะทำให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมา

พมากที่สุดแน่นอนยิงข้ึนสมองต่ำลงเท่าไรยิงดีเพราะการที่คนเรามีคลื่นสมองต่ำแบบนี้หมายความว่ามนุษย์เรา

กำลังมีความสุขสงบทางจติใจและมีสมาธิ ใจเย็น อารมณ์ดี พร้อมที่จะมีความคิดสร้างสรรค์เปน็ช่วงเวลาที่ไมฟ่งั

ซ่าน แต่การที่เราจะเกิดคลื่นสมองต่ำก็ไม่ใช่เรื่องที่จะเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติได้ แต่เราจำเป็นที่จะต้องฝึกและ

พัฒนาทักษะในจุดน้ีข้ึนมาโดยใช้วิธีการฝึกสมาธิหรือการทำโยคะก่อนเข้าเรียน ซึ่งวิธีการเหล่าน้ีจะเป็นการช่วย

ให้กล้ามเนื้อและระบบประสาทต่างๆรู้สึกผ่อนคลายมากยิ่งขึ้น หลักการเรียนการสอนตามแบบฉบับทฤษฎี

ของนีโอฮิวแมนนิส จึงใช้กิจกรรมเหล่าน้ีสำหรับการเตรียมความพร้อมของเด็กๆก่อนเข้าห้องเรียน 

ความฉลาดเป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อมมากพันธ์ุกรรมดังนั้น ความฉลาดจึงเป็นสิ่งที่สามารถ

ฝึกฝนกันได้ซึ่งแน่นอนว่าความฉลาดนั้นเกิดจากเซลล์สมองประสาทเข้าด้วยกันจึงได้เรียกกระบวนการนี้ว่า 

เซลล์ประสานประสาท ซึ่งหากใครมีเซลล์ประเภทนี้เยอะๆก็เรียนรู้เรื่องต่างๆได้ดีและเร็วข้ึน เซลล์ต่างๆเหล่านี้

จะขยายตัวได้ดีเมื่อเราใช้มือและเท้าซึ่งเป็นอวัยวะที่มีเซลล์ประสาทอยู่มากที่สุดของร่างกาย ดังนั้นการเรียน

การสอนตามแบบนี้โอฮิวแมนนิส จึงเน้นให้เด็กออกนอกห้อง ปืนป้าย ว่ิงเล่น กิจกรรมเคลื่อนไหวเพื่อทำให้มือ

และเท้าทำงานมากที่สุดเรื่องของจิตใต้สำนึกเป็นสิ่งที่สำคัญ โดยเฉยเฉพาะอย่างยิ่งในช่วงวัยเด็กจะเป็นช่วงวัย

ที่มีการรับรู้ในเรื่องที่ส่งผลให้จิตสำนึกทำงานมากที่สุด ดังนั้นจึงควรฝึกฝนในเรื่องที่ดีและเรื่องที่เป็นบวกซึ่งจะ

ส่งผลให้เด็กมีทัศนคติที่ดีสามารถพัฒนาชีวิตไปสู่ทิศทางบวกตรงกันข้ามกับการดูว่าและดุด่าต่อว่าหรือนว่าเขา

ไม่เก่งจะเป็นการกระตุ้นให้เด็กบันทึกเรื่องราวลบๆลงไปในจิตได้สำนึกซึ่งสิ่งเหล่านี้จะส่งผลทำให้มีทัศนคติใน

เชิงลบและมีพฤติกรรมในด้านลบออกมาในอนาคต 

การให้ความรักความอบอุ่นกับเด็กอย่างเต็มที่ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นสิ่งที่ตัวเด็กจะสามารถรับรู้เป็นอยา่งดี

และแน่นอนว่าความรักความอบอุ่นของครูจะส่งผลต่อการเติมโตของเด็กโดยตรงและมีแนวโน้มที่เด็กจะเผื่อแผ่

ความรักความอบอุ่นแบบนี้ไปยังบุคคลอื่นๆด้วย ตรงกันข้ามถ้าหากเด็กชาดความรักและความเอาใจใส่เด็ก

เหล่านั้นย่อมต้องการความรักและแสดงออกโดยการเรียกร้องหาความรัก ซึ่งแน่นอนว่าพฤติกรรมที่ไม่พึง

ประสงค์ต่างๆจะแสดงออกมาในทันที ดังนั้นนีโอฮิวแมนนิสจึงต้องถือเป็นบุคคลที่อ่อนโยน ยิ้มแย้มแจ่มใสให้คำ

ชม พร้อมทั้งโอบกอดเด็กอยู่เสมอ 
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แนวคิดการพัฒนาหลักสูตร 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) มีนักวิชาการได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรูเ้ชิงรกุ 

Bonwell,1991 ให้ความหมายการจัดการเรียนรู้เซ็งรุก Active Leorning คือกระบวนการจัดการ

เรียนรู้ที่เด็กได้ลงมือกระทำและได้ใช้กระบวนการคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เขาได้กระทำลงไป เป็นการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ภายใต้สมมติฐานพื้นฐาน2 ประการคือ 1) การเรียนร้เป็นความยายามโดยธรรมชาติของมนุษย์ และ 2) 

แต่ละบดคลมีแนวทางในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน 

Hohmann and Welkort,1995 ให้ความพมายการเรียนรู้แบบลงมือกระทำ หมายถึง การเรียนร์ซึ่ง

เด็กได้จัดกระทำกับวัตถุได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล ความคิดและเหตุการณ์ จนกระทั่งสามารถสร้างองค์ความรู้

ด้วยตนเอง 

Fedler and Brent,1996 กล่าวถึงความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ว่าเป็น

กระบวนการเรียนรู้อย่างหนึ่ง แปลตามตัวก็คือเป็นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ หรือ การลงมือทำซึ่ง "ความรู้" ที่

เกิดขึ้นก็เป็นความรู้ที่ได้จากประสบการณ์กระบวนการในการจัดก็จกรรมการเรียนรู้ที่เด็กได้มีโอกาสลงมือ

กระทำมากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว จัดกิจกรรม์ให้เด็กได้การเรียนรู้โดยการอ่าน, การเขียน, การโต้ตอบ, 

และการวิเคราะห์ปัญหา อีกทั้งให้เด็กได้ใช้กระบวนการดิดช้ันช้ันสูง ได้แก่ การวิเคราะห์,การสังเคราะห์, และ

การประเมินค่า 

สถาพร พฤฑฒิกุล, 25558 ให้ความหมายการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning คือกระบวนการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ทางปัญญา (Constructivism) ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้มากว่า

เนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้เล็กสามารถเชื่อมโยงความรู้หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเอง ด้วยการลงมือปฏบิัติ

จริงผ่านสื่อหรือก็จกรรมการเรียนรู้ ที่มีครผู้สอนเป็นผู้แนะนำกระตุ้น หรืออำนวยความสะดวก ให้เด็กเกิดการ

เรียนรู้ข้ึน โดยกระบวนการคิดข้ันสูง กล่าวคือเด็กมีการวิเคราะห์ สัตเคราะห์ และการประเมินค่าจากสิ่งที่ได้รบั

จากกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและนำไปใช้ใช้ในสถานการณ์อื่น ๆได้อย่างมี

ประสิทธิภาพสำนักวิชาการ,2560 ได้กล่าวถึง การเรียนรู้แบบลงมือกระทำ (Active Leorning) เป็นพื้นฐาน

สำคัญในการพัฒนาเด็กการเรียนรู้แบบลงมือกระทำจะเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุดในโปรแกรมที่

พัฒนาเด็กอย่างเหมาะสมกับกับพัฒนาการ ซึ่งมีองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบลงมือกระทำ ได้แก่ 1) การ

เลือกและตัดสินใจ 2) สื่อ 31 การใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 4) ภาษาจากเด็ก5) การสนับสนุนจากผู้ใหญ่   
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อัตลักษณ์จังหวัดอุบลราชธานี  

  อุบลราชธานี มักเรียกโดยทั่วไปสั ้นๆ ว่า อุบลฯ อักษรย่อ อบ เป็นจังหวัดขนาดใหญ่ในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่าง มีพื้นที่ขนาดใหญ่เป็นลำดับที่ 2 ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ รองจากจังหวัด

นครราชสีมา และอันดับที่ 5 ของประเทศไทย และเป็นจังหวัดที่มีประชากรมากเป็นอันดับ 2 ของประเทศรอง

จากจังหวัดนครราชสีมา[ต้องการอ้างอิง] นับเป็นจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ยาวนาน มีหลักฐานทั้งประวัติศาสตร์

และโบราณคดีที่เก่าแก่ เช่น ภาพเขียนสีที่อุทยานแห่งชาติผาแต้ม และยังมีแหล่งท่องเที่ยวที่สำคัญหลายแห่ง 

ประเพณีที่ขึ้นชื่อของจังหวัดนี้คือแห่เทียนพรรษา มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดอำนาจเจริญ จังหวัดยโสธร 

จังหวัดศรีสะเกษ ประเทศลาว และประเทศกัมพูชา 

  จังหวัดอุบลราชธานีตั้งอยู่ในบริเวณแอ่งโคราช โดยมีลักษณะภูมิประเทศที่หลากหลายทั้งภูมิประเทศ

แบบที่ราบสูง ภูมิประเทศแบบภูเขาสลับซับซ้อนในชายแดนตอนใต้โดยเฉพาะบริเวณอำเภอน้ำยืนและนาจะ

หลวย โดยมีเทือกเขาที่สำคัญคือทิวเขาบรรทัดและทิวเขาพนมดงรัก มีแม่น้ำโขงกั้นระหว่ างตัวจังหวัดและ

ประเทศลาว และมีแม่น้ำสำคัญ ๆ ได้แก่ แม่น้ำมูลและแม่น้ำชี นอกจากนี้ยังมีลำน้ำที่สำคัญ ๆ หลายสาย มีลำ

เซบาย ลำเซบก ลำโดมใหญ่ และลำโดมน้อยเป็นอาทิ 

  ประชากรส่วนใหญ่นับถือศาสนาพุทธ ส่วนมากนิยมประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นหลักโดยมีการทำ

นาข้าวและเพาะปลูกพืชไร่ชนิดต่าง ๆ  เช่น ปอแก้ว มันสำปะหลัง ถ่ัวลิสง มีการเลี้ยงปศุสตัว์ และทำการประมง

อยู่เล็กน้อย และยังมีอาชีพอื่น ๆ  ที่สำคัญด้วย อาทิ อุตสาหกรรมและการค้าการบริการ จังหวัดอุบลราชธานี

ได้รับขนานนามว่า" เมืองนักปราชญ์ เมืองศิลปินแห่งชาติ" 

ด้านอัตลักษณ์ คือ จังหวัดอุบลราชธานีขึ้นชื่อในเรื่องของด้านวัฒนธรรมประเพณี ประเพณีแห่เทียน

พรรษาเป็นงานบุญประเพณีที่ยิ่งใหญ่ของอุบลราชธานีมาอย่างยาวนาน จังหวัดอุบลราชธานีและหลายภาค

ส่วนได้ร่วมกันส่งเสริมและสนับสนุนให้มีกิจกรรมต่าง ๆ  ที่เกี่ยวกับการทำเทียนพรรษาตลอดทั้งเดือนก่อนจะถึง

วันเข้าพรรษา อาทิ การเยือนชุมชนทำเทียนพรรษา การแสดงและการแห่เทียนพรรษา โดยมีพัฒนาและ

สร้างสรรค์งานอย่างต่อเนื่องมาโดยตลอด เพื่ออนุรักษ์งานประเพณีอันดีงามนี้ไว้ เพื่อสร้างบุญกุศล สืบสาน

ศิลปวัฒนธรรม และสร้างความประทับใจให้กับนักท่องเที่ยวที่มาเยือนจังหวัดอุบลราชธานี นอกจากนี้จังหวัด

อุบลราชธานียังขึ้นชื่อในเรื่องของอาหารการกิน ได้แก่ หมูยอ กุนเชียง ไส้กรอกอีสาน ผลิตภัณฑ์ทองเหลอืง

ชุมชนบ้านปะอาว บ้านปะอาวเป็นหมู่บ้านที่เก่าแก่มากแห่งหนึ่งของจังหวัดอุบลราชธานี เป็นหมู่บ้านที่มีอาชีพ

ที่เป็นสัญลักษณ์ประจำหมู่บ้าน ซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากบรรพบุรุษ คือ การทำเครื่องทองเหลือง กรรมวิธีการ

ผลิตยังเป็นแบบดั้งเดิม นอกจากนี้แล้ว ในหมู่บ้านยังมีศูนย์สาธิต และจำหน่ายผลิตภัณฑ์ทองเหลอืง และทอผ้า

ไหมที่สวยงาม เปิดทุกวัน ไม่เว้นวันหยุดราชการ เป็นต้น 
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10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู้  

นวัตกรรมที่สร้างขึ้นในครั้งนี้ เพื่อให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้

ดอกไม้แสนสวย โดยใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ช้ันอนุบาล 3 ซึ่งใช้นวัตกรรม ASSURE MODEL KIDS 3 

1. A : Analysis Learner วิเคราะห์เด็กเป็นรายบุคคล การเก็บรวบรวมข้อมูลสำหรับศึกษาวิเคราะห์

แยกแยะเด็กเพื่อหาความแตกต่างระหว่างบุคคล เกี่ยวกับความพร้อมด้านความรู้พื้นฐาน และประสบการณ์

เดิมที่มีอยู่ก่อนที่จะใหเ้ด็กได้รับการเรียนรูต้ามกลุม่สาระการเรยีนรู้ตลอดทั้งศึกษาวิเคราะหเ์กีย่วกับความพร้อม 

ด้านพฤติกรรมและองค์ประกอบความพร้อมทั้ง 5 ด้าน ดังนี้ 

1. ด้านความรู้ ความสามรถและประสบการณ์ 

2. ความพร้อมด้านสติปัญญา 

3. ความพร้อมด้านพฤติกรรม 

4. ความพร้อมด้านร่างกาย 

5. ความพร้อมด้านสังคม 

2. S : States Objective กำหนดวัตถุประสงค์ การจัดประสบการณ์ในแต่ละครั ้งต้องกำหนด

วัตถุประสงค์ให้ชัดเจน ซึ่งควรเป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ที่กำหนดความสามารถของเด็กว่าจะทำอะไรได้

บ้างในระดับใด และภายใต้เงื่อนไขไดไว้อย่างชัดเจน เพื่อให้สามารถเลือกใช้วิธีการสอนและสื่อการเรียนการ

สอนไดอ้ย่างเหมาะม 

3. S : Select Method , Media and Materials เลือกวิธีการ สื่อและวัสดุการเรียนการสอนการ

ที่จะมีสื่อที่เหมาะสมในการจัดประสบการณ์นั้นสามารถทำได้ 3 วิธีด้วยกัน คือ 

1. เลือกจากสื่อที่มีอยู่แล้ว โดยต้องตรวจสอบสื่อที่เลือกว่าตรงกับ ลักษณะเด็กและวัตถุประสงค์ของ

การจัดประสบการณ์ 

2. ตัดแปลงจากสื่อที่มีอยู่แล้ว ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับงบประมาณและสถานการณ์ 

3. ออกแบบสื่อใหม่ โดยมีองค์ประกอบหลายประการ เช่น - งบประมาณ - ทักษะการผลิตสื่อ- 

เครื่องมือ- ทักษะการผลิตสื่อ 
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4. U : Utilized Media and Materials น่าวิธีการและสื่อวัสดุไปใช้ ข้ันตอนการใช้สื่อการเรียนการ

สอนมีขั้นตอนที่สำคัญอยู่ 4 ข้ันตอน คือ 

1. ศึกษาสื่อนั้น ๆ ก่อนเป็นการเตรียมตัว 

2. จัดเตรียมสถานที่ 

3. เตรียมเด็ก 

4. ควบคุมช้ันเรียน 

5. R : Require Learner Participation and reinforce การมีส่วนร่วมของเด็กและการเสริมแรง 

ในการช่ืนชม ผู้สอนต้องจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมและกระตุ้นให้เด็กมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนให้มาก

ที่สุดโดยเปิดโอกาสให้เด็กสามารถ ตอบสนองโดยเปิดเผย ( overt respone ) โดยการพูดหรือเขียน และการ

ตอบสนองภายในตัวเด็ก ( covert response ) โดยการท่องจำหรือคิดในใจ เมื่อเด็กมีการตอบสบสนองผู้สอน

ควรให้การเสริมแรงทันที เพื่อให้เด็กทราบว่าตนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่ถูกต้องหรือไม่ โดยการให้ทำ

แบบฝึกหัดการตอบคำถาม การอภิปราย หรือการใช้บทเรียนแบบโปรแกรม 

6. E : Evaluation การประเมินผล โดย ครู เด็กและผู้ปกครอง หลังจากการจัดกจิกรรมการเรียนการ 

สอนแล้ว จำเป็นต้องมีการประเมินผลกระบวนการเรียนการสอนเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ช่วยให้ผู้สอนทราบ

ว่า การจัดประสบการณ์บรรลุตามวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใดสิ่งที่ต้องประะมินได้แก่ 

1. การประเมินผลการจัดประสบการณ์ ประเมิน 3 ระยะ ในระยะก่อน ระหว่างหลงัการจัด

ประสบการณ์ 

2. การประเมินผลสำเร็จของเด็ก เช่น การทดสอบ การสอบปากเปล่า การดูผลงานของเด็ก 

3. การประเมินสื่อและวิธีสอน โดยใหเ้ด็กนำเสนอ วิพากษ์/ข้อเสนอแนะการใช้สื่อนั้นๆหลังจากการใช้ 

ขั้นตอนการใช้พัฒนานวัตกรรม 

หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรูป้ระเพณีแหเ่ทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ 

ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักเรียนระดับช้ันปฐมวัยนวัตกรรม ASSURE MODEL เป็น

แนวคิดของไฮนิคและคณะ (Heinich and others 19999) ซึ่งมีทฤษฎีรองรบัโดยใช้ทฤษฎีของนีโอฮิวแมนนสิ 

(Neo- 

hurnanist) อย่างสมเหตุสมผล สามารถอ้างอิงได้ แนวคิดที่ระบุมีความเป็นไปได้ในการพัฒนานวัตกรรมให้

สัมฤทธ์ิผลและนวัตกรรมมีความสอดคล้องวงจรการควบคุมคุณภาพ (PDCA Cycle) เป็นกระบวนการเช่ือมโยง
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กับกระบวนการเรียนรู้ทักษะในศตวรษที่ 21 ครูนำกระกระบวนการไปพัฒนาและนำไปสู่กระบวนการให้เด็ก 

รู้จักการสังเกต เปรียบเทียบสิงต่าง ๆ  สือสารเล่าเรืองราวจากประสบการณ์เดิม ประสบการณ์ใหม่ สามารถ

แสดงอารมณ์ได้ตามสถานการณ์ กล้าแสดงออก และมีพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน มีน้ำใจ ช่วยเหลือแบ่งแบ่งปัน รู้จกั

การอคอยสามารถเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดีได้ จนทำให้เด็กเกิดความเข้าใจ เกิดการรับรู้และความรู้นั้นอย่างมี

ความหมายผ่านการลงมือปฏิบัติจึงสามารถสร้างเป็นองค์ความรู้ของเด็ก ดังนี้ 

ข้ันตอนที่ 1 Plan การวางแผน 

1. ประชุม วางแผน นักเรียนระดับช้ันปฐมวัย เพื่อทำความเข้าใจในการทำงานตามเป้าหมาย และ 

วัตถุประสงค์ร่วมกันเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูป้ระเพณีแห่เทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานีโดยใช้

กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนกัเรียนระดับช้ันปฐมวัย 

2. ครูศึกษาหลักสูตรปฐมวัย ปีการศึกษา 2560 เพื่อจัดทำแผนการจัดประสบการณ์ 

ตามหน่วยดอกไม้แสนสวยให้สอดคล้องกับสภาพที่พึงประสงค์และเหมาะสมกับวัยของเด็ก 

3. ครูกำหนดแนวทางการจัดประสบการณ์หน่วยรักเมืองไทย เพื่อให้บรรลุเป้าหมายตาม 

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

4. ครูวางแผนการเตรียมสื่อ นวัตกรรม วัสดุ/อุปกรณ์ ในการจัด 

5. ครูเตรียมสภาพแวดล้อม/จัดเตรียมสถานที่ โดยมีแสว่าง อากาศถ่ายเทสะดวก ดึงดูดความสนใจเด็กเรียนรู้  

6. ครูออกแบบการประเมินวิเคราะห์เด็กเป็นรายบุคคล 

7. ครูดำเนินการวางแผนจัดสรรงบประมาณการจัดประสบการณ์ 

8. ครูกำหนดระยะเวลาในการจัดประสบการณ์ 

9. ประชุมผู้ปกครองเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์ 

10. ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน 

11. ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการวางแผนการจัดประสบการณ์ เช่น ออกแบบการจัดประสบการณ์ 

เตรียมสื่อวัสดุ/อุปกรณ์ 

12. ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการประเมินการจัดประสบการณ์และพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน 

ข้ันตอนที่ 2 Do ปฏิบัติตามแผน 
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ลงมือปฏิบัติงานตามแผนในการจัดประสบการณ์ ดังนี้ 

1. ครูจัดทำแผนการจัดประสบการณ์ตามหน่วยรักเมืองไทยประเพณีแห่เทียน  ที ่สอดคล้องกับหลักสูตร

สถานศึกษา 

2. ครูผลิตสื่อนวัตกรรมหน่วยรักเมืองไทยประเพณีแห่เทียน   

3. ครูจัดทำแบบประเมินวิเคราะห์เด็กเป็นรายบุคคล 

4. ครูจัดประสบการณ์ เกี่ยวกับหน่วยรักเมืองไทยประเพณีแห่เทียน   

5. ครูจัดประสบการณ์ให้เด็กได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น เปิดโอกาสให้เด็กได้เรียนรู้ร่วมกับครู เพื่อน และผู้อื่นใน

สภาพแวดล้อม สื่อสาระการเรียนรู้ของเด็ก 

6 ครูเปิดโอกาสให้เด็กแสดงความคิดเห็น นำเสนอผลงานของตนเอง 

7. ครูดำเนินการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ (แกะสลักดินน้ำมันต้นเทียน) 

8. ครูจัดกิจกรรมโดยมีการกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจ กระตือรือรัน อยากเรียนรู้สิ่งต่างๆตลอดเวลาพรอ้มกบั

เสริมแรงทางบวกให้กับเด็ก 

10. ครูจัดประสบการณ์ให้เด็กโดยเน้นเด็กเป็นสำคัญ ฝึกให้เด็กรู้จักคิด แก้ปัญหา ผ่านการลงมือปฏิบัติ การ

เรียนรู้ผ่านการวางแผนตามลำดับข้ันตอน ซึ่งครูผู้สอนคอยช่วยเหลือและให้คำช้ีแนะ 

11. เด็กเข้าร่วมการจัดประสบการณ์หน่วยรักเมืองไทยประเพณีแห่เทียน  นำเสนอผลงานของตนเองและรบัฟงั

ผลงานของผู้อื่น 

ข้ันตอนที่ 3 Check ตรวจสอบการปฏิบัติตามแผน 

1. ครูประเมินแผนการจัดประสบการณ์ 

2. ครูประเมินการจัดกิจกรรมหน่วยรักเมืองไทยประเพณีแห่เทียน  จากการสังเกตเด็กขณะทำกิจกรรม โดยครู

ใช้แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะทำกิจกรรม 3 ระยะ ในระยะก่อน ระหว่าง หลังของการจัด

ประสบการณ์ 

3. ครูประเมินสื่อและวิธีการจัดประสบการณ์ ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์โดยครู เด็ก และผู้ปกครองเปน็ผู้

ประเมิน ซึ่งจะใช้แบบบับทึกจากคำพูดเด็ก สนทนา การเล่าเรื่อง การนำเสนอจากช้ินงาน เช่นปั้นดินน้ำมัน ตัด 

ฉีกปะ วาดภาพเทียนพรรษา เป็นต้น 
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ข้ันตอนที่ 4 Act ปรับปรุงแก้ไข 

1. ครูปรับปรุงและพัฒนาแผนการจัดประสบการณ์ 

2. ครูปรับปรุงพัฒนาสื่อนวัตกรรมที่แปลกใหม่และทันสมัย 

4. ครูมีการประเมินผล นวัตกรรม แล้วนำผลที่ได้ไปมีประสิทธิภาพที่ดีข้ึนพัฒนากิจกรรมในครั้งต่อไป 

11. กระบวนการหาคุณภาพของนวัตกรรม 

การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ประเพณีแหเ่ทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ 

ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักเรียนระดับช้ันปฐมวัย มีขั้นตอนการจัดทำดังนี ้

- ครูจัดทำแผนการจัดประสบการณ์หน่วยรักเมืองไทย เรื่องประเพณีแห่เทียนโดยใช้ กิจกรรมสร้างสรรค์ 

- ครูจัดเตรียมสื่อ/วัสดุ อุปกรณ์ ให้สอดคล้องกับเรื่องที่เด็กอยากเรียนรู้ 

- ครูสร้างข้อตกลงในการจัดกิจกรรม/การใช้วัสดุ/อุปกรณ์ 

- เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอน 

- ครูสังเกตการร่วมกิจกรรมและใช้คำถามกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการจัดกิจกรรม 

- ครูคอยให้คำแนะนำดูแลการจัดกิจกรรมอย่างใกล้ชิดทุกขั้นตอน 

- ครูเปิดโอกาสให้เด็กต้ังคำถาม แสดงความคิดเห็น 

- เด็กลงมือปฏิบัติผลงานศิลปะ 

- เก็บรวบรวมข้อมูล โดยการสังเกต และบันทึกผลการสังเกต 

- นำเสนอแลกเปลี่ยนผลงานภายในห้องเรียน 

เครื่องมือท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมูล 

เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูลของการทำนวัดกรรมครั้งนี้ ได้แก่ 

1.แผนการจัดประสบการณ์แบบ Project Approach 

2.ผลงานของเด็ก 

3.ใบงานเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์หน่วยรักเมืองไทย เรื่องประเพณีแห่เทียน 

4.แบบบันทึกหลังการสอน 
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12. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบั  

  1. โรงเรียนมีนโยบายที่ชัดเจนในการจัดการเรียนรู้ นวัตกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรูป้ระเพณี

แห่เทียนพรรษาจังหวัดอุบลราชธานีโดยใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 

ของนักเรียนระดบัช้ันปฐมวัย 

  2. ครูมีนวัตกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ Active Learning  

3.เด็กรูจ้ักและเข้าใจประเพณีแห่เทียนพรรษาจงัหวัดอุบลราชธานี  

4.เด็กไดพ้ัฒนาทกัษะ ความคิดสร้างสรรค์ และกล้ามเนื้อมัดเล็ก 

   

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  

จำนวน 1,000 บาท 

14. การประเมินผล 

1.แผนการจัดประสบการณ์ 

2.ผลงานของเด็ก 

3.ใบงานเกี่ยวกับการจัดประสบการณ์ประเพณีแหเ่ทียนพรรษา 

4.แบบบันทึกหลงัการสอน 
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ภาคผนวก 
-ภาพกิจกรรม 

-แผนการจัดประสบการณ์ 
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ผู้บริหารและคุณครูจัดประชุมวางแผนในการจัดทำนวตักรรม 
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