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รายงาน 

นวัตกรรมการจัดการเรยีนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   
โดยใช้  MACCAP Model  เพื่อยกระดับผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
 
 
 
 
 
 

นางสาวนริศรา   ภาระศร ี
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โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง 
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 



ก 

 

คำนำ 

 
รายงานฉบับนี้เป็นส่วนหนึ่งของการใช้นวัตกรรมการศึกษา ตามโครงการโรงเรียนนำร่องพื้นที่

นวัตกรรมทางการศึกษา ของสำนักงานเขตพื้นที้การศึกษาประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 1  ซึ่งมีวัตถุประสงค์
เพื่อศึกษา ค้นคว้า และนำเสนอนวัตกรรมที่สามารถพัฒนาและยกระดับคณุภาพการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยเน้นการประยุกต์ใช้แนวคิดใหม่ เทคโนโลยี หรือวิธกีารที่ส่งเสริมการเรยีนรู้อย่าง
แท้จริง 

ในการจัดทำรายงานฉบับนี้ ผู้จัดทำได้สืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และวิเคราะห์อยา่งรอบ
ด้าน เพื่อให้เนื้อหามีความสมบูรณ์ ถูกต้อง และเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจในด้านนวัตกรรมการศึกษา 

ผู้จัดทำขอขอบพระคุณผูบ้ริหาร คณะครูผู้ให้คำแนะนำ และทุกภาคส่วนทีเ่กี่ยวข้องที่มีส่วนสนับสนุน
ให้การจดัทำรายงานฉบับน้ีสำเร็จลุล่วง หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้จดัทำขอน้อมรับไว้เพื่อปรบัปรุงแก้ไขใน
โอกาสต่อไป 

ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งวา่ รายงานฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่าน และสามารถนำไปต่อยอดหรอื
ประยุกต์ใช้ไดใ้นทางปฏิบัติ 

 
        นริศรา ภาระศร ี
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นวัตกรรม 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์   

โดยใช้  MACCAP Model  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
รายวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

 

1. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้  
 การจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์ โดยใช้  MACCAP Model  เพื่อ

ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูร้ายวิชาคณติศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปทีี่ 6 

2. ผู้จัดทำนวัตกรรม  
นางสาวนริศรา  ภาระศรี  ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณติศาสตร ์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6   
โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง ตำบลเตย  อำเภอม่วงสามสิบ จังหวดัอุบลราชธาน ี                 
Email : nonkhow.ny@gmail.com   

3. ระยะเวลาดำเนินการ 
 ปีการศึกษา 2568  

4. ที่มาและความสำคญั 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็นทักษะที่สำคัญในชีวิตประจำวันและการทำงานของบุคคลในทุกสาขาอาชีพ 

เนื่องจากด้วยกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีกระบวนการที่ทำให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  การคิดแบบเป็น

เหตุเป็นผล  มีการวางแผนอย่างเป็นระบบ  สามารถวิเคราะห์ปัญหาและตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสม  ซึ่งกระบวนการต่างๆเหล่าเป็นกระบวนการที่นำมาสู่ทักษะที่สำคัญใน ศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะ

การคิด  ทักษะการสื่อสาร เป็นต้น นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในด้านการศึกษาเทคโนโลยี ด้าน

วิทยาศาสตร์  การพัฒนาคิดค้น วิจัยต่างๆ ซึ่งเป็นรากฐานในการพัฒนาชาติ  ดังนั้นการจัดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม 

และความรู้ ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวฒัน์ และเพื่อส่งเสริม ให้

ผู้เรียนมีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นสำคัญ นั่นคือ การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะดา้น

การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยีการสื่อสารและ

การร่วมมือ ซึ ่งจะส่งผลให้ผู ้เรียนรู ้เท่าทันการเปลี ่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ

สภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกันได้ 

โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง จังหวัดอุบลราชธานี 



๒ 

ด้วยเหตุนี้ทางครูผู้สอนสาระคณิตศาสตร์ จึงได้จัดกระบวนการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาตร์ ตาม

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์(Constructivist) ซึ่งในแต่ละสอนนักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya 

เป็นรูปแบบการเรียนรู้หนึ่งที่เหมาะสมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยให้ความสำคัญกับประสบการณ์

และกระบวนการการได้มาซึ่งความรู้เน้นให้ผู้เรียนได้คิดและสร้างความรู้จากการเผชิญสถานการณ์ปัญหา แล้ว

เชื ่อมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่โดยการค้นหาและแสวงหาความรู ้มาใช้แก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ปัญหาด้วยตนเองและเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์กับกลุ่ม รวมทั้งส่งเสริมทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์อีกด้วย  

5. วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวชิา คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 2) เพื่อส่งเสริมใหผู้้เรียนพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
 3) เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีเจตคติทีด่ีในรายวิชาคณิตศาสตร ์ 
6. กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านโนนขวาวนายูง  ปีการศึกษา 2568  จำนวน 7 คน 

7. เครื่องมือที่ใช ้

 7.1 แผนการสอน 
 7.2 แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 
 7.3 ใบงาน 
 7.4 แบบประเมินใบงาน 
 7.5 แบบประเมินพฤติกรรมรายบุคคล 
 7.6 แบบประเมินกระบวนการกลุ่ม 
 7.7 แบบประเมินกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
 7.8 แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
       การพัฒนานวัตกรรมที่ใช้ในครั้งมีข้ันตอนกระบวนการพัฒนานวัตกรรม ทั้งหมด 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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 1. กำหนดวัตถุประสงค์ โดยยึดตามสภาพปัญหาในการจัดการสอนทีพ่บในชั้นเรียน แล้วดำเนินการ
กำหนดวัตถุประสงค์ เพือ่แก้ปัญหาหรือส่งเสริมพัฒนา 

 2. ศึกษาค้นคว้าเพื่อกำหนดกรอบแนวคิด โดยการศกึษาหลักวิชาการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
หรือผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาใช้ผสมผสานกับความคิดและประสบการณ์ในการจดัการเรียนการสอน
ของตนเอง เพื่อนำมาใช้ในการกำหนดกรอบแนวคิดในการสรา้งนวัตกรรม 

 3. วิเคราะห์ปัจจัยในการเรียนรู้   ดำเนินการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อปัญหาการจัดการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน  หรือปัจจัยที่ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิ์ 

 4. ออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้  ดำเนินการออกแบบและสร้างนวัตกรรมโดยอ้างอิงจาก
แนวคิด หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แล้วจัดทำต้นแบบให้สมบูรณ์ ตามข้อกำหนดของวิธีการนั้น 

➢ ชื่อนวัตกรรม 
➢ วัตถุประสงค์ของการใช้นวัตกรรม 
➢ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องที่ใช้ในการสรา้งนวัตกรรม 
➢ ส่วนประกอบของนวัตกรรม 
➢ แนวการใช้นวัตกรรม 

5. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการนำนวัตกรรมมาใช้ในการจดัการเรียนการสอนกับกลุ่มเป้าหมาย 
ที่เป็นกลุ่มทดลอง แล้วนำมาใช้กับกลุ่มเป้าหมายในชั้นเรียนปกติ ทำการบนัทึกผลการใช้นวัตกรรมเพื่อปรับปรุง
คุณภาพ  

6. ประเมินผลการเรียนรู้  เป็นการประเมินความรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้หลังจากการนำนวัตกรรมมาใช้ใน
การจดัการเรียนการสอน โดยใช้แบบประเมินที่เหมาะสมกับนวัตกรรม เพือ่นำข้อมูลที่ได้มาทำการปรับปรุง
คุณภาพของนวัตกรรมตอ่ไป 

9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist)  
   ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต ์(Constructivism Theory) เป็นแนวคิดทางการศกึษาและจิตวทิยาที่
เน้นการเรียนรู้โดยการสร้างความรู้ขึ้นเองของผู้เรียน ผ่านการมีส่วนรว่มในกิจกรรมที่ต้องใชก้ระบวนการคดิ
และการแก้ปัญหาด้วยตวัเอง ผู้เรียนไม่ได้รับความรู้จากการถ่ายทอดอยา่งเดียว แต่จะตอ้งสร้างความเข้าใจจาก
ประสบการณ์และการปฏิสัมพันธ์กับโลกภายนอก โดยเชื่อวา่ผู้เรียนสามารถเข้าใจสิ่งตา่ง ๆ ไดด้ีขึ้นเมื่อสามารถ
เชื่อมโยงกับประสบการณ์และความรู้ที่มีอยู่แลว้ 
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  หลักการสำคัญของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 

1. การเรยีนรู้เป็นกระบวนการสร้างความรู้ (Knowledge Construction) 
การเรียนรูใ้นมุมมองของคอนสตรัคติวิสต์เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนสรา้งความรู้ขึ้นเอง

จากประสบการณ์ตา่ง ๆ ผ่านการมีสว่นรว่มในกิจกรรมหรือการแก้ปัญหาที่ท้าทาย โดยผู้เรียนจะเชื่อมโยง
ความรูใ้หม่กับความรู้เก่าที่ตนมีอยู่แล้ว 

    2. การเรียนรู้ผ่านการปฏิสัมพันธ์ (Social Interaction) 
            คอนสตรัคตวิิสตเ์ชื่อวา่ การเรียนรูจ้ะเกิดขึ้นได้ดีที่สุดเมื่อผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น เช่น 
การทำงานกลุ่ม หรือการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นมุมมองที่หลากหลายและ
พัฒนาความเข้าใจในเนื้อหานั้น ๆ ไดด้ีขึ้น 

3. การเชื่อมโยงประสบการณ์กับความรู้ (Linking Experience with Knowledge) 
    การเรียนรูจ้ะมีความหมายและมีประสิทธิภาพเมื่อผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ประสบการณ์ที่เกิดขึ้นกบัความรู้ที่กำลังเรียนรู ้ตวัอย่างเช่น ผู้เรียนจะเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้นหาก
สามารถเห็นความเกี่ยวขอ้งระหว่างแนวคิดเหล่านัน้กับสถานการณ์จริงในชวีิตประจำวัน 

4. การเรยีนรู้ที่เน้นการแก้ปัญหา (Problem-Solving) 
    ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์มองว่าการเรียนรูท้ี่ดีที่สดุคอืการให้ผู้เรียนแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
ในชีวิตจริง โดยกระบวนการแก้ปัญหาจะช่วยกระตุ้นการคิดและการค้นหาคำตอบจากความรู้ที่มีอยูแ่ล้ว พร้อม
ทั้งเรียนรู้จากความผดิพลาดเพื่อปรับปรุงกระบวนการคดิในครั้งต่อไป 

5. การเรยีนรู้เป็นกระบวนการที่ไม่มีขั้นตอนที่ตายตัว (Learning is a Continuous Process) 
     คอนสตรัคติวิสต์มองว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ไม่สิ้นสุด โดยที่ผู้เรียนสามารถ
ปรับปรุงและพัฒนาความรู้ของตนได้เรื่อย ๆ เมื่อเผชิญกับประสบการณ์ใหม่ ๆ หรือข้อมูลใหม่ ๆ 

6. การรับรู้และการสร้างความรู้ที่เป็นเอกลักษณ์ (Individual Interpretation) 
    ทุกคนมีพื้นฐานประสบการณ์และมุมมองที่แตกตา่งกัน ดังนั้นการเรียนรูจ้งึเป็น
กระบวนการที่มีลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละบุคคล ผู้เรียนจะเข้าใจเนื้อหาต่าง ๆ อย่างมีเอกลกัษณต์ามความ
เข้าใจและประสบการณท์ี่ตนเองมี 

การนำทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ไปใช้ในห้องเรียน 

๑. การให้ผู้เรียนมีบทบาทในการเรียนรู้: ครูไม่ควรเป็นผู้ที่ให้คำตอบเพียงอย่างเดียว แต่ควร 
สร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้คน้พบและสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ผ่านการทดลองและการถามคำถามทีก่ระตุ้นให้
ผู้เรียนคิด 

๒. การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่ท้าทาย: การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาจริงหรือการทำ 
โปรเจกต์ที่ทา้ทายจะช่วยเสริมสร้างการคดิวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 

๓. การส่งเสริมการทำงานกลุ่ม: การทำงานร่วมกันในกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็นและเรียนรู้จากมุมมองที่หลากหลาย 
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๔. การใช้เทคนิคการเรียนรู้ที่กระตุ้นการคิด: การใชก้ิจกรรมเชิงสร้างสรรค ์เช่น การอภิปราย  
การจำลองสถานการณ์ หรือการใช้เทคนิคการเรยีนรู้แบบสืบค้น (Inquiry-based learning) ช่วยให้ผู้เรียนมี
โอกาสคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

การสอนคณิตศาสตร์โดยใช้แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist Theory)  
การสอนคณติศาสตร์โดยใช้แนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist Theory) เน้นการให้

ผู้เรียนสร้างความเข้าใจจากประสบการณท์ี่เกิดขึ้นจริงผ่านการมีสว่นร่วมในการแก้ปัญหาและสร้างความรูด้้วย
ตนเอง หลักการหลักของทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์ทีส่ามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการสอนคณิตศาสตร์ ได้แก ่

1. การเรยีนรู้จากประสบการณ์ (Learning from Experience) 
  ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต์เชื่อว่าผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีทีสุ่ดเมื่อพวกเขามีส่วนรว่มในกิจกรรมที่

กระตุ้นให้เกิดการคดิและการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ดังนั้นในการสอนคณิตศาสตร์ ควรให้ผู้เรียนมีโอกาส
แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน หรอืสถานการณ์ที่ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตจริง เช่น การวางแผนการเงิน
หรือการคำนวณพื้นที่จากสิ่งของต่าง ๆ 

2. การเรยีนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
   การเรียนรูร้่วมกันช่วยใหผู้้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเรียนรู้จากกนัและกัน การ
ทำงานเป็นกลุ่มเพื่อแก้ปัญหาคณิตศาสตร์หรอืสรา้งโจทย์ทีท่้าทายให้กับเพื่อน ๆ จะช่วยใหพ้วกเขาเข้าใจ
แนวคิดคณิตศาสตร์ในมมุมองที่หลากหลายและสร้างความสัมพันธ์ที่ดใีนการเรียนรู้ 
  3. การเชื่อมโยงความรูใ้หม่กับความรู้เกา่ (Connecting New Knowledge with Prior Knowledge) 

   ในการสอนคณติศาสตรต์ามแนวทางคอนสตรัคตวิสิต์ ควรให้ความสำคัญกบัการเชื่อมโยง
แนวคิดใหม่ ๆ กับสิ่งที่ผู้เรียนรู้จักอยู่แล้ว ซึ่งช่วยให้พวกเขาเข้าใจและรับรูข้้อมูลใหม่ได้ดีขึ้น การอา้งอิงถึง
ประสบการณ์หรือความรูท้ี่เคยมีมาเป็นพื้นฐานจะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

4. การใช้การแก้ปัญหาจริง (Real-world Problem Solving) 
   การนำปัญหาจริงจากชีวติประจำวันเข้ามาใชใ้นบทเรียนคณิตศาสตร์ชว่ยให้ผู้เรียนเห็นถึง
ความสำคัญของคณิตศาสตร์ในการใชช้ีวติประจำวัน เช่น การคำนวณเวลาเดินทาง การจัดการงบประมาณ 
การใช้สถิตใินการวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ 
  5. การสอนโดยการสอบถามและกระตุ้นการคิด (Inquiry-based Learning) 
   ครูควรตั้งคำถามที่กระตุน้ให้ผู้เรียนคิดและค้นหาคำตอบด้วยตัวเอง โดยไม่ให้คำตอบที่
ตรงไปตรงมา การสอบถามที่ท้าทายจะชว่ยให้ผู้เรยีนเกิดการพิจารณาและตัดสินใจในการแก้ปัญหา และทำให้
พวกเขารู้สึกว่าเป็นเจ้าของการเรียนรู้ 
  6. การให้ความสำคัญกบักระบวนการเรียนรู้ (Emphasis on the Process) 
   การให้ความสำคัญกับกระบวนการในการคดิและการเรียนรู้ เช่น การคิดวิเคราะห ์การ
ทดลอง และการประเมินผล จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำกระบวนการเหล่านี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
ในอนาคตได ้
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7. การเรยีนรู้ที่มีความหมาย (Meaningful Learning) 
   การเรียนคณติศาสตร์ในแนวทางนี้ไม่เพียงแค่การท่องจำสูตรหรือขั้นตอนในการคำนวณ แต่
จะเน้นการสร้างความเข้าใจที่ลกึซึ้งในหลักการของคณิตศาสตร์ โดยการทำให้ผู้เรียนรู้สึกถึงความเชื่อมโยง
ระหว่างทฤษฎีกับการประยุกต์ใช้งานจริง 
   การนำทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการสอนคณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาแนวคิด
และทักษะการคิดอย่างลึกซึ้ง พร้อมทั้งสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยกุต์ใช้
ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ.ซึ่งในแต่ละตอนย่อยของขั้นสอนนักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ 
Polya เป็นรูปแบบการเรียนรู้หนึ่งที่เหมาะสมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยให้ความสำคัญกับ
ประสบการณ์และกระบวนการการได้มาซึ ่งความรู ้เน้นให้ผู ้เร ียนได้คิดและสร้างความรู ้จากการเผชิญ
สถานการณ์ปัญหาแล้วเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่โดยการค้นหาและแสวงหาความรู้มาใช้
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาด้วยตนเองและเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์กับกลุ่ม รวมทั้งส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์อีกด้วย (เกื้อจิตต์ ฉิมทิมและคณะ , 2547) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยตามทฤษฎี 
คอนสรัคติวิสต์ของ สุขุมา เอการัมย์ (2549); จำเริญยศวงษ์ (2549); จำปรีญา อุตรา (2550); ราตรี โพธิ์
เลิง (2551) และ ทิวาพร สกุลฮูฮา (2552) ที่เน้นทักษะการคิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหาและใช้แนวคิดวงจร
กาควบคุมคุณภาพการทำงาน ( PDCA ) ที่ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1)ขั้นการวางแผน 2) ขั้นปฏิบัติ 3) 
ขั ้นสังเกตการณ์ 4) ขั ้นสะท้อนการปฏิบัติกรมวิชาการ (2545, หน้า 1) ได้กล่าวถึง ความสำคัญของ
คณิตศาสตร์ไว้ว่าคณิตศาสตร์ มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ทำให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบระเบียบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่
ถ้วนรอบคอบ ทำให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม คณิตศาสตร์
เป็นเครื ่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   จิรพันธ์ จันจินะ (2548, หน้า 12) กล่าวว่า 
คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่สามารถพัฒนาความคิดของคน ส่งเสริมให้เกิดการคิดอย่างเป็นระบบระเบียบ สามารถ
วิเคราะห์ปัญหา วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและมีเหตุผล เป็นเครื่องมือในการศึกษาเรียนรู้ใน
ศาสตร์แห่งความรู้ในสาขาอื่น ๆ อาจกล่าวว่าคณิตศาสตร์ช่วยพัฒนามนุษย์ ทั้งทางตรงและทางอ้อม ผลลัพธ์ที่
ได้หลังจากเรียนวิชานี้ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น และอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้
อย่างมีความสุข  

กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya (Polya's Problem-Solving Process)  

เป็นกระบวนการที่ถูกพฒันาโดย George Polya นักคณิตศาสตร์ชาวฮังการ ีซึ่งได้เสนอแนวทางใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ผ่านสี่ข้ันตอนหลัก โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจและแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้
อย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพ กระบวนการนี้สามารถประยุกตใ์ช้ได้กับการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรท์ุก
ประเภท และยังช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนได้ดี 4 ขั้นตอนในการแก้ปัญหาของ Polya 
 1. เข้าใจปัญหา (Understand the Problem) 

• ขั้นตอนแรกคือการทำความเข้าใจคำถามในปัญหาให้ชัดเจน ก่อนที่จะเริ่มตน้หาคำตอบ 
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• คำถามที่สำคัญในขั้นตอนนี้คือ: 
o ปัญหานี้เกี่ยวกับอะไร? 
o เรากำลังหาคำตอบอะไร? 
o ข้อมูลที่ให้มาในปัญหาคืออะไร? 
o ข้อกำหนดต่าง ๆ ในปัญหามีอะไรบ้าง? 

• หากไม่เข้าใจปัญหาอยา่งชัดเจน อาจต้องการให้ตวัอย่างหรือคำอธิบายเพิม่เติม เพื่อให้ผู้
เรียนรู้ว่าต้องทำอะไร 

2. วางแผน (Devise a Plan) 
• หลังจากเข้าใจปัญหาชัดเจนแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการคดิหาวธิีการหรือกลยุทธ์ในการ

แก้ปัญหา 
• คำถามที่สำคัญในขั้นตอนนี้คือ: 

o มีวิธีการใดที่สามารถใช้แก้ปัญหานี้ได้บ้าง? 
o คณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในปัญหาคืออะไร? 
o สามารถใช้เทคนิคหรือกฎเกณฑ์ใด ๆ ในการแก้ปัญหา? 

• ในการวางแผน ผู้เรียนอาจจะเลือกใช้สตูร การวิเคราะห์กราฟ หรือการใชเ้ทคนิคการคิดอย่าง
เป็นระบบ เช่น การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ หรือการตั้งสมมติฐาน 

3. ดำเนินการตามแผน (Carry Out the Plan) 
• เมื่อวางแผนการแก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือการลงมือทำตามแผนที่วางไว้ 
• ในขั้นตอนนี้ ผู้เรียนจะต้องดำเนินการคำนวณหรอืหาคำตอบตามวิธทีี่เลือกไว้จากขั้นตอน

ก่อนหน้า 
• คำถามที่สำคัญในขั้นตอนนี้คือ: 

o เราทำถูกต้องตามแผนทีว่างไว้หรือไม่? 
o ข้อผิดพลาดใด ๆ ทีอ่าจเกิดขึ้นระหว่างการทำ? 

• ในระหว่างการดำเนินการ แนะนำให้ผู้เรียนตรวจสอบกระบวนการอยา่งสม่ำเสมอเพื่อให้
มั่นใจว่ากำลังไปในทิศทางที่ถูกต้อง 

4. ทบทวนผลลัพธ์ (Review/Look Back) 
• หลังจากได้คำตอบแล้ว ข้ันตอนสุดท้ายคือการทบทวนผลลัพธ์ที่ได้ 
• คำถามที่สำคัญในขั้นตอนนี้คือ: 

o ผลลัพธ์ที่ได้ถูกต้องหรือไม่? 
o คำตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่? 
o วิธีที่ใชใ้นการแก้ปัญหาถูกต้องหรือไม่? หากไม่ถูกต้อง เราสามารถปรับปรุงหรือใช้วิธี

อื่นได้หรือไม่? 
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• ขั้นตอนนี้สำคัญมาก เน่ืองจากชว่ยให้ผู้เรียนตรวจสอบข้อผิดพลาดที่อาจเกดิขึ้นใน
กระบวนการ และช่วยใหผู้้เรียนเรียนรู้จากข้อผิดพลาดนั้น ๆ 

การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  

  การเรียนรูโ้ดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) หรือ การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม เป็น
วิธีการสอนที่เน้นการมีสว่นร่วมของผู้เรียนในการทำกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อชว่ยเสริมสร้างความเข้าใจในเน้ือหา
หรือทักษะที่ต้องการสอน แนวทางนี้ช่วยให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จริงในการแก้ปัญหาหรือเรียนรู้เน้ือหาผ่าน
การกระทำจริง มากกว่าการเรียนรู้เพียงแค่การฟงัหรือการอา่นจากหนังสือ 
หลักการสำคัญของการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

1. การเรียนรู้จากประสบการณ์ (Learning by Doing): การเรียนรู้ผ่านกจิกรรมเป็น
กระบวนการที่เน้นการลงมือทำ โดยผู้เรียนจะเรียนรู้ผ่านประสบการณ์และการทดลองในสถานการณ์จริง หรือ
สถานการณ์ที่มีความใกลเ้คียงกับชีวิตประจำวัน การที่ผู้เรียนได้ลองทำจริงช่วยให้พวกเขาเข้าใจเนื้อหาหรือ
ทักษะนั้น ๆ ไดด้ีกวา่การเรียนรู้ผ่านการฟังหรือการท่องจำ 

2. การมีสว่นร่วมของผู้เรียน (Active Participation): การเรียนรู้ประเภทนี้สนับสนุนให้
ผู้เรียนมีบทบาทในการเรยีนรู้ของตนเอง โดยไม่เป็นการเรียนรู้แบบรับข้อมูลเพียงอย่างเดียว การทีผู่้เรียนได้มี
ส่วนร่วมในกจิกรรมจะชว่ยให้พวกเขามีโอกาสแสดงออกความคิด ตั้งคำถาม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
เรียนรู้จากการทำงานร่วมกับผู้อื่น 

3. การสร้างความเข้าใจเชิงลึก (Deep Understanding): การทำกิจกรรมช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้
ความคดิอย่างลึกซึ้งในการแก้ปัญหาหรือสรา้งความรู้ใหม่จากข้อมูลที่ไดร้บั ทำให้เกิดการเชือ่มโยงความรู้เกา่
และใหม่เข้าไว้ด้วยกัน การเรียนรู้แบบน้ีช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาที่สามารถนำไปใช้
ในชีวิตจริงได ้

4. การประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (Real-life Application): กิจกรรมที่เลือกใช้ในการสอนมักจะ
เชื่อมโยงกับสถานการณใ์นชีวิตจริง หรือปัญหาที่เกี่ยวข้องกับโลกภายนอก ทำให้ผู้เรียนเห็นถึงความสำคัญและ
การประยุกต์ใช้ความรูท้ี่เรียนไปในชีวิตประจำวัน 

ขั้นตอนในการออกแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
1. กำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Set Learning Objectives): ต้องเริม่จากการกำหนด

วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ให้ชัดเจนวา่ ต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะหรือความเข้าใจในเรื่องอะไร และการทำ
กิจกรรมแต่ละกิจกรรมจะช่วยให้บรรลุวตัถุประสงค์นี้ได้อย่างไร 

2. ออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสม (Design Relevant Activities): กิจกรรมที่เลือกใช้ต้อง
เหมาะสมกับเนื้อหาที่จะสอน และต้องช่วยกระตุน้ให้ผู้เรียนได้คิดหรือลงมอืทำ เช่น กิจกรรมการแก้ปัญหาหรือ
การทดลองที่เชื่อมโยงกับเน้ือหาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หรือสาขาอื่น ๆ 
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3. กระตุ้นให้เกิดการมีส่วนร่วม (Encourage Active Participation): ควรกระตุ้นให้ผู้เรียน
มีการทำงานรว่มกัน เช่น การทำงานกลุ่ม การอภปิราย หรือการนำเสนอผลงาน ซึ่งจะช่วยให้พวกเขาฝึกทักษะ
การทำงานเป็นทีมและการสื่อสาร 

4. ให้โอกาสในการสะท้อนผล (Allow Reflection): หลังจากทำกิจกรรมเสร็จสิ้น ควรให้
เวลาผู้เรียนสะท้อนผลการเรียนรู้ โดยการอภิปรายหรือเขียนรายงานสะทอ้นความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำ 
การสะท้อนผลจะช่วยใหผู้้เรียนตระหนักถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้และสามารถปรับปรุงกระบวนการคิดของตนได้ 

5. ประเมินผลการเรียนรู้ (Evaluate Learning Outcomes): หลังจากทำกิจกรรม ควรมี
การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนว่าได้บรรลุวตัถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยใชว้ิธีการประเมินที่หลากหลาย 
เช่น การประเมินผลจากการทำกิจกรรม การสอบถาม การตรวจสอบผลงาน หรือการให้คะแนนจากการมีสว่น
ร่วมในกิจกรรม 
10. กระบวนการการนำนวัตกรรมไปใช้ 

 การนำนวัตกรรมมาใช้ในการจดัการเรียนการสอนได้ออกแบบการใช้ในกระบวนการจดัการจัดการ
เรียนการสอนที่ยดึการจดัการเรียนการสอนเชิงรกุ ( Active Learning )  โดยใช้กระบวนการตาม MACCAP  
MODEL ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้

 

1. M :  Motivate  การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ 

  เป็นการกระตุ้นความสนใจในการเรียนของผู้เรียน โดยการทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะเริ่ม
ความรู้ใหม่หรือความรู้ที่จำเป็นสำหรับความรู้บทใหม่ เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้  และพร้อมที่จะ
เรียนรู้มีความรู้สึกอยากเรียนรู้บทเรียนใหม่ ซึ่งวิธีโดยทั่วไป คือ การทำแบบทดสอบก่อนเรียน  การซักถาม การ
ตั้งคำถามที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน  การแสดงความคิดเห็นให้เหมาะสมกับเหตุการณ์ เน้ือหา และผู้เรียน 
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เพื่อเป็นการประเมินความรู้เดิมของผู้เรียน ทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว และเตรียมความพร้อม
ในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากนี้ยังเป็นการตรวจวัดความรู้พื้นฐาน  ซึ่งบทเรียนบางเรื่องอาจใช้ผลจากการ
ทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของผู้เรียน เพื่อจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับ
ความสามารถของผู้เรียน เพื่อจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถที่แท้จริงของผู้เรียนแต่ละคน 

สิ่งที่จะต้องพจิารณาในการทบทวนความรู้เดิม มดีังนี้ 
  1. ควรมีการทดสอบความรู้พื้นฐานหรือนำเสนอเนื้อหาเดิมที่เกี่ยวข้อง เพื่อเตรียมความพรอ้มผู้เรียน
ในการเข้าสู่เน้ือหาใหม่ โดยไม่ต้องคาดเดาว่าผู้เรยีนมีพื้นความรู้เท่ากัน 
  2. แบบทดสอบต้องมีคุณภาพ สามารถแปลผลได้ 
  3. การทบทวนเนื้อหาหรอืการทดสอบ ควรใช้เวลาสั้นๆ กระชับ และตรงตามวัตถุประสงค์ของ
บทเรียนมากที่สุด 

4. ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรยีนออกจากเน้ือหาใหม่หรือออกจากการทดสอบตลอดเวลาเพื่อไปศึกษา
ทบทวนได ้

2. A : Active  Learning  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
  เป็นการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ซึ่งในนวัตกรรมนี้ได้ใช้การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นบทบาท และการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
หรือ “การเรียนรู้เชิงรุก” (Active Learning) มุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้และบทบาทใน
การเรียนรู้ของผู้เรียน "ใช้กิจกรรมเป็นฐาน" หมายถึง เอากิจกรรมเป็นที่ตั้งเพื่อที่จะฝึกหรือพัฒนาผู้เรียนให้
เกิดการเรียนรู้ให้บรรลวุตัถุประสงค์หรือเป้าหมายที่กำหนด 
  หลักการจัดการเรยีนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 

1. ให้ความสนใจทีต่ัวผู้เรยีน 
2. เรียนรู้ผ่านกจิกรรมการปฏิบัติที่น่าสนใจ 
3. ครูผู้สอนเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวก 
4. ใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ในการเรียน 
5. ไม่มีการสอบ แต่ประเมินผลจากพฤตกิรรม ความเข้าใจ ผลงาน 
6. เพื่อนในชั้นเรียนช่วยส่งเสริมการเรียน 
7. มีการจดัสภาพแวดลอ้ม และบรรยากาศที่เอื้อต่อการพัฒนาความคดิ และ
เสริมสร้างความมั่นใจใน ตนเอง 

กิจกรรมการเรียนรู้ที่นิยมใช ้
  - การอภิปรายในชั้นเรียน (class discussion ) ที่กระทำได้ทั้งในห้องเรียนปกติ และ
การอภิปรายออนไลน์ เชน่  การทำคลิปวีดิโอนำเสนองานส่งทางกลุ่มไลน ์

                      - การสร้างแบบจำลอง/โมเดล 
    - การอภิปรายกลุ่มย่อย (Small Group Discussion) 
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    - กิจกรรม “คิด-จับคู่-แลกเปลี่ยน” (think-pair-share) 
    - การฝึกเขียนข้อความสัน้ๆ (One-minute Paper) 
    - บทบาทสมมุต ิ(Role Play) 
    - การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ ์(Situational Learning) 
    - การเรียนแบบกลุ่มร่วมแรงร่วมใจ (Collaborative learning group) 
    - ปฏิกิริยาจากการชมวดิทิัศน์ (Reaction to a video) 
    - เกมในชั้นเรียน (Game) 
    - การเรียนรู้โดยการสอน (Learning by Teaching) 

3. C : Collaborate  การทำงานร่วมกันเพื่อแก้ปัญหา 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์โดยมีข้ันตอนในการจัดกจิกรรมตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัค  
ติวิสต ์(Constructivist) ซึ่งในแต่ละตอนย่อยของขั้นสอนนักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya ที่เน้น
ทักษะการคิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 เข้าใจโจทย์ปัญหา ( Understand the problem) 

ขั้นที่ 2 สรา้งแผนหรือวธิีการในการแก้ปัญหา ( Devise a Plan) 

ขั้นที่ 3 ลงมือทำตามแผนหรือวิธีการทีว่างไว้ ( Carry Out the Plan) 

ขั้นที่ 4 ตรวจคำตอบ (Look Back) 

  โดยใช้แนวคิดวงจรการควบคุมคุณภาพการทำงาน ( PDCA ) ที่ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 
1) ขั้นการวางแผน 2) ขั้นปฏิบัติ 3) ขั้นสังเกตการณ์ 4) ขั้นสะท้อนการปฏิบัติ 

4. C : Challenge  การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ 

  การเตรียมกิจกรรมหรือภาระงานเพื่อใชใ้นกระบวนการเรียนการสอน ครผูู้สอนต้องเตรียมสิ่ง
สำคัญ 2 ประการ คือ 

1. ภาระงาน (Tasks) หรือกิจกรรมทีจ่ะให้ผู้เรียนปฏิบัติ เช่น การทำโครงงาน การสำรวจ  
การนำเสนอการสร้างแบบจำลอง การท่องปากเปล่า การสาธิต การจดันิทรรศการ เป็นต้น 
   2. เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) การประเมินการปฏิบัติ อาจจะปรับเปลี่ยนไป
ตามลักษณะงานหรอืประเภทกิจกรรม ดังนี้ 
    2.1 ภาระงานหรือกจิกรรมที่เน้นขั้นตอนการปฏิบัติและผลงาน เช่น การจัด
นิทรรศการ แสดงการเคลื่อนไหว การประกอบอาหาร การประดิษฐ์ การสำรวจ การนำเสนอ การจัดทำ
แบบจำลอง เป็นต้น ผู้สอนจะต้องสังเกตและประเมินวิธีการทำงานที่เป็นขั้นตอน และผลงานของผู้เรียน 
    2.2 ภาระงานหรือกจิกรรมที่มุ่งเน้นการสรา้งลักษณะนิสัย เช่น การทำงานร่วมกัน
เป็นกลุ่ม การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน 
    2.3 ภาระงานที่มีลักษณะเป็นชิ้นงาน เป็นกิจกรรมที่เน้นขั้นตอนการปฏิบัติและ
ผลงานที่ต้องใช้เวลาในการดำเนินการ 
    2.4 ภาระงานที่เน้นกระบวนการขั้นตอนการทำงาน โดยผา่นขั้นตอนการวิเคราะห์
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แก้ปัญหาและวิธีการคดิแก้ปัญหาที่เหมาะสม เช่น การจัดทำแผนผัง แผนที่ แผนภูมิ กราฟ ตาราง ภาพ 
แผนผังความคิด เป็นต้น อาจประเมินเฉพาะคุณภาพของผลงานก็ได ้ในการประเมินการปฏิบัติงาน ผู้สอนต้อง
สร้างเครื่องมือเพื่อใช้ประกอบการประเมิน เช่น ประมาณค่า แบบบันทึกพฤติกรรม แบบตรวจรายงาน แบบ
บันทึกผลการปฏิบัติ เป็นต้น 

5. A : Achievement ผลสำเร็จ  
ผู้เรียนมีคุณภาพ ใช้ทักษะทางคณิตศาสตร์ในชีวติประจำวัน ตามชว่งวัยที่เหมาะสม ผลการ 

สอบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 

6. P : Point การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน 

  การประเมินค่าเป็นกระบวนการสำคัญที่ช่วยในการวดัผล, การปรับปรุง, และการตดัสินใจ
เกี่ยวกับการดำเนินการตา่งๆ ไม่วา่จะเป็นในด้านการศกึษา, การทำงาน หรือการพัฒนาโครงการ 

เครื่องมือในการประเมินค่า  การประเมินค่ามักใช้เครื่องมือต่างๆ เพื่อชว่ยในการเก็บข้อมูล 
และวิเคราะห์ผล เช่น: 

• แบบสอบถาม (Questionnaire) 
• การสัมภาษณ์ (Interviews) 
• การสังเกต (Observation) 
• การทดสอบ (Tests) 
• การสำรวจ (Surveys) 

11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุม่เป้าหมาย 

 เมื่อจัดการเรียนการสอนโดยใช้นวัตกรรม “การจดัการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร ์ โดยใช้  MACCAP Model  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รายวิชาคณติศาสตร์  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6”เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนนั้น ได้ผลที่เกิดกับกลุ่มเป้าหมายในด้าน
ต่างๆ ดังนี ้
 11.1 ความรู ้

  1) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา คณิตศาสตร์ ที่สูงขึ้น จากรายงานผลการสอบ
ทางการศึกษาระดับชาต ิ( O-NET ) ในปีการศึกษา 2567 ได้คะแนนเฉลี่ย 26.21 ซึ่งสูงกว่า ปีการศกึษา 
2566 ซึ่งได้คะแนนเฉลี่ย 24.95  คดิเป็นร้อยละ 4.08  
  2)  ผู้เรียนเข้าใจลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิตชินิดต่างๆ คือ ปริซึม พรีะมิด ทรงกระบอก 
กรวย และทรงกลม โดยผู้เรียนสามารถอธิบายลกัษณะ คุณสมบัติของรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆได้ 
  3) ผู้เรียนบอกและอธิบายความแตกต่างของรูปเรขาคณิตแต่ละชนิด 
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 11.2 ทักษะ 

   ผู้เรียนมทีักษะในกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในการเชือ่มโยงลักษณะ การคิดวเคราะห์ของ
รูปเรขาคณิตสามมติิแต่ละชนิดกับสิ่งที่พบในชีวิตประจำวัน โดยการยกตัวอย่าง การวาดแบบจำลอง รวมไปถึง
การสร้างแบบจำลองของสิ่งที่พบในชีวิตประจำวันที่มีลักษณะเหมือนกับรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ 

 11.3 คุณลักษณะ 
  1)  ผู้เรียนมีความใฝ่เรียนรู้ นักเรียนมีความตั้งใจในการเรียนการสอน มีความอยากรู้อยาก
เห็น พยายามในการหาคำตอบของปัญหาที่เกิดขึ้น 
   2)  ผู้เรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน นักเรียนมีความตั้งใจ มุ่งมั่นในการทำงานหรือกิจกรรม
ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จ แม้จะเกิดอุปสรรคหรอืปัญหา                                                                    

3)  ผู้เรียนรักความเป็นไทย รักในท้องถิ่นตนเอง นักเรียนมีความเข้าใจท้องถิ่นตนเองว่ามี 
ลักษณะเอกลักษณ์อย่างไร จนสามารถนำไปสู่ความภาคภูมิใจในท้องถิ่นตนเอง  

 11.4 เจตคติ 

  1) ผู้เรียนมีเจตคติทีด่ีต่อการเรียนรายวิชาคณติศาสตร ์มีความกระตือรอืรน้ในการเรียน 
ค้นหาองค์ความรู้ด้วยตนเอง ให้ความรว่มมือในการทำกิจกรรมกลุ่ม มุ่งมัน่ในการทำงานที่ไดร้ับมอบหมายให้
อย่างตั้งใจ ทำให้เกิดบรรยากาศการเรียนการสอนที่ดีปละมีประสิทธิภาพ 
  2) ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง ภูมใิจในใบงาน  ชิ้นงาน โดยการนำเสนอผลงานของ
ตนหน้าชั้นเรียน 

 11.5 สมรรถนะ 

  1) ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา โจทย์ทางคณติศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับ เรื่อง เรขาคณติสาม
มิติแต่ละชนิด และการสร้างแบบจำลอง 
  2) ผู้เรียนมีทักษะในการสื่อสาร อธิบายความรูท้ี่ได้ให้กับเพื่อนๆ พร้อมทั้งนำเสนอองค์ความรู้
ที่ได้จากอภิปราย และผลงานของกลุ่มหน้าชั้นเรียน 
  3) ผู้เรียนมคีวามสามารถในการคิด นักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์ เชื่อมโยง คิดย่างสร้างสรรค ์
คิดอย่างวจิารณญาณ และคิดอย่างเป็นระบบเพื่อนำไปสู่การสรา้งองค์ความรู้  

12. บทเรียนที่ได้รับ 

 การจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาสมรรถนะการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยการใช้นวตักรรม “การจดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์ โดยใช้  MACCAP 
Model  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูร้ายวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6” ที่เป็นการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพฒันาทักษะทางคณติศาสตร์ ด้านการแก้ปัญหา ดา้นการคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ จากการลงมือปฏิบัติ กิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเองและสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวชิาคณติศาสตร์ใหด้ยีิ่งข้ึน พัฒนาผู้เรียนให้มีความกลา้แสดงออก กลา้ แสดงความคดิเห็น มีปฏิสัมพันธ์อัน
ดีกับผู้เรียนด้วยกัน และเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน การทำกิจกรรม ส่งผลให้
ผู้เรียนสามารถสรา้งองคค์วามรู้ได้ดว้ยตนเอง พรอ้มทั้งเกิดความรักและภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน 
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13. เงื่อนไขความสำเรจ็  

 13.1) การศึกษาค้นคว้า และการวางแผนการดำเนินงานอย่างเป็นขั้นตอน และเป็นระบบ โดยการ
สำรวจปัญหาที่พบ  
 13.2) การให้ความรว่มมือของนักเรียนในการจัดการเรียนการสอน มุ่งมั่นตั้งใจในกระบวนการเรียน
การสอน รวมไปถึงให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 13.3) คณะครใูนโรงเรียนที่ให้คำปรึกษา แนะนำ เมื่อเกิดปัญหาหรือพบอุปสรรค ตลอดจนการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการนำนวัตกรรมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 13.4) ผู้บริหาร และบุคลากรทางการศึกษาให้การสนับสนุนช่วยเหลือ แนะนำ รวมไปจนถึงมี 
การแลกเปลี่ยนความรู้เพือ่จัดกระบวนการกิจกรรมการเรียนการสอน สร้างและพัฒนานวัตกรรม 
 

14. ภาพกิจกรรม 

ภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยให้ MACCAP MODEL  ซึ่งมี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

      

 

                                            

 

 

 

 

              

 

 

 

                M :  Motivate  การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ 
        โดยการสนทนา การตั้งคำถาม หรอื กจิกรรมกระตุ้นความคดิ ความสนใจของผู้เรียน 

 

Active  Learning  การจัดการเรยีนรู้เชิงรุก 
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม  
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C : Collaborate  การทำงานร่วมกันเพ่ือแก้ปัญหา 
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

C : Challenge  การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ 
เป็นกิจกรรมที่ใช้การคดิวิเคราะห์ทำชิ้นงาน การสื่อสารในการนำเสนอผลงาน 
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15. ภาคผนวก 

➢ แผนการสอน 
➢ ใบงาน/ใบกิจกรรม/ชิ้นงาน 
➢ ผลงานนักเรียน 
➢ แบบประเมิน 

 

 

 

 

 

A : Achievement ผลสำเร็จ  
นักเรียนและครูสรุปองค์ความรูท้ี่ได้จากการทำกจิกรรม/ชิ้นงาน 

P : Point การประเมินค่า 
การวัดผลและประเมินผล 
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ภาคผนวก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิต ิ                เวลา  6 ชั่วโมง 
เรื่อง ชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ     เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่ 9 เดือน กุมภาพันธ ์พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

          ระบุรูปเรขาคณติสามมิตทิี่ประกอบจากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมติิ (ค 2.2 ป.6/4) 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

 บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนิดตา่ง ๆ (ค 2.2 ป.6/3) 

3. สาระสำคัญ   

       รูปเรขาคณิตสามมิติ เป็นรูปเรขาคณิตที่มีความกว้าง ความยาว หรือความสูง และมีความลึกหรือความ

หนา รูปเรขาคณิตสามมิติมีหลายชนิด เช่น ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
1. อธิบายเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
1. บอกและเขียนจำแนกชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ (P) 
2. ยกตัวอย่างสิ่งที่มีลักษณะเหมือนรูปทรงเรขาคณิตในชีวิตประจำวันได้  
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
3. ทำงานอย่างมีระบบ 
4. มีความรอบคอบ 
5. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

  6.1 มีวินัย 
6.2 ใฝ่เรียนรู ้

  6.3 มุ่งมั่นในการทำงาน 
7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
    1. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน จากนั้นพจิารณา
ตัวอย่างของจริง เช่น กรวยไอศกรีม กรวยใบตองในพานบายศรี ลูกเทนนิส แก้วน้ำ กระติบข้าวเหนียว กล่อง
ยาสีฟัน โดยสังเกตและเปรียบเทียบ แล้วอภิปรายร่วมกันวา่สิ่งของทั้ง 4 อย่าง มีรูปรา่งเหมือนหรือแตกต่างกัน
อย่างไร 
    2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคดิเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคดิ ดังนี้  
   นักเรียนจะจำแนกชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติได้อย่างไร 
    3. นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิต ิจากแหล่งการ
เรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น จากการสังเกต การร่วมสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรอื
อินเทอร์เน็ต   
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 2. ขั้นสอน   

 ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
    4. นักเรียนพิจารณาบัตรภาพรูปเรขาคณติสามมิติ ได้แก่ ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก กรวย 
ทรงกลม ปริซึม และพรีะมิดบนกระดาน แล้วร่วมกันอภิปรายถึงลักษณะที่ต่างกัน หรือเหมือนกัน พร้อมทั้ง
บอกชื่อ  รูปเรขาคณติสามมิติแต่ละชนิด จากนั้นผูแ้ทนนักเรียนออกมาจับคู่สิ่งของในกิจกรรมข้อที่ 1 กับรูป
เรขาคณิตสามมติิที่มีรูปรา่งคล้ายกัน โดยนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
    5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของรปูเรขาคณิตชนิดต่าง ๆ ดงันี้ 
     - ทรงกลม เป็นรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่มีผิวโค้งเรียบ ทุก ๆ จุดบนผิวโค้งอยูห่่างจากจดุศูนย์กลางเทา่กัน 
     - ทรงกระบอก เป็นรูปเรขาคณิตสามมติิที่มีหน้าตดัหรือฐานทั้งสองเป็นวงกลมที่เท่ากันทุก
ประการอยู่บนระนาบที่ขนานกัน 
     - กรวย เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
     - ปริซึม เป็นรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่มีหน้าตัดหรือฐานทั้งสองเป็นรูปหลายเหลี่ยมที่เท่ากัน 
ทุกประการและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน มีหน้าข้างเป็นรูปสี่เหลี่ยม 
     - พรีะมิด เป็นรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่มีฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบ 
เดียวกันกับฐาน มีหน้าข้างเป็นรูปสามเหลี่ยม 
     - ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากมีหน้าทุกหน้าเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
     - ลูกบาศก ์เป็นรูปเรขาคณิตที่มีหน้าทุกหน้าเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 

      6. นักเรียนฝึกจำแนกชนดิและลักษณะรูปเรขาคณิตสามมิตโิดยการเล่นเกม โดยแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 
3-4 คน  แต่ละกลุ่มได้รปูเรขาคณิตสามมิติชนดิต่าง ๆ กลุ่มละ 1 ชดุ จากนั้นนักเรียนเขียนชื่อสิ่งของต่าง ๆ ที่มี
ลักษณะคล้ายคลึงกับรูปเรขาคณิตสามมิติที่แจกให้ โดยเขียนให้ได้มากที่สดุภายในเวลาที่กำหนด กลุ่มใดเขียน
ได้มากและถูกต้องเป็นผู้ชนะ  

    ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครผูู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 
   7. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมารับบัตรรูปเรขาคณิตแล้ว
ร่วมกันบอกว่ารูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติลงในกระดาษเปล่า พร้อม
ตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
   8. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
   รูปเรขาคณิตสามมิติเป็นรูปเรขาคณิตที่มีความกว้าง ความยาว และความสูง (ความหนาหรือความ
ลึก) ต่างจากรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแต่ความยาวและความกว้าง  
    9. นักเรียนร่วมกันสรุปชนิดของรูปเรขาคณิต โดยผู้แทนนักเรียนออกมาเขียนสรุปเป็นแผนภาพ
ความคดิบนกระดานตามคำบอกของเพื่อนในชั้นเรียน ดังตัวอย่าง 
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    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 

     10. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิหน้าชั้นเรียน 

โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกตอ้ง 

    11. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงานที่

มีแบบแผน 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

10. นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อน ๆ ที่ยังไมเ่ข้าใจเกี่ยวกับชนิดและลกัษณะของรูปเรขาคณิต
สามมิติให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น 

11. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน
ประเด็นต่อไปน้ี 
  - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
  - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
  - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้
อย่างไร 
 จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม เกิดประโยชน์
ต่อสังคมให้มากขึ้นกวา่เดิมในข้ันตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งตอ่ไป 
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9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 
1.1 แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ 
1.2 ใบงานที่ 1 เรขาคณิตสามมิติ 

10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณติศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
    2. แบบฝึกหัดรายวิชาพืน้ฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3. กรวยไอศกรีม / กรวยใบตองในพานบายศรี 

 4. ลูกเทนนิส 

 5. แก้วน้ำ / กระติบข้าวเหนียว 

 6. กล่องยาสฟีัน 

 7. รูปเรขาคณิตสามมิต ิ

11.  การวัดและประเมินผล 

สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

1. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้
แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยที่ 9 

 

- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

- ตรวจแบบทดสอบก่อน
เรียน 

 

- ประเมินตาม
สภาพจริง 

2. การประเมินระหว่างการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1) อธิบายเกี่ยวกับชนิด
และลักษณะของรูป
เรขาคณิตสามมิติ (K) 

2) บอกและเขียนจำแนก
ชนิดและลักษณะของ
รูปเรขาคณิตสามมิติ 
(P) 

 

 

ใบงานที่ 1 รูปเรขาคณิต

สามมิติ 

 

 

- ใบงานที่ 1 รูปเรขาคณิต
สามมิติ 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

3) การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

4) พฤติกรรมการทำงาน
รายบุคคล 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานรายบุคคล 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 
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สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

5) พฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

3. การประเมินหลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

- 
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ใบงานที่ 1 รูปเรขาคณิตสามมิติ                 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิต ิ                เวลา 6 ชั่วโมง 
เรื่อง รูปไหนคือ ปริซึม       เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่ 10 เดือน กุมภาพันธ ์พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

            - 
ตัวชี้วัดปลายทาง 

          บอกลกัษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนดิต่าง ๆ (ค 2.2 ป.6/3)  

3. สาระสำคัญ   

       รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานทั้งสองเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่ระนาบที่ขนาน

กัน และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานเรียกว่า ปริซึม 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
6. บอกลักษณะของปริซึมต่างๆได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
7. วิเคราะห์เชื่อมโยงลักษณะของปริซึมถึงลักษณะของสิ่งต่างๆที่อยู่ในท้องถิ่นของตนได้ 
8. ยกตัวอย่างสิ่งที่มีลักษณะเหมือนปริซึมในชีวิตประจำวันได้  
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
9. ทำงานอย่างมีระบบ 
10. มีความรอบคอบ 
11. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
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 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 
   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

 1. มีวินัย 
 2. ใฝ่เรียนรู ้
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
    1. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับปริซึมและลักษณะของปริซึมที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน จากนั้น
พิจารณาตัวอยา่งของจรงิ เช่น กลอ่งยาสีฟัน หมอนสามเหลี่ยม กล่องของขวัญ ลูกเต๋า แลว้ร่วมกนัอภิปรายว่า
สิ่งของ ทั้ง 4 อยา่ง มรีูปร่างเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 

    2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคดิเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคดิ ดังนี้  

➢ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง ปริซึมไปใช้ในเรื่องใดได้บ้างในชวีิตประจำวนั 

    3. นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของปริซึม จากแหล่งการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เช่น จากการสังเกต การร่วมสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต    

 2. ขั้นสอน   

 ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
    4. นักเรียนพิจารณาบัตรภาพรูปปริซึม ได้แก ่ลูกบาศก์ ปริซึมสามเหลี่ยม ปริซึมห้าเหลี่ยม บน
กระดาน  แล้วอภิปรายถึงลักษณะที่ต่างกัน หรือเหมือนกัน พร้อมทั้งบอกชื่อปริซึมแต่ละชนิดจากน้ันผู้แทน
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นักเรียนออกมาจับคู่สิ่งของในกิจกรรมข้อที่ 1 กับบัตรภาพรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีรูปรา่งคล้ายกัน โดยมี
นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
    5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของปริซึม ดังนี ้
     - หน้าตดัหรือฐานมีสองหน้า เป็นรูปหลายเหลี่ยมสองรูปเท่ากันทุกประการ และอยู่ในระนาบ 
ที่ขนานกัน 
     - หน้าข้าง เป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
     - เส้นขอบหรือสัน ส่วนของเส้นตรงที่เป็นโครงสรา้งของรูป เกิดจากหน้าสองหน้าพบกัน 
     - จดุยอดมุม ยอดแหลมของรูปเกิดจากเส้นขอบหรือสันพบกัน 
    6. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับชนิดของปริซึม ดังนี ้

     การเรียกชื่อปริซึม เรียกตามลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมที่เป็นหน้าตัดหรือฐาน เช่น หน้าตัด
หรือฐานเป็นรูปสามเหลี่ยม เรียกวา่ ปริซึมสามเหลี่ยม 

 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 

      7. นักเรียนฝึกจำแนกชนดิและลักษณะปริซึมโดยเล่นเกม โดยแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน แต่ละกลุ่ม
จะได้รับปริซึมชนิดต่าง ๆ กลุ่มละ 1 ชุด จากนั้นเขียนชื่อสิ่งของต่าง ๆ ที่มลีักษณะคล้ายคลึงกับรูปปริซึมที่แจก
ให้   โดยเขียนให้ได้มากที่สุดภายในเวลาที่กำหนด กลุ่มใดเขียนได้มากและถูกต้องเป็นผู้ชนะ  

    ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครผูู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 
   6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมารับบัตรรูปเรขาคณิตแล้ว
ร่วมกันบอกว่ารูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติลงในกระดาษเปล่า พร้อม
ตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง 
   7. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 
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   รูปเรขาคณิตสามมิติเป็นรูปเรขาคณิตที่มีความกว้าง ความยาว และความสูง (ความหนาหรือความ
ลึก) ต่างจากรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแต่ความยาวและความกว้าง  

    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 

  8. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนออกมารับบัตรภาพรปูปริซึมแล้วร่วมกัน
จำแนกชนิดและลักษณะของปริซึมลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น 
เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง  

  9. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 

   ปริซึม เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตดัหรือฐานทั้งสองเป็นรูปหลายเหลี่ยมที่เท่ากันทุก
ประการและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน มีหน้าข้างเป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

    10. นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อน ๆ ที่ยงัไม่เข้าใจเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของปริซึม ให้
เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น 

     11. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สกึหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน 
ประเด็นต่อไปน้ี 
  - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
  - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
  - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้อย่างไร 
 จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม เกิดประโยชน์ต่อ
สังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในข้ันตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป 

9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 
1.3 แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ 
1.4 ใบงานที่ 2 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของปริซึม 

10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณติศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
    2. แบบฝึกหัดรายวิชาพืน้ฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3. กล่องยาสฟีัน 

 4. หมอนสามเหลี่ยม 
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 5. กล่องของขวัญ 

 6. ลูกเต๋า 

 7. บัตรภาพรูปปริซึม 

11.  การวัดและประเมินผล 
สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

1. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - - - - 
2. การประเมินระหว่างการ

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

1) อธิบายเกี่ยวกับชนิด
และลักษณะของปริซึม 
(K) 

2) บอกและเขียนจำแนก
ชนิดและลักษณะของ
ปริซึม (P) 

 

 

ใบงานที่ 3 ปริซึม 

 

 

- ใบงานที่ 3 ปริซึม 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

3) การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

4) พฤติกรรมการทำงาน
รายบุคคล 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานรายบุคคล 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

5) พฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญ

ของผู้เรียน 

สังเกตความสามารถในการ

สื่อสาร 

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 
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ใบงานที่ 2 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของปริซึม 

 
ตอนที่ 1 พิจารณารูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกำหนดให้แล้วเติมคำตอบ 

 

1.  มีหน้าตัดกี่หน้า หน้าตัดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด 

             

2. มีหน้าข้างกี่หน้า หน้าข้างเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด    

             

3. เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด 

             

4. ให้นักเรียนยกตัวอย่างปริซึมที่พบในชีวิตประจำวัน 
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ตอนที่ 2 บอกชนิด ลักษณะ และจำนวนของหน้าตัดหรือฐาน และหน้าข้างของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

1.        ชนิด............................................................. 

      ลักษณะของหน้าตัดหรือฐาน .................. 

    จำนวนหน้าตัดหรือฐาน หน้า 

    ลักษณะของหน้าข้าง   

       

 

2.      ชนิด  

    ลักษณะของหน้าตัดหรือฐาน  

      

    จำนวนหน้าตัดหรือฐาน หน้า 

    ลักษณะของหน้าข้าง   

       

 

3.      ชนิด  

    ลักษณะของหน้าตัดหรือฐาน  

      

    จำนวนหน้าตัดหรือฐาน หน้า 

    ลักษณะของหน้าข้าง   

       

ชื่อ.....................................................................................................................ชั้น................เลขที่.............. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ      เวลา 6 ชั่วโมง 
เรื่อง สามเหลี่ยมหรือพรีะมิด      เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่ 11 เดือน กุมภาพันธ ์พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

           ระบุรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่ประกอบจากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมติิ (ค 2.2 ป.6/4) 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

          บอกลกัษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนดิต่าง ๆ (ค 2.2 ป.6/3)  

3. สาระสำคัญ   

       พีระมิดเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติทรงตัน มีฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบ

เดียวกันกับฐาน และมีหน้าข้างเป็นรูปสามเหลี่ยม 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  

  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
1. บอกลักษณะของพีระมิดต่างๆได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
2. วิเคราะห์เชื่อมโยงลักษณะของพีระมิดถึงลักษณะของสิ่งต่างๆที่อยู่ในท้องถิ่นของตนได้ 
3. ยกตัวอย่างสิ่งที่มีลักษณะเหมือนพีระมิดในชีวิตประจำวันได้  
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
4. ทำงานอย่างมีระบบ 
5. มีความรอบคอบ 
6. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

 1.ใฝ่เรียนรู ้
 2. มีวินัย 
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
     1. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับพีระมิดและลักษณะของพีระมิดทีพ่บเห็นในชีวิตประจำวัน 

จากนั้นพิจารณาตวัอย่างของจริง เช่น  ขนมเทียน หินทับกระดาษ  แล้วร่วมกันอภิปรายว่าสิ่งของทัง้ 2 อย่าง 

มีรูปร่างเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 

    2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคดิเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคดิ ดังนี้  

➢ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง พรีะมิดไปใช้ในเรือ่งใดได้บ้างในชวีิตประจำวัน 

    3. นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของพีระมิด จากแหล่งการเรียนรู้ที่
หลากหลาย    เช่น จากการสังเกต การรว่มสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต 
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 2. ขั้นสอน   

 ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
    4. นักเรียนพิจารณาบัตรภาพพรีะมิด ได้แก่ พีระมิดฐานสามเหลี่ยม พรีะมิดฐานสี่เหลี่ยมพีระมิด
ฐานห้าเหลี่ยม พีระมิดฐานหกเหลี่ยมบนกระดาน แล้วร่วมกันอภิปรายถึงลักษณะที่ต่างกัน หรือเหมือนกัน 
พร้อมทั้งชื่อพีระมดิแต่ละชนิด 
    5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของพีระมิด ดังนี ้
     - หน้า ฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยม เช่น รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม 
     - หน้าข้าง เป็นรูปสามเหลี่ยมที่เชื่อมต่อฐานกับยอดแหลมของพีระมิดซึ่งไม่อยู่ในระนาบ
เดียวกันกับฐาน 
     - เส้นขอบหรือสัน ส่วนของเส้นตรงที่เป็นโครงสรา้งของรูป เกิดจากหน้าสองหน้าพบกัน 
     - จดุยอดมุม ยอดแหลมของรูปเกิดจากเส้นขอบหรือสันพบกัน 
 

 
 

 

 
 

 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 

   6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน พจิารณาบตัรภาพพรีะมิดบนกระดาน แล้วเลือกทำกลุ่มละ 
3 ข้อ โดยร่วมกันบอกและจำแนกชนิดและลักษณะของพีระมิดลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งใหส้วยงาม 
จากนั้นนักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของพีระมิดหน้าชั้นเรียน โดยมีนกัเรียนและครู
ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
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    ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครผูู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 

   7. นักเรียนทำใบงานที ่4 เรื่อง พรีะมิด โดยให้นักเรียนทำกิจกรรมรายบุคคล เพื่อให้นักเรียนได้นำ
ความรูใ้นเน้ือหาที่เรียนมา แก้ปัญหาหรือสถานการณ์เป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักการคดิและแก้ปัญหา โดยครู
เป็นผู้คอยชี้แนะแนวทาง และคอยกระตุ้นความคดิให้กับนักเรียน จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยกิจกรรม 
    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 
      8. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของพีระมิดหน้าชั้นเรียน โดยมี
นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

     9. นักเรียนรว่มกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการ 
ทำงานที่มีแบบแผน 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

   10. นักเรียนนำความรูไ้ปช่วยสอนเพื่อน ๆ ที่ยังไม่เข้าใจเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของพีระมิด ให้

เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น 

   11. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน

ประเด็นต่อไปน้ี 

 - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 

 - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 

 - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 

 - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 

 - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้อย่างไร 

 จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม เกิดประโยชน์

ต่อสังคมให้มากขึ้นกวา่เดิมในข้ันตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งตอ่ไป 

9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 
1.5 แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ 
1.6 ใบงานที่ 3 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของพีระมิด 

10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณติศาสตร ์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
    2. แบบฝึกหัดรายวิชาพืน้ฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 3. ขนมเทียน 
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 4. หินทับกระดาษ 
 5. บัตรภาพพรีะมิด 
11.  การวัดและประเมินผล 

สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

1. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - - - - 
2. การประเมินระหว่างการ

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

1) อธิบายเกี่ยวกับชนิด
และลักษณะของ
พีระมิด (K) 

2) บอกและเขียนจำแนก
ชนิดและลักษณะของ
พีระมิด (P) 

 

 

ใบงานที่ 3 พีระมิด 

 

 

- ใบงานที่ 3 พีระมิด 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

3) การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

4) พฤติกรรมการทำงาน
รายบุคคล 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานรายบุคคล 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

5) พฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

6)สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญ

ของผู้เรียน 

สังเกตความสามารถในการ

สื่อสาร 

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

7)คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ แบบประเมินคุณลักษณะที่

พึงประสงค์ 

สังเกตคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

3. การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - 
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ใบงานที่ 3 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของพีระมิด 

 
ตอนที่ 1 พิจารณารูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกำหนดให้แล้วเติมคำตอบ 

 

 
 

 

1.  มีหน้าตัดกี่หน้า หน้าตัดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด 

             

2. มีหน้าข้างกี่หน้า หน้าข้างเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด    

             

3. เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด 

             

4. ให้นักเรียนยกตัวอย่างพีระมิดที่พบในชีวิตประจำวัน 

             

             

             



๔๒ 

             

  



๔๓ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิต ิ     เวลา 6 ชั่วโมง 
เรื่อง ทรงกระบอกใส่ข้าวเหนียว     เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่  13  เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

           ระบุรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่ประกอบจากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมติิ (ค 2.2 ป.6/4) 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

          บอกลกัษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนดิต่าง ๆ (ค 2.2 ป.6/3)  

3. สาระสำคัญ   

       ทรงกระบอกเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ทรงตัน มีหน้าตัดหรือฐานทั้งสองเป็นวงกลมที่เท่ากันทุก
ประการ และอยู่บนระนาบที่ขนานกัน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 

1. บอกลักษณะของทรงกระบอกได้ 
2. เชื่อมโยงถึงกระติบข้าวเหนียวของชุมชนได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 

3. วิเคราะห์เชื่อมโยงลักษณะทรงกระบอกถึงลักษณะของกระติบข้าวเหนียว 
4. ยกตัวอย่างทรงกระบอกในชีวิตประจำวันได้  
5. สื่อสาร สื่อความหมาย และนำเสนอ แบบจำลอง/โมเดลของทรงกระบอกได้ 
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 

6. ทำงานอย่างมีระบบ 
7. มีความรอบคอบ 
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8. ภาคภูมิใจในภูมิปัญญาของชุมชน(การสานกระติบข้าวเหนียว) 
9. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

 1.ใฝ่เรียนรู ้
 2. มีวินัย 
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
 4. รักความเป็นไทย 
 5. การทำงานเป็นทีม 
7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
    1. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของ ทรงกระบอก ทีพ่บเห็นในชีวิตประจำวัน จากนัน้

พิจารณาตัวอยา่งของจรงิ เช่น กระป๋องน้ำอัดลม แก้วน้ำ  กระตบิข้าวเหนียว  ขนมเทียน  กรวยจราจร และ
ร่วมกันอภิปรายว่าสิ่งของทั้ง 5 อยา่ง มีรูปรา่งเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 
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    2. ครูนำภาพตัวอยา่งของทรงกระบอกมาให้นกัเรียนดูและพิจารณาลกัษณะส่วนต่างๆ ของ
ทรงกระบอกโดยใช้การถาม – ตอบประกอบการอธิบาย จากนั้นให้นักเรียนช่วยกันสรุป ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

    3. นักเรียนร่วมกันแสดงความคดิเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคดิ ดังนี้  

➢ นักเรียนสามารถนำความรู้เรื่อง ทรงกระบอก ไปใช้ในเรื่องใดได้บ้างในชีวติประจำวัน 

    4. นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะของทรงกระบอก จากแหล่งการเรียนรู้  ที่
หลากหลาย เช่น จากการสังเกต การร่วมสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน จากหนังสือเรียนหรืออินเทอร์เน็ต     

 2. ขั้นสอน   

 ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
     5. นักเรียนพิจารณาภาพ ทรงกระบอก บนกระดาน แลว้อภิปรายถึงลักษณะของทรงกระบอก 

จากนั้นผู้แทนนักเรียนออกมาจับคู่สิ่งของที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายกันกับทรงกระบอก โดยมีนกัเรียนและ

ครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 
   6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน แล้วส่งตวัแทนมารับโจทย์เกี่ยวกับทรงกระบอก แล้ว
ร่วมกันตอบคำถามลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งให้สวยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกัน
ตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง  

    ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครผูู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและ

อยู่บนระนาบที่ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่

ขนานกับฐานแล้วจะได้หน้าตัดเป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ

เรียกรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า ทรงกระบอก 

หน้าตัดหรือฐาน 

หน้าตัดหรือฐาน 

หน้าตัดหรือฐาน 
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  7. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนออกมารับโจทย์เกี่ยวกับลักษณะของ 
ทรงกระบอก แล้วรว่มกนัตอบคำถามลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งใหส้วยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่ม
อื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง  

  8. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 

➢ ทรงกระบอก เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดหรือฐานทั้งสองเป็นวงกลมที่เท่ากัน   
ทุกประการ     อยู่บนระนาบที่ขนานกัน 
     9. ให้นักเรียนสร้างโมเดลกระติบข้าวเหนียวที่เป็นทรงกระบอกพร้อมทั้งออกแบบลวดลายบน 
กระติบข้าวเหนียวที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนหรือจังหวัดอุบลราชธานี 

    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 
    10. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับโจทย์ลักษณะของทรงกระบอกหน้าชั้นเรียน โดยมี
นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
    11. นักเรียนนำเสนอ ผลงาน โมเดลกระติบข้าวเหนียว พร้อมลวดลายที่นักเรียนออกแบบ  หน้า
ชั้นเรียน 

    12. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการ 
ทำงานที่มีแบบแผน 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

         13. นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อน ๆ ทีย่ังไม่เข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของทรงกระบอก ให้เกิด
ความเข้าใจยิ่งขึ้น 
           14. นักเรียนแสดงความเห็นเลือกโมเดลกระติบข้าวเหนียวที่คล้ายกบัทรงกระบอกและมี
ลวดลายที่สวยงามที่สุด 

     15. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สกึหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน
ประเด็นต่อไปน้ี 
  - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
  - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
  - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้อย่างไร 

9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  1. ใบงานที่ 4 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกระบอก 
  2. ชิ้นงานที่ 1  การสร้างโมเดล/จำลองรูปทรงกระบอก 
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10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 
2. ภาพที่มีลักษณะเป็นทรงกระบอก เช่น กระติบข้าวเหนียว  ต้นเทียนพรรษา กระบอกข้าวหลาม  
3. ใบงานที่ 4 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกระบอก 

  4.  ตัวอย่างกระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง 

11.  การวัดและประเมินผล 
สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

1. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - - - - 
2. การประเมินระหว่างการ

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
1) อธิบายเกี่ยวกับ

ลักษณะของ
ทรงกระบอก กรวย 
ทรงกลม (K) 

เขียนบอกลักษณะของ

ทรงกระบอก (P) 

 

 

- กิจกรรมฝึกทักษะใน
หนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

ใบงานที่ 4 ทรงกระบอก  

 

 

- ตรวจกิจกรรมฝึกทักษะ
ในหนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

- ใบงานที่ 4 ทรงกระบอก  

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงาน

รายบุคคล 
- แบบประเมินพฤติกรรม

การทำงานรายบุคคล 
- สังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานรายบุคคล 
- คุณภาพอยู่ใน

ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงานกลุ่ม - แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญ

ของผู้เรียน 

สังเกตความสามารถในการ

สื่อสาร 

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แบบประเมินคุณลักษณะที่

พึงประสงค์ 

สังเกตคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 
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สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

3. การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - 
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๕๑ 

ใบงานที่ 4 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกระบอก 

 

คำชี้แจง ให้นักเรียนวาดรูปทรงกระบอกท่ีมีขนาดตามท่ีกำหนดให้  

1.  เส้นผ่านศูนย์กลาง 12 เซนติเมตร สูง 7 เซนติเมตร 

 

 

 

 

2. เส้นผ่านศูนย์กลาง 5 เซนติเมตร สูง 4 เซนติเมตร    

 

 

 

 

3. เส้นผ่านศูนย์กลาง 10 เซนติเมตร สูง 8 เซนติเมตร 
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ชิ้นงานที่ 1  การสร้างโมเดล/จำลองรปูทรงกระบอก 

 

คำชี้แจง   ให้นักเรียนออกแบบลวดลายกระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านโนนขวาวนายูง และ

สร้างโมเดลกระติบข้าวเหนียวตามที่นักเรียนออกแบบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ชื่อ..........................................................................................................................ชัน้......................เลขที่

................... 

วาดภาพการออกแบบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ      เวลา  6 ชั่วโมง 
เรื่อง กรวยมหัศจรรย ์       เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่  16  เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

           ระบุรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่ประกอบจากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมติิ (ค 2.2 ป.6/4) 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

          บอกลกัษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนดิต่าง ๆ (ค 2.2 ป.6/3)  

3. สาระสำคัญ   

       กรวยเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ทรงตัน มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมซ่ึงไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 

10. บอกลักษณะของกรวยได้ 
11. เชื่อมโยงถึงกรวยใบตองในพานบายศรขีองชุมชนได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
12. วิเคราะห์เชื่อมโยงลักษณะทรงกระบอกถึงลักษณะของกรวยใบตองในพานบายศร ี
13. ยกตัวอย่างทรงกระบอกในชีวิตประจำวันได้  
14. สื่อสาร สื่อความหมาย และนำเสนอ แบบจำลอง/โมเดลของกรวยได้ 
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
15. ทำงานอย่างมีระบบ 
16. มีความรอบคอบ 
17. ภาคภูมิใจในภูมิปัญญาของชุมชน(การทำพานบายศรี) 
18. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

 1.มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน 

7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
1. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของกรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ที่พบเห็นใน

ชีวิตประจำวัน จากนั้นพจิารณาตวัอย่างของจริง เช่น กรวยจราจร  แกว้น้ำ และร่วมกันอภิปรายว่าสิ่งของทั้ง 2 
อย่าง มีรูปรา่งเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 

2. นักเรียนร่วมกันพจิารณารูปทรงกระบอก และกรวย บนกระดาน พร้อมกบัถามตอบกระตุ้น
ความคดิ ดังนี้ 
 
 

 
 
 
 

- รูปเรขาคณิตสามมติินี้มีชือ่เรียกอย่างไร (ทรงกระบอก) 
- มีฐานกี่ฐาน และลักษณะของฐานเป็นอย่างไร (มีฐาน 2 ฐาน 

เป็นวงกลมที่เท่ากันและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน) 
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 2. ขั้นสอน   

  ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของทรงกระบอก และกรวย ดังนี้ 

➢ กรวย  มีผิวโค้งเรียบ มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลม ซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน 
➢ ทรงกระบอก มีผิวโค้งเรยีบ มีหน้าตัดหรือฐาน เป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการ และอยู่บน 

ระนาบที่ขนานกัน 
 
 
 
 
 
 
 

 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 

4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน แจกกระดาษโปสเตอร์ให้นักเรียนกลุ่มละ 1 แผ่น โดยใช้ 
นักเรียนแต่ละกลุ่มพิจารณาว่า 

1) พีระมิดกับกรวย มีลักษณะเหมือนและต่างกันอย่างไร 
2) พีระมิดกับปริซึม มีลักษณะเหมือนและต่างกันอย่างไร 
3) ทรงกระบอกกับกรวย มลีักษณะเหมือนและแตกต่างกันอย่างไร 
4) ปริซึมกับทรงกระบอก มลีักษณะเหมือนกันและแตกตา่งกันอย่างไร 

    โดยให้นักเรียนส่งตัวแทนกลุ่มมาจับฉลาก กลุ่มละ 1 ข้อ ถ้ากลุ่มใดทำเสรจ็ก่อนให้นำ
กระดาษโปสเตอร์มาตดิบนกระดาน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 
 
 

- รูปเรขาคณิตสามมติินี้มีชือ่เรียกอย่างไร (กรวย) 
- มีฐานเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติใด (วงกลม) 
- มีฐานกี่ฐาน และฐานกับยอดมีความสัมพันธ์กันอย่างไร (มีฐาน 

1 ฐานเป็นวงกลมและมียอดที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน) 

ยอด 

ฐาน 
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      ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 
  5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนออกมารับโจทย์เกี่ยวกับลักษณะของกรวย 
แล้วร่วมกันตอบคำถามลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งให้สวยงาม จากนัน้สลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อ
ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง  

  6. นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้ 

➢ กรวย เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 

    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 
    7. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับโจทย์ลักษณะของทรงกรวยหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรยีน
และครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

    8. นักเรียนร่วมกันอภปิรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคดิเชิงระบบและวิธีการ 
ทำงานที่มีแบบแผน 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

         9. นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อน ๆ ที่ยงัไม่เข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของทรงกรวย ให้เกิดความ
เข้าใจยิ่งขึ้น 

     10. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สกึหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน
ประเด็นต่อไปน้ี 
  - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
  - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
  - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้อย่างไร 

9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  1. ใบงานที่ 5 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของกรวย 
  2. ชิ้นงานที่ 2  การสร้างโมเดล/จำลองรูปทรงกรวย 

10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 
2. ภาพที่มีลักษณะเป็นทรงกรวย เช่น พานบายศรี  กรวยจราจร  หมวก    
3. ใบงานที่ 6 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกรวย 

  4.  ตัวอย่างภาพพานบายศรีของชุมชนบ้านโนนขวาว 
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11.  การวัดและประเมินผล 
สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

1. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - - - - 
2. การประเมินระหว่างการ

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
2) อธิบายเกี่ยวกับ

ลักษณะของทรงกรวย 
(K) 

เขียนบอกลักษณะของทรง

กรวย (P) 

 

 

- กิจกรรมฝึกทักษะใน
หนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

ใบงานที่ 6 ทรงกรวย 

 

 

- ตรวจกิจกรรมฝึกทักษะ
ในหนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

- ใบงานที่ 4 ทรงกรวย  

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงาน

รายบุคคล 
- แบบประเมินพฤติกรรม

การทำงานรายบุคคล 
- สังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานรายบุคคล 
- คุณภาพอยู่ใน

ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงานกลุ่ม - แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญ

ของผู้เรียน 

สังเกตความสามารถในการ

สื่อสาร 

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แบบประเมินคุณลักษณะที่

พึงประสงค์ 

สังเกตคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

3. การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - 
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ใบงานที่ 5 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกรวย 

 

คำชี้แจง เติมคำตอบลงในช่องว่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6        
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 9 รูปเรขาคณิตสามมิติ      เวลา  6 ชั่วโมง 
เรื่อง ทรงกลมกลิ้ง        เวลา  1  ช่ัวโมง 
สอนวันที่  17  เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2569                                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
 
1.  มาตรฐานการเรยีนรู้ 

 มาตรฐาน  ค 2.2  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณติ ความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

2.  ตัวชี้วัดชั้นป ี

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 

           ระบุรูปเรขาคณิตสามมิตทิี่ประกอบจากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูปเรขาคณิตสามมติิ (ค 2.2 ป.6/4) 

ตัวชี้วัดปลายทาง 

          บอกลกัษณะของรูปเรขาคณิตสามมติิชนดิต่าง ๆ (ค 2.2 ป.6/3)  

3. สาระสำคัญ   

       กรวยเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ทรงตัน มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลมซ่ึงไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้  
  ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถ 

1. บอกลักษณะของทรงกลมได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถ 
2. วิเคราะห์เชื่อมโยงลักษณะทรงกลมถึงลักษณะของสิ่งต่างๆที่คล้ายกัน 
3. ยกตัวอย่างทรงกลมในชีวิตประจำวันได้  
4. สื่อสาร สื่อความหมาย และนำเสนอ แบบจำลอง/โมเดลของกลมได้ 
ด้านคุณลักษณะ (A) นักเรียน 
5. ทำงานอย่างมีระบบ 
6. มีความรอบคอบ 
7. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
5.1 สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
 ตัวชี้วัดที่ 2 คิดขั้นสูง (คิดสังเคราะห์ คดิสรา้งสรรค์ คดิอย่างมีวจิารณญาณ) 

   พฤติกรรมบ่งชี้  3. คิดอยา่งมีวิจารณญาณเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ
ประกอบการตดัสินใจเกีย่วกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  5.2 สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้กระบวนการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ปัญหา วางแผนในการแก้ปัญหา ดำเนินการ
แก้ปัญหา ตรวจสอบและสรุปผล 
   พฤติกรรมบ่งชี้ 3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
          3.1 การปฏิบัติตามแผน 
6. คุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ 

 1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน 

7. อัตลักษณ์สถานศึกษา 
  ผลิตภัณฑ์ชุมชน  คือ กระติบข้าวเหนียวของชุมชนบ้านนายูง และเครื่องจักสารของชุมชนบ้านโนน
ขวาว เช่น กระด้ง ตะกร้า ข้องใส่ปลา เป็นต้น 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 1. ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน  

 ขั้นที่ 1 : การกระตุ้นสร้างแรงจูงใจ ( Motivate) 
3. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของกรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ที่พบเห็นใน

ชีวิตประจำวัน จากนั้นพจิารณาตวัอย่างของจริง เช่น ลูกบอล กรวยจราจร  แก้วน้ำ และร่วมกันอภปิรายว่า
สิ่งของทั้ง 2 อย่าง มีรูปรา่งเหมือนหรือแตกต่างกนัอย่างไร 

4. นักเรียนร่วมกันพจิารณารูปทรงกระบอก และกรวย บนกระดาน พร้อมกบัถามตอบกระตุ้น
ความคดิ ดังนี้ 
 
 

 
 
 
 

- รูปเรขาคณิตสามมติินี้มีชือ่เรียกอย่างไร (ทรงกระบอก) 
- มีฐานกี่ฐาน และลักษณะของฐานเป็นอย่างไร (มีฐาน 2 ฐาน 

เป็นวงกลมที่เท่ากันและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน) 
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2. ขั้นสอน   

  ขั้นที่ 2 : การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
   3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของทรงกระบอก และกรวย ดังนี้ 

➢ กรวย  มีผิวโค้งเรียบ มีฐานเป็นวงกลม มียอดแหลม ซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน 
➢ ทรงกระบอก มีผิวโค้งเรยีบ มีหน้าตัดหรือฐาน เป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการ และอยู่บน 

ระนาบที่ขนานกัน 
➢ ทรงกลม มีผวิโค้งเรียบทีทุ่ก ๆ จุดบนผิวอยู่ห่างจากจุดศูนย์กลางเท่ากัน 

4. นักเรียนพิจารณาสิ่งที่มีลักษณะเป็นทรงกลม เช่น ลูกปิงปอง ลูกเทนนิส ลูกบอล ลูกแก้ว ให้ 
นักเรียนร่วมกันพิจารณา สังเกต วิเคราะห์ และอภิปรายถึงลักษณะส่วนประกอบต่างๆ ของทรงกลมแต่ละแบบ
ว่ามีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร (ทรงกลมทุกขนาดมีลักษณะเหมือนกัน คือ มีผิวโค้งเรียบ) สามารถ
สรุปลักษณะของทรงกลมได้ ดังนี้ 
 

 

 

 

 

 
 
 

- รูปเรขาคณิตสามมติินี้มีชือ่เรียกอย่างไร (กรวย) 
- มีฐานเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติใด (วงกลม) 
- มีฐานกี่ฐาน และฐานกับยอดมีความสัมพันธ์กันอย่างไร (มีฐาน 

1 ฐานเป็นวงกลมและมียอดที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน) 

- รูปเรขาคณิตสามมติินี้มีชือ่เรียกอย่างไร (ทรงกลม) 
- ทรงกลมนี้มีลักษณะอย่างไร (มีผิวโค้งเรียบ) 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุด

คงที่จุดหนึ่งเป็นระยะเท่ากัน เรียกว่า ทรงกลม จุดคงที่นั้น เรียกว่า จุด

ศูนย์กลางของทรงกลม ระยะที่เท่ากันนั้นเรียกว่า รัศมีของทรงกลม 

รัศม ี
จุดศูนย์กลาง 
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 ขั้นที่ 3 : การทำงานรว่มกันเพื่อแก้ปัญหา (Collaborate) 

   5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 3-4 คน ผู้แทนนักเรียนออกมารับโจทย์เกี่ยวกับลักษณะของกรวย 
แล้วร่วมกันตอบคำถามลงในกระดาษเปล่า พร้อมตกแต่งให้สวยงาม จากนัน้สลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อ
ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง       

  ขั้นที่ 4 : การทำกิจกรรมหรือภาระงานที่ครูผู้สอนมอบหมายให้สำเร็จ (Challenge) 
  6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 2-3 คน สรา้งโมเดลที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายกับทรงกลม 

    ขั้นที่ 5 : ผลสำเร็จ ( Achievement ) 
    7. นักเรียนออกมานำเสนอผลงานเกี่ยวกับโจทย์ลักษณะของทรงกลมหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียน
และครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

    8. นักเรียนร่วมกันอภปิรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคดิเชิงระบบและวิธีการ 
ทำงานที่มีแบบแผน 

    ขั้นที่ 6 : การประเมินค่าการรับรู้หรือความเข้าใจที่สะท้อนได้จากการทำงาน ( Point ) 

         9. นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อน ๆ ที่ยงัไม่เข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของทรงกลม ให้เกิดความ
เข้าใจยิ่งขึ้น 

     10. นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรู้สกึหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรมใน
ประเด็นต่อไปน้ี 
  - สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
  - นักเรียนมีส่วนรว่มกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมสี่วนร่วมกจิกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด 
  - นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนรู้ในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
  - นักเรียนจะนำความรู้ทีไ่ด้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไปได้อย่างไร 

9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  1. ใบงานที่ 6 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกลม 
  2. ชิ้นงานที่ 3  การสร้างโมเดล/จำลองรูปทรงกลม 

10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เล่ม 2 
2. ภาพที่มีลักษณะเป็นทรงกลม เช่น ลูกแก้ว  ลูกบอล  ผลส้ม  ลูกปิงปอง    
3. ใบงานที่ 7 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกลม 

 



๖๖ 

11.  การวัดและประเมินผล 
สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือการวดั วิธีการวดั เกณฑ์การประเมิน 

4. การประเมินก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - - - - 
5. การประเมินระหว่างการ

จัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
3) อธิบายเกี่ยวกับ

ลักษณะของทรงกลม 
(K) 

เขียนบอกลักษณะของทรง

กลม (P) 

 

 

- กิจกรรมฝึกทักษะใน
หนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

ใบงานที่ 7 ทรงกลม 

 

 

- ตรวจกิจกรรมฝึกทักษะ
ในหนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 

- ใบงานที่ 4 ทรงกลม 

 

 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

การนำเสนอผลงาน - สังเกตการนำเสนอ
ผลงาน 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงาน 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงาน

รายบุคคล 
- แบบประเมินพฤติกรรม

การทำงานรายบุคคล 
- สังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานรายบุคคล 
- คุณภาพอยู่ใน

ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

พฤติกรรมการทำงานกลุ่ม - แบบประเมินพฤติกรรม
การทำงานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่ม 

- คุณภาพอยู่ใน
ระดับดี (2) ผ่าน
เกณฑ์ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญ

ของผู้เรียน 

สังเกตความสามารถในการ

สื่อสาร 

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แบบประเมินคุณลักษณะที่

พึงประสงค์ 

สังเกตคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

คุณภาพอยู่ในระดับดี 

ผ่านเกณฑ์ 

6. การประเมินหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

- - - - 
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ใบงานที่ 6 ลักษณะและส่วนต่างๆ ของทรงกลม 

 

คำชี้แจง เติม  หน้าข้อความท่ีถูกหรือ  หน้าข้อความท่ีผิด 

 

  1. ทรงกรวยมีหน้าตัดเป็นรูปวงกลม 1 หน้าตัด 

  2. ปริซึมมีหนา้ข้างเป็นรปูสามเหลีย่ม 

  3. ทรงกลมมีหน้าตัดเป็นรูปวงกลมหลายหน้าตัด 

  4. ปริซึมและพีระมิดอาจมีฐานเหมือนกัน 

  5. ปริซึมและพีระมิดอาจมีหน้าข้างเหมือนกัน 

  6. ทรงกลมต่างจากวงกลมเพราะมีความลึก 

  7. พีระมิดมีหน้าข้างเป็นรูปสามเหลี่ยม 

  8. ทรงกระบอกมีหน้าตัดเป็นรูปวงกลม 2 หน้าตัด 
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                                     ใบงานนักเรียน 
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ชิ้นงานนักเรียน 
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แบบประเมินใบงาน 
ใบงานที่ .........................เรื่อง ....................................................................................... 

เลขที่ ชื่อ - สกุล คะแนน ร้อยละ 
สรุปผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

      

      

      

      

      

      

      

      

เกณฑ์การประเมิน 
 คะแนนที่ได้ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไปถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 
 

  ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางสาวนริศรา  ภาระศรี) 

วันที่ /   /   
 
 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินทักษะพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล 
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คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่กำหนดไว้ 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(15) 

ความมี

วินัย 

ความมี

น้ำใจ

เอื้อเฟื้อ

เสียสละ 

การ

แสดง

ความ

คิดเห็น 

การรับ

ฟัง

ความ

คิดเห็น 

การ

ร่วมมือ

ทำงานกับ

ส่วนรวม 

(3) (3) (3) (3) (3) 

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางสาวนริศรา  ภาระศรี) 

วันที่ /   /   

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ   ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 

11-13 

8-10 

ต่ำกว่า 8  

ดีมาก 

ดี 

พอใช ้

ปรับปรุง 
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แบบประเมินทักษะพฤติกรรมการทำงานกลุม่ 
คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่กำหนดไว้ 
 

ท่ี ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(15) 

มีการ

วางแผน

ร่วมกัน

ทำงาน 

มีการ

แสดง

ความ

คิดเห็น

ของ

สมาชิก 

มีการ

รับฟัง

ความ

คิดเห็น 

มีการ

ปฏิบัติตาม

ขั้นตอนที่

วางไว้ 

สามารถ

ให้

คำแนะนำ

กลุ่มอื่น

ได้ 

(3) (3) (3) (3) (3) 

        

        

        

        

        

        

        

        

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางสาวนริศรา  ภาระศรี) 

วันที่ /   /   
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ   ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 

11-13 

8-10 

ต่ำกว่า 8  

ดีมาก 

ดี 

พอใช ้

ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๗๙ 

แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 
คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่กำหนดไว้ 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(15) 

ผลการ

ประเมิน 

เนื้อหา

ละเอียด

ชัดเจน 

ความ

ถูกต้อง

ของ

เนื้อหา 

ภาษาที่ใช้

เข้าใจง่าย 

ประโยชน์ที่

ได้จากการ

นำเสนอ 

วิธีการ

นำเสนอ

ผลงาน 

(3) (3) (3) (3) (3) 

         

         

         

         

         

         

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางสาวนริศรา  ภาระศรี) 

วันที่ /   /   

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ   ให้ 3 คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14-15 

11-13 

8-10 

ต่ำกว่า 8  

ดีมาก 

ดี 

พอใช ้

ปรับปรุง 

 



๘๐ 

แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่กำหนดไว้ 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(8) 

ผลการ

ประเมิน 

การ

แก้ปัญหา 

การสื่อสาร

และการสื่อ

ความหมาย

ทาง

คณิตศาสตร์ 

การ

เช่ือมโยง 

การให้

เหตุผล 

การคิด

สร้างสรรค์ 

(4) (4) (4) (4) (4) 

  -  -  -   

  -  -  -   

  -  -  -   

  -  -  -   

เกณฑ์การผ่าน : ตั้งแต่ระดับดีขึ้นไป 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(นางสาวนริศรา  ภาระศรี) 

วันที่ /   /   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๘๑ 

เกณฑ์การให้คะแนนทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 

ประเด็นการ

ประเมิน 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

การสื่อสาร

และการสื่อ

ความหมาย

ทาง

คณิตศาสตร ์

ใช้ภาษาและ

สัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์ได้

ถูกต้อง มี

รายละเอียด

สมบูรณ์ ชัดเจน 

ใช้ภาษาและสัญลักษณ์

ทางคณิตศาสตร์ได้

ถูกต้อง แต่ยังขาด

รายละเอียดที่สมบูรณ ์ 

ใช้ภาษาและ

สัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์ได้

ถูกต้องบางส่วน 

และขาด

รายละเอียดที่

สมบูรณ์  

ใช้ภาษาและ

สัญลักษณ์ทาง

คณิตศาสตร์

อย่างง่าย ๆ 

การนำเสนอ

ข้อมูลไม่

ชัดเจน 

การให้เหตุผล ให้เหตุผล

ประกอบการ

ตัดสินใจได้ และ

สรุปได้อย่าง

เหมาะสมนำไปสู่

คำตอบที่ถูกต้อง 

ให้เหตุผลประกอบการ

ตัดสินใจได้ และ

สรุปผลได้ค่อนข้าง

เหมาะสมนำไปสู่

คำตอบที่ถูกต้อง 

ให้เหตุผล

ประกอบการ

ตัดสินใจได้บ้าง แต่

สรุปผลได้เล็กน้อย 

ไม่สามารถหา

คำตอบที่ถูกต้องได้ 

ไม่มีร่องรอยการ

ดำเนินการให้

เหตุผล 

 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 – 8 

5 – 6 

3 – 4  

1 – 2  

ดีมาก 

ดี 

พอใช ้

ปรับปรุง 

 
 

 

 



๘๒ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินเขียนคะแนนลงในช่องว่างในรายการที่กำหนดไว้ 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(9) 

ผลการ

ประเมิน 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 

มุ่งมั่นใน

การทำงาน 

(3) (3) (3) 

       

       

       

       

       

       

       

       

 
 ลงชื่อ      ผูป้ระเมิน 

(      ) 

วันที่ /   /   

 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8-9 

6-7 

4-5 

ต่ำกว่า 4 

ดีมาก 

ดี 

พอใช ้

ปรับปรุง 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ   ให้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง  ให้ 1 คะแนน 
 



๘๓ 

เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

คุณลักษณะ

อันพึง

ประสงค ์

ตัวชี้วัด     

3 (ดมีาก) 2 (ด)ี 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

3. มีวินัย 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง 

กฎเกณฑ์ ระเบียบ 

ข้อบังคับของครอบครัว 

โรงเรียน และสังคม 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ประจำ

สม่ำเสมอ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

บางครั้ง 

นักเรียนไม่มี

พฤติกรรมตาม

ตัวชี้วัดหรือมี

พฤติกรรมปฏิบัติ

ตามตัวชี้วัดน้อย

ครั้ง 

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 ตั้งใจเรียน เพียร

พยายามในการเรียน และ

เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.2 แสวงหาความรู้จาก

แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้ง

ภายในและ ภายนอก

โรงเรียนด้วยการเลือกใช้ส่ือ

อย่างเหมาะสม บันทึก

ความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็น

องค์ความรู้ และสามารถ

นำไปใช้ในชีวิต ประจำวัน

ได ้

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ประจำ

สม่ำเสมอ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

บางครั้ง 

นักเรียนไม่มี

พฤติกรรมตาม

ตัวชี้วัดหรือมี

พฤติกรรมปฏิบัติ

ตามตัวชี้วัดน้อย

ครั้ง 

6. มุ่งมั่นใน

การทำงาน 

6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบใน

การปฏิบัติหน้าที่การงาน 

6.2 ทำงานด้วยความเพียร

พยายามและอดทน เพื่อให้

งานสำเร็จ ตามเป้าหมาย 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ประจำ

สม่ำเสมอ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

ส่วนใหญ่ 

นักเรียน มี

พฤติกรรม

ปฏิบัติตาม

ตัวชี้วัดเป็น

บางครั้ง 

นักเรียนไม่มี

พฤติกรรมตาม

ตัวชี้วัดหรือมี

พฤติกรรมปฏิบัติ

ตามตัวชี้วัดน้อย

ครั้ง 

 



๘๔ 

 

 

 

 

 


