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รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา ปีการศึกษา 2568 
เร่ือง “Unplugged: สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ" 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โดย นางณิชา ศรีบุญเรือง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 

 

โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎรส์ามัคคี) ต าบลหนองบ่อ อ าเภอเมือง จังหวสัดอุบลราชธานี 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
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ค าน า 
 ในปีการศึกษา 2568 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) เป็นโรงเรียนน าร่องในพื้นที่
นวัตกรรมทางการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี  โรงเรียนจึงได้มีการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาเป็นการพัฒนา
หลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสมรรถนะทางการเรียนรู้และสมรรถนะทางการอาชีพ ที่
เสริมสร้างอัตลักษณ์อุบลราชธานี เพื่อให้สอดคล้องกับแผนการด าเนินงานขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา
ของจังหวัดอุบลราชธานี ตามพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ.2562 
 รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการ
ค านวณ ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 เรื่อง “Unplugged: สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ" ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 จึงจัดท าขึ้นเพื่อรายงานนวัตกรรมการศึกษาในระดับชั้นเรียน ตามนโยบายโรงเรียนน าร่อง
ในพื้นที่นวัตกรรมทางการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
 ขอขอบพระคุณ นางอุบลวรรณ  หอมสิน ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์
สามัคคี)  นายบุญมี ข้างน้อย รองผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน คณะครู ผู้ปกครองและชุมชน ที่ให้การสนับสนุนจนแบบรายงานฉบับนี้
ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี และหวังเป็นอย่างยิ่งว่า แบบรายงานนวัตกรรมทางการศึกษาฉบับนี้ จะอ านวย
ประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจศึกษาค้นคว้า หากมีข้อผิดพลาดประการใดผู้จัดท าขออภัย ณ ที่นี้ด้วย 
 
  

นางณิชา ศรีบุญเรือง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก 
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สารบัญ 
                                                                                                    หน้า 

 ค าน า          ก 
 สารบัญ          ข 
 แบบรายงานนวัตกรรมทางการศึกษา       1 

1. ชื่อนวัตกรรม        1 
2. ผู้จัดท า        1 
3. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม    1 
4. ที่มาและความส าคัญ       1 
5. วัตถุประสงค์        1 
6. กลุ่มเป้าหมาย       2 
7. เครื่องมือที่ใช ้       2 
8. กระบวนการพัฒนานวตักรรม      3 
9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง      6 
10. กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้               7 
11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย      19 

- ผลการทดสอบก่อนและหลังเรียน     19 
- ผลประเมินการปฏิบัตกิิจกรรม     20 
- ผลการประเมินการน าเสนอผลงาน     23 
- ผลการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม    25 
- ผลสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล    26 
- ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์    27 
- ผลประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน    30 

  12. บทเรียนที่ได้รับ       32 
  13. เง่ือนไขความส าเร็จ       33 
  14. ภาพกิจกรรม        34 
 ภาคผนวก  
  - แผนการจัดการเรียนรู ้       38 
  - แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน      46 

- แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรม      48 
- แบบการประเมินการน าเสนอผลงาน     49 
- แบบการสังเกตพฤตกิรรมการท างานกลุ่ม     50 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล    51 
- แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์     52 
- แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน     53 
- ใบงาน         55 
- บัตรภาพ        59 
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แบบรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ 
โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎรส์ามัคคี) 

ประจ าปีงบประมาณ 2567 

1. ชื่อนวัตกรรม :   Unplugged : สานเส้นไหม สู่ความคดิเชิงค านวณ" ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
2. ผู้จัดท า        :  นางณิชา ศรีบุญเรือง  

ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
วิชาเอก วิทยาการคอมพวิเตอร์ประยุกต ์– มัลติมเีดีย  

3. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม :  ปีการศึกษา 2568 

4. ที่มาและความส าคัญ :  

การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณในระดับประถมศึกษา มีเป้าหมายเพื่อปลูกฝัง ทักษะ
การคิดเชิงค านวณ (Computational Thinking) ซึ่งเป็นรากฐานส าคัญในการแก้ปัญหาในยุคดิจิทัล อย่างไรก็
ตาม การเรียนรู้ผ่านการใช้คอมพิวเตอร์เพียงอย่างเดียวอาจไม่สามารถเข้าถึงนักเรียนทุกคนได้อย่างเท่าเทียม 
และอาจขาดมิติของการลงมือปฏิบัติจริง  

ชุมชนบ้านหนองบ่อ ต าบลหนองบ่อ อ าเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี เป็นชุมชนที่มีความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมและมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่น ไม่ว่าจะเป็นวัฒนธรรมด้านภาษา การแต่งกายด้วยชุด
ผ้าด าไหม การย้อมผ้าด้วยผลมะเกลือซึ่งเป็นวัตถุดิบที่มีมากในท้องถิ่น ประเพณีและความเชื่อเกี่ยวกับการฟ้อน
กลองตุ้มเพื่อขอฝน โดยจะมีเครื่องแต่งกายที่เป็นเอกลักษณ์ คือ ผ้าไหมทอลายลูกแก้ว ลายจกดาว ย้อมสีด า
จากธรรมชาติด้วยผลมะเกลือดิบ และผ้าซิ่นทอลายทิว ลายปราสาทผึ้ง ประกอบกับผ้าซิ่นลายจกดาว พร้อม
ด้วยเครื่องประดับเครื่องสานที่ท าจากใบจาก เรียกว่า บักยัน ซึ่งเป็นเรื่องราวที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่
สืบไป โดยที่ผู้เรียนได้ซึมซับวิถีชีวิตในชุมชน ที่พบเห็นได้เป็นปกติ โดยจะมีศูนย์การเรียนรู้หม่อนไหม ต าบล
หนองบ่อ เป็นแหล่งเรียนรู้ และศูนย์จ าหน่ายผลิตภัณฑ์  

นวัตกรรมนี้จึงถูกพัฒนาขึ้นเพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบ Unplugged (ไม่ใช้
คอมพิวเตอร์) โดยบูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนบ้านหนองบ่อ จังหวัดอุบลราชธานี เรื่อง การทอผ้า
ไหม ภูมิปัญญาท้องถิ่น เข้ากับแนวคิดการเรียนรู้ที่ทันสมัย โดยใช้กระบวนการและลวดลายการทอผ้าไหมเป็น
สื่อหลักในการสอน เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้หลักการคิดเชิงค านวณผ่านกิจกรรมที่จับต้องได ้สนุกสนาน และได้
เห็นคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น 

5. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 

5.1 เพื่อพัฒนาทักษะการคดิเชิงค านวณของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ไดแ้ก่ การแบ่งปัญหา 
(Decomposition) การหารูปแบบ (Pattern Recognition) การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 
และการออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) 

5.2 เพื่อให้นักเรียนเข้าใจ และเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการทอผา้ไหมของชุมชนบ้านหนอง
บ่อ 

5.3 เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning และท างานร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างมีประสิทธิภาพ 
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5.4 เพื่อสร้างนวตักรรมการจดัการเรียนรู้ที่สามารถน าไปใช้เป็นต้นแบบในการบูรณาการศาสตร์และ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการเรียนการสอน 

6. กลุ่มเป้าหมาย 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 12 คน 

7. เครื่องมือที่ใช ้

7.1 แผนการจัดการเรียนรู้ 1 หน่วยการเรียนรู้ จ านวน 4 แผน ได้แก่ 

หน่วยการเรยีนรู ้ แผนการจัดการเรียนรู้ เน้ือหา/สาระส าคัญ ชั่วโมง 
 
การแก้ปัญหา 
ใกล้ตัวด้วย
ความคดิเชิง
ค านวณ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
เรื่อง แกะรอยเส้นไหม สู่การทอ 

      กระบวนการผลติผา้ไหมเริ่มต้นจากการ 
เลี้ยงตัวไหม ด้วยใบหม่อนจนโตเต็มที่เพื่อผลิ
ตรังไหม จากนั้นจึงน ารังไหมไป ต้มในน้ าร้อน 
เพื่อละลายกาวเซริซินที่ยึดเส้นใยไว้ แล้วเข้า
สู่ขั้นตอนการ สาวไหม เพื่อดึงเส้นใยออกจาก
รังมาพันรวมกันเป็นเส้นยาว 
      เส้นไหมที่ได้จะถูกน าไป ฟอกและย้อมสี 
ตามต้องการ ก่อนจะน าไป กรอเข้าหลอด 
เพื่อเตรียมเป็นเส้นด้ายยืนและเส้นด้ายพุ่ง 
ปิดท้ายด้วยการ ทอผา้ บนกี่ทอผ้า โดยการ
สอดประสานเส้นใยขัดกนัจนกลายเป็นผืนผ้า
ไหมที่มีลวดลายเงางามและทรงคุณค่า 

1 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง แกะลายผ้า สร้างค าสั่ง 

      การทอลวดลายผ้าที่ซับซ้อน 
ประกอบด้วยข้ันตอนย่อยๆ ซ้ าๆ กัน ซึ่งเป็น
หลักการส าคัญของการแบ่งปัญหา 
(Decomposition) และการหารูปแบบ 
(Pattern Recognition) 
      เกิดเป็นลวดลายผา้ไหมท้องถ่ินบ้าน
หนองบ่อ (เช่น ลายหัวจกดาว, ลายปราสาท
ผึ้ง, ลายทวิ, ลายลูกแก้ว) 

1 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ออกแบบช่างทอผ้า 

     นักเรียนสามารถออกแบบขั้นตอนการ
ท างานของ "ช่างทอหุ่นยนต์" โดยใชค้ าสั่ง
ล าลองระบุเฉพาะค าสั่งทีจ่ าเป็นได้  

1 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
เรื่อง ร่วมสร้างผืนผ้า 

      ออกแบบและลงมือปฏิบัติ สร้างผ้า
จ าลองโดยใช้ขั้นตอนวิธทีี่วางแผนไว้ดว้ย
กระดาษสานออกมาเป็นลายผ้า 

1 
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7.2 แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน       
7.3 แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรม       
7.4 แบบการประเมินการน าเสนอผลงาน      
7.5 แบบการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม      
7.6 แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล     
7.7 แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์      
7.8 แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

ขั้นที่ 1: การวิเคราะห์และออกแบบ 

1) วิเคราะห์หลักสูตรและตัวชี้วัด 
ศึกษาหลักสูตรแกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ใน

ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 อย่างละเอียด มุ่งเน้นที่ตัวชี้วัด ว 4.2 ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการแก้ปัญหาอย่าง
ง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ ท าการถอดองค์ความรู้ที่จ าเป็น (การคิดเชิงค านวณ 4 ด้าน) ออกมา 
เพื่อน าไปใช้เป็นแกนหลักในการออกแบบกิจกรรมต่อไป 

2) ศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น การทอผ้าไหม 
ลงพื้นที่ศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการทอผ้าไหมของชุมชนบ้านหนองบ่อ จังหวัด

อุบลราชธานี วิเคราะห์และแยกย่อยขั้นตอนทั้งหมดตั้งแต่ต้นจนจบ เช่น การปลูกหม่อนเลี้ยงไหม, การสาวไหม
, การฟอกไหม, การย้อมสีไหม, และการทอเป็นผืน ค้นหาจุดเชื่อมโยงระหว่างขั้นตอนการทอผ้าไหมกับ
หลักการคิดเชิงค านวณแต่ละด้าน เพื่อน ามาเป็นเนื้อหาหลักของกิจกรรม 

3) ออกแบบนวัตกรรมและสื่อการสอน Unplugged 
สร้างสื่อการเรียนรู้ที่ไม่ต้องใช้คอมพิวเตอร์ (Unplugged) ซึ่งช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดเชิงค านวณ

ได้ง่ายขึ้นผ่านกิจกรรมที่จับต้องได้จริง ออกแบบสื่อต่างๆ เช่น ชุดบัตรภาพแสดงขั้นตอนการทอผ้า, บัตรค าสั่ง
ส าหรับการสร้างลวดลายผ้า, และวัสดุอุปกรณ์ส าหรับท าผ้าจ าลอง สร้างกิจกรรมที่สนุกสนานและท้าทายเพื่อ
ดึงดูดความสนใจของนักเรียน 

4) จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 4 ชั่วโมง 
จัดท าแผนการสอน 4 แผน ซึ่งแต่ละแผนจะมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณทีละด้านอย่าง

เป็นข้ันตอน ในแต่ละแผนจะมีรายละเอียดของกิจกรรม สื่อการสอน และการวัดผลที่ชัดเจน 
5) สร้างเครื่องมือวัดและประเมินผล 
สร้างแบบทดสอบวัดผลก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) เพื่อวัดความรู้ความเข้าใจ

จัดท าแบบประเมินผลงาน (Rubric Score) และแบบสังเกตพฤติกรรม เพื่อวัดทักษะและคุณลักษณะของ
นักเรียน 

6) ตรวจสอบและปรับปรุง 
น านวัตกรรมทั้งหมด (แผนการสอน, สื่อ, แบบทดสอบ) ให้ผู้เชี่ยวชาญหรือเพื่อนครูช่วยตรวจสอบ

ความถูกต้องและความเหมาะสม น าข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงและแก้ไข เพื่อให้ชุดนวัตกรรมมีความ
สมบูรณ์ที่สุดก่อนน าไปใช้จริง 
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ขั้นที่ 2: การทดลองใช้นวัตกรรม 

1) ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

น าแบบทดสอบก่อนเรียนมาใช้กับกลุ่มเป้าหมาย (นักเรียนชั้น ป.3) เพื่อวัดความรู้พื้นฐานและทักษะ
การคิดเชิงค านวณที่มีอยู่เดิมก่อนการใช้ชุดนวัตกรรม 

2) ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผน 

จัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 4 ชั่วโมงที่ได้จัดท าไว้ ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวย
ความสะดวก ชี้แนะ และสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนตลอดการท ากิจกรรม 

3) สังเกตและเก็บข้อมูล 

ในขณะที่นักเรียนท ากิจกรรม ครูจะท าการสังเกตอย่างใกล้ชิดและบันทึกข้อมูลต่างๆ เช่น พฤติกรรม
การท างานกลุ่ม, การมีส่วนร่วม, การแก้ปัญหา และความเข้าใจในเนื้อหา เก็บรวบรวมใบงานและผลงานของ
นักเรียนในแต่ละชั่วโมงเรียนเพื่อน าไปใช้ในการประเมินผล 

4) ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมทั้ง 4 ชั่วโมงเรียนแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัด
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้และเปรียบเทียบกับคะแนนก่อนเรียน 

ขั้นที่ 3: การประเมินและสรุปผล 

1) วิเคราะห์ผลการเรียนรู้และพฤติกรรม 

น าผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์เชิงสถิติ เพื่อดูว่านักเรียนมีคะแนน
สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญหรือไม่ วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินผลงานและแบบสังเกตพฤติกรรม เพื่อประเมิน
ทักษะและคุณลักษณะที่ต้องการพัฒนา 

2) สรุปผลและเขียนรายงาน 

จัดท ารายงานสรุปผลการพัฒนานวัตกรรม โดยระบุที่มา, วัตถุประสงค์, วิธีการพัฒนา, และผลลัพธ์ที่
ได้ น าเสนอข้อมูลทั้งในเชิงปริมาณ (สถิติ) และเชิงคุณภาพ (การอธิบายพฤติกรรม) 

3) น าเสนอผลงานและเผยแพร่นวัตกรรม 

น าเสนอรายงานการพัฒนานวัตกรรมต่อผู้บริหารโรงเรียนและเพื่อนครูเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้และรับ
ค าแนะน า เผยแพร่นวัตกรรมไปยังหน่วยงานที่เกี่ยวข้องหรือสาธารณะ เพื่อให้เป็นประโยชน์แก่ครูและนักเรียน
ท่านอื่นๆ ต่อไป 
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แผนภาพแสดงแนวทางการด าเนินงานหรือการใช้นวัตกรรม 

 

 

นวัตกรรม
"Unplugged : 
สานเส้นไหม
สู่ความคิดเชิง

ค านวณ"

ขั้นที่ 1 : การวิเคราะห์และออกแบบ

ขั้นที่ 2 : การทดลองใช้นวัตกรรม

ขั้นที่ 3 : การประเมินและสรุปผล

-   วิเคราะห์หลักสูตรและตัวชี้วดั 
-   ศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น การทอผา้ไหม 
-   ออกแบบนวัตกรรมและสื่อการสอน Unplugged 
-   จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 4 ชั่วโมง ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ (Active Learning) 
-   สรา้งเครื่องมือวดัและประเมินผล 
-   ตรวจสอบและปรับปรุง 

-  ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
-  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผน 
-  สังเกตและเก็บข้อมูล 
-  ทดสอบหลังเรียน (Post-test) 

-   วิเคราะห์ผลการเรียนรู้และพฤติกรรม 
-   สรุปผลและเขียนรายงาน 
-   น าเสนอผลงานและเผยแพร่นวัตกรรม 

แผนที่ 1

• แกะรอยเส้นไหม สู่การทอ
• เน้นการเรียงล าดับขั้นตอน (Algorithm Design) ผ่านการเรียงบัตรภาพ
กระบวนการทอผ้าไหม

แผนที่ 2

• แกะลายผ้า สร้างค าสั่ง
• เน้นการแบ่งปัญหา (Decomposition) และการหารูปแบบ (Pattern 
Recognition) ผ่านการใช้บัตรค าสั่งเพื่อสร้างลวดลายผ้าจ าลอง

แผนที่ 3

• ออกแบบช่างทอผ้า
• เน้นการคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) ผ่านการออกแบบค าสั่งส าหรับ 
"หุ่นยนต์ช่างทอ" โดยเลือกเฉพาะค าสั่งที่จ าเป็น

แผนที่ 4

• ร่วมสร้างผืนผ้า
• เน้นการบูรณาการทักษะการคิดเชิงค านวณทั้งหมด เพ่ือออกแบบและ
สร้างสรรค์ผ้าจ าลองร่วมกันเป็นกลุ่ม
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9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Constructionism – Papert) :  

เน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือสร้างสิ่งประดิษฐ์หรือชิ้นงาน (making things) ด้วยตนเอง ซึ่งใน
นวัตกรรมนี้คือนักเรียนได้สร้างสรรค์ผลงานการทอผ้าจ าลอง และได้เรียนรู้หลักการคิดเชิงค านวณผ่านการ
ปฏิบัติจริง ไม่ใช่แค่การฟังบรรยาย (Papert, S. (1980). Mindstorms: Children, Computers, and 
Powerful Ideas.) 

ทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์ (Kolb’s Experiential Learning Cycle) :  

วงจรการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน: ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม (Concrete Experience) การไตร่ตรองจาก
ประสบการณ์  ( Reflect ive Observat ion )  การสร้ า งมโนทัศน์ที่ เป็นนามธรรม ( Abst rac t 
Conceptualization) และการทดลองปฏิบัติ (Active Experimentation) ในนวัตกรรมนี้ นักเรียนจะเริ่มจาก
การสังเกตภาพและวิดีโอการทอผ้าไหม (CE) ร่วมกันอภิปราย (RO) สร้างแบบจ าลองกระบวนการ (AC) และ
ลงมือทอผ้าจ าลอง (AE) (Kolb, D. A. (1984). Experiential learning: Experience as the source of 
learning and development.) 

การเรียนรู้เชิงบูรณาการ (Integrated Learning) :  

การเชื่อมโยงเนื้อหาวิชาต่างๆ เข้าด้วยกันอย่างมีความหมาย นวัตกรรมนี้บูรณาการวิชาวิทยาการ
ค านวณ ศิลปะ และภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้าด้วยกันอย่างกลมกลืน 

แนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (21st Century Learning) :  

เน้นการพัฒนาทักษะ 4Cs ได้แก่  การคิดวิ เคราะห์  (Cr i t ical  Think ing )  การสื่ อสาร 
(Communication) การร่วมมือ (Collaboration) และความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) ซึ่งนวัตกรรมนี้
ออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะเหล่านี้ผ่านการท างานกลุ่มและการสร้างสรรค์ผลงาน (Partnership for 
21st Century Learning.) 
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10. กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

หน่วยการเรยีนรู้ที่ 1 : การแก้ปัญหาใกลต้ัวด้วยความคดิเชิงค านวณ  รายวิชา : วิทยาการค านวณ  รหัสวิชา : ว13201 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เวลา : 4 ชม.  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2568 ผู้สอน : นางณิชา ศรีบุญเรือง  โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี)     สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1 

ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แกะรอยเส้น
ไหม สู่การทอ  
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้:  
ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณใน
การแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การท างาน และ
การแก้ปัญหาได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน 
และมีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัด: ว 4.2 ป.3/1 
แสดงอัลกอริทึมในการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย
ใช้ภาพ สัญลักษณ ์หรือ
ข้อความ 

สาระส าคัญ/
ความคิดรวบยอด: 
กระบวนการผลิตผ้า
ไหมจากเส้นใยสู่ผืน
ผ้าสามารถอธิบายได้
ด้วยล าดับข้ันตอน ซึ่ง
เป็นพื้นฐานส าคัญ
ของการออกแบบ
ขั้นตอนวิธี 
(Algorithm) 
 
สาระแกนกลาง: การ
แสดงอัลกอริทึมใน
การแก้ปัญหาอย่าง
ง่าย 
 
สาระท้องถิ่น: 
ขั้นตอนการผลิตผา้
ไหม (ตั้งแต่การ

1 ด้านความรู้ (K): 
นักเรียนสามารถ
อธิบายล าดับ
ขั้นตอนของการทอ
ผ้าไหมได ้
 
ด้านทักษะ
กระบวนการ (P): 
นักเรียนสามารถ
ออกแบบขั้นตอนวิธี
อย่างง่ายโดยใช้ภาพ
หรือสัญลักษณ์ได ้
 
ด้านคุณลักษณะ 
(A): นักเรียนมีความ
มุ่งมั่นและ
รับผิดชอบในการ
ท างานที่ไดร้ับ
มอบหมาย 

กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ (Active 
Learning) 
 

ขั้นน า (10 นาที): 
ครูน าตวัอย่างผา้ไหม
ที่มีลวดลายและสีสัน
สวยงามมาให้
นักเรียนดู 
 

ครูตั้งค าถามชวนคิด: 
"รู้ไหมว่ากวา่จะได้ผา้
สวยๆ แบบนี้มา ต้อง
ผ่านขั้นตอน
อะไรบ้าง?" 
 

ขั้นสอน (40 นาที): 
ครูแบ่งนักเรียนเป็น 
4 กลุ่ม แต่ละกลุ่ม
ได้รับบัตรภาพขนาด

1. ตัวอย่างผ้าไหมจริง 
2. บัตรภาพขั้นตอนการทอผ้า
ไหม จ านวน 4-5 ใบ/กลุ่ม 
3. ใบงานที่ 1: แผนผังการ
เดินทางของเส้นไหม 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

เตรียมเส้นไหม, การ
ย้อมสีจากวสัดุ
ธรรมชาต ิเช่น 
มะเกลือ, การปั่นไหม
, การทอดว้ยกี่ทอผา้) 

สมรรถนะส าคัญ 
(C): 
1.ความสามารถใน
การคดิ (คิด
วิเคราะห์, คดิอย่างมี
วิจารณญาณ) 
2.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
1.ใฝ่เรียนรู ้
2.มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

ใหญ่ 4-5 ใบ ที่แสดง
ขั้นตอนการทอผา้
ไหม (เช่น การเตรียม
เส้นไหม, การย้อมสี, 
การมดัหมี่, การทอ) 
แต่ละภาพจะมรีหัส
และค าอธิบายสั้นๆ 
 

กิจกรรมกลุ่ม “เรียง
รอยเส้นไหม” 
(Unplugged 
Game): แต่ละกลุ่ม
ช่วยกันวิเคราะห์และ
เรียงบัตรภาพ
ตามล าดับเหตุการณ์
ที่ถูกต้องที่สุด 
 

ครูแจก ใบงานที่ 1: 
แผนผังการเดินทาง
ของเส้นไหม ให้
นักเรียนแต่ละคน
ออกแบบแผนผัง
ขั้นตอนการทอผา้
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

ไหมในความคิดของ
ตนเอง โดยอาจใช้
ภาพวาด สัญลักษณ์ 
หรือข้อความสั้นๆ 
 

ครูสุ่มให้นักเรียน 2-3 
คน ออกมาน าเสนอ
ใบงานของตนเอง
หน้าชั้นเรียน 
 

ขั้นสรุป (10 นาที): 
ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปข้ันตอนที่
ถูกต้องของการผลิต
ผ้าไหม 
 

ครูอธิบายเชื่อมโยงวา่ 
การเรียงล าดับ
เหตุการณ์นี้ก็คือ 
"ข้ันตอนวิธี 
(Algorithm)" ที่เรา
จะน าไปใช้ในการ
แก้ปัญหาอื่นๆ ต่อไป 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แกะลายผ้า 
สร้างค าสั่ง 
 
 

มาตรฐานการเรียนรู้:  
ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณใน
การแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การท างาน และ
การแก้ปัญหาได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน 
และมีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัด: ว 4.2 ป.3/1 
แสดงอัลกอริทึมในการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย
ใช้ภาพ สัญลักษณ ์หรือ
ข้อความ 

สาระส าคัญ/
ความคิดรวบยอด: 
การทอลวดลายผ้าที่
ซับซ้อน 
ประกอบด้วยข้ันตอน
ย่อยๆ ซ้ าๆ กัน ซึ่ง
เป็นหลักการส าคัญ
ของการแบ่งปัญหา 
(Decomposition) 
และการหารูปแบบ 
(Pattern 
Recognition) 
 
สาระแกนกลาง: การ
แก้ปัญหาด้วยการ
แบ่งปัญหาและการ
หารูปแบบ 
 
สาระท้องถิ่น: 
ลวดลายผา้ไหม
ท้องถิ่น (เช่น ลายหัว

1 ด้านความรู้ (K): 
นักเรียนสามารถ
อธิบายหลักการแบ่ง
ปัญหาและการหา
รูปแบบได้ 
 
ด้านทักษะ
กระบวนการ (P): 
นักเรียนสามารถใช้
บัตรค าสั่งเพื่อ
ออกแบบขั้นตอน
การทอลวดลายได้
อย่างเป็นระบบ 
 
ด้านคุณลักษณะ 
(A): นักเรียนมีวินัย
และให้ความร่วมมือ
ในการท ากิจกรรม
กลุ่ม 
 
 

กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ (Active 
Learning) 
 

ขั้นน า (10 นาที): 
ครูน าภาพลวดลายผา้
ไหมสวยงาม (เช่น 
ลายหัวจกดาว, ลาย
ปราสาทผึ้ง) มาให้
นักเรียนดู 
 

ครูตั้งค าถาม: "ช่าง
ทอท าลวดลายที่
ซับซ้อนนี้ได้อย่างไร?" 
"เราจะอธิบายวธิีทอ
ลวดลายนี้ให้เพื่อนฟัง
ได้ยังไง?" 
 

ขั้นสอน (40 นาที): 
ครูแนะน า บัตรค าสั่ง 
(Command Cards) 
ที่ออกแบบมาส าหรับ
กิจกรรมนี้ (เช่น บัตร
เลื่อนซ้าย, บัตรเลื่อน

1. ภาพลวดลายผ้าไหม (ลายหัว
จกดาว, ลายปราสาทผึ้ง) 
2. ชุดบัตรค าสั่ง (Command 
Cards) 
3. แผ่นกระดานตารางส าหรับวาง
บัตรค าสั่ง 
4.ใบงานที่ 2: แบบจ าลองการทอ
ลายผ้า 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

จกดาว, ลายปราสาท
ผึ้ง, ลายทวิ) 

สมรรถนะส าคัญ 
(C):  
1.ความสามารถใน
การคดิ (คิด
วิเคราะห์, คดิอย่าง
เป็นระบบ) 
2.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
1.มีวินัย 
2.มุ่งมั่นในการ
ท างาน 
 
 

ขวา, บัตรขึ้น, บัตรลง
, บัตรสานเส้น) 
 

กิจกรรมกลุ่ม “ทอ
ลายด้วยค าสั่ง” 
(Unplugged 
Game): ครูแจกแผ่น
กระดานตารางและ
ภาพลวดลายผา้อย่าง
ง่ายๆ ให้นักเรียน แต่
ละกลุ่มช่วยกันวาง
บัตรค าสั่งเพื่อสร้าง
ลวดลายให้เหมือนกับ
ภาพต้นแบบ 
 

ครูแจก ใบงานที่ 2: 
แบบจ าลองการทอ
ลายผ้า ให้นักเรียน
แต่ละคนออกแบบ
ลวดลายทอผ้าของ
ตนเอง โดยใช้
สัญลักษณ์จากบัตร
ค าสั่งที่ก าหนดให้ 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

ครูให้นักเรียนช่วยกัน
ตรวจสอบความถูก
ต้องของใบงาน 
 

ขั้นสรุป (10 นาที): 
ครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายว่า 
การแบ่งลวดลาย
ซับซ้อนออกเป็น
ส่วนย่อยๆ คือ "การ
แบ่งปัญหา" และการ
ใช้ค าสั่งซ้ าๆ คือ 
"การหารูปแบบ" 
 

ครูเชื่อมโยงกับ
ชีวิตประจ าวัน เช่น 
การเดินตามแผนที ่
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

3 ออกแบบช่าง
ทอผ้า 

มาตรฐานการเรียนรู้:  
ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณใน
การแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การท างาน และ
การแก้ปัญหาได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน 
และมีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัด: ว 4.2 ป.3/1 
แสดงอัลกอริทึมในการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย
ใช้ภาพ สัญลักษณ ์หรือ
ข้อความ 

สาระส าคัญ/
ความคิดรวบยอด: 
การคดิเชิงนามธรรม 
(Abstraction) คือ
การมุ่งความสนใจไป
ที่ส่วนส าคัญของ
ปัญหาและละเว้น
รายละเอียดที่ไม่
จ าเป็น เพื่อให้
สามารถอธิบาย
ขั้นตอนการท างานได้
ง่ายขึ้น 
 
สาระการเรยีนรู้: 
สาระแกนกลาง: การ
คิดเชิงนามธรรม 
 
สาระท้องถิ่น: 
บทบาทและทักษะ
ของช่างทอผ้า 
 
 

1 จุดประสงค์การ
เรียนรู้: 
 
ด้านความรู้ (K): 
นักเรียนสามารถ
อธิบายหลักการคิด
เชิงนามธรรมได้ 
 
ด้านทักษะ
กระบวนการ (P): 
นักเรียนสามารถ
ออกแบบขั้นตอน
การท างานของ "ช่าง
ทอหุ่นยนต์" โดย
ระบุเฉพาะค าสั่งที่
จ าเป็นได้ 
 
ด้านคุณลักษณะ 
(A): นักเรียนมี
ความคดิสร้างสรรค์
ในการออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา 

กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ (Active 
Learning) 
 

ขั้นน า (10 นาที): 
ครูและนักเรียน
ร่วมกันทบทวน
ขั้นตอนการทอ
ลวดลายจากชั่วโมงที่
แล้ว 
 

ครูตั้งค าถาม: "ถ้าเรา
จะสอนให้หุ่นยนต์ทอ
ผ้า เราต้องบอกค าสั่ง
อะไรบ้าง?" "เราควร
บอกทุกรายละเอียด
เลยไหม?" 
 

ขั้นสอน (40 นาที): 
กิจกรรม “ชา่งทอ
หุ่นยนต์” 
(Unplugged 
Game): ครูให้
นักเรียนแต่ละคน

1.ภาพตัวอย่างลวดลาย 
2.ใบงานที่ 3: ออกแบบค าสั่งให้
ช่างทอ 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

 
สมรรถนะส าคัญ
(C): 
1.ความสามารถใน
การคดิ (คิด
สร้างสรรค์) 
2.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
1.รักความเป็นไทย 
2.มีจิตสาธารณะ 

สมมติตนเองเป็น 
"หุ่นยนต์ช่างทอ" 
และครูเป็น "ผู้
สั่งงาน" โดยครจูะให้
ค าสั่งที่ซับซ้อน เช่น 
"ทอลายปราสาทผึ้ง" 
และนักเรียนจะต้อง
แปลงค าสั่งนั้นให้เป็น
ขั้นตอนย่อยๆ ง่ายๆ 
เช่น "วางเส้นซ้าย", 
"วางเส้นขวา", "สาน
ขึ้น", "สานลง" 
 

ครูแจก ใบงานที่ 3: 
ออกแบบค าสั่งให้ช่าง
ทอ ให้นักเรียน
ออกแบบชุดค าสั่ง
ส าหรับ "หุ่นยนต์ช่าง
ทอ" เพื่อให้สามารถ
ทอลวดลายที่ซับซ้อน
ได้ โดยนักเรียนต้อง
เลือกเฉพาะค าสั่งที่
จ าเป็นเท่านั้น 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 

ขั้นสรุป (10 นาที): 
นักเรียนแต่ละคน
น าเสนอผลงานของ
ตนเอง 
 

ครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายว่า 
การเลือกเฉพาะ
ข้อมูลที่ส าคัญและละ
เว้นรายละเอียดที่ไม่
จ าเป็นคือ "การคดิ
เชิงนามธรรม" 

4 ร่วมสรา้งผืนผ้า มาตรฐานการเรียนรู้:  
ว 4.2 เข้าใจและใช้
แนวคิดเชิงค านวณใน
การแก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การท างาน และ
การแก้ปัญหาได้อยา่งมี

สาระส าคัญ/
ความคิดรวบยอด: 
การออกแบบข้ันตอน
วิธี (Algorithm 
Design) ที่ถูกต้อง
และมีประสิทธิภาพ 
เป็นผลมาจากการบูร
ณาการหลักการคิด
เชิงค านวณเข้า
ด้วยกัน 

1 ด้านความรู้ (K): 
นักเรียนสามารถ
อธิบายข้ันตอนวิธีใน
การสร้างผา้จ าลอง
ได้ 
 
ด้านทักษะ
กระบวนการ (P): 
นักเรียนสามารถ
รว่มกันออกแบบ

กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ (Active 
Learning) 
 

ขั้นน า (10 นาที): 
ครูตั้งค าถาม: 
"หลังจากที่เราได้
เรียนรู้การแบ่งปัญหา 
การหารูปแบบ และ
การคดิเชิงนามธรรม
แล้ว เราจะน าความรู้

1.กระดาษสีส าหรับสานเป็นผืน
ผ้า 
2.กรรไกร, กาว 
3.ตัวอยา่งผืนผ้าไหมขนาดใหญ่ 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

ประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน 
และมีจริยธรรม 
 
ตัวชี้วัด: ว 4.2 ป.3/1 
แสดงอัลกอริทึมในการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดย
ใช้ภาพ สัญลักษณ ์หรือ
ข้อความ 

 
สาระแกนกลาง: การ
ออกแบบขั้นตอนวิธี
ในการแก้ปัญหา 
 
สาระท้องถิ่น: การ
ร่วมมือกันในชุมชน
เพื่อสร้างสรรค์ผืนผ้า
ไหม 

และลงมือปฏิบัติ
สร้างผ้าจ าลองโดย
ใช้ขั้นตอนวิธีที่
วางแผนไว ้
 
ด้านคุณลักษณะ 
(A): นักเรียนมีวินัย 
มีความรับผิดชอบ 
และภาคภูมิใจใน
ผลงานที่สร้าง
ร่วมกัน 
 
สมรรถนะส าคัญ 
(C): 
1.ความสามารถใน
การคดิ (คิดอยา่ง
เป็นระบบ) 
2.ความสามารถใน
การสื่อสาร 
3.ความสามารถใน
การร่วมมือ 
 

ทั้งหมดนี้มาสร้างผืน
ผ้าจ าลองของเราได้
อย่างไร?" 
 

ขั้นสอน (40 นาที): 
กิจกรรมกลุ่ม “ร่วม
สร้างผืนผ้า” 
(Unplugged 
Project): แต่ละกลุ่ม
ได้รับวัสดุเหลือใช ้
(เช่น กระดาษสี, 
กระดาษ A4) เพื่อ
สร้างผืนผ้าจ าลอง
ขนาดเล็ก 
 

ครูมอบหมายภารกจิ: 
ให้แต่ละกลุ่ม
ออกแบบขั้นตอนการ
สร้างและตกแต่งผืน
ผ้าของตนเอง โดย
ต้องน าหลักการคิด
เชิงค านวณที่เรียนมา
ใช้ (แบ่งหน้าที่, 



17 
 

ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
1.มุ่งมั่นในการ
ท างาน 
2.รักชาติ ศาสน์ 
กษัตริย ์

เรียงล าดับข้ันตอน, 
ใช้ค าสั่งซ้ าๆ) 
 

นักเรียนลงมือปฏิบัติ: 
แต่ละกลุ่มใช้กระดาษ
สีที่ตัดเป็นเส้นยาวๆ 
น ามาสานเป็น
ลวดลายต่างๆ ตามที่
ได้ออกแบบไว้ โดยมี
ครูคอยให้ค าแนะน า 
 

น าเสนอผลงาน: แต่
ละกลุ่มส่งตัวแทน
ออกมาน าเสนอผืนผ้า
จ าลอง พร้อมทั้ง
อธิบายข้ันตอนการ
ท างานและบทบาท
ของสมาชิก 
 

ขั้นสรุป (10 นาที): 
ครูและนักเรียน
ร่วมกันสรุปบทเรียน 
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ท่ี เรื่อง 
มาตรฐานการเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
เน้ือหา เวลา 

(ชั่วโมง) 
จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

วิธีสอน/วิธีการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู ้

สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

นักเรียนท า
แบบทดสอบหลัง
เรียน (Post-test) 
 

ครูให้ค าชมเชยและ
สร้างความภาคภูมใิจ
ในผลงานที่นักเรียน
สร้างขึ้น 
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11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย  

11.1 ความรู้ 

ผลการทดสอบก่อน – หลังการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 : การแก้ปัญหาใกล้ตวัดว้ยความคิดเชิงค านวณ รายวชิา : วทิยาการค านวณ 3      
รหัสวิชา : ว13201 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   เวลา : 3 ชั่วโมง    ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2568 
   

ท่ี ชื่อ - สกุล คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน แปลผล 
1 เด็กชาย จิรเวศ ทิมา 4 8 ด ี
2 เด็กชาย ชัชวาน วรรณทอง 2 6 ด ี
3 เด็กชาย ธนเดช บุญขจร 3 7 ด ี
4 เด็กชาย มงคล จันทา 4 7 ด ี
5 เด็กชาย สถาพร ธงศร ี 5 10 ดีมาก 
6 เด็กชาย อภิชาต ิ ส่งเสริม 5 10 ดีมาก 
7 เด็กหญิง กชกร คงศร ี 3 8 ด ี
8 เด็กหญิง จารพุิชญา โหลยา 5 10 ดีมาก 
9 เด็กหญิง จามจุร ี สัตถาวะโห 3 9 ดีมาก 
10 เด็กหญิง ชลิตา ไสยาวัน 4 9 ดีมาก 
11 เด็กหญิง พิชญธิดา ทิมา 4 10 ดีมาก 
12 เด็กหญิง อารยา บุญจ านงค์ 3 10 ดีมาก 

รวมเฉลี่ย 3.59 8.67 ด ี
เกณฑ์การประเมิน 
  9 – 10   หมายถึง  ดีมาก 
  6 – 8   หมายถึง  ดี 
  3 – 5  หมายถึง  ปานกลาง 
  0 – 2   หมายถึง  ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                                                       (นางณิชา ศรีบุญเรือง) 
         ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

 

นักเรียนสามารถอธิบายล าดับข้ันตอนของการทอผ้าไหมได้ (K) 

นักเรียนสามารถบอกและอธิบายหลักการคิดเชิงค านวณ 4 ดา้น คือการยอ่ยปัญหา 
(Decomposition) การจดจ ารูปแบบ (Pattern Recognition) การคดิเชิงนามธรรม (Abstraction) และการ
ออกแบบขั้นตอน (Algorithm Design) และสามารถเชื่อมโยงความรู้เรื่องการคดิเชิงค านวณกับกระบวนการ
ทอผ้าไหม คิดเป็นร้อยละ 100 
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ผลประเมินการปฏิบัติกจิกรรม  เรื่อง Unplugged: สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ 

 

ท่ี ชื่อ-สกุล 

การคิดเป็นขั้นตอน 
(Algorithmic 

Thinking) 

การแยก
ส่วนประกอบและ
การหารูปแบบ 

(Decomposition 
& Pattern) 

การคิดเชิง
นามธรรม 

(Abstraction) 

การแก้ปัญหาและ
การท างานร่วมกัน 

(Problem 
Solving & 

Teamwork) รว
มค

ะแ
นน

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
1 เด็กชาย จิรเวศ ทิมา                 9 ดี ผ่าน 
2 เด็กชาย ชัชวาน วรรณทอง                 7 ดี ผ่าน 
3 เด็กชาย ธนเดช บุญขจร                 9 ดี ผ่าน 
4 เด็กชาย มงคล จันทา                 8 ดี ผ่าน 
5 เด็กชาย สถาพร ธงศร ี                 12 ดีมาก ผ่าน 
6 เด็กชาย อภิชาต ิ ส่งเสริม                 12 ดีมาก ผ่าน 
7 เด็กหญิง กชกร คงศร ี                 9 ดี ผ่าน 
8 เด็กหญิง จารพุิชญา โหลยา                 12 ดีมาก ผ่าน 
9 เด็กหญิง จามจุร ี สัตถาวะโห                 12 ดีมาก ผ่าน 
10 เด็กหญิง ชลิตา ไสยาวัน                 12 ดีมาก ผ่าน 
11 เด็กหญิง พิชญธิดา ทิมา                 12 ดีมาก ผ่าน 
12 เด็กหญิง อารยา บุญจ านงค์                 12 ดีมาก ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินการท ากิจกรรม 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก  
(3 คะแนน) 

ดี  
(2 คะแนน) 

พอใช้  
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง  
(0 คะแนน) 

1. การคิดเป็น
ขั้นตอน 
(Algorithmic 
Thinking) 

สามารถเรียงล าดับ
ขั้นตอนการท างาน 
(ทอ/สาน) ได้
ถูกต้อง แม่นย า 
และเป็นระบบ 
ตั้งแต่ต้นจนจบ 

เรียงล าดับข้ันตอน
ได้ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ อาจมีจดุ
สลับกันเล็กน้อยแต่
แก้ไขให้ถูกต้องได้ 

เรียงล าดับข้ันตอน
สับสน ต้องอาศัย
การชี้แนะจากครู
หรือเพื่อนอย่าง
มากในการท างาน 

ไม่สามารถล าดับ
ขั้นตอนการท างาน
ได้เลย แม้จะมีตัว
ช่วย 

2. การแยก
ส่วนประกอบและ
การหารูปแบบ 
(Decomposition 
& Pattern) 

แยกแยะลวดลายที่
ซับซ้อนออกเป็น
ส่วนย่อยได้ชัดเจน 
และระบุจุดที่ใช้
ค าสั่งซ้ า (Loop) 
ได้ถูกต้อง 

แยกแยะ
ส่วนประกอบของ
ลายได้ แตก่ารระบุ
รูปแบบซ้ ายังไม่
ชัดเจนในบางจุด 

มองภาพรวมของ
ลายออก แต่ไม่
สามารถแยก
ส่วนย่อยหรือระบุ
รูปแบบที่ซ้ ากันได้ 

ไม่เข้าใจการแยก
ปัญหาเป็น
ส่วนย่อย และมอง
ไม่เห็นรูปแบบของ
ลวดลาย 

3. การคิดเชิง
นามธรรม 
(Abstraction) 

สามารถคัดเลือก
เฉพาะค าสั่ง/ข้อมูล
ที่จ าเป็นเพื่อสั่งงาน 
"หุ่นยนต์" โดยละ
ทิ้งรายละเอียดที่ไม่
ส าคัญได้ดีเย่ียม 

สามารถเลือก
ข้อมูลส าคัญได้
เกือบครบถ้วน แต่
อาจยังมี
รายละเอียดที่เกิน
ความจ าเป็นปนอยู่
บ้าง 

เลือกข้อมูลส าคัญ
ได้น้อย ส่วนใหญ่
ยังยึดติดกับ
รายละเอียด
ปลีกย่อยที่ท าให้
สับสน 

ไม่สามารถคัดเลือก
ข้อมูลส าคัญได้ 
หรือสื่อสารค าสั่ง
ออกมาไม่ได้เลย 

4. การแก้ปัญหา
และการท างาน
ร่วมกัน (Problem 
Solving & 
Teamwork) 

ร่วมมือกับกลุ่ม
แก้ปัญหา (Debug) 
เมื่อผลงานไม่ตรง
ตามแบบได้อย่าง
รวดเรว็ และมี
บทบาทชัดเจนใน
โปรเจกต ์

ให้ความรว่มมือใน
การท างานกลุ่มดี 
ช่วยกันแก้ไข
ปัญหาได้เมื่อมี
ข้อผิดพลาดเกดิขึ้น 

ท างานตามหน้าที่
ของตนเองแต่ไม่
ค่อยช่วยแก้ปัญหา
ของกลุ่ม หรือมี
ส่วนร่วมน้อย 

ไม่ให้ความรว่มมือ
ในกิจกรรมกลุ่ม 
และไม่พยายาม
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
ในการปฏิบัติงาน 
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การประเมินผล 

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
                                                                                       (นางณิชา ศรีบุญเรือง) 

                    ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครชู านาญการพิเศษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 
3  คะแนน  หมายถึง ดีมาก 
2  คะแนน  หมายถึง ดี 
1  คะแนน  หมายถึง พอใช้ 
0  คะแนน  หมายถึง ปรบัปรุง 

10 - 12 คะแนน: ระดับ ดีเยี่ยม (4) 
มีทักษะการคิดเชิงค านวณในระดับที่ประยุกตใ์ช้ได้คล่องแคล่ว 
 
7 - 9 คะแนน: ระดับ ดี (3)  
เข้าใจหลักการและสามารถปฏิบัติงานตามโจทย์ได้ถูกต้อง 
 
4 - 6 คะแนน: ระดับ พอใช้ (2)  
พอเข้าใจหลักการพื้นฐานแต่ยังต้องการการชี้แนะในข้ันตอนที่ซับซ้อน 
 
0 - 3 คะแนน: ระดับ ปรบัปรุง (1)  
ควรไดร้ับการเสริมความเข้าใจเรื่องการคดิเป็นระบบอย่างใกล้ชิด 
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11.2 ทักษะกระบวนการ 

นักเรียนมีทักษะในการคิด วิเคราะห์ ตัดสินใจ ล าดับข้ันตอนกระบวนการ รวมถึงมีทักษะในการใช้
สัญลักษณ์ผังงาน (Flowchart)  (P) 

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด  

ท่ี ชื่อ-สกุล 
เน

ื้อห
าล

ะเ
อีย

ดช
ัดเ

จน
 

คว
าม

ถกู
ต้อ

งข
อง

เน
ื้อห

า 

ภา
ษา

ที่ใ
ชเ้

ข้า
ใจ

ง่า
ย 

ปร
ะโ

ยช
น์ท

ี่ได
้จา

กก
าร

น า
เส

นอ
 

วิธ
ีกา

รน
 าเส

นอ
ผล

งา
น 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

1 เด็กชายจริเวศ ทิมา 3 3 3 3 2 11 ด ี ผ่าน 
2 เด็กชายชัชวาน วรรณทอง 2 2 2 2 1 9 ด ี ผ่าน 
3 เด็กชายธนเดช บุญขจร 2 2 2 2 2 10 ด ี ผ่าน 
4 เด็กชายมงคล จันทา 2 2 2 2 2 10 ด ี ผ่าน 
5 เด็กชายสถาพร ธงศร ี 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
6 เด็กชายอภิชาติ ส่งเสริม 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
7 เด็กหญิงกชกร คงศร ี 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
8 เด็กหญิงจารุพชิญา โหลยา 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
9 เด็กหญิงจามจุร ีสัตถาวะโห 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
10 เด็กหญิงชลิตา ไสยาวัน 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
11 เด็กหญิงพิชญธิด ทิมา 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
12 เด็กหญิงอารยา บุญจ านงค์ 3 3 3 3 3 12 ดีมาก ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินการน าเสนอ 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดีมาก (3คะแนน) ดี (2คะแนน) พอใช้ (1คะแนน) 

เน้ือหาละเอียดชัดเจน 
น าเสนอเนื้อหา 

ได้ละเอียดชัดเจน 
ครบทุกประเด็น 

น าเสนอเนื้อหา 
ได้ละเอียดชัดเจน 

ในประเด็นส่วนใหญ ่

น าเสนอเนื้อหา 
ได้ละเอียดชัดเจน 

ในประเด็นบางส่วน 

ความถูกต้อง 
ของเนื้อหา 

น าเสนอเนื้อหา 
ได้ถูกต้องตามโจทย ์ 

ทุกค าตอบ 

น าเสนอเนื้อหา 
ได้ถูกต้องตามโจทย ์ 

ได้เป็นส่วนใหญ่ 

น าเสนอเนื้อหา 
ได้ถูกต้องตามโจทย ์ 

ได้เป็นบางส่วน 

ภาษาที่ใช้เข้าใจง่าย 

ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 
ไม่ซับซ้อน  

ใช้ภาษาทีสุ่ภาพ ไพเราะ 
น่าฟังตลอดการน าเสนอ 

ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 
สุภาพ ไพเราะ  

ในขณะที่น าเสนอ 
ส่วนใหญ ่

ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 
สุภาพ ไพเราะ  

ในขณะที่น าเสนอ 
บางช่วง 

ประโยชน์ที่ได ้
จากการน าเสนอ 

นักเรียนได้ประโยชน์ 
จากการน าเสนอ  

มีความมั่นใจ  
ภาคภูมิใจในตัวเอง 

นักเรียนได้ประโยชน์ 
จากการน าเสนอ 

มีความมั่นใจในตัวเอง
เพิ่มขึ้น 

นักเรียนได้ประโยชน์ 
จากการน าเสนอ  

มีความมั่นใจ 
เพิ่มขึ้นบ้าง 

วิธีการน าเสนอผลงาน 

มีวิธีการน าเสนอ 
ที่หลากหลาย  
เป็นขั้นตอน  

มีการแนะน าตวั, สรุป 

มีวิธีการน าเสนอ 
ที่หลากหลาย  
เป็นขั้นตอน 

มีข้อบกพร่องบางส่วน 

มีวิธีการน าเสนอ 
ที่ไม่หลากหลาย 
มีข้อบกพร่อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

การประเมินผล 
  ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน   ให ้ 3 คะแนน 
  ผลงานหรือพฤติกรรมมขี้อบกพร่องบางส่วน  ให ้ 2 คะแนน 
  ผลงานหรือพฤติกรรมมขี้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 

 

 

 

 ลงชื่อ......................... ..........................ผู้ประเมิน 
         (นางณิชา ศรีบุญเรือง)  
                            ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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ผลการสังเกตพฤตกิรรมการท างานกลุ่ม 
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด 

ท่ี ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน  
คะแนน
รวม 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การ
ยอมรับ

ฟังคนอื่น 

การท างาน
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

ความมี
น้ าใจ 

การมีส่วน
ร่วม 

1 เด็กชายจริเวศ ทิมา 3 3 3 3 3 15 
2 เด็กชายชัชวาน วรรณทอง 1 3 3 3 2 12 
3 เด็กชายธนเดช บุญขจร 3 3 3 3 3 15 
4 เด็กชายมงคล จันทา 3 3 3 3 3 15 
5 เด็กชายสถาพร ธงศร ี 3 3 3 3 3 15 
6 เด็กชายอภิชาติ ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 
7 เด็กหญิงกชกร คงศร ี 3 3 3 3 3 15 
8 เด็กหญิงจารุพชิญา โหลยา 3 3 3 3 3 15 
9 เด็กหญิงจามจุร ีสัตถาวะโห 3 3 3 3 3 15 
10 เด็กหญิงชลิตา ไสยาวัน 3 3 3 3 3 15 
11 เด็กหญิงพิชญธิด ทิมา 3 3 3 3 3 15 
12 เด็กหญิงอารยา บุญจ านงค์ 3 3 3 3 3 15 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 
2. ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่  ให้ 2 คะแนน 
3. ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นบางส่วน  ให้ 1 คะแนน 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้

ลงชื่อ..................................................ผู้ประเมิน 
                  (นางณิชา ศรีบุญเรือง) 
       ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูช านาญการ 
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ผลสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน  

ท่ี ชื่อ-สกุล 

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ดิเ
ห็น

 

กา
รย

อม
รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
ผู้อ

ื่น 

กา
รท

 าง
าน

ตา
มห

น้า
ที่

ที่ไ
ด้ร

บัม
อบ

หม
าย

 

คว
าม

มีน
้ าใ

จ 

กา
รต

รง
ตอ่

เวล
า 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

1 เด็กชายจริเวศ ทิมา 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
2 เด็กชายชัชวาน วรรณทอง 1 3 3 3 2 12 ดีมาก ผ่าน 
3 เด็กชายธนเดช บุญขจร 3 3 3 3 2 14 ดีมาก ผ่าน 
4 เด็กชายมงคล จันทา 3 3 3 3 2 14 ดีมาก ผ่าน 
5 เด็กชายสถาพร ธงศร ี 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
6 เด็กชายอภิชาติ ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
7 เด็กหญิงกชกร คงศร ี 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
8 เด็กหญิงจารุพชิญา โหลยา 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
9 เด็กหญิงจามจุร ีสัตถาวะโห 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
10 เด็กหญิงชลิตา ไสยาวัน 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
11 เด็กหญิงพิชญธิดา ทิมา 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 
12 เด็กหญิงอารยา บุญจ านงค์ 3 3 3 3 3 15 ดีมาก ผ่าน 

 
 เกณฑ์การให้คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  ให ้ 2 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 

 

 
   

   
ลงชื่อ....................... ............................ผู้ประเมิน 

                                                                                     (นางณิชา ศรีบุญเรือง) 
          .ต าแหน่ง คร ูวทิยฐานะ ครูช านาญการ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม การเล่นกิจกรรมทั้ง 4 แผนการจัดการเรียนรู้ 1. กิจกรรม
แกะรอยเส้นไหม สู่การทอ 2. กิจกรรมแกะลายผ้า สร้างค าสั่ง 3. กจิกรรมออกแบบช่างทอผ้า ดว้ยค าสัง่ล าลอง 
4. กิจกรรม ร่วมสร้างฝืนผ้า สามารถแก้ไขปัญหากิจกรรมในชีวิตประจ าวัน มีทักษะในการเรียงล าดับขั้นตอน
กระบวนการ รวมทั้งการแก้ไขปัญหา ผ่านกิจกรรมกลุ่ม โดยประเมินผ่านแบบประเมินการน าเสนอผลงานของ
นักเรียน แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล ซึ่งท าให้นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคน ได้ระดับ
คุณคุณภาพดีมากขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100 

11.3  คุณลักษณะ 

นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน มีวินัยและใฝ่เรียนรู้ (A) 

จากการสังเกตพฤติกรรมในการท างานของนักเรียน พบว่า นักเรียนมีความตั้งใจในการท างาน  
มีความคิดประเมินสถานการณ์ในกิจกรรม มีการช่วยเหลือเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ซึ่งกันและกันใน การใช้อุปกรณ์การ
ย้อมผ้าด้วยลูกมะเกลือดิบ อุปกรณ์ระบายสีร่วมกันท างานอย่างมีความสุข และเกิดความส าเร็จตามที่ครู
มอบหมาย ซึ่งท าให้นักเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินทุกคนได้ระดับคุณภาพดีมาก คิดเป็นร้อยละ 100 

ผลประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

ค าช้ีแจง  :   ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน                                       
แล้วขีดเครื่องหมายถูก  (    )  ลงในช่องทีต่รงกับระดับคุณภาพ 

ท่ี ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน 

คะ
แน

นร
วม

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผล
กา

รป
ระ

เม
ิน 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งมั่นใน 

การท างาน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 

1 เด็กชายจริเวศ ทิมา             9 ดีมาก ผ่าน 
2 เด็กชายชัชวาน วรรณทอง             9 ดีมาก ผ่าน 
3 เด็กชายธนเดช บุญขจร             9 ดีมาก ผ่าน 
4 เด็กชายมงคล จันทา             9 ดีมาก ผ่าน 
5 เด็กชายสถาพร ธงศร ี             9 ดีมาก ผ่าน 
6 เด็กชายอภิชาติ ส่งเสริม             9 ดีมาก ผ่าน 
7 เด็กหญิงกชกร คงศร ี             9 ดีมาก ผ่าน 
8 เด็กหญิงจารุพชิญา โหลยา             9 ดีมาก ผ่าน 
9 เด็กหญิงจามจุร ีสัตถาวะโห             9 ดีมาก ผ่าน 
10 เด็กหญิงชลิตา ไสยาวัน             9 ดีมาก ผ่าน 
11 เด็กหญิงพิชญธิดา ทิมา             9 ดีมาก ผ่าน 
12 เด็กหญิงอารยา บุญจ านงค์             9 ดีมาก ผ่าน 
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 เกณฑ์การให้คะแนนคุณภาพ “มีวินัย” 

พฤติกรรมบ่งชี้ ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเยี่ยม (3) 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับของ
ห้องเรียน 

ไม่ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ ์
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของห้องเรียน 

 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ ์
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของห้องเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

 

ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ ์
ระเบียบ ข้อบังคับ
ของห้องเรียน ตรง
ต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
และรับผิดชอบใน
การท างาน 

-ปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง กฎเกณฑ ์
ระเบยีบ ข้อบังคับ
ของห้องเรียนและ 
ไม่ละเมิดสิทธิของ
ผู้อื่น 

-ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
และรับผิดชอบใน
การท างาน 

 
 เกณฑ์การให้คะแนนคุณภาพ “ใฝ่เรียนรู้” 

พฤติกรรมบ่งชี้ ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเยี่ยม (3) 

ตั้งใจ เพียรพยายามใน
การเรียน และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู ้

แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ ทั้ง
ภายในและภายนอก
ห้องเรียน ด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่าง
เหมาะสม บันทึก
ความรู ้วิเคราะห์ สรุป
เป็นองค์ความรู้ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้

ไม่ตั้งใจเรียน 

ไม่ศึกษาค้นควา้หา
ความรู ้

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู ้และเข้า
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ เป็น
บางครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู ้และเข้า
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ 
บ่อยครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่ในการเรียน 
และมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู ้และเข้า
ร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ ทั้ง
ภายในและ
ภายนอกห้องเรียน
เป็นประจ า 
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เกณฑ์การให้คะแนนคุณภาพ “มุ่งมั่นในการท างาน”  

พฤติกรรมบ่งชี้ ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี (2) ดีเยี่ยม (3) 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัติหน้าที่การงาน
ท างานดว้ยความเพียร
พยายาม และอดทน
เพื่อให้งานส าเร็จตาม
เป้าหมาย 

ไม่ตั้งใจปฏิบัติ
หน้าที่การงาน 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการ
ปรับปรุงและ
พัฒนาการท างาน
ให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมายให้
ส าเร็จ มีการปรับปรุง
และพัฒนาการ
ท างานให้ดีขึ้นภายใน
เวลาที่ก าหนด 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

 
 

 

 

 
   

   
ลงชื่อ.................................. .................ผู้ประเมนิ 

                                                                                      (นางณิชา ศรีบุญเรือง) 
                                ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
 

 เจตคติ 

นักเรียนสามารถประเมินสถานการณ์ง่ายๆ ในชีวิตประจ าวันที่อาจพบเจอ จากกิจกรรม Unplugged: 
สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ มีทักษะในการวิเคราะห์การใช้สัญลักษณ์ค าสัง่ล าลอง  สามารถแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับเพื่อนๆ โดยครูผู้สอนเป็นผู้สังเกตการณ์และร่วมกันแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของผู้เรียนและสร้าง
บรรยากาศในการเรียนรู้ นักเรียนทุกคนมีทักษะกระบวนการตามเกณฑ์ที่ครูก าหนด สามารถท ากิจกรรมกลุ่ม 
น าเสนอลายผ้า ได้อย่างถูกต้อง 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดีมาก 
4 - 6  ดี 

ต่ ากว่า 4 พอใช ้



30 
 

11.4  สมรรถนะ 

นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ตามวัย สามารถพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณ
สามารถสร้างผลงานจนส าเร็จ มีทักษะในการวิเคราะห์และประเมินสถานการณ์ง่ายๆ ในชีวิตประจ าวัน มี
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม สามารถน าไปถ่ายทอดต่อให้เพื่อนๆ หรือคนในครอบครัวได้ และ
สามารถน าเสนอผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียนได้ 

ผลประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ค าช้ีแจง : แบบประเมินสมรรถะนะส าคัญของผู้เรียน ประเมินโดยครูผู้สอนพิจารณาวา่นักเรียนแตล่ะคนมี
ความสามารถตามที่ไดก้ าหนดในแบบประเมินหรือไม่ 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 

รายการสังเกตพฤติกรรม 

คะ
แน

นร
วม

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ผล
กา

ร
ปร

ะเม
ิน 

การคิด 
การ

แก้ปัญหา 
การใช้

ทักษะชีวิต 

1 เด็กชายจริเวศ ทิมา 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
2 เด็กชายชัชวาน วรรณทอง 1 1 1 3 พอใช้ ผ่าน 
3 เด็กชายธนเดช บุญขจร 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
4 เด็กชายมงคล จันทา 2 2 3 7 ดีมาก ผ่าน 
5 เด็กชายสถาพร ธงศร ี 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
6 เด็กชายอภิชาติ ส่งเสริม 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
7 เด็กหญิงกชกร คงศร ี 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
8 เด็กหญิงจารุพชิญา โหลยา 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
9 เด็กหญิงจามจุร ีสัตถาวะโห 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
10 เด็กหญิงชลิตา ไสยาวัน 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
11 เด็กหญิงพิชญธิดา ทิมา 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
12 เด็กหญิงอารยา บุญจ านงค์ 3 3 3 9 ดีมาก ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
พฤติกรรมประเมินระดบัคุณภาพ 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

การคดิ 

ใช้กระบวนการคดิได้อย่าง
หลากหลาย เชื่อมโยง

ความคดิรวบรวมยอดที่
ซับซ้อนได้และประยุกต์ใช้

ความรูท้ี่เรียนได ้

ใช้กระบวนการคดิได้อย่าง
หลากหลาย อธิบายและให้
เหตุผลเชื่อมโยงความคิด

รวบยอดที่ซับซ้อนได้มากขึ้น 

ใช้กระบวนการคดิพื้นฐาน
ได้แต่ไม่สามารถเชื่อมโยง

ความคดิรวบยอดได้ 

การแกปั้ญหา 

แก้ปัญหาและอุปสรรคได้
ด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ 

ใช้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจได้ด ีและ

ประยุกต์ใช้ความรู้มา
แก้ปัญหาได้เหมาะสมตาม

วัย 

แก้ปัญหาและอุปสรรคได้
โดยอาศัยเหตุผล ตัดสินใจ
เลือกวิธีแก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง แต่อาจต้องการ
ค าแนะน าบ้างในบาง

ขั้นตอนที่ซบัซ้อน 

แก้ปัญหาพื้นฐานได้ตาม
ค าแนะน าหรือเลียนแบบ

ผู้อื่น ยังไม่สามารถใช้
เหตุผลประกอบการ

ตัดสินใจได้ชัดเจน และ
ต้องมีที่ปรึกษาคอยดูแล 

การใช้ทักษะชีวติ 

มีทักษะในการเชื่อมโยง
ความรู ้น าทกัษะ/

กระบวนการที่หลากหลาย
มาใช้สรา้งสรรค์ผลงานทีม่ี

ประสิทธิภาพ  

มีทักษะในการเชื่อมโยง
ความรู ้น าทกัษะ/

กระบวนการที่หลากหลาย
มาใช้สรา้งสรรค์ผลงานได้ดี 

มีทักษะพื้นฐานในการ
เชื่อมโยงความรู ้แต่ยังไม่
สามารถสรา้งสรรค์ผลงาน

ที่มีประสิทธิภาพได้ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให ้ 2 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง   ให ้ 1 คะแนน 

 

 

 

 
 

 
ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 

                                                                  (นางณิชา ศรีบุญเรือง)                        
          ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7-9 ดีมาก 
4-6 ดี 

ต่ ากว่า 4 พอใช ้
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12. บทเรียนที่ได้รับ 

จากการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลัง
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.67 ซึ่งสูงกว่าการทดสอบก่อนเรียนซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.59 แสดงว่านักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 

Unplugged: สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ" ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้
นักเรียนมีการพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณได้ดีขึ้น ผู้เรียนเข้าใจขั้นตอนการแสดงอัลกอริทึมในการท างาน
และการแก้ปัญหาได้ เข้าใจการใช้ค าสั่งล าลอง และผู้เรียนประยุกต์การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

นักเรียนมีความมุ่งมั่น ตั้งใจท ากิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย สามารถท างานที่ได้รับมอบหมายจนส าเร็จมี
ปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนๆ มีความภาคภูมิใจกับงานที่ตนเองท าและร่วมชื่นชมยินดีกับผลงานของเพื่อนๆ 
มีบรรยาศทีดีกับการท างานร่วมกับเพื่อนๆ ในห้อง มีการช่วยเหลือเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ซึ่งกันและกัน เพื่อนที่อ่าน
คล่องและไปได้เร็วก็จะช่วยเพื่อนที่ยังอ่านไม่คล่องในการท ากิจกรรมเป็นการท างานอย่างมีความสุข และ
สนุกสนานในการเรียน 

นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิด วางแผน มีการน าเสนอความคิดเห็นต่อเพื่อนในห้องเรียน สามารถ
ท างานที่ได้รับมอบหมายจนส าเร็จ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อนๆ มีความภาคภูมิใจกับงานที่ตนเองท า และร่วม 
ชื่นชมยินดีกับผลงามของเพื่อนๆ มีบรรยากาศที่ดีกับการท างานร่วมกับเพื่อนๆ ในห้อง มีการช่วยเหลือ
เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ซึ่งกันและกัน ในการใช้อุปกรณ์ในการท ากิจกรรมสานเส้นไหม และกิจกรรมน าเสนอ
กระบวนการทอผา้ไหม มีการท างานอย่างมีความสุข และสนุกสนานในการเรียน 

โดยสามารถน ากระบวนการนวัตกรรมไปประยุกต์ใช้ในหน่วยการเรียนรู้อื่น รวมไปถึงกลุ่มสาระการ
เรียนรู้อื่น ซึ่งการเรียนรู้โดยใช้ประสบการณ์เป็นฐาน สามารถท าให้นักเรียนสามารถจดจ า และเข้าใจ และเกิด
เป็นฐานความรู้ติดตัวนักเรียนเพื่อน าไปปรับใช้ในอนาคต 
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13. เงื่อนไขความส าเร็จ 

13.1 ด้านผู้เรียน 
 นักเรียนต้องกล้าลองผิดลองถูก เปลี่ยนบทบาทจาก ผู้รับ เป็น ผู้สร้าง โดยมองผิดพลาดในการวางบัตร
ค าสั่งคือโอกาสในการแก้ไขปัญหา ไม่ใช่ความล้มเหลว มองเห็นความเชื่อมโยงระหว่าง ภูมิปัญญาดั้งเดิมของ
การทอผ้ากับการคิดเชิงค านวณ ท าให้เกิดความภาคภูมิใจและอยากเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง เกิดเป็นทัศนคติเชิง
บวก และรักในมรดกท้องถิ่น นักเรียนในกลุ่มสามารถแบ่งบทบาทหน้าที่ตามความถนัด เช่น บางคนเก่งเรื่อง
ออกแบบ บางคนเก่งเรื่องตรวจสอบ เกิดเป็นการท างานแบบร่วมมือ จึงจะเกิดความส าเร็จ 

13.2 ดา้นครู 
ครูเปลี่ยนบทบาทจากผู้บรรยายมาเป็นผู้กระตุ้นด้วยค าถามชวนคิด เพื่อให้นักเรียนค้นพบหลักการคิด

เชิงค านวณ ได้ด้วยตนเองจากกิจกรรม และครูต้องสามารถเชื่อมโยงกิจกรรมการทอผ้าเข้ากับแนวคิดเชิง
ค านวณทั้ง 4 ด้านได้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรม ท าให้นักเรียนเห็นว่า "การทอผ้า" กับ "คอมพิวเตอร์" มี
หลักการคิดที่เหมือนกัน 

13.3 ดา้นสถานศึกษา 
โรงเรียนจัดสรรทรัพยากรและพื้นที่ที่เอื้อต่อการท ากิจกรรมกลุ่ม รวมถึงส่งเสริมการท ากิจกรรมแบบ 

Unplugged ที่เน้นการลงมือปฏิบัติมากกว่าการนั่งเรียนหน้าจอเพียงอย่างเดียว โดยผู้บริหารให้ความส าคัญ
และส่งเสริมการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาปรับใช้ในหลักสูตรสถานศึกษาอย่างจริงจัง ท าให้เกิดความต่อเนื่องใน
การจัดการเรียนรู้ 

13.2 ด้านผู้ปกครอง 
 ผู้ปกครองเข้าใจเป้าหมายของการเรียนวิทยาการค านวณแบบ Unplugged ว่าเป็นการฝึกทักษะการ
คิด ไม่ใช่เพียงการใช้เทคโนโลยี และให้การส่งเสริมเมื่อบุตรหลานน าความรู้กลับไปแลกเปลี่ยนที่บ้าน  โดย
ผู้ปกครองที่มีความรู้เรื่องผ้าไหม ช่วยให้ค าแนะน าหรือแบ่งปันประสบการณ์เพิ่มเติมแก่นักเรียน ท าให้ ความรู้
ในห้องเรียนถูกขยายผลไปสู่การเรียนรู้ในครอบครัว 

13.3 ด้านชุมชน 
 ชุมชนมีความพร้อมและยินดีเปิดพื้นที่ให้ข้อมูลเรื่องลวดลายผ้าไหมและขั้นตอนการทอ ท าให้บทเรียน
มีความสมจริงและมีคุณค่าในสายตาเด็กนักเรียน ให้การยอมรับและชื่นชมผลงานของเยาวชน ท าให้เกิดแรง
ขับเคลื่อนร่วมกันในการสืบสานภูมิปัญญาและพัฒนาเยาวชนให้เป็นนักแก้ปัญหารุ่นใหม่ที่มีรากเหง้าทาง
วัฒนธรรมบ้านหนองบ่อ 
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14. ภาพกิจกรรม 

การจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ 1 เรื่อง แกะรอยเส้นไหม สู่การทอ 
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การจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ 2 เรื่อง แกะลายผ้า สร้างค าสั่ง 
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การจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ 3 เรื่อง ออกแบบช่างทอผ้า 
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การจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ 4 เรื่อง ร่วมสร้างผนืผ้า 
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15. ภาคผนวก 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หน่วยการเรยีนรู้ที่  การแก้ปัญหาใกล้ตัวด้วยความคิดเชิงค านวณ                  เวลา  4 ชั่วโมง 
เรื่อง แกะรอยเส้นไหม สู่การทอ                                                          เวลา   1 ชั่วโมง 
รายวิชาวิทยาการค านวณ กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี้วัด    
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาทีพ่บในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างานและการ   

   แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน และมีจริยธรรม  
ตัวชี้วัด ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรอืแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์

หรือข้อความ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายล าดับข้ันตอนของการทอผ้าไหมได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถออกแบบขั้นตอนวิธีอย่างง่ายโดยใช้ภาพหรือสัญลักษณ์ได้ (P) 
 3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นและรับผิดชอบในการท างานที่ได้รับมอบหมาย (A) 

3. สาระส าคัญ  
กระบวนการผลิตผ้าไหมจากเส้นใยสู่ผืนผ้าสามารถอธิบายได้ด้วยล าดับข้ันตอน ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญ

ของการออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm)  การแสดงอัลกอริทึมในการแก้ปัญหาอย่างง่าย ขั้นตอนการผลิตผ้า
ไหม (ตั้งแต่การเตรียมเส้นไหม, การย้อมสจีากวัสดุธรรมชาติ เช่น มะเกลอื, การปั่นไหม, การทอดว้ยกี่ทอผ้า) 

4. สาระการเรยีนรู ้
1. เข้าใจการแก้ปัญหาอย่างมีล าดับข้ันตอน 
2. ฝึกใช้ภาพ สัญลักษณ ์หรือข้อความสั้นๆ สื่อสารล าดับการท างาน 
3. เรียนรู้ขั้นตอนทางวัฒนธรรมตั้งแตก่ารเตรียมใย ย้อมสี จนถึงการทอผ้า 
4. ฝึกวิเคราะห์และเรียงล าดับเหตุการณ์ก่อน-หลังอย่างเป็นระบบ 

5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
1. วิธกีารสอนแบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process) 

 2. กระบวนการจดัการเรยีนรู้ (Active Learning) 

6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต 
  ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคดิวจิารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการท างานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รกัชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สจุรติ      
 มีวินัย       ใฝ่เรียนรู ้    
 อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมัน่ในการท างาน 
 รกัความเป็นไทย      มีจติสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การแก้ปัญหาใกล้ตัวด้วยความคดิเชิงค านวณ 

ขั้นน า (10 นาที) 
1. ครูน าตวัอย่างผา้ไหมที่มีลวดลายและสีสันสวยงามมาให้นักเรียนดู 
2. ครูตั้งค าถามชวนคิด: "รู้ไหมว่ากว่าจะได้ผา้สวยๆ แบบน้ีมา ต้องผ่านขั้นตอนอะไรบ้าง?" 

ขั้นสอน (40 นาที) 
1. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มไดร้ับบัตรภาพขนาดใหญ่ 4-5 ใบ ที่แสดงขั้นตอนการทอ

ผ้าไหม (เช่น การเตรียมเส้นไหม, การย้อมสี, การมัดหมี่, การทอ) แต่ละภาพจะมรีหัสและ
ค าอธิบายสั้นๆ 

2. กิจกรรมกลุ่ม “เรียงรอยเส้นไหม” (Unplugged Game): แต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์และเรียง
บัตรภาพตามล าดับเหตุการณ์ที่ถูกตอ้งที่สุด 

3. ครูแจก ใบงานที่ 1: แผนผังการเดินทางของเส้นไหม ให้นักเรียนแต่ละคนออกแบบแผนผัง
ขั้นตอนการทอผา้ไหมในความคดิของตนเอง โดยอาจใช้ภาพวาด สัญลักษณ์ หรือข้อความสั้นๆ 

4. ครูสุ่มให้นักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอใบงานของตนเองหน้าชั้นเรียน 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปข้ันตอนที่ถูกต้องของการผลติผ้าไหม 
2. ครูอธิบายเชื่อมโยงวา่ การเรียงล าดับเหตุการณ์นีก้็คือ "ข้ันตอนวิธี (Algorithm)" ที่เราจะ

น าไปใช้ในการแก้ปัญหาอื่นๆ ต่อไป 
10.   สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้

1. ตัวอย่างผา้ไหมจริง  
2. บัตรภาพขั้นตอนการทอผ้าไหม จ านวน 4-5 ใบ/กลุ่ม 
3. ใบงานที่ 1: แผนผังการเดินทางของเส้นไหม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
หน่วยการเรยีนรู้ที่  1 การแก้ปัญหาใกล้ตวัด้วยความคิดเชิงค านวณ        เวลา  4 ชั่วโมง 
เรื่อง แกะลายผ้า สร้างค าสั่ง                     เวลา  1 ชั่วโมง 
รายวิชาวิทยาการค านวณ      กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี้วัด  
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

   มาตรฐาน  ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาทีพ่บในชีวิตจริงอย่างเป็น     
   ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ    
   แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน และมีจริยธรรม  

ตัวชี้วัด ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรอืแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ ์
หรือข้อความ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการแบ่งปัญหาและการหารูปแบบได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถใช้บัตรค าสั่งเพื่อออกแบบข้ันตอนการทอลวดลายได้อย่างเป็นระบบ (P) 
 3. นักเรียนมีวินัยและให้ความรว่มมือในการท ากจิกรรมกลุ่ม (A) 

3. สาระส าคัญ  
การทอลวดลายผ้าที่ซับซ้อน ประกอบด้วยขั้นตอนย่อยๆ ซ้ าๆ กัน ซึ่งเป็นหลักการส าคัญของการแบ่ง

ปัญหา (Decomposition) และการหารูปแบบ (Pattern Recognition) การแก้ปัญหาดว้ยการแบ่งปัญหาและ
การหารูปแบบ ลวดลายผ้าไหมท้องถิ่น (เช่น ลายหัวจกดาว, ลายปราสาทผึง้, ลายทวิ) 

4. สาระการเรยีนรู ้
1. ฝึกย่อยลวดลายผ้าที่ซับซ้อนให้กลายเป็นส่วนเล็กๆ เพื่อให้ง่ายต่อการออกแบบ 
2. สังเกตและระบุลักษณะลวดลายที่ซ้ ากันเพื่อช่วยลดความยุ่งยากในกระบวนการท างาน 
3. เรียนรู้การใช้ชดุค าสั่ง (เช่น ข้ึน ลง ซ้าย ขวา) เพือ่จ าลองขั้นตอนการทอลายผ้า 
4. ฝึกวางแผนและตรวจสอบล าดับการวางบัตรค าสัง่ให้ได้ผลลัพธต์รงตามตน้แบบ 

5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
1. วิธกีารสอนแบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process) 

 2. กระบวนการจดัการเรยีนรู้ (Active Learning) 

6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 
  ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคดิวจิารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการท างานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รกัชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สจุรติ      
 มีวินัย       ใฝ่เรียนรู ้    
 อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการท างาน 
 รกัความเป็นไทย      มีจติสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ขั้นน า (10 นาที)  

1. ครูน าภาพลวดลายผา้ไหมสวยงาม (เช่น ลายหัวจกดาว, ลายปราสาทผึ้ง) มาให้นักเรียนด ู
2. ครูตั้งค าถาม: "ช่างทอท าลวดลายที่ซับซ้อนนี้ได้อย่างไร?" "เราจะอธิบายวธิีทอลวดลายนี้ให้เพื่อน

ฟังได้ยังไง?" 
ขั้นสอน (40 นาที) 

1. ครูแนะน า บัตรค าสั่ง (Command Cards) ที่ออกแบบมาส าหรับกิจกรรมนี้ (เช่น บัตรเลื่อนซ้าย, 
บัตรเลื่อนขวา, บัตรขึ้น, บัตรลง, บัตรสานเส้น) 

2. กิจกรรมกลุ่ม “ทอลายดว้ยค าสั่ง” (Unplugged Game) : ครูแจกแผ่นกระดานตารางและภาพ
ลวดลายผา้อย่างงา่ยๆ ให้นักเรียน แต่ละกลุ่มช่วยกันวางบัตรค าสั่งเพื่อสรา้งลวดลายให้เหมือนกับ
ภาพต้นแบบ 

3. ครูแจก ใบงานที่ 2: แบบจ าลองการทอลายผ้า ใหน้ักเรียนแต่ละคนออกแบบลวดลายทอผ้าของ
ตนเอง โดยใช้สัญลกัษณจ์ากบัตรค าสั่งที่ก าหนดให้ 

4. ครูให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกตอ้งของใบงาน  
ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า การแบ่งลวดลายซับซ้อนออกเป็นส่วนย่อยๆ คือ "การแบ่ง
ปัญหา" และการใช้ค าสั่งซ้ าๆ คือ "การหารูปแบบ" 

2. ครูเชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวัน เช่น การเดินตามแผนที่ 

   10.  สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้ 
1. ภาพลวดลายผา้ไหม (ลายหัวจกดาว, ลายลูกแกว้) 
2. ชุดบัตรค าสั่ง (Command Cards) 
3. แผ่นกระดานตารางส าหรับวางบัตรค าสั่ง 
4. ใบงานที่ 2: แบบจ าลองการทอลายผ้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรยีนรู้ที่  1 การแก้ปัญหาใกล้ตวัด้วยความคิดเชิงค านวณ       เวลา  4 ชั่วโมง 
เรื่อง  ออกแบบช่างทอผ้า          เวลา   1 ชั่วโมง 
รายวิชาวิทยาการค านวณ    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี้วัด  
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน  ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาทีพ่บในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน และมีจริยธรรม  

ตัวชี้วัด ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรอืแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ ์
หรือข้อความ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการคิดเชิงนามธรรมได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถออกแบบขั้นตอนการท างานของ "ช่างทอหุ่นยนต์" โดยระบุเฉพาะค าสั่งที่จ าเป็นได้ (P) 
 3. นักเรียนมีความคิดสรา้งสรรค์ในการออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (A) 

3. สาระส าคัญ  
การคดิเชิงนามธรรม (Abstraction) คือการมุ่งความสนใจไปที่ส่วนส าคัญของปัญหาและละเว้น

รายละเอียดที่ไม่จ าเป็น เพื่อให้สามารถอธิบายขั้นตอนการท างานได้ง่ายขึ้น การคิดเชิงนามธรรม บทบาทและ
ทักษะของช่างทอผ้า 

4. สาระการเรยีนรู ้
1. การคดัเลือกเฉพาะข้อมูลที่ส าคัญและจ าเป็นมาใช้ในการแก้ปัญหา 
2. ฝึกตัดข้อมูลส่วนเกินที่ท าให้สับสนเพื่อให้ขั้นตอนการสั่งงานชัดเจนข้ึน 
3. การแปลงแนวคิดที่ซับซ้อนให้กลายเป็นชุดค าสั่งที่หุ่นยนต์สามารถท างานได้จริง 
4. สื่อสารวธิีการแก้ปัญหาอย่างเป็นล าดับเพื่อให้ผู้อื่นหรือระบบท างานตามได้ถูกต้อง 

5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
1. วิธกีารสอนแบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process) 
2. กระบวนการจดัการเรยีนรู้ (Active Learning) 

6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

            ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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7. ทักษะ 4 Cs 
ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการท างานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รกัชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สจุรติ      
 มีวินัย       ใฝ่เรียนรู ้    
 อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการท างาน 
 รกัความเป็นไทย      มีจติสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้  
ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนข้ันตอนการทอลวดลายจากชั่วโมงที่แล้ว 
2. ครูตั้งค าถาม: "ถ้าเราจะสอนให้หุ่นยนต์ทอผ้า เราต้องบอกค าสั่งอะไรบ้าง?" "เราควรบอกทุก

รายละเอียดเลยไหม?" 
ขั้นสอน (40 นาที) 

1. กิจกรรม “ช่างทอหุ่นยนต์” (Unplugged Game): ครูให้นักเรียนแต่ละคนสมมติตนเองเป็น 
"หุ่นยนต์ช่างทอ" และครูเป็น "ผู้สั่งงาน" โดยครูจะให้ค าสั่งที่ซับซ้อน เช่น "ทอลายหัวจกดาว" และ
นักเรียนจะต้องแปลงค าสั่งนั้นให้เป็นขั้นตอนย่อยๆ ง่ายๆ เช่น "วางเส้นซ้าย", "วางเส้นขวา", "สาน
ขึ้น", "สานลง" 

2. ครูแจก ใบงานที่ 3: ออกแบบค าสั่งให้ช่างทอ ให้นักเรียนออกแบบชุดค าสั่งส าหรับ "หุ่นยนต์ช่าง
ทอ" เพื่อให้สามารถทอลวดลายที่ซับซ้อนได้ โดยนักเรียนต้องเลือกเฉพาะค าสั่งที่จ าเป็นเท่านั้น 

ขั้นสรุป   
1. นักเรียนแต่ละคนน าเสนอผลงานของตนเอง 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า การเลือกเฉพาะข้อมูลที่ส าคัญและละเว้นรายละเอียดที่ไม่

จ าเป็นคือ "การคดิเชิงนามธรรม" 

       10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้
1. ภาพตวัอย่างลวดลาย 
2. ใบงานที่ 3: ออกแบบค าสั่งให้ช่างทอ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
หน่วยการเรยีนรู้ที่  1 การแก้ปัญหาใกล้ตวัด้วยความคิดเชิงค านวณ       เวลา  4 ชั่วโมง 
เรื่อง  ร่วมสรา้งผืนผ้า           เวลา   1 ชั่วโมง 
รายวิชาวิทยาการค านวณ    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชี้วัด  
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน  ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาทีพ่บในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เทา่ทัน และมีจริยธรรม  

ตัวชี้วัด ป.3/1 แสดงอัลกอริทึมในการท างานหรอืแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ ์
หรือข้อความ 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนวิธีในการสร้างผ้าจ าลองได้ (K) 
 2. นักเรียนสามารถร่วมกันออกแบบและลงมือปฏิบัติสร้างผ้าจ าลองโดยใช้ข้ันตอนวิธีที่วางแผนไว้ (P) 
 3. นักเรียนมีวินัย มีความรับผิดชอบ และภาคภมูิใจในผลงานที่สร้างร่วมกัน (A) 

3. สาระส าคัญ  
การออกแบบข้ันตอนวิธี (Algorithm Design) ทีถู่กต้องและมีประสิทธิภาพ เป็นผลมาจากการบูรณา

การหลักการคดิเชิงค านวณเข้าด้วยกัน การออกแบบข้ันตอนวิธีในการแกป้ัญหา การร่วมมือกันในชุมชนเพื่อ
สร้างสรรค์ผืนผ้าไหม 

4. สาระการเรยีนรู ้
1. น าทักษะการย่อยปัญหา การหารูปแบบ และการคิดเชิงนามธรรมมาใช้แกป้ัญหาจริง 
2. วางแผนล าดับข้ันตอนอย่างเป็นระบบเพื่อสร้างชิน้งานผ้าจ าลองให้ส าเร็จ 
3. ฝึกการแบ่งบทบาทหน้าที่และสื่อสารขั้นตอนวิธภีายในกลุ่มเพื่อเป้าหมายเดียวกัน 
4. ตรวจสอบความถูกต้องของขั้นตอนการท างานและภาคภูมิใจในผลลพัธ์ที่สร้างขึ้นกษณ์ 

5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
1. วิธกีารสอนแบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process) 
2. กระบวนการจดัการเรยีนรู้ (Active Learning) 

6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

            ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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7. ทักษะ 4 Cs 
ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการท างานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รกัชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สจุรติ      
 มีวินัย       ใฝ่เรียนรู ้    
 อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการท างาน 
 รกัความเป็นไทย      มีจติสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้  
ขั้นน า (10 นาที) 

1. ครูตั้งค าถาม: "หลังจากทีเ่ราได้เรียนรู้การแบ่งปัญหา การหารูปแบบ และการคดิเชิงนามธรรม
แล้ว เราจะน าความรู้ทั้งหมดนี้มาสร้างผืนผา้จ าลองของเราได้อย่างไร?" 

ขั้นสอน (40 นาที) 
1. กิจกรรมกลุ่ม “ร่วมสร้างผืนผ้า” (Unplugged Project): แต่ละกลุ่มได้รับวัสดุเหลือใช้ (เช่น 

กระดาษส,ี กระดาษ A4) เพื่อสร้างผืนผา้จ าลองขนาดเล็ก 
2. ครูมอบหมายภารกจิ: ให้แต่ละกลุ่มออกแบบขั้นตอนการสร้างและตกแต่งผืนผ้าของตนเอง โดย

ต้องน าหลักการคิดเชิงค านวณที่เรียนมาใช ้(แบ่งหน้าที่, เรียงล าดับข้ันตอน, ใช้ค าสั่งซ้ าๆ) 
3. นักเรียนลงมือปฏิบัติ: แต่ละกลุ่มใช้กระดาษสีที่ตดัเป็นเส้นยาวๆ น ามาสานเป็นลวดลายต่างๆ 

ตามที่ไดอ้อกแบบไว้ โดยมีครูคอยให้ค าแนะน า 
4. น าเสนอผลงาน: แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอผืนผ้าจ าลอง พรอ้มทั้งอธิบายข้ันตอนการ

ท างานและบทบาทของสมาชิก 
ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน 
2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
3. ครูให้ค าชมเชยและสรา้งความภาคภูมิใจในผลงานที่นักเรียนสร้างขึ้น   

      
10.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. กระดาษสีส าหรับสานเป็นผืนผ้า 
2. กรรไกร, กาว 
3. ตัวอย่างผืนผา้ไหมขนาดใหญ่ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 1 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนกากบาททับ  เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1.  ถ้าเราต้องการท าไข่เจียว ขั้นตอนแรกที่ควรท า
ที่สุดคืออะไร 

ก. ตีไข่ให้เข้ากัน 
ข. ตั้งกระทะไฟแรง 
ค. เตรียมอุปกรณ์และวัตถุดบิ 
ง. เทไข่ลงในกระทะ 

2. ค าว่า 'อัลกอริทึม' (Algorithm) หมายถึงข้อใด 
ก. การเล่นเกมคอมพิวเตอร ์
ข. การซื้ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ค. การวาดภาพระบายส ี
ง. ล าดับข้ันตอนในการแก้ปัญหา 

3. ข้อใดคือการใช้ 'สัญลกัษณ์' ในการแสดงขั้นตอนวิธ ี
ก. การเขียนเรียงความ 
ข. การใช้ลูกศรแสดงทิศทาง 
ค. การนั่งสมาธ ิ
ง. การเล่าเรื่องปากเปล่า 

4. หากต้องการทอผ้าให้มีลวดลายเดิมซ้ าๆ กัน ชา่ง
ทอควรใช้วธิีใด 

ก. เปลี่ยนวิธีทอไปเรื่อยๆ 
ข. จดจ าและท าตามรูปแบบที่ซ้ ากัน 
ค. หยุดทอเมื่อถึงลายที่ยาก 
ง. ทอตามใจชอบไม่มีแบบแผน 

5. การย่อยปัญหาใหญ่ให้เป็นส่วนเล็กๆ เรียกว่าอะไร 
ก. การขยายปัญหา 
ข. การซ่อนปัญหา 
ค. การรวมปัญหา 
ง. การแบ่งปัญหา (Decomposition) 

 

6. ถ้าจะสั่งหุ่นยนต์ให้เดิน ต้องให้ค าสั่งแบบใดหุ่นยนต์ถึงจะ
เข้าใจ 

ก. บอกความรู้สกึของเรา 
ข. ใช้ค าสั่งที่ซับซ้อนและยาวมาก 
ค. ใช้ค าสั่งสั้นๆ ที่ชัดเจนและเป็นล าดับ 
ง. ไม่ต้องสั่งอะไรเลย 

7.  การเลือกเฉพาะข้อมูลที่ส าคัญและตัดสว่นที่ไม่จ าเป็น
ออก เรียกวา่อะไร 

ก. การลบข้อมูลทิ้งทั้งหมด 
ข. การวาดภาพเหมือนจริง 
ค. การลอกเลียนแบบ 
ง. การคดิเชิงนามธรรม (Abstraction) 

8. ขั้นตอนการทอผ้าไหม ข้อใดควรท าเป็นอันดับแรก 
ก. การน าไปขาย 
ข. การย้อมส ี
ค. การทอด้วยกี ่
ง. การเตรียมเส้นไหม 

9. ท าไมเราจึงต้องเรียนรู้เรื่องการเรียงล าดับขั้นตอน 
ก. เพื่อให้จ าได้ทกุอย่าง 
ข. เพื่อให้มีเพื่อนมากขึ้น 
ค. เพื่อให้แก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและไม่ผิดพลาด 
ง. เพื่อให้ท างานชา้ลง 

10. ในการสานกระดาษเป็นลายผ้า ถ้ากลุ่มของนักเรียนไม่
แบ่งหน้าที่กันจะเกิดอะไรขึ้น 

ก. งานเสร็จเร็วขึ้น 
ข. กระดาษจะเปลี่ยนสีเอง 
ค. งานอาจจะวุ่นวายและไมส่ าเร็จตามเวลา 
ง. ทุกคนในกลุ่มเข้าใจตรงกนั 

 
 
 
 
 

เฉลย  1. ค 2. ง 3. ข 4. ข 5. ง 6. ค 7. ง 8. ง 9. ค 10. ค 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 1 

ชี้แจง : ให้นักเรียนกากบาททับ  เลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 

1. จากกิจกรรม 'แกะรอยเส้นไหม' การเรียงบัตร
ภาพขั้นตอนการผลิตผา้ไหมเปรียบได้กับทักษะใด 

ก. การวาดภาพระบายส ี
ข. การใช้เทคโนโลยีขั้นสูง 
ค. การแสดงอัลกอริทึม 
ง. การเก็บข้อมูลส่วนบุคคล 

2. ขั้นตอนใดทีต่้องท าก่อน 'การทอผ้าดว้ยกี่' เสมอ
เพื่อให้ได้ลวดลายที่ตอ้งการ 

ก. การขายผา้ไหม 
ข. การเก็บเกี่ยวมะเกลือ 
ค. การออกแบบลวดลายและการมัดไหม 
ง. การน าผา้ไปซัก 

3. การมองเห็นว่าลายผา้มีส่วนที่ซ้ ากัน และน ามา
เขียนเป็นค าสั่งสั้นๆ เรียกว่าทกัษะใด 

ก. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี 
ข. การเดาสุ่ม 
ค. การหารูปแบบ (Pattern Recognition) 
ง. การคดิเลขเร็ว 

4. ในใบงานที่ 2 'แกะลายผ้า สรา้งค าสั่ง' บัตรค าสั่ง
เปรียบได้กับสิ่งใดในคอมพิวเตอร์ 

ก. เมาส์และคีย์บอร์ด 
ข. ปลั๊กไฟ 
ค. ภาษาคอมพวิเตอร ์(Programming 

Language) 
ง. หน้าจอคอมพิวเตอร ์

5. การสั่งให้ 'หุ่นยนต์ช่างทอ' ท างานโดยบอกเฉพาะ
ค าสั่งส าคัญ เช่น 'สานขึ้น' หรือ 'สานลง' คือหลักการ
ใด 

ก. การเก็บความลับ 
ข. การขยายความรายละเอยีด 
ค. การคดิเชิงนามธรรม (Abstraction) 
ง. การเล่นเกมซ่อนหา 

 

 

6. หากอัลกอริทึมในการทอลายผ้าผดิพลาด ผลลพัธจ์ะ
เป็นอย่างไร 

ก. กี่ทอผ้าจะหายไป 
ข. ผา้จะมีลวดลายไม่ตรงตามที่ออกแบบไว้ 
ค. ไม่ต้องทอก็จะได้ผ้าเอง 
ง. ผ้าจะสวยกว่าเดิม 

7. การแบ่งหน้าที่ให้สมาชิกในกลุ่มสานกระดาษ (คนหน่ึง
ตัดกระดาษ คนนึงสาน) เป็นการใช้หลักการใด 

ก. การยกเลิกกจิกรรม 
ข. การท าซ้ าแบบไม่มีที่สิ้นสุด 
ค. การแย่งงานกันท า 
ง. การแบ่งปัญหา (Decomposition)  

8. สัญลักษณ์ 'ลูกศรชี้ขวา' ในกิจกรรมสร้างลวดลายผ้า 
หมายถึงอะไรได้ดีที่สดุ 

ก. ให้กระโดดขึ้นข้างบน 
ข. ให้เลื่อนเส้นไหมหรือต าแหน่งการสานไป

ทางขวา 
ค. ให้หยุดทอทันท ี
ง. ให้ตัดไหมทิ้ง  

9. ข้อใดเป็นผลดีที่สุดของการใช้ 'แนวคิดเชิงค านวณ' ใน
การท างานกลุ่ม 

ก. ครูจะให้คะแนนเต็มโดยไม่ต้องดูผลงาน 
ข. ได้ใช้กระดาษสจี านวนมาก 
ค. ไม่ต้องพูดคุยกับเพื่อนในกลุ่ม 
ง. ท างานได้อยา่งรวดเร็ว มรีะเบียบ และลด

ข้อผิดพลาด 
10. ถ้าเราต้องการสอนเพื่อนทอผ้า ล าดับการอธบิายที่ดี
ที่สุดควรเป็นอย่างไร 

ก. บอกเฉพาะข้ันตอนที่ยากที่สุดเท่านั้น 
ข. อธิบายเรียงล าดับตั้งแตก่ารเตรียมวัตถุดิบจนถึง

การทอ 
ค. ให้เพื่อนไปหาข้อมูลเอาเองทั้งหมด 
ง. บอกข้ันตอนสุดท้ายก่อนแล้วค่อยบอกขั้นแรก 

เฉลย  1. ค 2. ค 3. ค 4. ค 5. ค 6. ข 7. ง 8. ข 9. ง 10. ข 
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แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรม 
 เรื่อง "Unplugged: สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ" ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรม 

 เร่ือง "Unplugged : สานเส้นไหม สู่ความคิดเชิงค านวณ" ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ชื่อกลุ่ม   ชั้น .......................................... 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง 
 ที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 

1 การคดิเป็นข้ันตอน (Algorithmic Thinking)     

2 
การแยกสว่นประกอบและการหารูปแบบ 
(Decomposition & Pattern) 

   
 

3 การคดิเชิงนามธรรม (Abstraction)     

4 
การแก้ปัญหาและการท างานร่วมกัน (Problem 
Solving & Teamwork)    

 

                                                                        
รวม 

 

 
      

      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 

แบบประเมิน การน าเสนอผลงาน 
 

ชื่อ-สกุล....................................................................................................................ชั้น............เลขที่................ 
 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วขีด  ลงในช่อง 
 ที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 เน้ือหาละเอียดชัดเจน    
2 ความถูกต้องของเนื้อหา    
3 ภาษาที่ใช้เข้าใจง่าย    
4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ    
5 วิธีการน าเสนอผลงาน    

                                                                        
รวม 

 

 
      

      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 

การประเมินผล 
  ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน   ให ้ 3 คะแนน 
  ผลงานหรือพฤติกรรมมขี้อบกพร่องบางส่วน  ให ้ 2 คะแนน 
  ผลงานหรือพฤติกรรมมขี้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานกลุม่ 
 

แบบสังเกตพฤติกรรม การท างานกลุ่ม 
ชื่อกลุ่ม   ชั้น .......................................... 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง 
 ที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 การแบ่งหน้าที่กันอย่างเหมาะสม    
2 ความรว่มมือกันท างาน    
3 การแสดงความคดิเห็น    
4 การรับฟังความคิดเห็น    
5 ความมีน้ าใจช่วยเหลือกนั    

                                                                        
รวม 

 

 
      

      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
 

แบบสังเกตพฤตกิรรม การท างานรายบุคคล  
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง 
 ที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการประเมิน 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การยอมรับ
ฟังความ

คิดเห็นของ
ผู้อื่น 

การท างาน
ตามหน้าที่

ทีไ่ด้รับ
มอบหมาย 

ความมีน้ าใจ 
การตรงต่อ

เวลา 
รวม 
15 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  
      

      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 
 เกณฑ์การให้คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  ให ้ 2 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

12 - 15 ดีมาก 
8 - 11 ดี 

ต่ ากว่า 8 พอใช ้
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แบบประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
แบบประเมิน   คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ชื่อ-สกุล...................................................................................................................ชั้น............เลขที่................ 
 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง    
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ด้าน รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์  
    กษัตริย์ 

1.1 ยืนตรงเคารพธงชาติ และร้องเพลงชาติได้     

1.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่สร้างความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียน     

1.3 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนับถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา     

1.4 เข้าร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามท่ีโรงเรียนจัดขึ้น     

2. ซื่อสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง     

2.2 ปฏิบัติในสิ่งที่ถกูต้อง      

3. มีวินัย รับผิดชอบ 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว  
  มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

    

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และน าไปปฏิบัติได้     

4.2 รู้จักจัดสรรเวลาให้เหมาะสม     

4.3 เช่ือฟังค าส่ังสอนของบิดา - มารดา โดยไม่โต้แย้ง     

4.4 ตั้งใจเรียน     

5. อยู่อย่างพอเพียง 5.1 ใช้ทรัพย์สินและส่ิงของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ     

7. รักความเป็นไทย 7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท างาน     

8.2 รู้จักการดูแลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน     

      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7 - 9 ดีมาก 
4 - 6  ดี 

ต่ ากว่า 4 พอใช ้
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

แบบประเมิน   สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ชื่อ-สกุล...................................................................................................................ชั้น............เลขที่................ 

 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด  ลงในช่อง    
ที่ตรงกับระดับคะแนน 

สมรรถนะด้าน รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(4) 

ดี 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

1. ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 

1.1  มีความสามารถในการรับ-ส่งสาร     
1.2  มีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด  
ความเข้าใจของตนเอง โดยใช้ภาษาอย่างเหมาะสม 

    

1.3  ใช้วิธกีารสื่อสารที่เหมาะสม มีประสิทธิภาพ     
1.4  เจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความ 
ขัดแย้งต่าง ๆ ได ้

    

1.5  เลือกรับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยเหตุผล 
และถูกต้อง 

    

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดบั ............... 
2. ความสามารถ 
ในการคดิ 

2.1  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์     
2.2  มีทกัษะในการคิดนอกกรอบอย่างสร้างสรรค์     
2.3  สามารถคิดอย่างมวีจิารณญาณ     
2.4  มีความสามารถในการสรา้งองค์ความรู้     
2.5  ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้อย่างเหมาะสม     

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดบั ............... 
3. ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 

3.1  สามารถแก้ปัญหาและอุปสรรคตา่ง ๆ ที่เผชญิได้     
3.2  ใช้เหตุผลในการแกป้ัญหา     
3.3  เข้าใจความสัมพันธแ์ละการเปลี่ยนแปลงในสังคม     
3.4  แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน
และแก้ไขปัญหา 

    

3.5  สามารติดสินใจได้เหมาะสมตามวัย     
สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดับ ............... 
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      ลงชื่อ.................................................... ผู้ประเมิน  
       ................ /................ /................ 
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง   ให ้ 2 คะแนน 
  ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง   ให ้ 1 คะแนน 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สมรรถนะด้าน รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(4) 

ดี 
(3) 

พอใช้ 
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

4. ความสามารถ 
ในการใช้ทักษะ 
ชีวิต 

4.1  เรียนรูด้้วยตนเองได้เหมาะสมตามวัย     
4.2  สามารถท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่นได้     
4.3  น าความรู้ที่ได้ไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวัน     
4.4  จดัการปัญหาและความขัดแย้งได้เหมาะสม     
4.5  หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผล 
กระทบต่อตนเอง 

    

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดบั ............... 
5. ความสามารถ 
ในการใช ้
เทคโนโลยี 

5.1  เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย     
5.2  มีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี     
5.3  สามารถน าเทคโนโลยีไปใช้พัฒนาตนเอง      
5.4  ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์     
5.5  มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี     

สรุปผลการประเมิน รวม .......... คะแนน ระดบั ............... 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

7-9 ดีมาก 
4-6 ดี 

ต่ ากว่า 4 พอใช ้
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ใบงานที่ 1 แผนผังการเดินทางของเส้นไหม 
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ใบงานที่ 2 แบบจ าลองการทอลายผ้า 
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แบงานที่ 3 ออกแบบค าสั่งให้ช่างทอ 
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ใบงานที่ 3 ออกแบบค าสั่งให้ช่างทอ 
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บัตรภาพ ข้ันตอนกระบวนการทอผ้า 
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