


คํานํา

เอกสารนวัตกรรม เร่ือง “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ เร่ืองคณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา ด้วยสมุด

เล่มเล็กผ่านกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6” จัดทําขึ้นเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มี

ทักษะทางคณิตศาสตร์ที่สามารถนําไปใช้ได้จริงในชีวิตประจําวัน การจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ใกล้ตัว เช่น การคํานวณค่าใช้จ่าย การวางแผน

และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล การสร้างสมุดเล่มเล็กเป็นเครื่องมือสําคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนสรุปความรู้ด้วยภาษา

ของตนเองและเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน นวัตกรรมน้ีส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และการมี

ส่วนร่วมของผู้เรียนอย่างเต็มที่ ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ควบคู่กันการดําเนินงานเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง คิดเป็น ทําเป็น และแก้ปัญหาเป็น ผู้จัดทําหวังเป็น

อย่างย่ิงว่านวัตกรรมฉบับน้ีจะเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพย่ิงขึ้น ขอขอบคุณผู้บริหาร

คณะครู และนักเรียนทุกคนที่มีส่วนร่วมในการดําเนินงานครั้งนี้จนสําเร็จลุล่วงด้วยดี
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1. ช่ือนวัตกรรม "การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ เรื่องคณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา ด้วยสมุดเล่มเล็กผ่าน

กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ันตอน (5E) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6

2. ผู้จัดทํา นางสาวยุภาวัลย์ แดนพันธ์ ตําแหน่งครู

3. ระยะเวลาในการดําเนินการพัฒนานวัตกรรม 16 พฤษภาคม 2568 – 31 มีนาคม 2569

4. ท่ีมาและความสําคัญ

คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับชีวิตประจําวันของมนุษย์ เช่น การซ้ือขายสินค้า การคํานวณเวลา

การวัดพ้ืนท่ี หรือการคิดร้อยละของสิ่งของต่าง ๆ แต่จากการจัดการเรียนรู้ท่ีผ่านมา พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่

สามารถเชื่อมโยงเน้ือหาคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้อย่างลึกซึ้ง ขาดแรงจูงใจในการเรียน และมองว่าคณิตศาสตร์

เป็นเรื่องยากและน่าเบื่อ

เพื่อตอบโจทย์ปัญหาน้ี ผู้จัดทําจึงได้พัฒนานวัตกรรม “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ เรื่องคณิตศาสตร์กับ

วิถีชีวิตของเรา ด้วยสมุดเล่มเล็กผ่านกระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ันตอน (5E)” ซ่ึงใช้ โจทย์คณิตศาสตร์จากชีวิตจริง

เป็นสื่อกลาง เช่น การคํานวณเงินในร้านค้า การวัดพื้นท่ีรอบบ้าน การคิดต้นทุนและกําไรของสินค้า เป็นต้น เพื่อให้

นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหาจากบริบทใกล้ตัว

กระบวนการเรียนรู้แบบ 5E ประกอบด้วย

1. Engagement (กระตุ้นความสนใจ)

2. Exploration (สํารวจและค้นหา)

3. Explanation (อธิบายและแลกเปลี่ยนเรียนรู)้

4. Elaboration (ขยายความรู้และประยุกต์ใช้)

5. Evaluation (ประเมินผลและสะท้อนคิด)

เม่ือผสานกับการจัดทํา สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา ที่นักเรียนสร้างสรรค์ด้วยตนเอง จะช่วยให้

ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเชิงลึก สนุกกับการเรียนรู้ และเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในชีวิตประจําวันอย่างแท้จริง

ดังน้ัน นวัตกรรม การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ เร่ืองคณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา ด้วยสมุดเล่มเล็กผ่าน

กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จึงเป็นเครื่องมือสําคัญที่ช่วยเสริมสร้างทักษะ

การคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตของนักเรียน ทําให้นักเรียนได้วิเคราะห์ได้ชัดเจนย่ิงขึ้นและ

ใช้เหตุผลในการหาคําตอบได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพมากขึ้น และช่วยพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้

เป็นไปอย่างมีหลักการและยั่งยืน
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5. วัตถุประสงค์

1. เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้โจทย์คณิตศาสตร์จากบริบทชีวิต

จริง ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการ 5 ข้ัน (5E) และการสร้างสมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์ด้วยตนเองได้

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและ

หลังการการใช้สมุดเล่มเล็กผ่านกระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E)

6. เป้าหมายในการดําเนินนวัตกรรม

6.1 เชิงปริมาณ

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ร้อยละ 70 มีคะแนนการทดสอบทักษะการคิดวิเคราะห์ทาง

คณิตศาสตร์หลังการเรียนรู้สูงข้ึนจากคะแนนก่อนการใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ

เรียนรู้ 5 ข้ัน (5E)

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีคะแนนการทดสอบการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70

6.2 เชิงคุณภาพ

1. นักเรียนจะมีความสามารถในการ คิดวิเคราะห์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยการใช้กระบวนการ

เรียนรู้ 5 ข้ัน (5E) และสมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาท่ีซับซ้อนมากขึ้น

2. นักเรียนสามารถนําความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริงผ่านสมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E)

7. เครื่องมือที่ใช้

1. สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์: ใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์

2. กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E)

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5 E’s of Inquiry-Based Learning) เป็นรูปแบบของ

การเรียนรู้รูปแบบหนึ่ง ท่ีเน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ โดยการแสวงหาและศึกษาค้นคว้า เพื่อ

สร้างองค์ความรู้ของตนเอง ซึ่งมีครูผู้สอนคอยอํานวยการและสนับสนุน ทําให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือ

แนวทางแก้ปัญหาได้ตัวเอง และสามารถนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน ซ่ึงถือว่าเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้นํา

ความรู้ หลักการ แนวคิดหรือทฤษฎีไปเช่ือมโยงกับประเด็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติ

ด้วยตนเอง ตามความสามารถและความถนัดของตนเองอย่างเป็นอิสระ
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3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Lesson Plans)

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ 5 ข้ัน (5E) ซ่ึงประกอบไป ด้วย 6 แผนการ

สอนที่ออกแบบตามขั้นตอนการเรียนรู้ท่ีชัดเจน เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์ผ่านการแก้ปัญหา

จริง แผนการเรียนรู้มีการอธิบายข้ันตอนการจัดกิจกรรม ตั้งแต่กิจกรรมเริ่มต้น กิจกรรมหลัก และกิจกรรม

สรุป)

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง โจทย์ปัญหา เศษส่วนและจํานวนคละ

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร ทศนิยม

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง โจทย์ปัญหาอัตราส่วน

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาการหาพ้ืนที่

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 เรื่อง การนําเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิรูปวงกลม

4. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

แบบทดสอบที่ใช้วัดผลก่อนและหลังการเรียนการสอน เพื่อประเมินความรู้ความเข้าใจในการคิด

วิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์

5. แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

แบบทดสอบที่ใช้วัดความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาที่เก่ียวข้องกับการการคิดวิเคราะห์

โจทย์คณิตศาสตร์

ข้ันตอนการใช้เครื่องมือ

1. ก่อนการเรียนการสอน

ทําการประเมินความรู้พื้นฐานโดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน

2. ระหว่างการเรียนการสอน

ใช้แผนการเรียนรู้และบันทึกการสังเกตการมีส่วนร่วมของนักเรียนในกิจกรรม

3. หลังการเรียนการสอน

ใช้แบบทดสอบหลังเรียนเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ข้ันตอนการสร้างนวัตกรรม

1. วิเคราะห์ผู้เรียน เพื่อทําความเข้าใจระดับความรู้และความต้องการของนักเรียน

2. วิเคราะห์หลักสูตร เพื่อตรวจสอบมาตรฐานการเรียนรู้และกําหนดเป้าหมายการสอน

ท่ีชัดเจน

3. วิเคราะห์เนื้อหา เพื่อเชื่อมโยงเรื่องการคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์กับกิจกรรมสมุด

เล่มเล็กคณิตศาสตร์
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4. ออกแบบกิจกรรม ท่ีเชื่อมโยงกับการคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์กับกิจกรรมสมุด

เล่มเล็กคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการ 5 ข้ัน (5E)

การออกแบบกิจกรรม

1. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์

2. ศึกษากระบวนการเรียนรู้แบบ 5 ข้ัน (5E)

3. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson Plan)

ข้ันตอนที่ 1: วิเคราะห์หลักสูตร

ศึกษาหลักสูตรการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

โดยเฉพาะหัวข้อ เรื่องร้อยละ และระบุเนื้อหาท่ีสําคัญท่ีจะนําไปใช้ในการพัฒนาแผนการจัดการ

เรียนรู้

ข้ันตอนที่ 2: ออกแบบกิจกรรม

สร้างกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงการใช้ทักษะคณิตศาสตร์เรื่องการคิดวิเคราะห์โจทย์

คณิตศาสตร์กับกิจกรรม สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ ใช้กระบวนการ 5 ข้ัน (5E) เป็นกรอบใน

การออกแบบ โดยให้ผู้เรียนทํางานกลุ่มในการแก้ปัญหาจริง

ข้ันตอนที่ 3: กําหนดข้ันตอนการดําเนินกิจกรรม

ระบุข้ันตอนต่าง ๆ ในการดําเนินกิจกรรม เช่น การให้คําถาม การทํางานกลุ่ม

การนําเสนอ ผลงาน และการประเมินผล

ข้ันตอนที่ 4: ตรวจสอบและทบทวน

ทบทวนแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้แน่ใจว่าเป็นไปตามหลักการ 5 ข้ัน (5E)

และ สามารถ นําไปใช้ในการคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์กับกิจกรรมสมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์

4. สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่องการคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 6 จํานวน 10 ข้อ

5. สร้างแบบทดสอบหลังเรียน เรื่องการคิดวิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์ ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 จํานวน 10 ข้อ

6. สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

ข้ันตอนที่ 1: กําหนดจุดประสงค์การทดสอบ

ระบุทักษะที่ต้องการทดสอบ เช่น การคิดวิเคราะห์ การใช้วิธีการคํานวณ และ

การคิด วิเคราะห์โจทย์คณิตศาสตร์
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ข้ันตอนที่ 2: ออกแบบข้อสอบอัตนัย

สร้างคําถามที่ท้าทายและต้องใช้การคิดเชิงลึก เช่น การให้โจทย์ปัญหาท่ี

ต้องการคิดวิเคราะห์ โจทย์

ข้ันตอนที่ 3: ตรวจสอบข้อสอบ

ทดสอบแบบทดสอบกับกลุ่มนักเรียนตัวอย่างเพ่ือประเมินความยากง่ายและ

ความเหมาะสม ของคําถาม

ข้ันตอนที่ 4: การปรับปรุงและทบทวน

ปรับปรุงข้อสอบตามผลการทดสอบเพื่อให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย

6. การใช้เครื่องมือสังเกต (Observation Checklist)

ข้ันตอนที่ 1: กําหนดพฤติกรรมท่ีต้องการสังเกต

ระบุกิจกรรมท่ีต้องการสังเกต เช่น การร่วมมือกันในกลุ่ม การใช้ทักษะคณิตศาสตร์ในการ

คํานวณ การคิดวิเคราะห์เพ่ือหาคําตอบ

ข้ันตอนที่ 2: สร้างแบบฟอร์มการสังเกต

ออกแบบฟอร์มการสังเกตท่ีสามารถบันทึกข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว เช่น ช่องว่างสําหรับการ

บันทึกพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในแต่ละช่วงเวลา

ข้ันตอนที่ 3: ทดสอบการใช้เครื่องมือ

ทดสอบเครื่องมือกับนักเรียนในกิจกรรมทดลองเพ่ือให้แน่ใจว่าเครื่องมือสามารถจับ

พฤติกรรมท่ีต้องการได้อย่างชัดเจน

ข้ันตอนที่ 4: การทบทวนและปรับปรุง

ปรับปรุงเครื่องมือหลังจากทดสอบการใช้งานจริง โดยอาจปรับแก้คําถามหรือจุดสังเกตต่างๆ

เพื่อให้เหมาะสมกับสภาพการณ์จริง

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม

8.1 การเตรียมความพร้อม

8.1.1 การกําหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อศึกษาผลของการใช้กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E) ต่อการพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนและหลังใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสมุดเล่มเล็ก
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8.1.2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

1. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้ปัญหา

จริงท่ีสอดคล้องกับหลักการ 5 ข้ัน (5E)

2. จัดเตรียมส่ือการสอนท่ีจําเป็น เช่น สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ ซ่ึงนักเรียนจะใช้บันทึก

และแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

3. สร้างแบบทดสอบก่อนและหลังการเรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ

คิดวิเคราะห์ของนักเรียน

8.2 การดําเนินการ

8.2.1 การใช้กระบวนการ 5 ข้ัน (5E)

1. นําเสนอปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์ที่ต้องการให้แก่นักเรียน เช่น ปัญหา

ทางการคํานวณ หรือปัญหาในชีวิตประจําวัน

2. ให้นักเรียนศึกษาและค้นคว้าข้อมูลด้วยตนเองเพื่อหาวิธีการแก้ปัญหา โดยบันทึกการ

วิเคราะห์ในสมุดเล่มเล็ก

3. กระตุ้นให้นักเรียนใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ในการประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์

ในการแก้ปัญหาท่ีนําเสนอ

8.2.2 กิจกรรมการเรียนรู้

1. นักเรียนทํากิจกรรมกลุ่มเพ่ือแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยแต่ละกลุ่มต้องใช้สมุดเล่มเล็ก

ในการจดบันทึกและวิเคราะห์ปัญหา

2. นักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาต่อเพ่ือนในห้อง และร่วมกันอภิปรายผลการแก้ปัญหา

8.2.3 การสังเกตและให้คําแนะนํา

1. ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนในระหว่างการทํากิจกรรม พร้อมทั้งให้

คําแนะนําเม่ือจําเป็น

2. ส่งเสริมให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นและอภิปรายวิธีแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกัน

8.3 การประเมินผล

8.3.1 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

1. ใช้แบบทดสอบก่อนและหลังการเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ของนักเรียน

2. วิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลังการใช้กิจกรรมสมุดเล่มเล็ก
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8.3.2 การประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์

1. ประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการทํากิจกรรมและสมุดเล่มเล็ก

2. วิเคราะห์คุณภาพของการวิเคราะห์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนบันทึกในสมุดเล่ม

เล็ก

8.4 การวิเคราะห์ข้อมูล

8.4.1 การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ

1. ใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล เช่น t-test เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนก่อนและหลังการใช้กิจกรรม

2. ใช้ค่าเฉลี่ยและร้อยละในการวิเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้

การหาค่าเฉล่ีย

=

เม่ือ คือ คะแนนเฉล่ีย

คือ ผลรวมของคะแนนท่ีได้ท้ังหมด

คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมด

ร้อยละ

ร้อยละ = x 100

8.4.2 การสรุปผลการวิจัย

1. สรุปผลการศึกษาว่ากระบวนการเรียนรู้แบบ 5 ข้ัน (5E) สามารถพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้

2. วิเคราะห์ข้อมูลจากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน

8.5 การสรุปผลและรายงาน

8.5.1 การสรุปผล

1. สรุปผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนผ่านการใช้สมุด

เล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ข้ัน (5E)

2. วิเคราะห์ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีได้รับการพัฒนาผ่านกิจกรรม

การเรียนรู้
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8.5.2 การรายงานผลการวิจัย

1. จัดทํารายงานสรุปผลการวิจัยเพ่ือเผยแพร่ในท่ีประชุมทางวิชาการและครูผู้สอน

2. นําเสนอผลการวิจัยให้แก่ผู้บริหารและครูในโรงเรียนเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใน

อนาคต

9. แนวคิดทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง

- ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Constructivism Theory) ของ Piaget และ Vygotsky

- กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry-Based Learning)

- ทฤษฎี Active Learning ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง

- กระบวนการเรียนรู้ 5E (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate)

- แนวคิดสมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3R 8C)

กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E)

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5 E’s of Inquiry-Based Learning) เป็น

รูปแบบของการเรียนรู้รูปแบบหนึ่ง ท่ีเน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้ โดยการแสวงหา

และศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างองค์ความรู้ของตนเอง ซึ่งมีครูผู้สอนคอยอํานวยการและสนับสนุน ทําให้

ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาได้ตัวเอง และสามารถนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน ซึ่งถือ

ว่าเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้นําความรู้ หลักการ แนวคิดหรือทฤษฎีไปเช่ือมโยงกับประเด็น

ปัญหาที่ผู้เรียนสนใจศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติ ด้วยตนเอง ตามความสามารถและความถนัดของ

ตนเองอย่างเป็นอิสระ ทําให้ การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอนนี้ นับได้ว่าเป็นรูปแบบหนึ่งของ

การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้น้ัน เป็นรูปแบบการเรียนที่พานักเรียนไปสู่การพิจารณาข้อโต้แย้งและข้อ

สงสัยต่างๆ ซึ่งจะก่อให้เกิดประเด็นคําถามที่ต้องการสํารวจตรวจสอบ และจะเป็นกระบวนการเช่นนี้

ต่อเนื่องกันไปเรื่อยๆ ซ่ึงการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ทั้ง 5 ข้ันตอนนั้น มีขั้นตอนในการดําเนินการดังนี้

การสร้างความสนใจ (Engagement)

ขั้นนี้เป็นของการนําเข้าสู่บทเรียนหรือนําเข้าสู่เร่ืองท่ีอยู่ในความสนใจที่เกิดจากข้อสงสัย โดย

ครูผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจใคร่รู้ เพ่ือนําเข้าสู่บทเรียนหรือเนื้อหาใหม่ๆ ซึ่งความ

สนใจใคร่รู้นั้น อาจมาจากความสนใจของนักเรียนเอง การอภิปรายกลุ่ม หรือจากการนําเสนอของ

ครูผู้สอนก็ได้ แต่จะต้องเป็นเรื่องท่ีนักเรียนยอมรับโดยไม่มีการบังคับ

หลังจากนั้น เมื่อได้ข้อคําถามที่น่าสนใจแล้ว ครูผู้สอนต้องกระตุ้นให้นักเรียนร่วมกัน กําหนดขอบเขตและ

แจกแจงรายละเอียดของเร่ืองที่จะศึกษาให้มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยใช้การรับรู้จากประสบการณ์เดิม

รวมกับการศึกษาเพิ่มเติมจากจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความเข้าใจในประเด็นท่ีจะศึกษา

และมีแนวทางในการสํารวจตรวจสอบมากยิ่งขึ้น
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การสํารวจและค้นหา (Exploration)

เมื่อทําความเข้าใจในประเด็นหรือคําถามท่ีสนใจศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ครูผู้สอนจะเปิดโอกาส

ให้นักเรียนดําเนินการศึกษาค้นคว้า โดยการรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การสํารวจ การสืบค้น

จากเอกสารต่าง ๆ การทดลอง และการจําลองสถานการณ์ เป็นต้น เพ่ือตรวจสอบสมมุติฐานและให้ได้

ข้อมูลอย่างเพียงพอท่ีจะนําไปใช้ในการอธิบายและสรุป

การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)

เมื่อได้ข้อมูลอย่างเพียงพอแล้ว ครูผู้สอนจะต้องให้นักเรียนนําข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และแปลผล

เพื่อสรุปผลและนําเสนอผลท่ีได้ในรูปต่าง ๆ เช่น การบรรยายสรุป การสร้างแบบจําลอง การวาดภาพ

หรือ การสรุปเป็นตารางหรือกราฟ ซึ่งผลสรุปท่ีได้นั้น จะต้องสามารถอ้างอิงความรู้ มีความสมเหตุสมผล

และมีหลักฐานท่ีเชื่อถือได้

การขยายความรู้ (Elaboration)

เป็นข้ันของการนําความรู้ท่ีได้จากขั้นก่อนหน้านี้ มาเชื่อมโยงกับความรู้เดิมหรือใช้อธิบายถึง

สถานการณ์หรือเหตุการณ์เกี่ยวข้อง โดยครูผู้สอนอาจจัดกิจกรรมและให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมนั้น

ๆ เช่น ต้ังคําถามจากการศึกษาเพื่อให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม ซ่ึงจะทําให้

นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้เข้ากับประสบการณ์หรือสถานการณ์ที่เก่ียวข้องได้มากข้ึน

การประเมินผล (Evaluation)

เป็นขั้นของการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่าง ๆ เช่น การทําข้อสอบ การทํารายงาน

สรุป หรือการให้นักเรียนประเมินตัวเอง เป็นต้น เพ่ือตรวจสอบนักเรียนว่ามีความรู้ที่ถูกต้องมากน้อย

เพียงไรจากการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ดังกล่าว ครูผู้สอนจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียน วิเคระห์

วิจารณ์และคิดพิจารณาความรู้ที่ได้ให้รอบคอบ โดยมีครูผู้สอนช่วยตรวจสอบและปรับปรุงความรู้ที่

นักเรียนได้รับนั้นให้ถูกต้องเหมาะสมและสอดคล้องกับความรู้เดิมของนักเรียนมากยิ่งขึ้น และนํานักเรียน

ไปสู่คําถามท่ีต้องการการสํารวจตรวจสอบต่อไปอย่างต่อเนื่อง

วีณา ประชานุกูล และประสาท เนืองเฉลิม (2553, หน้า 228) กล่าวไว้ว่า การเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ คือกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้

นักเรียนรู้จักศึกษากันคว้าหาความรู้โดยครูมีบทบาทในการตั้งคําถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนได้ใช้

กระบวนการทางความคิด หาเหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง

แล้วสรุปออกมาเป็นหลักการ หรือวิธีการในการแก้ปัญหาและสามารถนําไปประยุกต์ใช้ประโยชน์
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พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2545, หน้า 69) กล่าวไว้ว่า การสืบสอบ หมายถึง วิธีการที่ครูและนักเรียน

เป็นองค์ประกอบสําคัญ โดยนักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นเพียงผู้แนะนํา ผู้อํานวย

ความสะดวก เพื่อให้นักเรียนบรรลุเป้าหมาย วิธีสืบสอบจะเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญของการเรียน

ทิศนา แขมมณี (2558, หน้า 141) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการสืบ

สอบ หมายถึง การดําเนินการเรียนการสอน โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดคําถาม เกิดความคิด และลง

มือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อนํามาประมวลหาคําตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยท่ีผู้สอนช่วยอํานวยความ

สะดวกในการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล

การวิเคราะห์ การสรุปข้อมูล การอภิปรายโต้แย้งทางวิชาการ และการทํางานร่วมกับผู้อื่น เป็นต้น

เจนจิรา เครือทิวา (2561, หน้า 19) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยผู้สอนเป็นผู้อํานวยความสะดวกในการเรียนรู้

กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดคําถาม ความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพ่ือหาคําตอบหรือข้อสรุปด้วย

ตนเอง

จากท่ีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ข้างต้นสรุปได้ว่า การ

จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ให้ผู้เรียนฝึกคิด

หา

เหตุผลลงมือปฏิบัติ สํารวจตรวจสอบ สร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้สอนช่ วยอํานวยความสะดวกในการ

เรียนรู้

ด้านต่าง ๆ ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดคําถาม ความคิด และลงมือเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อหา

คําตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในสภาพการณ์ต่าง ๆ ได้

ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน

การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) รายวิชาสุขศึกษา เรื่อง การเจริญเติบโต

และพัฒนาการของวัยรุ่น กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี

1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน

การศึกษาครั้งน้ีเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 ของโรงเรียนเทศบาล ๒ วัดโพธิ์ สังกัดเทศบาลตําบล

บางคล้า จังหวัดฉะเชิงเทรา ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จํานวน 30 คน โดยการสุ่ม

อย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้

แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E) จํานวน 6 ชุด 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ

เจริญเติบโตและพัฒนาการของวัยรุ่น จํานวน 30 ข้อ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
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ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 10 ข้อ แบบแผนการทดลองเป็นแบบ One Group Pretest-

Posttest Design วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติ คือ ค่าเฉลี่ย ( gif.latex?\bar{X}) ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบทีแบบไม่อิสระต่อกัน (T-test for Dependent Samples)

ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบวัฏจักรการ

เรียนรู้ 5 ขั้น (5E) รายวิชาสุขศึกษา เร่ือง การเจริญเติบโตและพัฒนาการของวัยรุ่น กลุ่มสาระการเรียนรู้

สุขศึกษาและพลศึกษา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80

โดยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 82.19/81.77 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ต้ังไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาสุขศึกษาของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ

วัฏจักรการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกระบวนการสืบเสาะ

หาความรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5 ข้ัน (5E) โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (gif.latex?\bar{X} =

4.87, S.D. = 0.31)

การศึกษาคร้ังน้ีมีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น

(5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงระบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาคะแนนพัฒนาการของการคิดเชิงระบบ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ด

เกม 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5

ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงระบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่ม

ตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัยครั้ง น้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

มหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม) อําเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จํานวน

31 คน ได้จากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1)

แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม จํานวน 6 แผน ใช้เวลา

ท้ังสิ้น 12 ชั่วโมง 2) บอร์ดเกม จํานวน 6 บอร์ดเกม 3) แบบทดสอบวัดการคิดเชิงระบบ จํานวน 20 ข้อ

มีค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.39-0.71 มีค่าอํานาจจําแนกตั้งแต่ 0.29-0.64 และมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ

0.73 4) แบบวัดความพึงพอใจในการจัด การเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย

ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สูตรการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ (E1/E2) และหาค่า

คะแนนพัฒนาการ



12

ผลการศึกษาพบว่า 1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน (5E)

ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม เพ่ือส่งเสริมการคิดเชิงระบบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่าเท่ากับ

84.90/81.15 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ท่ีกําหนดไว้ 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการ

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม มีพัฒนาการของการคิดเชิงระบบโดย

เฉลี่ยร้อยละ 63.10 มีพัฒนาการเพิ่มขึ้นอยู่ในระดับสูง และ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีความพึง

พอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกม อยู่ในระดับความพึง

พอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88

การศึกษาคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูล

เบ้ืองต้น โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ร่วมกับการเขียนแผนผังความคิด ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการ

เรียนรู้ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น

ที่เรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นร่วมกับการเขียนแผนผังความคิด ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ท่ี 5 โรงเรียนบ้านไผ่ จังหวัดขอนแก่น จํานวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ

เรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช้ t-test (Dependent

Samples) ผลการศึกษาพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น โดยใช้

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ัน ร่วมกับการเขียนแผนผังความคิด ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 76.87/76.33 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.5026 แสดงว่า นักเรียนมีความรู้

เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 50.26 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 และมีความพึงพอใจต่อการสอนเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้

การแก้ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 2) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 3) เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L สําหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียน

เทศบาล 2 บ้านกะทู้ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 31 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง

(purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบ
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วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย

(gif.latex?\bar{x}) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และ การทดสอบค่าที t-test แบบ Dependent

ผลการวิจัยพบว่า 1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักร

การเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L สeหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีองค์ประกอบ คือ

หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการกิจกรรมการเรียนการสอน ระบบสังคม และหลักการตอบสนอง

กระบวนการกิจกรรม การเรียนการสอนมี 5 ข้ันตอนคือ 1) ข้ันนําเข้าสู่บทเรียนและสร้างความสนใจ

(Engagement Phase) 2) ขั้นกระตุ้น แยกแยะข้อมูล (Encouragement Phase) เน้นการแก้ปัญหา

ค้นหาคําตอบเช่ือมโยงกับความรู้เดิมด้วยเทคนิค K-W-D-L 3) ขี้นอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation

Phase) 4) ขี้นขยายความรู้และนําไปใช้ (Extension Phase) 5) ข้ันประเมิน (Evaluation Phase) ท่ี

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 76.22/85.33 มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่กําหนดไว้ 2. ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์

โดยวิธีการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี

ได้รับการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยวิธีการสอนแบบวัฏ

จักรการเรียนรู้ 5E ร่วมกับเทคนิค K-W-D-L สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจโดย

ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (gif.latex?\bar{x} = 4.09)

10. กระบวนการนํานวัตกรรมไปใช้

ข้ันตอนที่ 1 การเตรียมการ

1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อกําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด และสาระสําคัญในเรื่อง

“คณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา”

2. วิเคราะห์บริบทของผู้เรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อสํารวจความรู้พื้นฐาน ทักษะทาง

คณิตศาสตร์ และความสนใจของผู้เรียน

3. ออกแบบนวัตกรรม “สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์” โดยกําหนดรูปแบบ เนื้อหา แบบฝึกหัด และ

กิจกรรมท่ีเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน เช่น การคํานวณร้อยละ การวัด การประมาณค่า และ

การแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง

4. จัดเตรียมส่ือและอุปกรณ์ประกอบการเรียนรู้ เช่น แบบบันทึก สมุดเล่มเล็ก ตัวอย่างโจทย์

สถานการณ์จริง และเครื่องมือประเมินผล
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ข้ันตอนที่ 2 การนําไปใช้ในการจัดการเรียนรู้

ใช้กระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ัน(5 E) ได้แก่

ข้ันท่ี 1: Engage (สร้างความสนใจ) นําเสนอปัญหาหรือสถานการณ์ในชีวิตจริง เพื่อ

กระตุ้นการคิด เช่น การคํานวณค่าใช้จ่ายจากการซ้ือของในตลาด

ข้ันท่ี 2: Explore (สํารวจค้นหา) ให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ ทดลองคิดคําตอบ

และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ข้ันท่ี 3: Explain (อธิบายความรู้) ครูชี้แนะแนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้อง และให้

นักเรียนสรุปสาระสําคัญลงในสมุดเล่มเล็ก

ข้ันท่ี 4: Elaborate (ขยายความรู้) นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้ในสถานการณ์ใหม่ ๆ

เช่น การคํานวณร้อยละจากกิจกรรมในชีวิตประจําวัน

ข้ันท่ี 5: Evaluate (ประเมินผล) ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลงานในสมุดเล่มเล็ก

และสะท้อนผลการเรียนรู้จัดกิจกรรมกลุ่มย่อย เพื่อให้นักเรียนช่วยกันคิดวิเคราะห์และ

ออกแบบสมุดเล่มเล็กของกลุ่ม ครูเป็นผู้อํานวยความสะดวก (Facilitator)โดยคอย

ชี้แนะ แนะนําและให้คําปรึกษาระหว่างการจัดกิจกรรม

ข้ันตอนที่ 3 การติดตามและประเมินผล

1. ประเมินก่อนเรียนและหลังเรียน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2. ใช้แบบสังเกตพฤติกรรมและแบบประเมินสมุดเล่มเล็ก เพื่อวัดความสามารถในการคิด

วิเคราะห์

การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ และการทํางานร่วมกัน

3. รวบรวมข้อมูลสะท้อนผลการใช้จากนักเรียนและครู เพื่อปรับปรุงและพัฒนานวัตกรรมให้มี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน

ข้ันตอนที่ 4 การเผยแพร่และขยายผล

1. นําเสนอผลการใช้นวัตกรรมในการประชุมภายในโรงเรียน หรือกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของ

ครู

2. เผยแพร่สมุดเล่มเล็กตัวอย่าง และแนวทางการจัดการเรียนรู้ให้แก่ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ระดับประถมศึกษา

3. ส่งเสริมให้ครูนําไปประยุกต์ใช้ในหัวข้อคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจําวัน



15

11. ผลที่เกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ)

ด้านความรู้: นักเรียนมีความเข้าใจในหลักคณิตศาสตร์มากข้ึน สามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้

ด้านทักษะ: นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ดีข้ึน

ด้านคุณลักษณะ: นักเรียนมีความรับผิดชอบ ตั้งใจ และทํางานร่วมกันได้อย่างมีวินัย

ด้านเจตคติ: นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์

ด้านสมรรถนะ: พัฒนาสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน ได้แก่ การคิดข้ันสูง และการทํางานเป็นทีม

ตารางท่ี 1 แสดงผลคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังหมด 11 คน

นักเรียนคนที่ คะแนนที่ได้จากการทดสอบ

(10 คะแนน)

1 5

2 4

3 3

4 6

5 5

6 7

7 4

8 6

9 5

10 3

11 3

รวม 51

ร้อยละ 46.36

คะแนนเฉล่ีย 4.63

จากตารางท่ี 1 คะแนนจากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน จํานวน 10 ข้อ ของจํานวนนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังหมด 11 คน พบว่า นักเรียนมีผลการทดสอบอยู่ที่ร้อยละ 46.36 ของคะแนนทั้งหมด
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ตารางท่ี 2 แสดงผลคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังหมด 11 คน

นักเรียนคนที่ คะแนนที่ได้จากการทดสอบ

(10 คะแนน)

1 9

2 7

3 6

4 9

5 9

6 9

7 7

8 9

9 8

10 6

11 6

รวม 85

ร้อยละ 77.27

คะแนนเฉล่ีย 7.72

จากตารางท่ี 2 คะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข้อ จากจํานวนนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังหมด 15 พบว่านักนักเรียนมีผลการทดสอบอยู่ที่ร้อยละ 77.27 ของคะแนนทั้งหมด
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ตารางท่ี 3 เปรียบเทียบคะแนน จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6

ท้ังหมด 11 คน

นักเรียนคนที่

คะแนนการทดสอบ เพ่ิมข้ึน

(คะแนน)ก่อนเรียน

(10 คะแนน)

หลังเรียน

(10 คะแนน)

1 5 9 4

2 4 7 3

3 3 6 3

4 6 9 3

5 5 9 4

6 7 9 2

7 4 7 3

8 6 9 3

9 5 8 3

10 3 6 3

11 3 6 3

รวม 51 85 34

ร้อยละของคะแนนท้ังหมด 46.36 77.27 30.90

คะแนนเฉล่ีย 4.63 7.72 3.09

จากตารางที่ 3 เม่ือนําผลคะแนนท่ีได้จาการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาทําการเปรียบเทียบผลต่าง

แล้ว พบว่า คะแนนรวมทั้งหมดของการทดสอบก่อนเรียน คือ 51 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 46.36 คะแนนรวม

ทั้งหมดของการทดสอบหลังเรียน คือ 85 คิดเป็นร้อยละ 77.27 เพิ่มขึ้นจากการทดสอบก่อนเรียน 34 คะแนน คิด

เป็นร้อยละ 30.90 คะแนน จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข้อ จากจํานวนนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ทั้งหมด 11 พบว่านักนักเรียนมีผลการทดสอบอยู่ท่ีร้อยละ 77.27 ของคะแนนทั้งหมด คะแนน

เฉลี่ยต่อคน 7.72 คะแนน การทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 4.63 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 46.36 เมื่อทําการ

ทดสอบหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย

7 .72 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.27 เพิ่มข้ึน 3.09 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 30.90
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ตารางท่ี 4 แสดงผลคะแนนจากการทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตรข์อง

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ท้ังหมด 11 คน

นักเรียนคนที่ คะแนนที่ได้จากการทดสอบ

(10 คะแนน)

1 9

2 6

3 5

4 9

5 9

6 10

7 7

8 9

9 8

10 6

11 6

รวม 84

ร้อยละ 76.36

คะแนนเฉล่ีย 7.63

จากตารางที่ 4 คะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์ จํานวน 20 ข้อ จากจํานวนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทั้งหมด 11 พบว่านักนักเรียนมีผลการ

ทดสอบอยู่ท่ีร้อยละ 76.36 ของคะแนนทั้งหมด คะแนนเฉล่ีย 7.63 คะแนน
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12. บทเรียนท่ีได้รับ

สรุปผล

1. เพ่ือศึกษาผลของการใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้น(5E) ในการ

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซึ่งจะสังเกตได้จาก

ข้อมูลจากการทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ผู้เรียนมีผลการเรียนท่ี

สูงข้ึนจากผลการทดสอบมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 7.72 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 77.27 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการพัฒนา

ทักษะการคิด วิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ข้ัน(5E)

ของนักเรียนช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านท่าลาดหนองหล่มยางนกหอ"สามารถทําให้ผู้เรียนมีผ

ลการเรียนที่ดีข้ึน

2. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วย

กระบวนการ 5 ขั้น(5E) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านท่าลาดหนองหล่มยางนกหอ" ท่ี

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ร้อยละ 70 เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ ซึ่งจะสังเกตได้จากข้อมูลจาก

การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผู้เรียนมีผลการเรียนที่สูงข้ึนจากผลการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนน

เฉลี่ยอยู่ท่ี ร้อยละ 46.36 ซ่ึงน้อยกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ เม่ือทําการทดสอบหลังเรียนแล้วพบว่ามีคะแนน

เฉลี่ยอยู่ที่ ร้อยละ 70 สูงกว่าระดับเกณฑ์ที่กําหนด เพิ่มขึ้นร้อยละ 30.90 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแผนการ

จัดการเรียนรู้สามารถทําให้ผู้เรียนมีผลการเรียนที่ดีข้ึน

อภิปรายผล

จากการจัดการเรียนการสอนในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ขั้น(5E) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านท่าลาดหนองหล่มยาง

นกหอ" ประจําปีการศึกษา 2568 สามารถแยกการอภิปรายออกมาตามวัตถุประสงค์ของการดําเนินการได้ดังนี้

ในเร่ืองการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ เร่ืองคณิตศาสตร์กับวิถีชีวิตของเรา ด้วยสมุดเล่มเล็กผ่าน

กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านท่าลาดหนองหล่มยางนกหอ มาใช้

นั้น มีการพัฒนาเป็นไปในทิศทางเดียวกันคือ มีค่าเฉล่ียคะแนนที่สูงข้ึน สามารถบอกได้ว่าวิธี แนวคิด ในการจัดการ

เรียนการสอนที่ดี แต่งอย่างไรก็ตาม ยังสามารถพัฒนาต่อไปได้อีกเนื่องจากระดับคะแนนเฉลี่ยท่ีเพิ่มข้ึนยังเพ่ิมข้ึน

เพียงเล็กน้อย คงจะต้องศึกษาในรายละเอียดของรูปแบบหรือแนวคิดทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ โดย

ใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ขั้น (5E) ให้มากยิ่งขึ้นเพื่อนําผลท่ีได้จากการศึกษาน้ัน ไปสู่การ

นําไปใช้และปฏิบัติต่อไป
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14. ประโยชน์ท่ีได้รับจากการพัฒนานวัตกรรม

ทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์: นักเรียนจะสามารถคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดี

ข้ึน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์จะเพิ่มขึ้นจากการใชโ้ดยใช้สมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ข้ัน(5E) ท่ีช่วยให้การเรียนรู้มีความหมายและสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริง

การใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร:์ นักเรียนจะสามารถใช้สมุดเล่มเล็กในการบันทึกและสรุปแนวคิดการ

แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ผลการใช้นวัตกรรมที่ส่งผลต่อ นักเรียน นักเรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น

สามารถแยกแยะ วิเคราะห์ และอธิบายเหตุผลของตนเองได้ชัดเจนยิ่งข้ึน

ผลการใช้นวัตกรรมที่ส่งผลต่อครู ได้พัฒนาทักษะการแนวทางการนํานวัตกรรมการจัดการเรียรู้โดยการ

ใช้โดยใช้สมุดเล่มเล็กคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ข้ัน(5E) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน

ผลการใช้นวัตกรรมที่ส่งผลต่อสถานศึกษา เกิดภาพลักษณ์ท่ีดีให้กับโรงเรียนในด้านการพัฒนาผู้เรียนให้

มีทักษะการคิดทางคณิตศาสตร์และการสื่อสารและมีผลงานนวัตกรรมเพ่ือเป็นต้นแบบและเพื่อการศึกษาและ

ประยุกต์ใช้

ผลการใช้นวัตกรรมที่ส่งผลต่อชุมชน ชุมชนได้รับการพัฒนาด้านความร่วมมือและเป็นแหล่งเรียนรู้

ร่วมกับโรงเรียน

13. เง่ือนไขความสําเร็จ

การจัดการเรียนการสอนในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สมุดเล่มเล็ก

คณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการ 5 ขั้น(5E) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ทําให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จาก

การแก้ปัญหาจริง วิเคราะห์โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการทํางาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี สมุดเล่มเล็กช่วยให้นักเรียนสามารถบันทึกข้อมูลการเรียนรู้และกระบวนการคิดได้ ทําให้สามารถ

ทบทวนและสะท้อนการเรียนรู้ได้ง่ายข้ึน

· การออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับชีวิตจริงของนักเรียน

· การสนับสนุนจากผู้บริหารและเพื่อนครู

· ความร่วมมือระหว่างครูกับนักเรียนในการเรียนรู้

· การประเมินผลอย่างต่อเนื่องและสะท้อนผลเพื่อพัฒนา

- การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ 5 ข้ันตอน (5E)

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอน 5 ขั้นตอน (5E) ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ มีส่วนร่วม

ในการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเป็นระบบ

- การใช้สมุดเล่มเล็กเป็นสื่อในการสรุปองค์ความรู้

สมุดเล่มเล็กช่วยให้นักเรียนได้รวบรวมและสรุปความรู้ด้วยตนเอง ทําให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาอย่างเป็นลําดับ

สามารถทบทวนความรู้ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตประจําวันได้
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- การเช่ือมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์กับบริบทในชีวิตจริง

การนําสถานการณ์ใกล้ตัวมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทําให้นักเรียนเห็นความสําคัญของคณิตศาสตร์

สามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงข้ึน.

14. ปัญหาและแนวทางการแก้ไขในการดําเนินการ

ปัญหา: นักเรียนบางคนอาจมีความยากลําบากในการเข้าใจกระบวนการคิดวิเคราะห์ เนื่องจากขาด

ประสบการณ์หรือความมั่นใจในการใช้ทักษะเหล่านี้

แนวทางการแก้ไข:

- การให้คําแนะนําและตัวอย่างท่ีชัดเจนเก่ียวกับวิธีการคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหาผ่านการทํากิจกรรมท่ีเข้าใจ

ง่าย

- การใช้กิจกรรมท่ีท้าทายแต่ไม่เกินความสามารถ เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกว่าพวกเขาสามารถแก้ไขปัญหาได้

- การทํางานกลุ่มเพื่อให้เด็กเรียนรู้จากกันและกันในวิธีการคิดท่ีหลากหลาย

- การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ผ่านกระบวนการ

5 ขั้น(5E) ต้องอาศัยการวางแผนที่ดี การมีส่วนร่วมจากท้ังครู นักเรียน และผู้ปกครอง รวมถึงการใช้เทคนิคและ

เครื่องมือท่ีหลากหลายในการสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายและท้าทายให้กับนักเรียน

15. ข้อเสนอแนะ

ควรมีการฝึกฝนทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างสม่ําเสมอในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ โดยไม่จํากัดเพียงแค่การ

เรียนในเรื่องร้อยละเท่านั้น การนําโจทย์ท่ีท้าทายและหลากหลายรูปแบบเข้ามาเสริมจะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกฝน

ทักษะการคิดและแก้ปัญหาในหลายมิติ
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รายช่ือนักเรียน ปีการศึกษา 2568

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวนนักเรียนทั้งส้ิน 11 คน

ที่ ช่ือ – สกุลนักเรียน

1 ด.ช.กันตภณ อินทนา

2 ด.ช.ศุภณัฐ บุญงาม

3 ด.ช.ภานุวัตร ตะเภาทอง

4 ด.ช.ธีรเดช อุดมแก้ว

5 ด.ช.กิตติคุณ คําจันทร์

6 ด.ช.จสัติน ฟิลเบอร์เชียร์ส

7 ด.ญ.อริสา เอี่ยมสะอาด

8 ด.ญ.วันวิสา บุญชิต

9 ด.ญ.นันณภัทร อุทัยกร

10 ด.ญ.กิติยาภรณ์ อุทัยกร

11 ด.ช ธีรพล แสนทวีสุข
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