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คำนำ 

       ในป%จจุบัน การพัฒนาทักษะการทำงานทางอาชีพเป8นสิ่งสำคัญที่จะช>วยเสริมสรBางความสามารถใน

การดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพของนักเรียนใหBสามารถนำไปใชBในชีวิตจริงไดBอย>างมีประสิทธิภาพ 

โดยเฉพาะในระดับชั้นมัธยมศึกษาปRที่ ๑ ที่เป8นช>วงวัยที่สามารถเริ่มตBนเรียนรูBทักษะต>างๆ ที่จำเป8นต>อการ

ประกอบอาชีพในอนาคตการเรียนรูBเชิงรุก (Active Learning) เป8นกระบวนการเรียนรูBที่เนBนใหBนักเรียนมีส>วน

ร>วมในการศึกษาและคิดวิเคราะหcอย>างมีส>วนร>วม เนBนการทำกิจกรรมที่ส>งเสริมใหBเกิดการเรียนรูBผ>านการ

ปฏิบัติจริง ทำใหBผูBเรียนเกิดความเขBาใจลึกซ้ึง และสามารถนำความรูBท่ีไดBไปใชBในสถานการณcต>างๆ ไดBจริง 

 ในนวัตกรรมนี้ไดBพัฒนาการเรียนการสอนผ>านการสรBางผลิตภัณฑcเตา ซึ่งเป8นงานฝRมือพื้นบBานท่ี

สามารถช>วยพัฒนาทักษะทางดBานอาชีพ และในขณะเดียวกันก็เป8นการอนุรักษcมรดกทางวัฒนธรรมไทย โดย

นักเรียนจะไดBเรียนรูBกระบวนการในการผลิตและการจัดทำผลิตภัณฑcเหล>านี้ดBวยตนเอง ผ>านการศึกษาและการ

ฝlกปฏิบัติจากครูผูBสอน พรBอมกับการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและการร>วมมือกันในการทำงานเป8นกลุ>ม เพ่ือฝlก

ทักษะการทำงานเป8นทีม การแกBป%ญหา การคิดสรBางสรรคc และการพัฒนาผลิตภัณฑcอย>างต>อเน่ือง 

 การใชBแนวคิดการเรียนรูBเชิงรุกในครั้งนี ้จะทำใหBผู Bเรียนไม>เพียงแต>ไดBรับความรูBจากการเรียนใน

หBองเรียนเท>านั้น แต>ยังไดBพัฒนาทักษะการทำงานจริง และสามารถนำสิ่งที่เรียนรูBไปปรับใชBในชีวิตประจำวันไดB

อย>างมีประสิทธิภาพ โดยเนBนการส>งเสริมทักษะในดBานการคิดวิเคราะหc การสรBางสรรคc และการทำงานร>วมกัน

ในสภาพแวดลBอมที่มีการเรียนรูBแบบพหุวิธี (Multimodal Learning) ทั้งการปฏิบัติจริงและการใชBทักษะในเชิง

ทฤษฎี 

         ดังนั้น นวัตกรรมนี้จะช>วยเสริมสรBางทักษะที่สำคัญในดBานการงานอาชีพใหBกับนักเรียน และสามารถ

นำไปใชBในการประกอบอาชีพหรือกิจกรรมต>างๆ ในอนาคตไดBอย>างมีคุณภาพ 

 

                                                               นายจงกล เขียวพอ 

       ตำแหน>ง ครูชำนาญการพิเศษ 
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สารบัญ 

เร่ือง                    หน1า 

คำนำ            ก 

สารบัญ            ข 

ผูBจัดทำนวัตกรรม           ๑ 

ช่ือนวัตกรรม           ๑ 

ระยะเวลาดำเนินการ          ๑ 

ท่ีมาและความสำคัญของนวัตกรรม         ๑ 

วัตถุประสงคcและเปuาหมายของการดำเนินงาน       ๑ 

กลุ>มเปuาหมาย           ๑ 

ข้ันตอนการดำเนินงาน          ๒ 

เคร่ืองมือท่ีใชB           ๒ 

กระบวนการพัฒนานวัตกรรม         ๓ 

ผลท่ีคาดว>าจะไดBรับ          ๓ 

ป%จจัยความสำเร็จ          ๔ 

บทเรียนท่ีไดBรับ           ๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑ 

๑. ผู1จัดทำนวัตกรรม : นายจงกล เขียวพอ รับผิดชอบสอนระดับช้ันมัธยมศึกษาปRท่ี ๑ รายวิชาการงานอาชีพ 

๒. ช่ือนวัตกรรม : “การพัฒนาทักษะกระบวนการทำงานโดยการเรียนรูBแบบโครงงานเป8นฐานของนักเรียน     

ช้ัน ม.๑” 

๓. ระยะเวลาดำเนินการ 

 เร่ิมวันท่ี ๓ พฤศจิกายน ๒๕๖๘ ถึง วันท่ี ๓๑ มีนาคม ๒๕๖๙ 

๔. ท่ีมาและความสำคัญของนวัตกรรม 

 กระทรวงศึกษาธิการมุ>งพัฒนาผูBเรียนใหBมีสมรรถนะในศตวรรษที่ ๒๑ ผ>านรายวิชาการงานอาชีพ

พ้ืนฐานท่ีเนBนการทำงานอย>างเป8นระบบและใชBทรัพยากรอย>างคุBมค>าตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 จังหวัดอุบลราชธานียังคงมีเอกลักษณcทางภูมิป%ญญาที่หลากหลาย โดยเฉพาะการใชB "เตาถ>าน" ในวิถี

ชีวิตดั้งเดิมที่ประหยัดพลังงานและใชBงานง>าย จึงนำกิจกรรมประดิษฐcเตาถ>านมาจัดการเรียนรูBเชิงรุก (Active 

Learning) เพื่อใหBผูBเรียนไดBลงมือปฏิบัติจริง (Learning by Doing) ตั้งแต>ขั้นตอนการออกแบบ การทดลอง

แกBป%ญหา ไปจนถึงการฝlกทักษะธุรกิจ เช>น การคำนวณตBนทุนและการเพิ่มมูลค>าผลิตภัณฑcดBวยการเพนทc

ลวดลายสรBางสรรคc กิจกรรมนี้ไม>เพียงแต>ช>วยพัฒนาทักษะชีวิตและทักษะอาชีพที่สามารถสรBางรายไดBจริง แต>

ยังเป8นการปลูกฝ%งความภาคภูมิใจใน ภูมิป%ญญาทBองถิ่นและการทำงานร>วมกัน เพื่อใหBผูBเรียนเติบโตอย>างมี

คุณภาพและสามารถสรBางประโยชนcต>อครอบครัวและชุมชนไดBอย>างย่ังยืน 

การนำแนวคิดการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) มาประยุกตZใช1 

 การใชBแนวคิดการเรียนรูBเชิงรุก (Active Learning) จะช>วยใหBนักเรียนมีส>วนร>วมในการสรBางความรูB

และพัฒนาทักษะต>างๆ ผ>านการทำกิจกรรมในหBองเรียน การเรียนรูBเชิงรุกเนBนใหBนักเรียนมีโอกาสในการทดลอง

ทำจริง คิด วิเคราะหc และแกBไขป%ญหาดBวยตนเอง ซึ่งส>งผลใหBการเรียนรูBมีประสิทธิภาพมากขึ้นและช>วยเพ่ิม

ทักษะในดBานต>างๆ ไม>ว>าจะเป8นทักษะทางดBานอาชีพหรือทักษะในการทำงานร>วมกับผูBอื่น การพัฒนาผลิตภัณฑc

เตาผ>านกระบวนการนี้จะช>วยเสริมสรBางทักษะในการประดิษฐc การทำงานเป8นทีม การวางแผน และการ

นำเสนอผลงาน รวมถึงการเช่ือมโยงความรูBจากหลายสาขาวิชา เช>น ศิลปะ การออกแบบ และการพัฒนาอาชีพ 

๕. วัตถุประสงคZและเป̂าหมายของการดำเนินงาน 

 ๒.๑ เพ่ือส>งเสริมและพัฒนาทักษะการเรียนรูBจากประสบการณcจริง  

 ๒.๒ เพื่อใหBนักเรียนไดBเรียนรูBและฝlกทักษะในการทำงานทางอาชีพผ>านกิจกรรมการสรBางผลิตภัณฑcท่ี

เก่ียวขBองกับการใชBวัสดุพ้ืนบBาน  

 ๒.๓ เพื่อส>งเสริมทักษะผูBประกอบการเบื้องตBน  การเพิ่มมูลค>าผลิตภัณฑcผ>านการเพนทcลวดลาย และ

ต>อยอดสู>การสรBางรายไดB แก>ผูBเรียน ครอบครัว และชุมชน 

๕. กลุ_มเป̂าหมาย  

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปRท่ี ๑  ปRการศึกษา ๒๕๖๘ จำนวน ๖ คน 

 



 ๒ 

๖. ข้ันตอนการดำเนินงาน  

 ในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้ ดำเนินการตามวงจรคุณภาพ PDCA ร>วมกับการจัดการเรียนรูBเชิงรุก 

(Active Learning) ดังน้ี 

 ๓.๑ ข้ันการวางแผน (Plan: P)  

 - ศึกษาสภาพบริบทของชุมชนและภูมิป%ญญาทBองถ่ินดBานการใชBเตาถ>านในจังหวัดอุบลราชธานี 

 - วิเคราะหcหลักสูตรแกนกลางกลุ>มสาระการเรียนรูBการงานอาชีพ เพื่อออกแบบชุดกิจกรรมพัฒนา

สมรรถนะอาชีพ 

 - เตรียมวัสดุอุปกรณc และออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูBที่เนBนการลงมือปฏิบัติจริง (Learning by 

Doing) 

 ๓.๒ ข้ันการดำเนินงาน (Do: D) 

 - ถ>ายทอดองคcความรูBพ้ืนฐานเร่ืองวัสดุอุปกรณcและเทคนิคการผลิตเตาถ>านท่ีถูกตBองตามหลัก

วิชาการ 

 - ใหBนักเรียนลงมือฝlกทักษะการผลิต ตั้งแต>การขึ้นรูป การแกะแม>แบบ จนถึงการทดสอบความ

แข็งแรง 

 - ส>งเสริมความคิดสรBางสรรคcดBวยการเพนทcลวดลายเพื่อเพิ่มมูลค>า และฝlกทักษะผูBประกอบการ

เบ้ืองตBน 

 ๓.๓ ข้ันการตรวจสอบและประเมินผล (Check: C)  

 - ประเมินทักษะกระบวนการทำงานและคุณภาพของช้ินงานตามเกณฑcท่ีกำหนด  

 - ใหBนักเรียนสะทBอนคิด ถึงป%ญหาท่ีพบระหว>างการผลิตและร>วมกันหาแนวทางแกBไข  

 - ประเมินความพึงพอใจของผูBเรียนและผลตอบรับจากผูBปกครองหรือชุมชน  

 ๓.๔ ข้ันการปรับปรุงและพัฒนา (Act: A) 

 - นำขBอผิดพลาดจากการผลิตมาปรับปรุงเทคนิคการสอนและชุดกิจกรรมใหBมีความสมบูรณcย่ิงข้ึน  

 - สรุปองคcความรูBและจัดทำสื่อการสอนเพื่อเผยแพร>เป8นวิทยาทานแก>ผูBที่สนใจในโรงเรียนและ

ชุมชน 

๗. เคร่ืองมือท่ีใช1  

           ในการศึกษาครั้งนี้ มีการใชBเครื่องมือที่หลากหลายเพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรูBโดยใชBแนวคิดการ

เรียนรูBเชิงรุก (Active learning ) ศึกษา และประเมินผลดBานทักษะกระบวนการการพัฒนาทักษะกระบวนการ

ทำงานโดยการเรียนรูBแบบโครงงานเป8นฐานของนักเรียน ช้ัน ม.๑ โดยเคร่ืองมือท่ีใชB ไดBแก> 

          ๗.๑ แผนการจัดการเรียนรูBโดยใชBแนวคิดการเรียนรูBเชิงรุก (Active learning ) เร่ืองการออกแบบเตา 

          ๗.๒ แบบประเมินคุณภาพของแบบฝlกทักษะ ซึ่งมีเนื้อหาภายในประกอบดBวย คู>มือแบบฝlก แผนการ

จัดการเรียนรูB ใบความรูB แบบฝlกทักษะ 



 ๓ 

          ๗.๓ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูB ใชBในการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 

       ๗.๔ แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชBเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก>อน

และหลังการเรียนรูBตามแนวทางท่ีพัฒนา 

๘. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

   ผูBพัฒนานวัตกรรมการพัฒนาทักษะกระบวนการทำงานโดยการเรียนรูBแบบโครงงานเป8นฐานของ

นักเรียน ช้ัน ม.๑ โดยมีข้ันตอนในการออกแบบนวัตกรรมตามแผนผัง ดังน้ี   

 

      

 

   

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

   
 

 

 

 

 

๙. ผลท่ีคาดว_าจะได1รับ 

 ๙.๑ พัฒนาทักษะวิชาชีพ นักเรียนไดBรับการพัฒนาทักษะที่เกี่ยวขBองกับอาชีพโดยตรง ทั้งในดBานการ

ออกแบบ การประดิษฐc และการเพ่ิมมูลค>าผลิตภัณฑcผ>านกระบวนการทำเตาถ>าน 

 ๙.๒ ใชBเวลาว>างใหBเป8นประโยชนcและฝlกทักษะการเป8นผูBประกอบการ นักเรียนสามารถใชBเวลาว>าง

อย>างสรBางสรรคc พรBอมทั้งไดBเรียนรูBทักษะที่สำคัญในการดำเนินธุรกิจเบื้องตBน เช>น การวางแผน การคิดคำนวณ

ตBนทุน และการฝlกฝนตนเองในฐานะผูBประกอบการ 

 ๙.๓ สรBางรายไดBและพัฒนาชุมชน ผลงานเตาถ>านท่ีประดิษฐcข้ึนสามารถนำไปจำหน>ายเพ่ือสรBางรายไดB

เสริมใหBกับนักเรียนและครอบครัว นอกจากน้ียังเป8นประโยชนcต>อชุมชนในดBานการพัฒนาอาชีพอีกดBวย 

ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวข1อง   สำรวจปmญหา 

และวิเคราะหZสาเหตุ 

ออกแบบนวัตกรรมพัฒนา การพัฒนาทักษะกระบวนการทำงานโดย

การเรียนรูBแบบโครงงานเป8นฐานของนักเรียน ช้ัน ม.๑ 

ทดลองใช1นวัตกรรม 

แลกเปล่ียนเรียนรู1และเผยแพร_นวัตกรรม   

พัฒนาต_อยอดนวัตกรรม 

แก#ป%ญหาไม+ได# 

 

แก#ป%ญหาได# 

 



 ๔ 

๑๐. ปmจจัยความสำเร็จ  

 ๑๐.๑ การสนับสนุนจากผูBบริหารและบุคลากรในสถานศึกษา การไดBรับนโยบายที่ชัดเจนและการ

สนับสนุนงบประมาณ วัสดุอุปกรณc ตลอดจนขวัญและกำลังใจจากผูBบริหาร ส>งผลใหBการดำเนินงานเป8นไป

อย>างคล>องตัว 

 ๑๐.๒ กระบวนการเรียนรูBเชิงรุก (Active Learning) การเป�ดโอกาสใหBผูBเรียนไดBลงมือปฏิบัติจริง 

(Learning by Doing) และเผชิญกับป%ญหาหนBางาน ทำใหBเกิดทักษะการคิดวิเคราะหcและการแกBป%ญหาอย>าง

เป8นระบบ (Problem Solving Skills) ซ่ึงมีประสิทธิภาพมากกว>าการเรียนภาคทฤษฎีเพียงอย>างเดียว 

 ๑๐.๓ พลังแห>งความร>วมมือของภาคีเครือข>ายและชุมชน ความร>วมมือจากผูBปกครองและปราชญc

ชาวบBาน       ที่ช>วยถ>ายทอดเทคนิคเฉพาะทาง ทำใหBผูBเรียนเกิดความภาคภูมิใจในภูมิป%ญญาทBองถิ่นและ

มองเห็นช>องทางในการต>อยอดเป8นอาชีพจริง 

 ๑๐.๔ การสรBางมูลค>าเพิ่มดBวยนวัตกรรมและศิลปะ การนำทักษะการเพนทcลวดลายมาบูรณาการกับ

งานช>าง ทำใหBผลิตภัณฑcมีความโดดเด>น ทันสมัย และตอบโจทยcความตBองการของตลาดในป%จจุบัน ซึ่งเป8น

กุญแจสำคัญของการพัฒนาทักษะผูBประกอบการ 

๑๑. บทเรียนท่ีได1รับ 

ผลการดำเนินงานการพัฒนาทักษะอาชีพการผลิตเตาถ>านและเพิ่มมูลค>า โดยใชBชุดกิจกรรมพัฒนา

สมรรถนะอาชีพตามแนวคิดการเรียนรูBจากการลงมือทำ (Learning by Doing) พบประเด็นแห>งความสำเร็จ 

ดังน้ี 

๑๑.๑ ผูBเรียนมีทักษะกระบวนการผลิตเตาถ>านท่ีถูกตBองตามหลักเทคนิคเพ่ิมมากข้ึน สามารถวิเคราะหc

และแกBป%ญหาในข้ันตอนการข้ึนรูปและการคำนวณสัดส>วนเตาไดBอย>างเป8นระบบ  

๑๑.๒ ผูBเรียนเกิดความคิดสรBางสรรคcในการออกแบบลวดลาย ของเตาถ>านใหBมีความสวยงามและ

ทันสมัย  

๑๑.๓ ผูBเรียนเกิดทักษะแห>งศตวรรษที่ ๒๑ คือ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรูBทำใหBผูBเรียนรูBจัก

คัดเลือกวัสดุ อุปกรณc และเทคโนโลยีที่เหมาะสม มีทักษะการคิดอย>างมีวิจารณญาณในการตัดสินใจเลือกใชB

วัสดุ และสามารถแสวงหาความรูBใหม>ๆ เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑcอยู>เสมอ  

๑๑.๔ ผลงานนวัตกรรมที่เกิดขึ้นไม>เพียงแต>เป8นเครื่องยืนยันความสำเร็จของการเรียนรูB แต>ยังเป8นส่ือ

องคcความรูBที่สามารถนำไปเผยแพร>และขยายผลสู>การประกอบอาชีพในระดับชุมชน ช>วยยกระดับคุณภาพชีวิต

และทักษะอาชีพของผูBเรียนอย>างย่ังยืน 

 

 

 

 



 ๕ 

 


