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คำนำ 
 

 รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรูฉบับนี้ จัดทำขึ้นเพื่อนำเสนอรายละเอียด
กระบวนการพัฒนาและผลการดำเนินงานนวัตกรรม เรื่อง “การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใช
กระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพื่อพัฒนาทักษะการแกโจทย
ปญหารอยละ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6” ของโรงเรียนอุบลวิทยาคม ซ่ึงเปนสถานศึกษานำรองใน
พ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา จังหวัดอุบลราชธานี 
 นวัตกรรมนี้มีวัตถุประสงคหลักเพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยเฉพาะใน
เรื่องการแกโจทยปญหารอยละ ซึ่งเปนเนื้อหาที่มีความซับซอนและเปนพื้นฐานสำคัญในการใชชีวิตประจำวนั 
ผูจัดทำไดประยุกตใชแนวคิดการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ผานกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ 
GPAS 5 Steps เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห การลงมือปฏิบัติจริง และการสรางองคความรู
ดวยตนเอง ควบคูไปกับการใชแบบฝกทักษะท่ีมุงเนนการฝกฝนอยางเปนระบบ 
 ผูจัดทำหวังเปนอยางยิ่งวา รายงานฉบับนี้จะเปนประโยชนตอคณะครู บุคลากรทางการศึกษา และผูท่ี
สนใจ ในการนำแนวทางไปปรับใชหรือพัฒนาตอยอดเพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรูและพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนใหดียิ่งข้ึนตอไป 
 ขอขอบพระคุณผูอำนวยการโรงเรียนอุบลวิทยาคม คณะครู และผูที่มีสวนเกี่ยวของทุกทาน ที่ไดให
คำแนะนำ สนับสนุน และใหความรวมมือในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้จนสำเร็จลุลวงตามวัตถุประสงค 
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รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรูเพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

ของสถานศึกษานำรองในพ้ืนท่ีนวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนอุบลวิทยาคม ปการศึกษา 2568 

---------------------------------------------------- 

1. ช่ือนวัตกรรม 

 การจดัการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps รวมกับ 

แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพ่ือพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

2. ผูจัดทำ 

นางสาวมุทิตา  เหลาบุตรสา   
  รับผิดชอบสอน ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  รายวิชา คณิตศาสตรพ้ืนฐาน  
3. ระยะเวลาดำเนินการพัฒนานวัตกรรม   

 เริ่มวันท่ี 16 พฤษภาคม 2568  ถึง วันท่ี 15 พฤษภาคม 2569 

4. ท่ีมาและความสำคัญ    
คณิตศาสตรมีบทบาทสำคัญยิ่งตอการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตรชวยใหมนุษยมี

ความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถ่ี
ถวน รอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และนำไปใช  ในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและศาสตรอื่น ๆ 
คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดำเนินชีวิต   ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยาง
มีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ : 2563)   นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนความรูพ้ืนฐานของวิทยาการแขนงตาง ๆ 
คุณภาพของผูเรียนที่จบ การศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ปจะตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร มี
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร   มีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรมีความตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตร
และสามารถนำความรู ทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิต (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี. 2551 : 4 )    

จากการจัดการเรียนรูในรายวิชาคณิตศาสตร พบวานักเรียนสวนใหญยังขาดทักษะในการแกโจทย ปญหา
เชิงวิเคราะห โดยเฉพาะในเรื่องของรอยละ ซึ่งเปนหัวขอที่ตองอาศัยความเขาใจทั้งเชิงคำนวณและ การตีความ
ปญหา สอดคลองกับผลการประเมินของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานที่รายงานวานกัเรียนระดับ
ประถมศึกษามีคะแนนเฉลี ่ยว ิชาคณิตศาสตรในสวนของการแกปญหาต่ำกวา ระดับเกณฑ (สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2565)   
 Active Learning หรือ การจัดการเรียนรูเชิงรุก เปนแนวทางจัดการเรียนรูที่มุงเนนใหผูเรียนมีสวนรวม
อยางกระตือรือรนในกระบวนการเรียน โดยผูเรียนจะไมใชเพียงผูรับความรูจากครูเทานั้น แตจะเปนผูแสวงหา 
สรางและประมวลผลความรูดวยตนเอง ผานการลงมือปฏิบัติจริง การคิดวิเคราะห การอภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิด และการแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ซ่ึงสงผลใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซ้ึง และสามารถนำไปประยุกตใช
ในชีวิตจริงได  แนวคิดนี้สอดคลองกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต (Constructivism) ท่ีเชื่อวาความรูเกิดจากการสราง
ขึ้นโดยผูเรียนเอง จากประสบการณตรง การตั้งคำถาม การทบทวน และการสะทอนความคิด นอกจากนี้ Active 
Learning ยังสอดคลองกับเปาหมายการพัฒนาสมรรถนะผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
การสื่อสาร การทำงานรวมกัน และการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต   ในกระบวนการเรียนรูแบบ  
Active Learning ครูมีบทบาทเปน “ผูออกแบบ” และ “ผูกระตุน” การเรียนรู โดยจัดกิจกรรมที่ทาทาย กระตุน
การคิด ตั้งคำถาม เปดโอกาสใหเรียนรูรวมกัน และสรางพื้นที่ใหผูเรียนไดนำเสนอความคิดเห็นอยางอิสระ ไมใชผู
บอกความรูแตเพียงฝายเดียว  ผานการเรียนรูแบบเปนข้ันตอน (GPAS 5 Steps): ประกอบดวย ข้ันท่ี1 รวบรวม 
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ขอมูล (Gathering) ขั้นที่ 2 คิดวิเคราะหและสรุปความรู (Processing) ขั้นที่ 3 ปฏิบัติและสรุปความรูหลังการ
ปฏ ิบ ั ต ิ  (Applying and Constructing the Knowledge) ข ั ้ นท ี ่  4 สื่ อสารและน ํ า เสนอ (Applying the 
Communication Skill) ขั้นที่ 5 ประเมินเพื่อ เพิ่มคุณคา (Self-Regulating) (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ, 
2561) 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีสนับสนุนการใชแบบฝกทักษะท่ีนำมาแกปญหาการเรียน ในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร  พบวาแบบฝกทักษะคณิตศาสตรเปนสื่อการเรียนการสอนอยางหนึ่งที่จะชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความรู 
ความเขาใจ มีทักษะในการคิดเปน ทำเปน แกปญหาเปน ตามกฎแหงการฝกของธอรนไดค ซึ่งกลาววา สิ่งใดมีการ
ฝกหัดหรือกระทำบอย ๆ ยอมทำใหผูฝกมีความคลอง  และสามารถทำได มาเปนแนวทางในการสรางแบบฝก 
ทักษะเพ่ือพัฒนาการเรียนรู ทำใหนักเรียนมีเวลาและโอกาสฝกฝนมากข้ึน   การฝกเปนประจำอยางสม่ำเสมอของ
นักเรียนจะทำใหนักเรียนเขาใจวิธีการคิดคำนวณและเกิดทักษะไดอยางถูกตองเหมาะสม 

แตในปจจุบันสภาพการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรนับวาเปนปญหาของการจัดการศึกษา จากผลการ
ทดสอบระดับชาติขั ้นพื ้นฐาน (O-NET) ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนอุบลวิทยาคม  วิชา
คณิตศาสตร  
ปการศึกษา 2567 พบวาคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน 32.60  ระดับเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี 
เขต 1   31.34  และระดับประเทศ 29.21  จากคะแนนเต็ม 100 ปรากฏวาไดคะแนนเฉลี่ยรอยละอยูในระดับต่ำ  
ไมถึงรอยละ  50 
 จากท่ีขาพเจาซ่ึงเปนครูผูสอนวิชาคณิตศาสตรไดทำการสอนและเก็บรวบรวมขอมูลสภาพปญหาของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6   พบวา โจทยปญหารอยละเปนเนื้อหาที่จัดวาเปนปญหาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ระดับประถมศึกษาเปนอยางมาก เพราะมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการแกโจทยปญหาที่มีความหลากหลายทั้ง การซ้ือ
ขาย กำไร ขาดทุน ลดราคา  ตลอดจนวิเคราะหความหมายของโจทยปญหาไมได  ประกอบกับเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร มีลักษณะเปนนามธรรม เนื้อหาบางตอนยากท่ีจะเขาใจ และเนื้อหาวิชามีความเปนพ้ืนฐานซ่ึงกันและ
กัน ดังนั้น เนื้อหาเรื่องโจทยปญหารอยละ ถานักเรียนไมมีความรู  ความเขาใจเก่ียวกับความคิดรวบยอด หลักการ 
ตลอดจนทักษะการคิดคำนวณและการแกปญหา แลวยอมสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำกวาเกณฑท่ีโรงเรียน
กำหนดไว 
 ขาพเจาในฐานะท่ีเปนครูผูสอนจึงมีความสนใจท่ีจะ นำการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใช

กระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพ่ือพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหา

รอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือใหนักเรียนมีโอกาสไดฝกฝนลงมือ

ปฏิบัติ หาคำตอบ จนเกิดความรูความเขาใจ สามารถลงมือปฏิบัติไดจริงทำใหมีทักษะในการแกโจทยปญหาเพ่ิมข้ึน 

สามารถนำการแกโจทยปญหารอยละไปปรับใชในชีวิตประจำวันไดอยางมีประสิทธิภาพ ถูกตอง และเปนพ้ืนฐาน

ในการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรในระดับท่ีสูงข้ึนตลอดจนพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนใหสูงข้ึน 
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5. วัตถุประสงค 

1.  เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง  โจทยปญหารอยละ  กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน   

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน เรื่อง โจทยปญหารอยละ กอนและ
หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  รวมกับแบบ
ฝกทักษะคณิตศาสตร 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ 
GPAS 5 Steps  รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6   
6. กลุมเปาหมาย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนอุบลวิทยาคม  ปการศึกษา 2568    จำนวน 35  คน 
7. เครื่องมือท่ีใช 

          1. แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหารอยละ  
          2. แผนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps 
          3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง โจทยปญหารอยละ 
          4. แบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรู
แบบ GPAS 5 Steps  รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปท่ี 6    
8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

    การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 ข้ันตอน รวมกับ 

แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพื่อพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   โดยใชวงจร

คุณภาพ PDCA 

          ข้ันตอนท่ี 1 (P : plan) 

1.วิเคราะหผู เรียน ศึกษาพื้นฐานความรูเดิมของนักเรียนเกี่ยวกับการคิดคำนวณ การแปลงเศษสวน 
ทศนิยม และการแกโจทยปญหา สำรวจปญหาและขอจำกัดของนักเรียน เชน ความไมเขาใจแนวคิดรอยละ การไม
สามารถแปลความหมายโจทยได 

2.วิเคราะหผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน(O–NET) และหาสาเหตุท่ีเปนปญหาของ
การเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

3. วิเคราะหหลักสูตร ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรู แกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับ 
ปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

4. ศึกษาเอกสารเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning   
5. ศึกษาเทคนิควิธีการพัฒนาแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร การหาประสิทธิภาพแบบฝกทักษะ

คณิตศาสตรจากเอกสาร และผูเชี่ยวชาญ 
6. ศึกษาเอกสารการวัดและประเมินผล กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
7. ศึกษาแนวคิดที่เกี่ยวของกับแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง โจทยปญหารอยละ จากเอกสาร ตำรา และ

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
8. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู แบบ Active Learning  กิจกรรมกระตุ นความสนใจ เชน กิจกรรม

สถานการณจำลอง (เชน ลดราคาสินคา, เปอรเซ็นตการออมเงิน) 
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9. จัดเตรียมแบบฝกทักษะคณิตศาสตร ท่ีมีโครงสรางแบงเปน 3 ระดับ: 

ระดับพ้ืนฐาน (เขาใจความหมายและการหาคารอยละ) ระดับวิเคราะห (แปลความโจทย-แกปญหาหลายข้ันตอน) 
ระดับประยุกต (สถานการณชีวิตจริง) 

10.  จัดเตรียมสื่อ / เครื่องมือการสอน  ใบกิจกรรม แบบฝกทักษะ  สื่อวิดีโอ   และแบบประเมินท่ี
หลากหลาย 
 ข้ันท่ี 2 (D : Do) 

1.ดำเนินการพัฒนาแบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร ตามข้ันตอนท่ีไดศึกษา จำนวน 4 ชุด 
แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร  โดยกำหนดกิจกรรม ใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกำหนดไว  
 2. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู Active Learning  GPAS 5 Steps หนวยการเรียนรู เรื่อง รอยละ โดยใช
แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
           2. จัดการเรียนรูแบบ Active Learning GPAS 5 Steps รวมกับการใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพ่ือ
พัฒนาทักษะการแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
3. มีวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู ดวยวิธีหลากหลายและตามสภาพจริง มีการใช
ขอมูลความจริงจากกระบวนการสังเกต การตั้งประเด็นคำถาม การนำเสนอผลงาน การแสดง ความคิดเห็นตอ
ผลงานกลุมอ่ืน ใบกิจกรรม และแบบฝกหัด เปนตน 

ข้ันท่ี 3 ( C : check)  
1. สังเกตและตรวจสอบผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง  เชน แบบสังเกต, คำถามสั้น ๆ,  

การตอบแบบกลุม 
  2. เปรียบเทียบผลการทดสอบ/ทักษะการแกปญหาของนักเรียน 
  3. ประเมินความกาวหนาองคความรูของนักเรียนเปนระยะๆ ประเมินจากการสื่อสาร การแสดงเหตุผล 
และวิธีคิด มากกวาคำตอบเพียงอยางเดียว 

ข้ันท่ี 4 (A : Act) 
1. วิเคราะหผลการเรียนรูของผูเรียนจากแบบประเมิน สังเกต และผลงาน 
2. ปรับปรุงแบบฝกทักษะตามขอเสนอแนะและปญหาท่ีพบ 
3. วางแผนการจัดกิจกรรมเพ่ิมเติมหรือเสริมสำหรับผูเรียนท่ียังไมเขาใจ 
4. สรุปผลความสำเร็จของกิจกรรม และบันทึกแนวทางเพ่ือขยายผลหรือนำไปปรับใชในบทเรยีนอ่ืน ๆ 
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9. แนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning เปนกระบวนการเรียนการสอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวม 
ในชั้นเรียน สรางปฏิสัมพันธ ระหวางครูผูสอนกับผูเรียน มุงใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ โดยมีครูเปนผูอำนวยความ
สะดวก สรางแรงบันดาลใจ ใหคำปรึกษา ดูแล แนะนำ จัดวิธีการเรียนรูและแหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย ใหผูเรียนได
เรียนรูอยางมีความหมาย สรางองคความรูได มีความเขาใจในตนเอง ใชสติปญญา คิด วิเคราะห สรางสรรคผลงาน 
มีสมรรถนะสำคัญ มีทักษะวิชาการ ทักษะชีว ิต บรรลุเปาหมายการเรียนรูตามระดับชวง วัย (สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน. 2562 : 4) ลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning มีดังนี้  

1. เปนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแกปญหา และการนำความรูไปประยุกตใช  
2. ผูเรียนมีสวนรวมในการจัดระบบการเรียนรู และสรางองคความรูโดยมีปฏิสัมพันธรวมกันในรูปแบบของ

ความรวมมือ  
3. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูสงูสุด  
4. เปนกิจกรรมท่ีใหผูเรยีนบูรณาการขอมูล ขาวสาร สารสนเทศ สูทักษะการคิดวิเคราะห 
5. ผูเรียนไดเรียนรูความมีวินัยในการทำงานรวมกับผูอ่ืน  
6. ความรูเกิดจากประสบการณ และการสรุปของผูเรียน  
7. ผูสอนเปนผูอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู เพ่ือใหผูเรยีนเปนผูปฏิบัติดวยตนเอง 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน. 2562 : 5) 
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การจัดการเรียนรู Active Learning แบบ GPAS 5 ขั้นตอน เปนการสอนโดยใชการเรียนรูเชิงรุก มุง

ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ สรางความรูดวยตนเอง และสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในชั้นเรียน ผานกระบวนการคิดข้ัน
สูงเชิงระบบ 5 ขั้น (GPAS 5 STEPs) เปนการจัดกิจกรรมท่ีเนนทักษะการคิด โดยเฉพาะการคิดวิเคราะห เปด
โอกาสใหผูเรียนไดซักถาม อภิปรายในชั้นเรียน โดยใชคําถามกระตุนให ผูเรียนเกิดการคิดตลอดเวลา และการ
ประเมินเพ่ือการเรียนรู เปนการประเมินท่ีสะทอนใหผูเรียนไดทราบ จุดออน จุดแข็งของตนเอง เพ่ือนําไปปรับปรุง
และแกไขใหดีข้ึน กระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ (GPAS 5 STEPs) มี 5 ข้ันตอน คือ ขั้นท่ี1 รวบรวมขอมูล 
(Gathering) ขั้นที่ 2 คิดวิเคราะหและสรุปความรู (Processing) ขั้นที่ 3 ปฏิบัติและสรุปความรูหลังการปฏิบัติ 
(Applying and Constructing the Knowledge) ข้ันท่ี 4 สื่อสารและนําเสนอ (Applying the Communication 
Skill) ข้ันท่ี 5 ประเมินเพ่ือ เพ่ิมคุณคา (Self-Regulating) (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ, 2561) 

กฎแหงการฝก (Law of Exercise) ของธอรนไดค   ถือเปนหัวใจสำคัญในการพัฒนาทักษะทาง
คณิตศาสตร  กฎการไดใช (Law of Use)  เมื ่อบุคคลไดกระทำหรือตอบสนองตอสิ ่งเราใดสิ่งเราหนึ ่งซ้ำ ๆ 
บอยครั้ง จะทำใหพันธะระหวางสิ่งเรานั้นกับการตอบสนองมีความเขมแข็งขึ้น ทำใหเกิดทักษะ ความคลองแคลว 
และความแมนยำ (เปรียบไดกับการทำโจทยคณิตศาสตรในแบบฝกทักษะบอย ๆ จะชวยใหนักเรียนจำข้ันตอนการ
คิดไดแมนยำขึ้น)  การนำกฎแหงการฝกมาใชผานแบบฝกทักษะคณิตศาสตร ชวยเปลี่ยนจากการเรียนแบบ
บรรยายใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) ทำใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความมั่นใจใน
การวิเคราะหโจทยปญหา ลดความผิดพลาดในการคำนวณ และสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
เรื่องรอยละสูงข้ึนอยางเปนรูปธรรม 

แบบฝกทักษะเปนเครื่องมือท่ีชวยพัฒนาทักษะในเรื่องท่ีเรียนรูใหมากข้ึน โดยอาศัยการฝกฝนหรือปฏิบัติ
ดวยตนเองของผูเรียน ลักษณะปญหาในแบบฝกทักษะจะเปนปญหาที่เสริมทักษะพื้นฐานโดยกำหนดขึ้นใหผูเรียน
ตอบเรียงลำดับจากงายไปยาก ปริมาณของปญหาตองเพียงพอท่ีสามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะ กระบวนการ
คิด กระบวนการเรียนรูของผูเรียน ที่เรียนไปแลว เพื่อนำไปใชในการแกปญหา รวมทั้งในแบบฝกทักษะจะทำให
ผู เรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรียนดวยตนเองได เพื่อใหเกิดทักษะ เกิดความรู ความเขาใจ ความ
ชำนาญในเนื้อหาท่ีผูเรียนไดเรียนไปในเรื่องนั้น ๆ อยางมีประสิทธิภาพ 
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10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช 
 1. ทำการทดสอบกอนเรียน  (Pretest)  กับกลุมตัวอยาง จำนวน 35  คน  ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
 2. ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู Active Learning  โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 
Steps  โดยเริ่มจากการใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนแตละเลมแบบฝกทักษะเพื่อหาความรูพื้นฐานของนักเรียน 
ซึ่งแตละเลมจะใชเวลาเรียน 2 ชั่วโมง  ผูสอนจะสอนเนื้อหากอนโดยจะเชื่อมโยงเนื้อหาและกระบวนการที่ผานมา
จากคาบเรียนกอนเพ่ือใหผูเรียนมีความคิดท่ีตอเนื่องและเชื่อมโยงความรูเดิมกับเนื้อหาใหม  กอนท่ีผูเรียนจะลงมือ
ศึกษาและทำแบบฝกทักษะดวยตนเองในแตละเลม เมื่อนักเรียนศึกษาจนจบบทเรียนแลวจึงทำแบบทดสอบหลัง
เรียนทายแบบฝกทักษะทุกเลม และทุกครั้งจะตรวจและบนัทึกผลการสอบไว 
 3. เม่ือสิ้นสุดการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  
รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื ่อง โจทยปญหารอยละ  ทำการทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  บทประยุกต  ชั้นประถมศึกษาปที่ 6    ชุดเดิม 

ใชเวลาในการทดสอบ 1 ชั่วโมง   ไปทำการทดสอบกับกลุมตัวอยาง จำนวน 35 คน อีกครั้ง  แลวตรวจใหคะแนน 

 5. นำคะแนนจากการทดสอบ ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน   
มาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะและนำคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบท้ังกอนและ
หลังเรียนมาวิเคราะหและสรุปผล 
 6.  ใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning โดยใช
กระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื ่อง โจทยปญหารอยละ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   
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11.   ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุมเปาหมาย 
       เชิงปริมาณ 
       1. ไดแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  นำไปใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนอุบลวิทยาคม  โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการ
เรียนรู Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  มีประสิทธิภาพของกระบวนการตาม
เกณฑมาตรฐานท่ีกำหนดไว (78.22 / 83.05)  

 2.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหารอยละ หลังเรียน (𝑥̅𝑥 = 24.91) สูงกวา

กอนเรียน   (𝑥̅𝑥 = 15.82) 
        3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ 
GPAS 5  Steps รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

อยูในระดับมาก  (𝑥̅𝑥 = 4.42) 
        เชิงคุณภาพ 

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรท่ีดีข้ึน และมีทักษะในการ 
แกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 
12.   บทเรียนท่ีไดรับ 
 จากการใชนวัตกรรมการศึกษา การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ 

GPAS 5 Steps รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพ่ือพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษา 

ปท่ี 6  ชวยสงเสริมความเขาใจ  เรื่อง โจทยปญหารอยละ ใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี  นักเรียนมีความสนุกสนาน 

เพลิดเพลินกับกิจกรรมการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนไดคนควา ศึกษาหาความรู ลงมือแกปญหาดวยตนเอง โดยครูมี

บทบาทเปน “ผูออกแบบ” และ “ผูกระตุน” การเรียนรู โดยจัดกิจกรรมที่ทาทาย กระตุนการคิด ตั้งคำถาม เปด

โอกาสใหเรียนรูรวมกัน และสรางพ้ืนท่ีใหผูเรียนไดนำเสนอความคิดเห็นอยางอิสระ ไมใชผูบอกความรูแตเพียงฝาย

เดียว  ผานการเรียนรูแบบเปนข้ันตอน GPAS 5 Steps   สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  

มีเจตคติทีดี เห็นคุณคาและตระหนักถึงความสำคัญของคณิตศาสตร  สามารถนำความรูทางคณิตศาสตรไปเปน

เครื่องมือในการเรยีนรูในระดับการศึกษาท่ีสูงข้ึน 

 

13. เง่ือนไขความสำเร็จ  
  ดานนักเรียน 

นักเรียนไดลงมือปฏิบัติการพัฒนาทักษะการคิดทางคณิตศาสตรและกระบวนการเรียนรูมีการฝกฝนทักษะ
การคิดอยางมีระบบ การคิดอยางสรางสรรค การคิดวิเคราะห การคิดไตรตรอง รวมท้ังทักษะในการคิดแกปญหา 
โดยมีโอกาสอภิปรายแสดงความคิดเห็นและ เหตุผลตอแนวคิดของตนเองหรือของเพ่ือน สงผลใหนักเรียนมีทักษะ
ทางคณิตศาสตรเพิ่มขึ้นและทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางเรียนสูงขึ้น  มีเจตคติที่ดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
และเห็นคุณคาและประโยชนของการเรียนคณิตศาสตร 

ดานครู 
ครูไดพัฒนาการออกแบบนวัตกรรม ในการสราง แบบฝกทักษะ ท่ีมีการเรียงลำดับจากงายไปยาก  ในสวน

ของกระบวนการจัดการเรียนรู ครูตองใชคำถามกระตุนความคิดแทนการเฉลย เพื่อใหเด็กสรางองคความรูดวย
ตัวเอง  ครูบริหารจัดการเวลา ยืดหยุนเวลาและกิจกรรมใหสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียน   ครูตอง
รวมมือกันทำงาน มีการปรึกษา ประชุม วางแผนการรวมกิจกรรมสรางชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC)    



9 

 

 
ดานผูบริหาร  
มีความรู ความเขาใจ ตระหนัก และเล็งเห็นความสำคัญของการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู และ

สงเสริมทักษะการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรเปนอยางยิ่ง  สนับสนุนงบประมาณหรือวัสดุอุปกรณในการ
จัดทำสื่อการสอนและแบบฝกทักษะท่ีมีคุณภาพ 

ผูปกครอง  
มีสวนรวมใหการสนับสนุนการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูโดยสงเสริม จากท่ีบานในการชวยกระตุน

ใหนักเรียนใชทักษะรอยละในชีวิตประจำวัน เชน ใหลูกชวยคำนวณราคาสินคาหลังลดราคา เม่ือไปซ้ือของ   
ไมกดดันเรื่องคะแนนสอบ แตใหความสำคัญกับกระบวนการคิดและการทำแบบฝกทักษะดวยความตั้งใจของตัว
นักเรียนเอง  มีการประสานงานกับครูผูสอนเพ่ือรับทราบพัฒนาการและจุดท่ีควรเสริมของนักเรียนอยางตอเนื่อง 
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ภาคผนวก 
 

- ภาพกิจกรรมการจดัการเรียนรู Active Learning รูปแบบ GPAS 5 Step 
- เครื่องมือท่ีใช  แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหารอยละ 
- ผลงานนักเรียน 
- เครื่องมือท่ีใช  แผนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning)   โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ 

GPAS 5 Steps 
- ผลแบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning  

          โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร   
          เรื่อง โจทยปญหารอยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

- ผลคาเฉลี่ย   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ ของคะแนนจากทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนกลุมเปาหมาย 

-  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ภาพกิจกรรม 

การจัดการเรียนรู Active Learning รูปแบบ GPAS 5 Steps 
 

 
G  :  Gathering    ข้ันรวบรวมขอมูล 

นักเรียนรวบรวมขอมูลและสังเกตสถานการณโจทยปญหาจากชีวิตจริง และศึกษาขอมูล  
เพิ่มเติมจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย  
 

 
  

 
 
 
 
 
 

 
 

P :   Processing  ข้ันวิเคราะห 
 นักเรียนรวมกันวิเคราะหโจทย วางแผนแกปญหา และสรุปความรูความเขาใจรวมกัน 
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A1 :   Applying 1  & Constructing  ข้ันนำความรูไปปฏิบัต ิ

นักเรียนลงมือปฏิบัติผานกิจกรรม รวมกับการใชแบบฝกทักษะคณิต เพื่อสรางทักษะ 
ในการแกโจทยปญหารอยละ 
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A2 :   Applying Communication   ข้ันสื่อสาร และนำเสนอ 
นำเสนอแนวคิด วิธีการแกโจทย และอภิปรายแลกเปล่ียนความรูในกลุม 

และ ออกมานำเสนอผลงานของแตละกลุม 
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S : Self-Regulating   ข้ันประเมินตนเอง เผยแพรผลงาน 
ประเมินตนเอง ตรวจสอบความถูกตอง สะทอนผลการเรียนรู  เผยแพรผลงาน 
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แบบฝกทกัษะคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหารอยละ 
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ผลงานนักเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) 
โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps 
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ผลแบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบ  Active Learning  

โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

ขอ ขอความ X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1 ความนาสนใจของกิจกรรมในแตละ ข้ันตอนของ GPAS 5 
Steps  

4.38 0.65 มาก 

2 การมีสวนรวมของนักเรียนในกิจกรรม 4.26 0.66 มาก 
3 การสงเสริมการคิดวิเคราะหผาน กิจกรรม 4.24 0.78 มาก 
4 การทำงานกลุม/แลกเปลี่ยนความ คิดเห็นกับเพ่ือน 4.29 0.72 มาก 
5 ความม่ันใจในการตอบคำถามและ นำเสนอผลงาน 4.13 0.76 มาก 
6 แบบฝกทักษะมีความสวยงาม มีภาพการตูน ทำใหดึงดูด 

ความสนใจ 
4.68 0.60 มากท่ีสุด 

7 คำแนะนำการใชแบบฝกทักษะชัดเจน  เขาใจ ปฏิบัติตามไดงาย 4.52 0.59 มากท่ีสุด 
8 นักเรียนรูสึกสนุกเม่ือเรียนดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 4.70 0.51 มากท่ีสุด 
9 แบบฝกทักษะคณิตศาสตรมีประโยชน 4.57 0.59 มากท่ีสุด 
10 แบบฝกทักษะคณิตศาสตรมีเนื้อหาทาทายความคิด 4.43 0.76 มากท่ีสุด 
11 แบบฝกทักษะคณิตศาสตรชวยใหนักเรียนรูจักแกปญหา 4.36 0.75 มาก 
12 เปนสื่อการเรียนท่ีเหมาะกับการจัดกิจกรรมท่ีเนนผูเรียน 

เปนสำคัญ 
4.39 0.72 มาก 

13 ภาษาท่ีใชในแบบฝกทักษะคณิตศาสตรทำใหนักเรียนเขาใจงาย 4.45 0.66 มากท่ีสุด 
14 การทดสอบอยางสม่ำเสมอทำใหนักเรียนรูสึกตัวเองเรียนดีข้ึน 

และพัฒนาตัวเองในการสอบครั้งตอไปใหดีข้ึนได 
4.50 0.70 มากท่ีสุด 

 คาเฉล่ียรวม 4.42 0.68 มาก 

  

จากตาราง พบวา   นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร  เรื่อง โจทยปญหารอยละ    ชั้นประถมศึกษาปที่ 6    โดยภาพรวมอยูในระดับมาก ( X =  4.42 , 

S.D. = 0.68)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา  ขอที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุดคือ  ขอที่ 8  นักเรียนรูสึกสนุกเมื่อเรียน

ดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยมีคาเฉลี่ยเทากับ  4.70  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.51  ซึ่งมีความพึง

พอใจอยูในระดับมากที่สุด    รองลงมาคือขอ 6 แบบฝกทักษะมีความสวยงาม มีภาพการตูน ทำใหดึงดูดความ

สนใจ  โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ  4.68  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ  0.60   ซ่ึงมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  

และขอที่มีคาเฉลี่ยนอยที่สุดคือ ขอ 5 ความมั่นใจในการตอบคำถามและ นำเสนอผลงาน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ  

4.13  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76  มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  
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ผลคาเฉล่ีย   สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคารอยละ 

ของคะแนนจากทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมเปาหมาย 
 

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(30คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(30คะแนน) 
1 15 25 
2 13 24 
3 12 16 
4 11 15 
5 17 28 
6 11 15 
7 16 22 
8 18 27 
9 14 24 
10 16 27 
11 19 28 
12 18 25 
13 17 27 
14 18 28 
15 17 26 
16 19 29 
17 18 26 
18 19 29 
19 15 27 
20 10 15 
21 17 26 
22 14 26 
23 13 25 
24 18 26 
25 16 25 
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ผลคาเฉล่ีย   สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคารอยละ 
ของคะแนนจากทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุมเปาหมาย   (ตอ) 

 

คนท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(30คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(30คะแนน) 
26 18 25 
27 19 29 
28 12 24 
29 19 28 
30 11 22 
31 17 28 
32 16 28 
33 16 28 
34 17 25 
35 18 24 

ผลรวม 554 872 

เฉล่ีย ( X ) 15.82 24.91 
S.D. 2.12 0.71 

รอยละ 52.73 83.05 

 
ตารางแสดง  คาเฉล่ีย  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคารอยละของคะแนนจากทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนกลุมเปาหมาย 
การทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

จำนวนนักเรียน ผลรวม 

�𝒙𝒙 

คาเฉล่ีย 

X  
รอยละ คา S.D. 

กอนเรียน 35 554 15.82 52.73 2.12 
หลังเรียน 35 872 24.91 83.05 0.71 

 

 จากตารางสรุปไดวาการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning โดยใชกระบวนการเรียนรูแบบ GPAS 5 

Steps รวมกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เพ่ือพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหารอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 กอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 15.82  หลังเรียนมีคาเฉลี่ย เทากับ 24.91  จะเห็นไดวาคะแนนของคาเฉลี่ย
หลังเรียนมีคามากกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน และคาเบี่ยงเบน มาตรฐานของกอนเรียนมีคาเทากับ 2.14 สวนคา
เบี่ยงเบนมาตรฐานหลังเรียนมีคาเทากับ 0.71  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เรื่อง  โจทยปญหารอยละ               ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
วิชา คณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค 16101)  คะแนนเต็ม 30 คะแนน      เวลา  1 ช่ัวโมง 
 

คำช้ีแจง   ใหนักเรียนทำเครื่องหมายกากบาท (X)  ลงบนกระดาษคำตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว 
1. ยางลบ  14  กอน  ราคา  84  บาท  ถาซ้ือยางลบ  6 กอน  ราคาก่ีบาท   

 ก.  
84

14
x 6   บาท   ข.  

84

6
x 14  บาท 

 ค.  
6

14
x 84  บาท   ง.  

14

6
x 84  บาท 

2.  ปากกา  12  ดาม   ราคา  60  บาท  ถามีเงิน  80 บาท  จะซ้ือปากกาไดก่ีดาม   
 ก.  14  ดาม    ข.  15  ดาม 
 ค.  16  ดาม    ง.  17  ดาม 
3.  ไขไกราคาโหลละ  108  บาท   ถาซ้ือ  9  ฟอง  ตองจายเงินก่ีบาท    
 ก.  80  บาท    ข.  81  บาท 
 ค.  82  บาท    ง.  83  บาท 
4.  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  จำนวน 400 คน  มาเรียน 80% ของนักเรียนท้ังหมด   
    นักเรียนมาเรียนก่ีคน 
 ก.  240  คน    ข.  280  คน 
 ค.  300  คน    ง.  320  คน 
5.  มีขาวสารจำนวน 300  กระสอบ  ขายไดรอยละ 85  ของจำนวนขาวสารท้ังหมด  เหลือขาวสาร 
    ท่ียังขายไมไดก่ีกระสอบ   
 ก.  40  กระสอบ    ข.  45  กระสอบ 
 ค.  50  กระสอบ    ง.  55  กระสอบ 
6.  ฝนสอบวิชาคณิตศาสตรได  44  คะแนน จากคะแนนเตม็ 50 คะแนน  ฝนสอบวิชาคณิตศาสตร 
    ไดก่ีเปอรเซ็นต   
 ก.  83 %    ข.  85 % 
 ค.  87 %    ง.  88 % 
7.  นำเงินไปฝากธนาคารรอยละ 20  ของรายไดท้ังหมด  หมายความตรงกับขอใด   

 ก.  นำเงินไปฝากธนาคาร 
20

100
 ของรายไดท้ังหมด 

 ข.  นำเงินไปฝากธนาคาร 
80

100
 ของรายไดท้ังหมด 

 ค.  นำเงินไปฝากธนาคาร  20 บาททุกเดือน 
 ง.  ถามีรายได  100 บาท  ฝากธนาคาร  80 บาท 
8.  พนักงานรับจางท้ังหมด  60  คน  มาทำงาน  42  คน  พนักงานรับจางมาทำงานคิดเปน   
    รอยละเทาไร 
 ก.  รอยละ 90    ข.  รอยละ 80 
 ค.  รอยละ 70    ง.  รอยละ 60 
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9.  รถยนตมีท้ังหมด  550 คัน  ผานการตรวจสภาพแลว  330  คัน  มีรถยนตท่ีผานการตรวจสภาพ 
    แลวคิดเปนก่ีเปอรเซ็นต   
 ก.  90 %    ข.  80 % 
 ค.  70 %    ง.  60 % 
10.  ซ้ือเตียงนอนมาราคา 7,500 บาท  ขายไป  7,999  บาท  ไดกำไรหรือขาดทุนก่ีบาท    
 ก.  ไดกำไร  490 บาท   ข.  ไดกำไร 499 บาท 
 ค.  ขาดทุน  490 บาท   ง.  ขาดทุน  499 บาท 
11.  ขายกระเปาขาดทุน  20% จากราคาทุน  350  บาท  ขายกระเปาขาดทุนก่ีบาท   
 ก.  90 บาท    ข.  80 บาท 
 ค.  70 บาท    ง.  60 บาท 
12.  ขายเสื้อยืดหนึ่งตัวราคา  200 บาท  ไดกำไรรอยละ 5  ขายเสื้อไดกำไรก่ีบาท   
 ก.  10 บาท    ข.  12 บาท 
 ค.  14 บาท    ง.  16 บาท 
13.  พอคาขายกางเกง  600 บาท  ไดกำไร  90  บาท พอคาไดกำไรก่ีเปอรเซ็นต    
 ก.  13 %    ข.  14 % 
 ค.  15 %    ง.  16 % 
14.  ขายสรอยขอมือราคา 1,288 บาท ตนทุนราคา  1,400  บาท  ไดกำไรหรือขาดทุน รอยละเทาใด 
 ก.  ไดกำไร  รอยละ 10   ข.  ไดกำไร  รอยละ 8  
 ค.  ขาดทุน  รอยละ 10   ง.  ขาดทุน  รอยละ 8 
15.  ซ้ือพัดลมมาราคา  800 บาท  ขายไปขาดทุน  18%  ขายไปราคาเทาใด 
 ก.  656 บาท    ข.  660 บาท 
 ค.  664 บาท    ง.  668 บาท   
16.  ซ้ือหมอหุงขาวมาราคา  460  บาท  ตองการกำไรรอยละ 20  ตองขายหมอหุงขาวราคาเทาใด 
 ก.  550 บาท    ข.  551 บาท 
 ค.  552 บาท    ง.  553 บาท    
17.  ปอซ้ือนาิกาเรือนหนึ่งมาราคา 340  บาท  ตองการกำไร 15%  ปอตองขายนาิการาคาเทาใด 
  ก.  390 บาท    ข.  391 บาท 
 ค.  392 บาท    ง.  393 บาท    
18.  ยุทธขายรถจักรยานราคา  3,500  บาท  ไดกำไร  25 %   ยุทธซ้ือรถจักรยานมาราคาก่ีบาท 

 ก.  
25

100
 x 3,500     ข.  

125

100
 x 3,500 

ค.  
100

125
 x 3,500     ง.  

25

3,500
 x 100 

19.  แมคาขายขนมไดเงิน 1,100 บาท  ไดกำไรรอยละ 10  แมคาลงทุนทำขนมก่ีบาท   
 ก.  1,000 บาท    ข.  1,010 บาท 
 ค.  1,020 บาท    ง.  1,030 บาท 
20.  ขายโทรศัพทไปราคา  13,500  บาท  ขาดทุน 10%  ซ้ือโทรศัพทมาราคาเทาใด    
 ก.  16,500 บาท    ข.  16,000 บาท 
 ค.  15,500 บาท    ง.  15,000 บาท 
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21.  ลดราคา 10%  มีความหมายไมตองกับขอใด    
 ก.  ติดราคาขาย  100 บาท  ลดราคา 10 บาท 
 ข.  ติดราคาขาย  100  บาท  ขายจริง  90  บาท 
 ค.  ติดราคาขาย  110  บาท  ขายจริง  90  บาท 
 ง.  ราคาทุน  100  บาท  ราคาขาย  90  บาท 
22. โคมไฟติดราคาไว  790  บาท  ลดราคาใหผูซ้ือ  20%  ผูซ้ือตองจายเงินเทาใด    
 ก.  632 บาท    ข.  633 บาท 
 ค.  634 บาท    ง.  635  บาท 
23.  ติดราคาขายโตะรับประทานอาหาร 5,000 บาท  รานคาลดราคาใหรอยละ 25  รานคาขาย 
      โตะรับประทานอาหารราคาเทาใด   
 ก.  3,900 บาท    ข.  3,850 บาท 
 ค.  3,800 บาท    ง.  3,750 บาท 
24.  ซ้ือเกาอ้ีมาราคา  A บาท  ขายไปราคา B บาท  ขาดทุนรอยละเทาไร   

 ก.  
(B - A) ×100

A
   ข.  

(A - B) ×100

A
  

ค.  
(A - B) ×100

B
     ง.   

(B - A) ×100

B
 

25.  พอคาซ้ือผาหมนวมมาราคา 900 บาท  ขายตอในราคา 1,170 บาท  พอคาไดกำไรก่ีเปอรเซ็นต 
 ก.  35 %    ข.  30 % 
 ค.  25 %    ง.  20 %     
26.  ขายเตาอบอาหารราคา 1,700 บาท ขาดทุน 272 บาท  ขายเตาอบอาหารขาดทุนรอยละเทาใด 
 ก.  รอยละ 16    ข.  รอยละ 17 
 ค.  รอยละ 18    ง.  รอยละ 19    
27.  ฝากเงินธนาคาร  3,000 บาท  ไดอัตราดอกเบี้ยรอยละ  5 ตอป  เม่ือครบ 1 ป  จะไดดอกเบี้ย 
      เทาใด 
 ก.  300 บาท    ข.  250 บาท 
 ค.  200 บาท    ง.  150 บาท    
28.  ฝากเงินธนาคารไว  8,000 บาท  ไดอัตราดอกเบี้ยรอยละ  4.5 ตอป  เม่ือครบ 1 ป  
      จะไดเงินรวมท้ังหมดเทาใด 
 ก.  8,160 บาท    ข.  8,260 บาท 
 ค.  8,360 บาท    ง.  8,460 บาท    
29.  ตอมกูเงินธนาคาร  6,000 บาท  ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ย  1.25% ตอป   เม่ือกูครบ 8 เดือน   
      ตอมจะเสียดอกเบี้ยเทาใด 
 ก.  70 บาท    ข.  60 บาท 
 ค.  50 บาท    ง.  40 บาท    
30.  เขียวกูเงินกองทุนหมูบาน  2,500 บาท  อัตราดอกเบี้ยรอยละ 5 ตอป  ถากูเงิน 292 วัน  
      จะตองสงท้ังเงินตนและดอกเบี้ยรวมเปนเงินเทาไร   
 ก.  2,600 บาท    ข.  2,700 บาท 
 ค.  2,800 บาท    ง.  2,900 บาท    

********************************************************************* 
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เฉลย 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน  

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
เรื่อง  โจทยปญหารอยละ           ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
วิชา คณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค 16101)  คะแนนเต็ม 30 คะแนน  เวลา  1 ช่ัวโมง 
 
 

ขอ คำตอบ  ขอ คำตอบ 
1. ก  16. ค 
2. ค  17. ข 
3. ข  18. ค 
4. ง  19. ก 
5. ข  20. ง 
6. ง  21. ค 
7. ก  22. ก 
8. ค  23. ง 
9. ง  24. ข 
10. ข  25. ข 
11. ค  26. ก 
12. ก  27. ง 
13. ค  28. ค 
14. ง  29. ค 
15. ก  30. ก 
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