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ค าน า 

 แบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง "โครงงานนวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่รักษ์โลก สร้างสรรค์ด้วยมือเรา" 
ภายใต้กิจกรรมการเรียนรู้ 'สืบสานงานไม้ไผ่ ' : สร้างสรรค์ภูมิปัญญาชาวบ้านสู่งานอาชีพยุคใหม่  เล่มนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือ
ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่องพ้ืนที่นวัตกรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพ  โดยมี
รายละเอียดองค์ประกอบข้อมูลครอบคลุมตามแบบรายงานนวัตกรรม ทั้งนี้ข้อมูลทุกด้านที่ปรากฏในเอกสารฉบับนี้ เป็น
ผลงานที่เกิดจากการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครู เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษาน าร่อง
พ้ืนที่นวัตกรรม  

ผู้จัดท า ขอขอบคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียน คณะครูและบุคลากรโรงเรียนบ้านดงยาง ที่ให้ควา มช่วยเหลือ ให้
ค าปรึกษา แนะน าในการปฏิบัติงาน ขอขอบคุณทุกท่านที่ให้การสนับสนุนให้ก าลังใจและให้ความร่วมมือในการ
ปฏิบัติงานด้วยดีตลอดมาจึงขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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      ต าแหน่ง ครู 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข 
 

สารบัญ 
 หน้า 
ค าน า......................................................................................................................................................... ก 
สารบัญ...................................................................................................................................................... ข 
รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา..................................................................................................... 1 
            1. ชื่อนวัตกรรม......................................................................................................................... 1 
            2. ผู้จัดท านวัตกรรม.................................................................................................................. 1 
            3. ประเภทของนวัตกรรม.......................................................................................................... 1 
            4.สมรรถนะที่พัฒนา................................................................................................................. 1 
            5. ความเป็นมาและความส าคัญ................................................................................................ 2 
            6.วัตถุประสงค์.......................................................................................................................... 3 
            7. กลุ่มเปูาหมาย....................................................................................................................... 3 
            8.กรอบแนวคิด......................................................................................................................... 3 
            9. แนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวข้อง...................................................................................................... 3 
            10. ขั้นตอนวิธีการพัฒนานวัตกรรม.......................................................................................... 5 
            11.การน านวัตกรรมไปใช้......................................................................................................... 7 
            12. ผลการใช้นวัตกรรม............................................................................................................ 8 
            13. สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ.................................................................................... 8 
            14. การเผยแพร่นวัตกรรม........................................................................................................ 10 
            15. บทเรียนที่ได้รับ................................................................................................................... 10 
            16. เงื่อนไขความส าเร็จ............................................................................................................. 12 
            บรรณานุกรม............................................................................................................................ 13 
            ภาคผนวก.................................................................................................................................. 14 
 



1 
 

รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 
สถานศึกษาน าร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

1. ชื่อนวัตกรรม 
 "โครงงานนวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่รักษ์โลก สร้างสรรค์ด้วยมือเรา "ภายใต้กิจกรรมการเรียนรู้ 'สืบสานงานไม้ไผ่ ' : 
สร้างสรรค์ภูมิปัญญาชาวบ้านสู่งานอาชีพยุคใหม่ 
2. ผู้จัดท านวัตกรรม 
 นายลัทธ์สกร   สันติธนวงศ์ ต าแหน่ง  คร ู   
3. ประเภทของนวัตกรรม 
  1. หลักสูตร 
  2. การจัดการเรียนรู้ 
  3. สื่อและเทคโนโลยี 
  4. การบริหารจัดการ 
  5. กิจกรรม / โครงการ 
  6. ลดความเหลื่อมล้ า 
  7. การนิเทศภายใน 
  8. การวัดประเมินผล 
  9. การประกันคุณภาพ  
4. สมรรถนะท่ีพัฒนา 
  1. สมรรถนะพื้นฐาน 
   1. ด้านภาษาไทย 
   2. ด้านคณิตศาสตร์ 
   3. ด้านวิทยาศาสตร์ 
   4. ด้านภาษาอังกฤษ 
   5. ด้านสังคมศึกษา 
   6. ด้านการงานอาชีพ 
  2. สมรรถนะหลัก 
   1. การจัดการตนเอง 
   2. การคิดขั้นสูง 
   3. การสื่อสาร 
   4. การรวมพลังท างานเป็นทีม 
   5. การเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
   6. การอยู่ร่วมกันกับธรรมชาติและวิทยาการอย่างยั่งยืน 
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  3. สมรรถนะอ่ืนๆ  
   1. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
   3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
5. ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
 การจัดการศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นของโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา มีเปูาหมายส าคัญคือการ
เตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนมีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และมีทักษะอาชีพเบื้องต้นที่สามารถน าไป
ประกอบอาชีพเสริมหรือเลี้ยงตนเองได้ในอนาคต รายวิชาการงานอาชีพจึงเ ป็นหัวใจส าคัญในการปลูกฝังลักษณะนิสัย
การท างาน ทักษะการแก้ปัญหา และการท างานร่วมกันเป็นทีม 
 โรงเรียนบ้านดงยาง  ในฐานะโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา มีภารกิจส าคัญในการมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมี
ทักษะพ้ืนฐานในการด ารงชีวิตและมีทักษะอาชีพที่สอดคล้องกับบริบทของท้องถิ่น ราย วิชาการงานอาชีพจึงเป็นกลไก
หลักในการเตรียมความพร้อมให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นวัยที่ก าลังพัฒนาทักษะเชิงช่างและต้องการการ
เรียนรู้ที่ท้าทายผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 

จากการศึกษาบริบทโดยรอบของโรงเรียนบ้านดงยางและชุมชนใกล้เคียง พบว่าทรัพยากร  "ไม้ไผ่" เป็นวัสดุ
ธรรมชาติที่มีความส าคัญและหาได้ง่ายในพ้ืนที่ มีคุณสมบัติเด่นในด้านความแข็งแรง ยืดหยุ่น และสามารถน ามา
สร้างสรรค์เป็นเครื่องใช้สอยได้อย่างหลากหลายตามภูมิปัญญาดั้งเดิม อย่างไรก็ตาม ในปัจจุบันทักษะการจัดการงานไม้
ไผ่ประยุกต์เริ่มเลือนหายไปจากความสนใจของ เยาวชน นักเรียนส่วนใหญ่มองข้ามคุณค่าของวัสดุที่มีอยู่ในท้องถิ่นของ
ตนเอง และยังขาดความช านาญในการใช้เครื่องมือช่างไม้พ้ืนฐานเพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่ทันสมัยและใช้งานได้จริง 
จากการวิเคราะห์ผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนบ้านดงยาง จ านวน 24 คน พบว่านักเ รียนกลุ่มนี้มีความ
สนใจในการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมกลุ่มและการท างานเชิงโครงการ (Project-Based Learning) แต่ยังขาดโอกาสในการ
ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าและการประสานงานอย่างเป็นระบบ ผู้จัดท าจึงได้ริเริ่มพัฒนานวัตกรรมโครงงาน
สร้างสรรค์  "ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ " ขึ้นมา เพ่ือเป็นสื่อกลางในการเชื่อมโยงความรู้ภาคทฤษฎีสู่การปฏิบัติที่เกิดผลเป็น
รูปธรรม 

การสร้างชิงช้าไม้ไผ่ไม่ได้เป็นเพียงการสร้างเฟอร์นิเจอร์สนามส าหรับพักผ่อนเท่านั้น แต่เป็นกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่รวบรวมทักษะส าคัญไว้ด้วยกัน ตั้งแต่  ทักษะการออกแบบ  (การร่างแบบตามหลักสัดส่วน ), ทักษะ
วิศวกรรมพื้นฐาน (โครงสร้างรูปตัว A เพ่ือการรับน้ าหนัก), ไปจนถึง ทักษะการจัดการ (การวางแผนการท างานร่วมกัน
ของนักเรียน) ด้วยเหตุนี้ ผู้จัดท าจึงได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  “สืบสานงานไม้ไผ่ ” : สร้างสรรค์นวัตกรรมชิงช้าภูมิ
ปัญญาชาวบ้านสู่งา นอาชีพยุคใหม่  เพ่ือมุ่งเน้นให้นักเรียนโรงเรียนบ้านดงยางเห็นคุณค่าของทรัพยากรท้องถิ่น 
สามารถสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม และสร้างรากฐานด้านทักษะชีวิตและทักษะอาชีพที่มั่นคง 
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการพึ่งพาตนเองและพัฒนาคุณภาพชีวิตในอนาคตได้อย่างยั่งยืน 
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6. วัตถุประสงค์ 
1  เพ่ือพัฒนานวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ที่มีความแข็งแรงและปลอดภัย จากการใช้วัสดุไม้ไผ่ในท้องถิ่น  
2  เพ่ือพัฒนาทักษะงานช่างไม้พ้ืนฐานและการใช้เครื่องมืออย่างถูกต้องให้กับนักเรียนชั้น ม .2 โรงเรียนบ้านดง
ยาง 
3  เพ่ือส่งเสริมสมรรถนะการท างานเป็นทีมและทักษะอาชีพเบื้องต้นผ่านกระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) 
 

7. กลุ่มเป้าหมาย 
1. กลุ่มเปูาหมายเชิงปริมาณ: นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านดงยาง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

จ านวน 24 คน 
2. กลุ่มเปูาหมายเชิงคุณภาพ: นักเรียนมีความเข้าใจในทักษะงานช่าง สามารถสร้างชิ้นงานได้ส าเร็จ และมีเจตคติ

ที่ดีต่อทักษะอาชีพและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 

8. กรอบแนวคิด 
ในการพัฒนานวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ครั้งนี้ ผู้จัดท าได้ก าหนดกรอบแนวคิดโดยบูรณาการ 3 องค์ประกอบ

หลัก เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อผู้เรียน ดังนี้: 
 ตัวแปรต้น (กระบวนการ): การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยรูปแบบ 5Es Instructional 

Model ร่วมกับโครงงานสร้างสรรค์ "ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์" 
 หลักการยึดเหนี่ยว: ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (3 ห่วง 2 เงือ่นไข) ในการบริหารจัดการทรัพยากร

ท้องถิ่นและการท างาน 
 ตัวแปรตาม (ผลลัพธ์): ทักษะในศตวรรษที่ 21 (3Rs 8Cs) โดยเน้นทักษะอาชีพ และการท างานเป็นทีมของ

นักเรียนชั้น ม.2 โรงเรียนบ้านดงยาง 
 

9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
9.1 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy) 
การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการสร้างชิงช้าไม้ไผ่ ไม่ใช่เพียงการประหยัด แต่คือการใช้  
"สติปัญญา" ในการจัดการทรัพยากรที่มีอยู่ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ตามหลัก 3 ห่วง 2 เงื่อนไข ดังนี้: 

 ความพอประมาณ: นักเรียนรู้จักเลือกใช้ขนาดและจ านวนไม้ไผ่ที่มีในท้องถิ่นบ้านดงยางให้พอดีกับ
แบบร่าง ไม่ตัดท้ิงหรือใช้ฟุุมเฟือยเกินความจ าเป็น รวมถึงการออกแบบชิ้นงานให้เหมาะสมกับ
แรงกายและขีดความสามารถของนักเรียนชั้น ม.2 

 ความมีเหตุผล: การเลือกใช้ไม้ไผ่แทนวัสดุอื่น เพราะเป็นวัสดุที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ลดต้นทุนการ
ผลิต และมีความเหมาะสมทางกายภาพในพ้ืนที่โรงเรียนขยายโอกาสที่มีพ้ืนที่ว่างส าหรับการติดตั้ง  
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 การมีภูมิคุ้มกันที่ดี: เน้นเรื่องความปลอดภัยเป็นส าคัญ (Safety First) นักเรียนต้องวางแผนปูองกัน
อุบัติเหตุจากการใช้ของมีคม และการค านวณโครงสร้างให้แข็งแรงเพ่ือไม่ให้เกิดอันตรายต่อผู้ใช้งานใน
อนาคต 

 เงื่อนไขความรู้และคุณธรรม: นักเรียนต้องมีความรู้เรื่องชนิดของไม้ไผ่และการมัดเง่ือน (ความรู้) 
ควบคู่ไปกับความขยัน ความสามัคคี และความรับผิดชอบต่อส่วนรวม (คุณธรรม) 

9.2 การจัดการเรียนรู้แบบ 5Es (The 5E Instructional Model) 
กระบวนการนี้จะเปลี่ยนบทบาทของครูจากการเป็นผู้บรรยาย (Teacher) มาเป็นผู้ชี้แนะ (Facilitator) โดยมี
ขั้นตอนที่ละเอียดดังนี้: 

1. Engagement (สร้างความสนใจ): ครูน าภาพชิงช้าไม้ไผ่แบบต่างๆ หรือตั้งค าถามว่า "ไม้ไผ่หลัง
โรงเรียนเรา น ามาท าอะไรที่นั่งได้มากกว่าม้านั่งธรรมดาไหม?" เพ่ือกระตุ้นให้เด็ก 24 คนเกิดความ
สงสัยและอยากลงมือท า 

2. Exploration (ส ารวจและค้นหา): นักเรียนลงพ้ืนที่ส ารวจไม้ไผ่ในเขตบ้านดงยาง ศึกษาความ
แตกต่างระหว่างไม้ไผ่ที่แก่และอ่อน และทดลองฝึกมัดเชือกเบื้องต้น เพื่อค้นหาข้อจ ากัดของวัสดุ 

3. Explanation (อธิบายและลงข้อสรุป): หลังจากการส ารวจ นักเรียนต้องสรุปแบบร่างร่วมกัน ครู
ช่วยอธิบายหลักการ "โครงสร้างสามเหลี่ยม" (Truss) ที่ช่วยให้ชิงช้าไม่โยกเยก และหลักการ
กระจายแรงเพื่อให้ชิงช้ารับน้ าหนักได้จริง 

4. Elaboration (ขยายความรู้): ขั้นการลงมือท าจริง นักเรียนน าความรู้ที่สรุปได้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ตัด บาก และประกอบ หากเกิดปัญหา เช่น ไม้แตก นักเรียนต้องใช้วิจารณญาณในการแก้ไขปัญหา
หน้างาน 

5. Evaluation (ประเมินผล): ไม่ได้ประเมินแค่ชิ้นงานเสร็จหรือไม่ แต่ประเมินจากการทดสอบแรงดึง 
ความสวยงาม และการสะท้อนความคิด (AAR: After Action Review) ของนักเรียนว่าได้เรียนรู้อะไร
จากความผิดพลาด 

9.3 ทักษะในศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) 
เน้นการพัฒนาทักษะที่โลกปัจจุบันต้องการ โดยใช้โครงงานชิงช้าเป็นฐานฝึกฝน: 

 Critical Thinking & Problem Solving (การคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา ): ในการท า
โครงงานไม้ไผ่ นักเรียนจะเจอปัญหาจริงตลอดเวลา เช่น ไม้แต่ละล ามีขนาดไม่เท่ากัน นักเรียนต้อง
วิเคราะห์ว่าจะวางต าแหน่งไหนถึงจะสมดุลที่สุด 

 Collaboration, Teamwork & Leadership (การร่วมมือ ท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า ): 
เนื่องจากชิงช้าเป็นชิ้นงานใหญ่ นักเรียน 24 คน ต้องแบ่งหน้าที่ตามความถนัด เช่น ฝุายวัดขนาด ฝุาย
ประกอบ ฝุายเชือก และฝุายตกแต่ง เป็นการฝึกการท างานใหญ่ร่วมกันอย่างเป็นระบบ 

 Creativity & Innovation (ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ): การน าไม้ไผ่มา "ประยุกต์" ให้ดู
ทันสมัย (อาทิ การใช้เทคนิคการถอดประกอบ หรือการทาสีโทนโมเดิร์น ) เปลี่ยนจากของพ้ืนบ้าน
ธรรมดาให้กลายเป็น "นวัตกรรมเฟอร์นิเจอร์" 



5 
 

 Career & Learning Skills (ทักษะอาชีพและการเรียนรู้ ): เป็นการสร้างความม่ันใจให้กับนักเรียน
โรงเรียนขยายโอกาสว่า ทักษะงานช่างพ้ืนฐานนี้สามารถต่ อยอดเป็นอาชีพเสริมหรือน าไปปรับปรุง
บ้านเรือนของตนเองได้ 
 

10. ขั้นตอนวิธีการพัฒนานวัตกรรม 
 ผู้จัดท าด าเนินการพัฒนานวัตกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ "สืบสานงานไม้ไผ่" โดยประยุกต์ใช้กระบวนการ
บริหารงานคุณภาพ (PDCA) เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีระบบ ดังนี้ : 

1. ขั้นวางแผน (Plan) เป็นขั้นตอนการเตรียมความพร้อมก่อนเริ่มด าเนินงานจริง โดยเริ่มจากการวิเคราะห์สภาพ
ปัญหาและความต้องการจ าเป็นของนักเรียนชั้น ม .2 และบริบทของชุมชนที่มีทรัพยากรไม้ไผ่ จากนั้นจึงท าการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยใช้รูปแบบ 5Es เป็นฐาน เพื่อให้ได้นวัตกรรมชิ้นงาน 
"ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ " ควบคู่ไปกับการเตรียมความพร้อมด้านวัสดุอุปกรณ์ และการวางแผนจัดโครงสร้างกลุ่ม
นักเรียนให้เหมาะสมกับภาระงาน 

 วิเคราะห์ปัญหาและบริบท: ศึกษาหลักสูตรรายวิชาการงานอาชีพ และบริบทของโรงเรียนบ้านดงยางที่มี
ทรัพยากรไม้ไผ่จ านวนมากแต่ยังขาดการน ามาแปรรูปเป็นนวัตกรรม 

 ออกแบบนวัตกรรม: ก าหนดรูปแบบการสอน 5Es และจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 5 แผน โดยเน้น
ชิ้นงาน "ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์" 

 เตรียมทรัพยากร: ประสานงานแหล่งวัสดุไม้ไผ่ในชุมชน และเตรียมเครื่องมือช่างส าหรับนักเรียน ม.2 ทั้ง 
24 คน 

2. ขั้นปฏิบัติ (Do) เป็นการน าแผนที่วางไว้สู่การปฏิบัติจริง โดยครูผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงตั้งแต่ข้ันตอนการออกแบบ การเตรียมวัสดุ การใช้เครื่องมื อช่าง
ไม้พ้ืนฐาน การประกอบโครงสร้างรูปตัว A และการถนอมผิวไม้ โดยเน้นกระบวนการกลุ่มท่ีนักเรียนต้องช่วยเหลือ
เกื้อกูลและร่วมกันแก้ปัญหาหน้างาน  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่วางไว้ โดยแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่มใหญ่ 
(กลุ่มละ 12 คน) ผ่านกิจกรรม 5 ขั้นตอน: 

 แผนที่ 1-2 (การออกแบบและเตรียมวัสดุ): นักเรียนร่วมกันร่างแบบโครงสร้างรูปตัว A และฝึกทักษะการ
วัด ตัด บากไม้ไผ่ตามขนาดที่ก าหนด 

 แผนที่ 3 (การประกอบโครงสร้าง): นักเรียนลงมือประกอบเสาหลักและคาน โดยใช้เทคนิคสลักสวมและ
การผูกเงื่อนเชือกงานก่อสร้าง 

 แผนที่ 4 (การถนอมและตกแต่ง): นักเรียนท าการขัดผิวไม้ ลงน้ ายากันมอด และเคลือบเงาเพ่ือความ
ทนทานและสวยงาม 

3. ขั้นตรวจสอบ (Check) เป็นขั้นตอนส าคัญในการควบคุมคุณภาพนวัตกรรม ทั้งในส่วนของ  "ชิ้นงาน" ที่ต้องผ่าน
การทดสอบความแข็งแรงปลอดภัย (Safety Check) และการรับน้ าหนักจริง และในส่วนของ "ผู้เรียน" ที่ต้องได้รับ
การประเมินทักษะการปฏิบัติงานช่าง และการสังเกตพฤติกรรมการท างานเป็นทีม เพื่อให้มั่นใจว่าผู้เรียนเกิด
สมรรถนะตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
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 การทดสอบมาตรฐาน (Load Test): ครูและนักเรียนร่วมกันทดสอบความแข็งแรงของชิงช้าโดยการใช้งาน
จรงิ เพื่อตรวจสอบความมั่นคงของโครงสร้างและเงื่อนเชือก 

 การประเมินตามวัตถุประสงค์: ประเมินทักษะช่างรายบุคคล และสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มของ
นักเรียนทั้ง 2 กลุ่มว่าสามารถท างานร่วมกัน 12 คนได้อย่างมีประสิทธิภาพหรือไม่ 

 นิเทศภายใน: เชิญเพ่ือนครูในวง PLC เข้ามาร่วมสังเกตและให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับชิ้นงานและ
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

4. ขั้นปรับปรุงและพัฒนา (Act) เป็นขั้นตอนการน าผลจากการตรวจสอบมาด าเนินการต่อยอด ได้แก่ การแก้ไข
ข้อบกพร่องของชิ้นงานให้สมบูรณ์พร้อมใช้งาน การร่วมกันถอดบทเรียน  ระหว่างครูและนักเรียนเพื่อสรุปเป็นองค์
ความรู้ และการน านวัตกรรมชิงช้าที่เสร็จสมบูรณ์ไปติดตั้งใช้งานจริงภายในโรงเรียนบ้านดงยาง เพื่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อส่วนรวมและเป็นแนวทางในการพัฒนาโครงงานในปีการศึกษาถัดไป 

 การแก้ไขปัญหาหน้างาน: น าข้อบกพร่องที่พบ (เช่น จุดที่เชือกคลายตัว หรือมุมไม้ที่ยังคมอยู่) มาให้
นักเรียนช่วยกันแก้ไขให้สมบูรณ์ 

 การสรุปองค์ความรู้: ให้นักเรียนถอดบทเรียน "เทคนิคการสร้างชิงช้าฉบับบ้านดงยาง" เพ่ือจัดท าเป็นคู่มือ
หรือใบความรู้ส าหรับนักเรียนรุ่นต่อไป 

 การขยายผล: น าชิงช้าที่ผ่านการตรวจสอบแล้วไปติดตั้งใช้งานจริงภายในโรงเรียน เพื่อสร้างความ
ภาคภูมิใจและรับฟังความคิดเห็นจากผู้ใช้งานทั่วไป 
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11. การน านวัตกรรมไปใช้ 
ผู้จัดท าได้ด าเนินการน านวัตกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ "สืบสานงานไม้ไผ่" : สร้างสรรค์นวัตกรรมชิงช้าภูมิปัญญา

ชาวบ้านสู่งานอาชีพยุคใหม่ ไปบูรณาการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาการงานอาชีพ กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านดงยาง จ านวน 24 คน โดยแบ่งขั้นตอนการด าเนินงานออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้: 

11.1 ระยะเตรียมการและสร้างความเข้าใจ 
 การส ารวจบริบท: ผู้จัดท าน านักเรียนส ารวจแหล่งทรัพยากรไม้ไผ่รอบบริเวณโรงเรียนและชุมชนบ้านดง

ยาง เพื่อสร้างความตระหนักถึงคุณค่าของวัสดุท้องถิ่น 
 การเตรียมความพร้อมด้านทักษะ: จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการสั้นๆ เกี่ยวกับการใช้เครื่องมือช่าง

อย่างปลอดภัย และการปฐมพยาบาลเบื้องต้น เพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันในการท างานให้นักเรียนทั้ง 24 คน 
 การจัดกลุ่มการเรียนรู้: แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ตามหลักความแตกต่างระหว่างบุคคล (เก่ง-กลาง-

อ่อน) เพ่ือให้เกิดการช่วยเหลือเกื้อกูลกันในลักษณะ "เพ่ือนช่วยเพื่อน" 
11.2 ระยะด าเนินการจัดการเรียนรู้  

ผู้จัดท าด าเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ทั้ง 5 แผน โดยใช้เวลาทั้งสิ้น 
10 ชั่วโมงเรียน (ประมาณ 5 สัปดาห์) ดังนี้: 

 สัปดาห์ที่ 1-2: เน้นการศึกษาทฤษฎีการออกแบบและการร่างแบบตามหลักสัดส่วนสรีระ เพื่อให้ชิงช้านั่ง
สบายและปลอดภัย 

 สัปดาห์ที่ 3-4: การลงมือปฏิบัติจริง ณ โรงฝึกงาน โดยครูท าหน้าที่เป็น ผู้อ านวยความสะดวก คอยให้
ค าแนะน าเม่ือนักเรียนประสบปัญหาเชิงเทคนิค เช่น การบากไม้ไม่สนิท หรือการค านวณระยะการแขวน 

 สัปดาห์ที่ 5: การทดสอบความแข็งแรงและประเมินผลงานร่วมกัน 
11.3 ระยะติดตั้งและสรุปผล  
 การติดตั้งใช้งานจริง: น าชิงช้าไม้ไผ่ที่เสร็จสมบูรณ์ทั้ง 2 หลัง ไปติดตั้งในพื้นที่สาธารณะของโรงเรียน เช่น 

"ลานใฝุเรียนรู้" และ "มุมพักผ่อนหลังอาคารเรียน" เพ่ือให้นักเรียนระดับชั้นอื่นๆ ได้ใช้งาน 
 การเก็บข้อมูล: ผู้จัดท าท าการประเมินผลผ่านแบบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม แบบประเมินชิ้นงาน 

และแบบสอบถามความพึงพอใจ เพื่อน าข้อมูลมาวิเคราะห์ผลการพัฒนานวัตกรรม  
 การสร้างเครือข่ายความร่วมมือ: มีการเชิญปราชญ์ชาวบ้านหรือผู้ปกครองที่มีความช านาญด้านงานไม้ไผ่

เข้ามามีส่วนร่วมในการให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับเทคนิคการถนอมเนื้อไม้ เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมระหว่าง
โรงเรียนและชุมชน 
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12. ผลการใช้นวัตกรรม 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลผลการด าเนินงานอย่างละเอียด ปรากฏผลดังนี้ : 
12.1 ผลสัมฤทธิ์เชิงปริมาณ ชิ้นงานนวัตกรรม: นักเรียนสามารถผลิตชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ที่มีโครงสร้าง

แข็งแรงและใช้งานได้จริงจ านวน 2 หลัง (กลุ่มละ 1 หลัง) โดยมีค่าคะแนนประเมินคุณภาพชิ้นงานเฉลี่ยอยู่ท่ีร้อยละ 92 
(ระดับดีมาก) 

 สมรรถนะผู้เรียน: นักเรียนทั้ง 24 คน (ร้อยละ 100) มีคะแนนผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะงานช่างไม้
พ้ืนฐานและการใช้เครื่องมือตามท่ีหลักสูตรก าหนด 

12.2 ผลสัมฤทธิ์เชิงคุณภาพ (Qualitative Results) 
 การพัฒนาทักษะการท างานเป็นทีม: การแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ท าให้เด็กได้เรียนรู้วิธีการท างาน

ร่วมกับคนจ านวนมาก เกิดทักษะการยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง การรู้จักการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 
และการแก้ปัญหาความขัดแย้งภายในกลุ่มได้ดีเยี่ยม 

 การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา: นักเรียนมีความเข้าใจเชิงลึกเก่ียวกับธรรมชาติของไม้ไผ่ในท้องถิ่นบ้านดงยาง 
สามารถเลือกใช้ไม้และเชือกได้อย่างเหมาะสมตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

 ความภาคภูมิใจและเจตคติ: นักเรียนมีความสุขกับการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผลสะท้อนกลับ
จากนักเรียนระบุว่า "ภูมิใจที่ได้สร้างสิ่งที่ใหญ่และม่ันคงด้วยมือของพวกเราเอง" และเริ่มมองเห็นช่องทาง
ในการน าทักษะงานช่างไปพัฒนาที่อยู่อาศัยของตนเอง 

 
13.  สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 สรุป 

การด าเนินงานพัฒนานวัตกรรมโครงงานสร้างสรรค์ "ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์" ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านดงยาง สามารถสรุปผลตามวัตถุประสงค์ของโครงการได้ดังนี้ : 

1. ผลการพัฒนานวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ จากการน าวัสดุไม้ไผ่ที่มีอยู่ในท้องถิ่นบ้านดงยางมาสร้างสรรค์
เป็นชิ้นงาน พบว่านักเรียนทั้ง 2 กลุ่มสามารถผลิตชิงช้าไม้ไผ่ที่เสร็จสมบูรณ์ได้จ านวน 2 หลัง โดยชิ้นงานมีโครงสร้างรูป
ตัว A (A-Frame) ที่มีความม่ันคง แข็งแรง และปลอดภัยตามหลักวิศวกรรมพ้ืนฐาน ผ่านการทดสอบการรับน้ าหนัก 
(Load Test) โดยสามารถรองรับน้ าหนักผู้ใช้งานได้จริง ชิ้นงานมีความประณีตสวยงามจากการเคลือบเงาและการบาก
ไม้ที่สนิท ถือว่า บรรลุวัตถุประสงค์ในการพัฒนานวัตกรรมชิ้นงานที่เป็นรูปธรรม 

2. ผลการพัฒนาทักษะงานช่างไม้พ้ืนฐานและการใช้เครื่องมือ จากการสังเกตพฤติกรรมและการประ เมินทักษะ
เชิงปฏิบัติ พบว่านักเรียนชั้น ม.2 ทั้ง 24 คน มีพัฒนาการทางทักษะงานช่างอย่างเห็นได้ชัด โดยร้อยละ 100 ของ
นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือช่างไม้พ้ืนฐาน เช่น เลื่อย สว่านตลับเมตร และค้อน ได้อย่างถูกต้องตามข้ันตอนและ
ปลอดภัย นอกจากนี้ นักเรียนยังมีความช านาญในการคัดเลือกไม้ไผ่ การวัดระยะท่ีแม่นย า และทักษะการผูกเงื่อนเชือก
งานโครงสร้าง (เงื่อนผูกทแยงและเงื่อนผูกกากบาท) ถือว่า บรรลุวัตถุประสงค์ในการพัฒนาทักษะงานช่างไม้พ้ืนฐาน 

3. ผลการส่งเสริมสมรรถนะการท างานเป็นทีมและทักษะอาชีพ จากการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุ ก 
(Active Learning) ผ่านกระบวนการ 5Es พบว่าการแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่มใหญ่ (กลุ่มละ 12 คน) ช่วยส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดสมรรถนะการท างานแบบรวมพลังเป็นทีม (Collaborative Teamwork) นักเรียนมีการแบ่งบทบาทหน้าที่
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ตามความถนัด มีการปรึกษาหารือเพ่ือแก้ปัญหาหน้างานร่วมกัน และมีความรับผิดชอบต่อเปูาหมายของกลุ่ม 
นอกจากนี้ นักเรียนยังได้เรียนรู้กระบวนการคิดแบบผู้ประกอบการ เช่น การค านวณต้นทุนวัสดุและการวางแผนงาน
อย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นรากฐานส าคัญของทักษะอาชีพในอนาคต ถือว่า  บรรลุวัตถุประสงค์ในการส่งเสริมสมรรถนะการ
ท างานเป็นทีมและทักษะอาชีพ 
 อภิปรายผล 

จากการด าเนินงานพัฒนานวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ สามารถอภิปรายผลในประเด็นส าคัญได้ดังนี้ : 
1. ประสิทธิภาพของชิ้นงานนวัตกรรม การที่ชิงช้าไม้ไผ่ทั้ง 2 หลังมีความแข็งแรงและปลอดภัย (บรรลุ

วัตถุประสงค์ข้อ 1) เป็นผลมาจากการเลือกใช้ โครงสร้างรูปตัว A (A-Frame) ซึ่งเป็นรูปทรงเรขาคณิตที่กระจายน้ าหนัก
ได้ดีที่สุดตามหลักวิศวกรรมพื้นฐาน ประกอบกับการเลือกใช้ไม้ไผ่ในท้องถิ่นบ้านดงยางที่มีความแก่จัดและยืดหยุ่นสูง 
ท าให้ชิ้นงานที่นักเรียนสร้างขึ้นมีคุณภาพสูงกว่าการใช้ไม้ทั่วไป สะท้อนให้เห็นว่าเมื่อนักเรียนเข้าใจคุณสมบัติของวัสดุ
และหลักการโครงสร้าง ก็จะสามารถสร้างนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพได้จริง 

2. พัฒนาการทางทักษะงานช่าง การที่นักเรียนร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะช่าง (บรรลุ
วัตถุประสงค์ข้อ 2) เนื่องมาจากกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ 5Es ที่เน้นการลงมือท าจริง (Active Learning) 
โดยเฉพาะในขั้น Exploration และ Elaboration ที่นักเรียนไม่ได้เพียงแค่ฟังครูบรรยาย แต่ได้จับเครื่องมือจริง 
แก้ปัญหาไม้แตกจริง และฝึกมัดเงื่อนเชือกซ้ าๆ จนเกิดความช านาญ (Learning by Doing) ส่งผลให้เด็กนักเรียน
โรงเรียนขยายโอกาสมีทักษะติดตัวที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 

3. พลังของการท างานเป็นทีมขนาดใหญ่ ประเด็นที่น่าสนใจคือการแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ (กลุ่มละ 
12 คน) (บรรลุวัตถุประสงค์ข้อ 3) พบว่าช่วยให้เกิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) อย่างเข้มข้น แม้
ในช่วงแรกจะมีความติดขัดเรื่องการแบ่งงาน แต่เมื่อมีการจัดโครงสร้างแบบ "บริษัทจ าลอง" นักเรียนได้เรียนรู้การ
สื่อสารและการจัดการคนจ านวนมาก ซึ่งเป็นสถานการณ์จ าลองที่ใกล้เคียงกับการท างานในอนาคต ท าให้สมรรถนะการ
ท างานเป็นทีมพัฒนาขึ้นอย่างก้าวกระโดด สอดคล้องกับทักษะในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นการท างานร่วมกับผู้อ่ืนที่มีความ
แตกต่างหลากหลาย 

4. การน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความส าเร็จของโครงการนี้ยืนยันว่า การใช้ทรัพยากรใน
ท้องถิ่น (ไม้ไผ่บ้านดงยาง) ไม่ได้เพียงแต่ลดต้นทุน แต่ยังเป็นการสร้าง "ความภูมิใจในรากเหง้า" ให้นักเรียนเห็นว่าวัสดุ
ใกล้ตัวก็สามารถสร้างมูลค่าและประโยชน์ใช้สอยที่ทันสมัยได้ หากมีการใช้สติปัญญาและความรู้ในการจัดการ (เงื่อนไข
ความรู้และคุณธรรม) 
 ข้อเสนอแนะ 

1.   ส าหรับการใช้งาน: ควรมีการทาน้ ามันถนอมไม้ซ้ าทุกๆ 6 เดือน เพ่ือคงอายุการใช้งานของไม้ไผ่ให้นานที่สุด 
2.   ส าหรับการต่อยอด: ในปีการศึกษาถัดไป สามารถน าชิงช้าทั้ง 2 หลังนี้มาให้นักเรียนรุ่นน้องศึกษาเรื่อง "การ

ซ่อมบ ารุง" หรือ "การออกแบบส่วนเสริม" เช่น การท าหลังคาหรือที่วางแก้ว เพื่อต่อยอดเป็นนวัตกรรมที่ซับซ้อนขึ้น 
 

14. การเผยแพร่นวัตกรรม 
ผู้จัดท าได้ด าเนินการเผยแพร่นวัตกรรมโครงงานสร้างสรรค์ "ชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์" เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อ

บุคลากรในสถานศึกษาและผู้ที่สนใจทั่วไป โดยแบ่งออกเป็น 3 รูปแบบ ดังนี้: 
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14.1 การเผยแพร่ในรูปแบบนิทรรศการมีชีวิต (Live Exhibition) 
 ด าเนินการติดตั้งชิงช้าไม้ไผ่ที่เสร็จสมบูรณ์ทั้ง 2 หลัง ณ พื้นท่ีสาธารณะภายใน โรงเรียนบ้านดงยาง 

เพ่ือให้เป็นมุมพักผ่อนและมุมเรียนรู้ส าหรับนักเรียน ครู และบุคลากรทางการศึกษา 
 จัดท าบอร์ดประชาสัมพันธ์สรุปขั้นตอนการด าเนินงาน (Infographic) ติดตั้งควบคู่กับชิ้นงาน เพ่ือให้

ผู้ใช้งานได้ศึกษาถึงกระบวนการสร้างสรรค์นวัตกรรมจากภูมิปัญญาท้องถิ่น 
14.2 การเผยแพร่ผ่านกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
 ผู้จัดท าได้น าเสนอข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมและผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในวง

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและบุคลากรภายในโรงเรียน 

 มีการแลกเปลี่ยนเทคนิคการจัดการชั้นเรียนและการแก้ปัญหาหน้างานในการท าโครงงานไม้ไผ่ เพ่ือเป็น
แนวทางให้เพื่อนครูน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้รายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 

14.3 การเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ (Digital Media) 
 ด าเนินการเผยแพร่ภาพกิจกรรมขั้นตอนการท างานของนักเรียนชั้น ม.2 และผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ผ่าน

ทางสื่อสังคมออนไลน์ (อาทิ Facebook ของโรงเรียน หรือสื่อส่วนบุคคล) 
 เพ่ือสื่อสารให้ผู้ปกครองและชุมชนได้เห็นถึงศักยภาพของนักเรียนโรงเรียนบ้านดงยาง ในการสร้างสรรค์

ชิ้นงานที่สามารถใช้ประโยชน์ได้จริง และเป็นการสร้างภาพลักษณ์ท่ีดีให้กับสถานศึกษา 
 

15. บทเรียนที่ได้รับ 
จากการพัฒนานวัตกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ "สืบสานงานไม้ไผ่" ผ่านโครงการชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ สามารถสรุป

บทเรียนและประโยชน์ที่ได้รับในระดับต่างๆ ดังนี้: 
15.1 ประโยชน์ต่อครู ผู้บริหาร และโรงเรียน 

 ด้านการจัดการเรียนรู้ (คร)ู: ครูได้รับบทเรียนส าคัญในการเปลี่ยนบทบาทจาก "ผู้สอน" เป็น "ผู้อ านวย
ความสะดวก" (Facilitator) และได้พัฒนาทักษะการออกแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่
บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นเข้ากับหลักวิชาการได้อย่างเป็นระบบ 

 ด้านการบริหารจัดการ (ผู้บริหาร): ได้เห็นโมเดลการจัดการทรัพยากรในสถานศึกษาอย่างคุ้มค่า และการ
ส่งเสริมสมรรถนะครูในการสร้างนวัตกรรมที่ตอบโจทย์โรงเรียนขยายโอกาส 

 ด้านสภาพแวดล้อม (โรงเรียน): โรงเรียนบ้านดงยางได้ปรับปรุงภูมิทัศน์ด้วยนวัตกรรมจากฝีมือนักเรียน ซึ่ง
เป็นผลผลิตที่เป็นรูปธรรมจากการจัดการเรียนรู้ ช่วยสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้และการพักผ่อนที่
ปลอดภัยให้กับบุคลากรทุกคน 

15.2 ประโยชน์ต่อนักเรียน 
 การพัฒนาทักษะชีวิตและทักษะอาชีพ: นักเรียนชั้น ม.2 ทั้ง 24 คน ได้รับประสบการณ์ตรงในการท างาน

ช่างไม้พ้ืนฐาน ซึ่งเป็นวิชาชีพที่สามารถน าไปใช้พึ่งพาตนเองได้จริงในอนาคต สอดคล้องกับวิถีชีวิตใน
ชนบท 
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 การพัฒนาทักษะทางสังคม (Soft Skills): การท างานร่วมกันในกลุ่มใหญ่ (12 คน) สอนให้นักเรียนเรียนรู้
การจัดการความขัดแย้ง การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ และความรับผิดชอบต่อส่วนรวม ซึ่งเป็นทักษะ
ส าคัญในศตวรรษท่ี 21 

 ความภาคภูมิใจในตนเอง (Self-Esteem): นักเรียนได้เห็นคุณค่าในความสามารถของตนเอง เปลี่ยนจาก
ผู้รับความรู้เป็น "ผู้สร้างนวัตกรรม" ส่งผลให้มีเจตคติที่ดีต่อวิชาการงานอาชีพและต่อสถาบันการศึกษา 

15.3 ประโยชน์ต่อชุมชน 
 การสืบสานและต่อยอดภูมิปัญญา: ชุมชนบ้านดงยางได้เห็นแนวทางการน า "ไม้ไผ่" ซึ่งเป็นวัสดุพื้นบ้านมา

สร้างมูลค่าเพ่ิมผ่านการออกแบบที่ทันสมัย เป็นแรงบันดาลใจในการน าภูมิปัญญาดั้งเดิมมาปรับใช้ในยุค
ใหม่ 

 การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน: ผ่านการให้ค าแนะน าจากปราชญ์ชาวบ้านหรือ
ผู้ปกครองในขั้นตอนการคัดเลือกวัสดุ ท าให้เกิดเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาการศึกษาของบุตร
หลานในท้องถิ่น 

 ต้นแบบเศรษฐกิจพ่ึงตนเอง: โครงงานนี้เป็นตัวอย่างให้ชุมชนเห็นถึงการลดค่าใช้จ่ายโดยการใช้ทรัพยากรที่
มีอยู่รอบตัวมาสร้างเครื่องใช้สอยคุณภาพดี ซึ่งสามารถต่อยอดไปสู่การประกอบอาชีพเสริมเพ่ือเพ่ิมรายได้
ให้กับครัวเรือนในอนาคต 
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              ลงชื่อ                                      ผู้รายงาน 
  (นายลัทธ์สกร   สันติธนวงศ)์                                                   

  ต าแหน่ง  ครู 
 

 

              ลงชื่อ                ผู้รับรองรายงาน 
.     ( นายไวยวิทย์ บุญค า ) 
              ต าแหน่ง  ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดงยาง 
 

16. เงื่อนไขความส าเร็จ 
ความส าเร็จในการพัฒนานวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่ประยุกต์ครั้งนี้ ไม่ได้เกิดจากผู้จัดท าเพียงล าดับเดียว แต่

ประกอบด้วยเงื่อนไขส าคัญ ดังนี้: 
1. ความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน: นักเรียนชั้น ม.2 ทั้ง 24 คน มีความมุ่งมั่น ทุ่มเท และพร้อมที่จะ

เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ แม้ในช่วงที่ต้องใช้แรงกายหรือประสบปัญหาเชิงเทคนิค แต่ด้วยความสามัคคีจึงท าให้งาน
ส าเร็จลุล่วง 

2. การสนับสนุนจากผู้บริหารสถานศึกษา: โรงเรียนบ้านดงยางให้การสนับสนุนทั้งในด้านงบประมาณจัดซื้อ
อุปกรณ์เสริม พื้นที่ในการปฏิบัติงาน และที่ส าคัญที่สุดคือการมอบอิสระในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ให้กับครูผู้สอน 

3. ทรัพยากรท้องถิ่นที่เอื้ออ านวย: ปริมาณและคุณภาพของไม้ไผ่ในชุมชนบ้านดงยางที่เป็นวัตถุดิบหลัก มีความ
พร้อมและหาได้ง่าย ท าให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างต่อเนื่องไม่ติดขัด 

4. การบูรณาการกระบวนการ 5Es และ PLC: การใช้รูปแบบการสอนที่มีขั้นตอนชัดเจน (5Es) และการน า
ปัญหาไปปรึกษาในวง PLC กับเพ่ือนครู ช่วยให้ผู้จัดท าสามารถปรับปรุงแผนการสอนได้ทันท่วงทีเมื่อพบ
อุปสรรค 

5. การมีจิตใจที่พร้อมเรียนรู้ (Growth Mindset): ทั้งครูและนักเรียนมีความกล้าที่จะลองผิดลองถูก (Trial 
and Error) ไม่ย่อท้อต่ออุปสรรคระหว่างการประกอบโครงสร้าง ท าให้ชิ้นงานที่ได้มีความสมบูรณ์ตาม
เปูาหมาย 
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แผนการจัดกิจกรรม 
"โครงงานนวัตกรรมชิงช้าไม้ไผ่รักษ์โลก สร้างสรรค์ด้วยมือเรา" 

ภายใต้กิจกรรมการเรียนรู้ 'สืบสานงานไม้ไผ่' : สร้างสรรค์ภูมิปัญญาชาวบ้านสู่งานอาชีพยุคใหม่ 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ "สืบสานงานไม้ไผ่" : สร้างสรรค์นวัตกรรมชิงช้าภูมิปัญญาชาวบ้านสู่งานอาชีพยุคใหม่ 
แผนที่ 1: การวางแผนและการออกแบบ (Engagement & Exploration) 

 กิจกรรม: "ถอดรหัสไม้ไผ่ สู่ลายเส้นการออกแบบ" 
 ขั้นตอนการพัฒนา: 

1. นักเรียนส ารวจทรัพยากรไม้ไผ่ใน โรงเรียนบ้านดงยาง และชุมชน เพ่ือคัดเลือกไม้ไผ่ที่มีอายุเหมาะสม 
(3 ปีขึ้นไป) 

2. ศึกษาคุณสมบัติทางกายภาพของไม้ไผ่ชนิดต่างๆ และหลักการรับน้ าหนัก  
3. แบ่งกลุ่มนักเรียน 24 คน ออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ (กลุ่มละ 6 คน) เพ่ือร่างแบบชิงช้าประยุกต์ โดยเน้น

โครงสร้างรูปตัว A (A-Frame) 
4. ผลลัพธ์: ได้แบบร่าง (Blue Print) ที่ระบุขนาดความกว้าง ความสูง และจ านวนวัสดุที่ต้องใช้ 

 
แผนที่ 2: ทักษะงานช่างและการเตรียมวัสดุ (Explanation) 

 กิจกรรม: "วัด ตัด บาก : รากฐานวิศวกรรมไม้ไผ่" 
 ขั้นตอนการพัฒนา: 

1. สาธิตการใช้เครื่องมือช่างอย่างปลอดภัย เช่น เลื่อย สายวัด และสว่าน 
2. นักเรียนลงมือวัดขนาดไม้ตามแบบ และตัดไม้ไผ่ส าหรับท าเสาหลัก (4 ต้น) และคานบน (1 ต้น) 
3. ฝึกทักษะการ "บากปากฉลาม" เพ่ือให้รอยต่อของไม้ไผ่ประกบกันได้สนิท ซึ่งเป็นหัวใจของความ

แข็งแรง 
4. ผลลัพธ์: ชิ้นส่วนโครงสร้างไม้ไผ่ที่พร้อมส าหรับการประกอบ 

 
แผนที่ 3: การประกอบโครงสร้างและการมัดเงื่อน (Elaboration - ส่วนที่ 1) 

 กิจกรรม: "รวมพลังสร้างโครงหลัก ผูกเง่ือนมัดความแข็งแรง" 
 ขั้นตอนการพัฒนา: 

1. การประกอบโครงสร้างเสารูปตัว A โดยใช้ระบบสลัก (น็อต) ร่วมกับการมัดเชือก 
2. ฝึกทักษะการผูกเงื่อนเชือกส าหรับการก่อสร้างไม้ไผ่ ได้แก่ "เงื่อนผูกทแยง" และ "เงื่อนผูกกากบาท" 

เพ่ือยึดโครงสร้างให้มั่นคงไม่โยกเยก 
3. ทดสอบความสมดุลของโครงสร้าง (Balance Check) 
4. ผลลัพธ์: โครงสร้างหลักของชิงช้าที่สามารถตั้งอยู่ได้อย่างมั่นคง 

 
แผนที่ 4: การถนอมเนื้อไม้และการตกแต่ง (Elaboration - ส่วนที่ 2) 
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 กิจกรรม: "ประณีตศิลป์งานช่าง : การถนอมและเคลือบผิว" 
 ขั้นตอนการพัฒนา: 

1. การเก็บรายละเอียดชิ้นงานด้วยกระดาษทรายเพื่อลบเสี้ยนไม้ ปูองกันอันตรายต่อผู้ใช้งาน  
2. การลงน้ ายากันมอด/ปลวก และการเคลือบเงาด้วยแชลแลค หรือการทาสีประยุกต์เพ่ือให้ชิ้นงานดู

ทันสมัย (Modern Look) 
3. ติดตั้งที่นั่งชิงช้าเข้ากับโครงหลักด้วยเชือกไนลอนคุณภาพสูง 
4. ผลลัพธ์: ชิงช้าไม้ไผ่ที่เสร็จสมบูรณ์ มีความสวยงามและทนทานต่อสภาพอากาศ 

 
แผนที่ 5: การประเมินผลและการถอดบทเรียน (Evaluation) 

 กิจกรรม: "ทดสอบมาตรฐานนวัตกรรม และการค านวณมูลค่า" 
 ขั้นตอนการพัฒนา: 

1. Load Test: ทดสอบการรับน้ าหนักโดยการใช้งานจริงภายใต้การดูแลของครู 
2. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ต้นทุน (Cost Analysis) และก าหนดราคาจ าหน่ายที่เป็นธรรม หากมีการต่อ

ยอดเป็นงานอาชีพ 
3. กิจกรรม AAR (After Action Review) นักเรียน 24 คน ร่วมกันสรุปปัญหาที่พบและวิธีการแก้ไข 

(Problem Solving Reflection) 
4. ผลลัพธ์: รายงานสรุปผลโครงงาน และชิงช้าไม้ไผ่ส าหรับเป็นนวัตกรรมใช้ประโยชน์ในโรงเรียนบ้านดง

ยาง 
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