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คำนำ 

การจัดทำรายงานการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู (ประเภทครูผูสอน) เล+มนี้ ได2จัดทำเพื่อสรุปผลการ

ดำเนินงานตั้งแต+ ๑ ตุลาคม ๒๕๖๗ – ๓๑ มีนาคม ๒๕๖๘ ซึ่งได2สรุปตามแนวทางการพัฒนานวัตกรรมเรื่อง 

“การพัฒนาทักษะปฏิบัติกลุมสาระการเรียนรูวิชาศิลปะเพ่ือมุงสูความเปนเลิศและบูรณาการดานอัตลักษณของ

จังหวัดอุบลราชธานีตามรูปแบบ“Co-operative Learning CL”ดวยเทคนิค Three Trees สำหรับนักเรียนช้ัน

ม.๑-๓”   

ขอขอบคุณ ผู2อำนวยการโรงเรียนบ2านหนองไหล(พุธเพิ่มวัฒนราษฎรX)   คณะกรรมการสถานศึกษาข้ัน

พ้ืนฐานโรงเรียนบ2านหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎรX)  คณะครูและนักเรียน  ท่ีได2ร+วมกันรับผิดชอบในงานหน2าท่ี

ของตนและได2ร+วมคิด ร+วมปรึกษาหารือ ร+วมตัดสินใจ ร+วมดำเนินการและร+วมประเมินผล เพื่อพัฒนางานอย+าง

ต+อเนื่อง  ทำให2การดำเนินการพัฒนานวัตกรรมด2านการจัดการเรียนรู2ในครั้งน้ีประสบผลสำเร็จตามเปaาหมาย 

และขอขอบคุณผู2เก่ียวข2องทุกคนท่ีทำให2เอกสารฉบับน้ีสำเร็จเรียบร2อยด2วยดี  

         

                      นางวไลภรณX  ร+วมรักษX 

ตำแหน+ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ   

                              

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 
 

สารบัญ 

 

 หนา้ 
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รายงานการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู (ประเภทครูผูสอน) โรงเรียนบานหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร) 

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต ๑ 

………………………………………………. 

๑. ผูจัดทำ   

 นางวไลภรณ  รวมรักษ  ตำแหนง  ครู  วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ 

๒. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู  

“การพัฒนาทักษะปฏิบัติกลุมสาระการเรียนรูวิชาศิลปะเพ่ือมุงสูความเปนเลิศและบูรณาการดาน 

อัตลักษณของจังหวัดอุบลราชธานีตามรูปแบบ“Co-operative Learning CL”ดวยเทคนิค Three Trees 

สำหรับนักเรียนช้ันม.๑-๓”   

๓. ระยะเวลาดำเนินการ   

๑๖ พฤษภาคม ๒๕๖๗  – ๓๑  มีนาคม  ๒๕๖๘  

 

๔. ท่ีมาและความสำคัญ 

   การพัฒนาคุณภาพการศึกษาสามารถพัฒนาให2บรรลุเปaาหมายของหลักสูตรได2อย+างมีประสิทธิภาพ   

โดยเฉพาะอย+างยิ่งการที่ครูผู 2สอนได2ริเริ ่มพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู2 ( learning innovation )  สามารถ

นำมาใช2ให2เกิดประโยชนXในวงการศึกษา  เพ่ือนำนวัตกรรมมาใช2แก2ปpญหาในเร่ืองการเรียนการสอน  เช+น  

๑)ปpญหาเรื ่องวิธีการสอน ปpญหาที ่มักพบอยู +เสมอ คือ ผู 2สอนส+วนใหญ+ยังคงยึดรูปแบบการสอนแบบ

บรรยาย โดยมีครูเปqนศูนยXกลางมากกว+าการสอนในรูปแบบอื่น การสอนด2วยวิธีการแบบนี้เปqนการสอนที่ขาด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในบั้นปลาย เพราะนอกจากจะทำให2นักเรียนเกิดความเบื่อหน+ายขาดความสนใจ

แล2ว ยังเปqนการปrดกั ้นความคิดและสติปpญญาของผู 2เรียนให2อยู +ในขอบเขตจำกัดอีกด2วย ๒) ปpญหาด2าน

เนื้อหาวิชาบางวิชาเนื้อหามากและบางวิชามีเนื้อหาเปqนนามธรรมยากแก+การเข2าใจ จึงจำเปqนจะต2องนำเทคนิค

การสอนและส่ือมาช+วย  ๓) ปpญหาด2านการวัดและประเมินผล เช+น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำครูผู2สอนนำไปใช2

ในการปรับกิจกรรมการเรียนการสอนให2มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นหรือใช2ผลการประเมินเปqนข2อมูลย2อนกลับในการ

พัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนได2 ๔) ปpญหาเรื่องอุปกรณXการสอน บางเนื้อหามีสื ่อการสอนเปqน

จำนวนน2อยไม+เพียงพอต+อการนำไปใช2เพื่อทำให2นักเรียนเกิดความรู2ความเข2าใจในเนื้อหาวิชาได2ง+ายขึ้นจึง

จำเปqนต2องมีการพัฒนาคิดค2นหาเทคนิควิธีการสอน   และผลิตสื่อการสอนใหม+ ๆ เพื่อนำมาใช2ทำให2การเรียน

การสอนบรรลุเปaาหมายได2   

รูปแบบการจัดการเรียนรู  (Cooperative Learning) หรือ CL คืออีกแนวทางนวัตกรรมการจัดการ 
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เรียนรูแบบเชิงรุก (Active Learning) ที่เปนการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ที่มีหัวใจ

สำคัญคือ สงเสริมใหผูเรียนทำกิจกรรมหรือแก้ไขปญหารวมกันในรูปแบบกลุมจนเกิดความสำเร็จ 

จากหลักการและความสำคัญ ดังกลาว ผูสอนจึงสนใจนำมาพัฒนาเปนนวัตกรรมการสอนทักษะปฏิบัติ

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ไดแก่วิชาทัศนศิลป ดนตรีและนาฏศิลป ที่ธรรมชาติวิชาตองอาศัยการฝกฝนและ

สรางความม่ันใจ อีกท้ังการบูรณาการการเรียนรูในหนวยของอัตลักษณของทองถ่ินและจังหวัดอุบลราชธานีเพ่ือ

สรางเจตคติที่ดีตอชุมชนและการสำนึกรักบานเกิด จังหวัดอุบลราชธานี และตอยอดการสรางสรรค์ผลงาน

ทางดานกลุมสาระศิลปะใหมีความคิดสรางสรรค์ที่โดดเดนพอที่จำนำเสนอประชาสัมพันธผานสื่อ Social ใน

plateformตางๆอยางเหมาะสม  ดังนั ้น การพัฒนานวัตกรรมดานการจัดการเรียนการสอนในชั ้นเรียน 

( learning innovation )  รูปแบบการจัดการเรียนรู  (Cooperative Learning) หรือ CL ควบคู่ไปกับการ

พัฒนานวัตกรรม “ชุดกิจกรรมการเรียนรู” ที่พัฒนาขึ้นใหสอดคลองกับหนวยการเรียนและเนื้อหา จึงเปนอีก

แนวทางในการพัฒนาผลการเรียนรูทักษะปฏิบัติของกลุมสาระการเรียนรูรายวิชาศิลปะไดเปนอยางดี 

 

๕. วัตถุประสงค์ 

๑)นักเรียนเกิดทักษะการปฏิบัติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูตามมาตรฐานรายวิชาและพัฒนาขึ้นรอย

ละ ๘๐% อยูในระดับดีมาก  

 ๒) นักเรียนสรางผลงานที่แสดงออกดานความคิดสรางสรรค์ของแตละสาระและเผยแพรตอสาธารณะ

ชนในสังคมโซเชียลได 

 ๓) นักเรียน/ผูปกครอง/ผูมีสวนเก่ียวข้องมีเจตคติท่ีดีตอรายวิชา  

๖.กลุมเปาหมาย 

นักเรียนระดับช้ันม.๑-๓  โรงเรียนบานหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร) จำนวน ๕๗ คน 

๗. เคร่ืองมือท่ีใช้ 

๑.นวัตกรรมดานรูปแบบการสอน Three Trees เปนนวัตกรรมดานการจัดการเรียนรู ท่ีผูสอนพัฒนาข้ึนให

สอดคลองตามหลักการสอนCooperative Learning  ดังน้ี 

๑).Team To Learn เทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือกระบวนการกลุมในขั้นตอนการสอน เสริมแรง

ดวยการเก็บคะแนนกลุมจาก Star Chart 

๒).T : Team To Tournament Game: เทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือเชิงกลุมในรูปแบบเกม ใช้ใน

กิจกรรมการทบทวนเน้ือหา 
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๓)T สุดทายที่จะสรางแรงจูงใจสูความเปนเลิศของผูเรียนใหเปนเลิศ  T =Team To Be The Star 

เทคนิคกระบวนการกลุมแบบรวมมือหลังจากการเรียนรู เพ่ือมุงสูความเปนเลิศ นำผลงานอัพสูโซเชียลในแพล็ท

ฟอรมท่ีเข้าถึงง่าย ประเมินผลงานกลุมจากยอดไลค์และยอดวิว 

     ๒. ส่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนไดแก่ “ชุดกิจกรรมการเรียนรู” ท่ีรวบรวมส่ือ  กระบวนการ  และกิจกรรมการ

เรียนรูตางๆ เพื่อเปนสื่อกลางระหวางผูสอนกับผูเรียน ใหเกิดการเรียนรูแก่ผูเรียนตามจุดประสงค์อยางมี

ประสิทธิภาพ 

 

๘. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 ๑.ศึกษาทฤษฎีเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบเชิงรุก (Active 

Learning) 

 ๒.ออกแบบนวัตกรรมดานการจัดการเรียนรูหลักการดังกลาวใหเข้ากับธรรมชาติวิชากลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ (ดนตรีนาฏศิลปและทัศนศิลป) นวัตกรรมดานรูปแบบการสอน Three Trees เปนนวัตกรรมดาน

การจัดการเรียนรู ท่ีผูสอนพัฒนาข้ึนใหสอดคลองตามหลักการสอนCooperative Learning   

 ๓. พัฒนานวัตกรรมดานส่ือการเรียนรู ไดแก่ “ชุดกิจกรรมการเรียนรู” ซ่ึงประกอบไปดวยดังน้ี 

    ๑). องค์ความรูตามเน้ือหาของแผนการสอน  

    ๒). ลำดับข้ันตอนในการฝกปฏิบัติดานทักษะ(ทัศนศิลป)  

    ๓). แหลงข้อมูลค้นควาจากส่ือโซเชียลเพ่ิมเติม  

    ๔) ชุดเกมตางๆท่ีสอดคลองตามสาระและแผนการสอน 

 

๙. แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 

๑) ทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ (Theory of Cooperative or Collaborative Learning) 

ทฤษฎีการเรียนรู แบบรวมมือ (Theory of Cooperative or Collaborative Learning) แนวคิด คือ การ

เรียนรูเปนกลุมยอยโดยสมาชิกกลุมที่มีความสามารถแตกตางกันประมาณ 3–6 คน ช่วยกันเรียนรูเพื่อไปสู

เปาหมายของกลุม โดยผูเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางกันในลักษณะแข่งขันกัน ตางคนตางเรียนและรวมมือกัน

หรือช่วยกันในการเรียนรู การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฏีนี้จะเนนใหผูเรียนช่วยกันในการเรียนรู โดยมี

กิจกรรมที่ใหผูเรียนมีการพึ่งพาอาศัยกันในการเรียนรู มีการปรึกษาหารือกันอยางใกลชิด มีการสัมพันธกัน มี

การทำงานรวมกันเปนกลุม มีการวิเคราะหกระบวนการของกลุม  และมีการแบงหนาที่รับผิดชอบงานรวมกัน 

สวนการประเมินผลการเรียนรูควรมีการประเมินทั้งทางดานปริมาณและคุณภาพ โดยวิธีการที่ หลากหลายและ

ควรใหผูเรียนมีสวนรวมในการประเมิน  และครูควรจัดใหผูเรียนมีเวลาในการวิเคราะหการทำงานกลุมและ

พฤต ิกรรมของสมาช ิกกล ุ  ม   เพ ื ่ อ ให กล ุ  มม ี โอกาสท ี ่ จะปร ับปร ุ งส  วนบกพร องของกล ุ  ม เด ียว 

(https://www.gotoknow.org/posts/341272)  

 

https://www.gotoknow.org/posts/341272
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๒)องค์ประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ   การเรียนรูจะเปนแบบรวมมือได ตองมีองค์ประกอบท่ี

สำคัญครบ 5 ประการดังน้ี 

๑). การพ่ึงพาและเก้ือกูลกัน (positive interdependence) 

๒). การปรึกษาหารือกันอยางใกลชิด (face-to-face promotive interaction) 

๓). ความรับผิดชอบท่ีตรวจสอบไดของสมาชิกแตละคน (individual accountability) 

๔). การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธระหวางบุคคลและทักษะการทำงานกลุมยอย     

(interpersonal and small-group skills)  

๕). การวิเคราะหกระบวนการกลุม (group processing) 

     ผลดีของการเรียนรูแบบรวมมือ  

๑)  ผลจากการวิจัยตางๆ พบวา การเรียนรูแบบรวมมือสงผลดีตอผูเรียนในหลายดาน ดังน้ี 

๒) มีความพยายามท่ีจะบรรลุเปาหมายมากข้ึน (greater efforts to achieve) 

๓) มีความสัมพันธระหวางผูเรียนดีข้ึน (more positive relationships among students) 

๔) มีสุขภาพจิตดีข้ึน (greater psychological health) 

๕) การเรียนรูแบบรวมมือ ช่วยใหผูเรียนมีสุขภาพจิตดีข้ึน มีความรูสึกท่ีดีเก่ียวกับตนเองและมีความ
เช่ือม่ันในตน 

 

๑๐. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช้ 

 ในการนำตนแบบนวัตกรรมไปทดลองใช้ในช้ันเรียน ผานกระบวนการ Lesson Study แบงเปน 3 

ข้ันตอน  ดังน้ี 

๑) ข้ันวางแผนการสอน โดยการวิเคราะหหลักสูตร การกำหนดเปาหมายในการเรียนรู และทำ

แผนการจัดการเรียนรูผานกระบวนการ PLC  

๒) ข้ันปฏิบัติการ การนำแผนมาใช้ในการเรียนการสอน โดยมีเพ่ือนครูท่ีรวมทำ PLC ทำการสังเกต

การสอน 

๓) ข้ันสะทอนผล เปนข้ันตอนในการปรับปรุง แลกเปล่ียนเรียนรูกระบวนการจัดการเรียนการสอน ซ่ึง

ก็จะสอดคลองกับกระบวนการ STEAM Design Process ในการนำนวัตกรรมไปใช้ และเปนกระบวนการใน

การช่วยพัฒนานวัตกรรม รวมถึงสามารถนำไปใช้ในช้ันเรียนได 

 ๔) นำกระบวนการ การพัฒนานวัตกรรมดานการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน ( learning 

innovation )  รูปแบบการจัดการเรียนรู  (Cooperative Learning) หรือ CL ควบคู่ไปกับการพัฒนา

นวัตกรรม “ชุดกิจกรรมการเรียนรู” ท่ีพัฒนาข้ึนใหสอดคลองกับหนวยการเรียนและเน้ือหาและผานการ

ทดลองนวัตกรรมแลว ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
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๑๑. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุมเปาหมาย 

๑) ผูเรียนระดับชั้นม.๑-๓ ในภาพรวมรอยละ ๘๕% มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอบปลายภาค

เรียนที่๑และปลายภาคเรียนที่๒ อยูในระดับดีมาก สูงกวาเปาหมายของการพัฒนานวัตกรรมที่ตั้งไว 

(๘๐%) 

 ๒) ผูเรียนสามารถสรางผลงานนวัตกรรมที่สรางสรรค์และมีผลงานนวัตกรรมชิ้นที่เปนเลิศเผยแพรทาง

ส่ือโซเชียล (Facebook Tiktok) ท้ังสาระดนตรี นาฏศิลป และทัศนศิลป   

๓) ผลงานของนักเรียนที่มีความถนัดและความสามารถทั้งสามสาระในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ตอ

ยอดพัฒนาสูการแข่งขันท่ีควางรางวัลชนะเลิศได 

- ชนะเลิศการแข่งขัน ขับรองเพลงไทยลูกกรุงหญิงระดับม.ตน ในงาน ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ป

การศึกษา ๒๕๖๗ โดยสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต๑ 

- ชนะเลิศการแข่งขัน การเตนCover Dance  ลูกเสือตานภัยยาเสพติด ระดับม.ตน ในงาน 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา ๒๕๖๗ โดยสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต๑ 

-- ชนะเลิศการแข่งขัน วาดภาพลายเสน ระดับม.ตน  ในงาน ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 

๒๕๖๗ โดยสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต๑ 

๑๒.  บทเรียนท่ีไดรับ 

๑) ครูมีนวัตกรรมดานการจัดการเรียนรูหลักการดังกลาวใหเข้ากับธรรมชาติวิชากลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ (ดนตรีนาฏศิลปและทัศนศิลป) นวัตกรรมดานรูปแบบการสอน Three Trees เปนนวัตกรรมดานการ

จัดการเรียนรู ท่ีผูสอนพัฒนาข้ึนใหสอดคลองตามหลักการสอนCooperative Learning  ใชในโรงเรียน 

๒) นักเรียนมีพัฒนาการดานการแสวงหาความรูดวยตนเองจากสื่อประสมตางๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งส่ือ
จากโซเชียล รูจักการใชประโยชนจากแพล็ตฟอรมตางๆทางสังคมโซเชียลเผยแพรประชาสัมพันธฺผลงานที่เปน
เลิศของตน  สงเสริมใหไดรับพลังงานบวกและคำแนะนำอยางสรางสรรคในการพัฒนผลงานใหดีย่ิงข้ึน 

๓) ครู ผูปกครอง นักเรียนมีความพึงพอใจในผลงานของนักเรียนที่ไดรับการสงเสริมพัฒนาจาก
นวัตกรรมการจัดการเรียนรูที ่มีประสิทธิภาพและสอดคลองกับธรรมชาติวิชา  สงผลใหผู เรียนไดรับการ
สนับสนุนฟลากหลายดาน อาทิเชน โอกาสในการแสดงผลงาน ทุน รายไดระหวางเรียน เปนตน 

๔) สามารถพัฒนาหองเรียนและแหลงเรียนรู ตางๆใหผู เรียนสรางเวทีแหงความมั ่นใจและกลา
แสดงออก ผูเรียนมีโอกาสเปนนวัตกรสรางสรรคองคความรูท่ีแปลกใหมเกิดข้ึนไดเสมอ 

๕) นักเรียน ชุมชน ผูปกครอง และผุที่มี่สวนเกี่ยวของ มีเจตคติที่ดีตอการเรียนรูในกลุมสาระการ
เรียนรูศิลปะเพ่ิมมากข้ึน 
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๑๓. เง่ือนไขความสำเร็จ 

 ๑) ผูเรียนสามารถเข้าถึงสิ่งที่เรียนและเข้าใจบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ จากนวัตกรรมดานการ

จัดการเรียนรูที่เข้ากับธรรมชาติวิชากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (ดนตรีนาฏศิลปและทัศนศิลป) นวัตกรรมดาน

รูปแบบการสอน Three Trees เปนนวัตกรรมดานการจัดการเรียนรู ที่ผู สอนพัฒนาขึ้นใหสอดคลองตาม

หลักการสอนCooperative Learning  เนื้อหา (Content) หรือมโนทัศนที่จัดใหผูเรียนเรียนรูหรือฝกฝน มี

ความถูกตองและตรงตามหลักสูตร และมีการบูรณาการหนวยการเรียนรูใหเข้ากับชุมชมและอัตลักษณของ

จังหวัด 

 ๒) ใช้สื่อประกอบบทเรียนไดเหมาะสมและช่วยในการเรียนรูบรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียนไดแก่ 

“ชุดกิจกรรมการเรียนรู”  ท่ีมีประสิทธิภาพซ่ึงประกอบไปดวยองค์ความรูตามเน้ือหาของแผนการสอน  

ลำดับขั้นตอนในการฝกปฏิบัติดานทักษะ แหลงข้อมูลค้นควาจากสื่อโซเชียลเพิ่มเติม และชุดเกมตางๆท่ี

สอดคลองตามสาระและแผนการสอน 

 ๓) ครูใหการช่วยเหลือผูเรียนที่ยังมีความรู ทักษะ หรือ ประสบการณเดิมไมเพียงพอที่จะเชื่อมโยงกับ

การเรียนรูใหม เช่น การอธิบาย ยกตัวอยาง การใช้คำถาม เกมหรือ กิจกรรม ฯลฯ  มีการใช้วิธีสอนที่แสดงให

เห็นถึงการแก้ปญหาและใหผูเรียนเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม ตลอดจนการจัดทำบันทึกหลังการสอน

เพ่ือแสดงถึงเง่ือนไขความสำเร็จในการสอนและส่ิงท่ีจะปรับปรุงหรือพัฒนาในคร้ังตอไป 

 ๔) ผูเรียนไดรับพลังงานเชิงบวกผูเรียนไดรับการกระตุนและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู  จากการ

เผยแพรประชาสัมพันธผลงานทั้งดานดนตรี นาฏศิลป ทัศนศิลป ตลอดจนการแสดงรวมสมัยที่เปนการบูรณา

การองค์ความรูดานสิลปะแตละดานนำเสนอผลงานผานทางแพล็ตฟอรมตางๆในโลกโซเชียล  นักเรียนไดรับคำ

วิจารณเชิงสรางสรรค์และการช่ืนชม ผูเรียนไดรับข้อมูลสะทอนกลับเพ่ือปรับปรุงการเรียนรูและเปนอีกแนวทาง

ในการวัดผลประเมินผลการเรียนรู   สามารถสรางแรงจูงใจในการพัฒนาผลงานดานทักษะปฏิบัติกลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะไดเปนอยางดี 

 
ลงช่ือ........................................................................ 

                 (นางวไลภรณ  รวมรักษ) 

             ตำแหนง ครู  ชำนาญการพิเศษ 

ผูจัดทำรายงานแผนพัฒนางานนวัตกรรม 

ลงช่ือ........................................................................ 

                 (นายสุชาติ  ธารารมย) 

            ตำแหนง ผูอำนวยการสถานศึกษา 

       ๒๐/มีนาคม/๒๕๖๘ 
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ภาคผนวก 

ภาพประกอบการพัฒนานวัตกรรมดานการเรียนรู 
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ก. การดำเนนิกิจกรรมนวัตกรรมการเรียนรู 
ประชุม PLC การพัฒนานวัตกรรมตามแนว Active Learning 
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ข. การดำเนนิกิจกรรมนวัตกรรมการเรียนรู 
ตามแนว Cooperative Learning ตามหลัก Three Trees 
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ค. ผลงานนักเรียนดานทักษะปฏิบัตกิารดำเนนิกิจกรรมนวัตกรรมการเรียนรู 
ตามแนว Cooperative Learning ตามหลัก Three Trees 
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ง. ผลงานนักเรียนที่เปนเลิศดานทักษะปฏิบัติการดำเนินกิจกรรมนวัตกรรมการเรียนรู 
ตามแนว Cooperative Learning ตามหลัก Three Trees 

 

- ชนะเลิศ 3 รายการในการแข่งขันมหกรรมศิลปหัตถกรรมนักเรียนปการศึกษา ๒๕๖๗  

โดย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต ๑ 

- ๑.ชนะเลิศการประกวดวาดภาพลายเสนระดับม.ตน 
-     โดย  เด็กชายธันวา  ไชยนา  นักเรียนระดับชั้นม.๓ 

-  
-  

-  
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๒. ชนะเลิศการประกวดขับรองเพลงไทยลูกกรุงระดับม.ตน 

     เด็กหญิงสโรชา  สุภาวงศ  นักเรียนชั้นม.๒ 
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๓. ชนะเลิศการประกวดลูกเสือ Cover Dance ตานภัยยาเสพติด ระดับม.ตน 

     (ประเภททีม ๑๐ คน) 

 

 

 
 


