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คํานํา

รายงานการพัฒนานวัตกรรม การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะ
การนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 โดยใช้เกมการศึกษา เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ให้บรรลุตามวัตถุประสงค์และสอดคล้องในการการขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม
การศึกษาของจังหวัดอุบลราชธานี มุ่งเน้นให้นักเรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ ส่วนครูเป็นผู้คอยช้ีแนะแนวทางให้กับ
นักเรียน ในนวัตกรรมประกอบด้วยหลักการและเหตุผลวัตถุประสงค์ กรอบแนวคิด ขั้นตอน การหาคุณภาพ
ของนวัตกรรม การนํานวัตกรรมไปใช้ และผลของการใช้นวัตกรรม มีเน้ือหาที่เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก

ผู้จัดทําหวังว่า รายงานการพัฒนานวัตกรรมเล่มนี้จะเป็นประโยชน์กับผู้อ่าน ท่ีกําลังหาข้อมูลเรื่องนี้อยู่
หากมีข้อแนะนําหรือข้อผิดพลาดประการใด ผู้จัดทําขออภัยมา ณ ท่ีนี้ด้วย

ปวิภา นิ่มสุวรรณ
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รายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรม

โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์

1. ช่ือนวัตกรรม การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน
1 - 5 ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 โดยใช้เกมการศึกษา
2. ผู้จัดทํานวัตกรรม นางสาวปวิภา นิ่มสุวรรณ ตําแหน่ง ครู คศ.1
3. ระยะเวลาดําเนินการ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568
4. ที่มาและความสําคัญ จากสภาพปัญหาในการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนในระดับช้ันอนุบาลปีที่ 2
โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์ นักเรียนมีพัฒนาด้านสติปัญญาท่ีถดถอยลง ครูผู้สอนจึงได้แสวงหานวัตกรรม
เพื่อนํามาปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะการนับ
และรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา เพราะการสอนคณิตศาสตร์
ไม่ใช่การท่องจําตัวเลขการ นับเลข แต่สิ่งท่ีจะช่วยให้เด็กเรียนรู้คณิตศาสตร์ก็คือการจัดประสบการณ์
ในชั้นเ รียนโดยใช้ กิจกรรมเกมการศึกษา พัฒนาด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัยของชั้นอนุบาล 2
โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์ให้สูงขึ้น และการเลือกใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อเป็นการเตรียมความ
พร้อมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย เนื่องจากเกมการศึกษาเป็นสื่อท่ีนักเรียนชอบและครู
สามารถนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการสอนได้ดีจะช่วยให้เด็กเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินทําให้เข้าใจ
บทเรียนได้ดี มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์และเพ่ือจะได้เป็นฐานที่ม่ันคงในการเรียนคณิตศาสตร์
5. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม

1. เพื่อให้เด็กนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5
2. เพื่อให้เด็กมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย
3. เพื่อให้เด็กมีเจตคิท่ีดีต่อเรียนรู้คณิตศาสตร์

6. กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนช้ันอนุบาล 2 จํานวน 11 คน
6.1 เป้าหมายเชิงปริมาณ

6.1.1 นักเรียนนับและรู้ค่าจํานวน 1- 5 ร้อยละ 80
6.1.2 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยร้อยละ 80
6.1.3 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย

ร้อยละ 100
6.2 เป้าหมายเชิงคุณภาพ

6.2.1 นักเรียนนับและรู้ค่าจํานวน 1- 5 ได้ในระดับดีข้ึนไป
6.2.2 นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยระดับดี
6.2.3 นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์

7. เครื่องมือที่ใช้
เกมการศึกษาท่ี 1 สนุกกับตัวเลข
เกมการศึกษาท่ี 2 จับคู่ภาพกับจํานวน
เกมการศึกษาท่ี 3 วงล้อหรรษา
เกมการศึกษาท่ี 4 เต่าทองบอกจํานวน
เกมการศึกษาท่ี 5 แม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง
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7. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม
การวางแผนดําเนินงาน (P: Plan)
ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการ ข้อมูลพ้ืนฐาน หลักสูตรปฐมวัย หลักสูตรสถานศึกษา บริบท

สภาพแวดล้อม โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์ ศึกษาค้นคว้าการจัดประสบการณ์โดยการใช้กิจกรรเกม
การศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ทักษะการนับ จากเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวข้องเพ่ือจัดทํา
แผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้และออกแบบเกมการศึกษาให้มีความน่าสนใจและสอดคล้องกับช่วงวัยของเด็ก
โดยใช้กระบวนการ PLC กลุ่มเพื่อนครูสายช้ันปฐมวัยหัวหน้าสายช้ันปฐมวัยและครูวิชาการโรงเรียนบ้านนา
แก้วประชาสรรค์

การดําเนินงานตามแผน (D: Do)
ครูผู้สอนดําเนินการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็ก

ปฐมวัยทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 โดยใช้เกมการศึกษา
ตรวจสอบ/ประเมินผล (C: Check)
ครูประเมินผลการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็ก

ปฐมวัยทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 โดยใช้เกมการศึกษา โดยการสังเกต
จากการเล่น การสัมภาษณ์ เด็กสามรถเล่นเกมได้ถูกต้องตามกฎและกติกา ถือว่าเกิดผลสัมฤทธ์ทางการเรียนรู้
และบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้

ปรับปรุงแก้ไข (A: Act)
การนําผลการประเมินมาพัฒนานวัตกรรมและแผนการจัดประสบการณ์ มาประเมินและวิเคราะห์ว่ามี

โครงสร้างหรือขั้นตอนการปฏิบัติงานใดที่ควร ปรับปรุง หรือพัฒนาสิ่งที่ดีอยู่แล้วให้ดี ย่ิงขึ้นไปอีก และ
สังเคราะห์รูปแบบการดําเนินการใหม่ที่เหมาะสมสําหรับการดําเนินการในปีต่อไป
9. แนวคิดทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง

คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ปัจจุบันได้เข้ามามีความสัมพันธ์กับชีวิตประจําวันของมนุษย์มากข้ึน
คุณครูจึงพบว่าท้ังเด็กและผู้ใหญ่ จะใช้ความรู้ความเข้าใจทางคณิศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน อยู่
ตลอดเวลาท้ังในบ้านและนอกบ้าน เช่น การซื้อสินค้า เป็นต้น ด้วยความสําคัญดังกล่าวจึงมีความจําเป็นอย่าง
ยิ่งที่ทุกคนควรมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ให้ดีและถูกต้อง เพ่ือไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน
กิจกรรมคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยมีความแตกต่างจากระดับประถมศึกษา และระดับท่ีสูงขึ้นไปจนกระทั่ง
ระดับอุคมศึกษา การสอนคณิตศาสตร์ไม่ใช่การท่องจําตัวเลขการนับเลข แต่สิ่งท่ีจะช่วยให้เด็กเรียนรู้
คณิตศาสตร์ก็คือการจัดประสบการณ์ในชั้นเรียน

เด็กปฐมวัย เป็นวัยเร่ิมต้นของพัฒนาการทุก ๆ ด้านของชีวิตมนุษย์ เป็นช่วงวัยท่ีสําคัญที่สุดเพราะเด็ก
จะมีพัฒนาการในทุก ๆ ด้านอย่างรวดเร็วมาก การส่งเสริมพัฒนาการและสร้างประสบการณ์ให้กับเด็กโดย
วิธีการท่ีถูกต้องและเหมาะสม จะเป็นการส่งเสริมให้เด็กได้เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ท่ีอยู่รอบตัว และพัฒนา
ความสามารถในด้านต่าง ๆ เพื่อให้เป็นสมาชิกท่ีดีของครอบครัว ชุมชน และประเทศชาติ การจัดประสบการณ์
สําหรับเด็กปฐมวัยเป็นหัวใจของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย การพัฒนาการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยนับว่าเป็น
สิ่งที่มีความสําคัญมากที่สุด เด็กควรได้มีโอกาสพัฒนาการรับรู้ ความสนใจ ความมีเหตุผล ความคิดสร้างสรรค์
และจินตนาการ (กระ ทรวงศึกษาธิการ. 2546: 1)หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ได้กําหนด
สาระการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมพัฒนาการทุกต้าน ท้ังด้านร่างกายอารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาซึ่งจําเป็นต่อ
การพัฒนาเด็กให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ ท้ังนี้สาระการเรียนรู้ประกอบด้วยองค์ความรู้ ทักษะ หรือกระบวนการ
และคุณลักษณะ คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งไม่เน้นเน้ือหาการท่องจําในส่วนที่เกี่ยวกับทักษะหรือกระบวนการท่ี
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สําคัญและจําเป็นสําหรับเด็ก เช่น ทักษะการเคล่ือนไหว ทักษะทางสังคมทักษะการคิด ทักษะการใช้ภาษา
คณิตศาสตร์ ได้แก่ การคิด การใช้ภาษา การสังเกต การจําแนก การเปรียบเทียบจํานวน มิติสัมพันธ์ เวลา เป็น
ต้น (กระทรวงศึกษาธิการ. 2546: 3 - 38 กระทรวงศึกษาธิการ ยังได้ให้ความสําคัญกับการศึกษาปฐมวัย
โดยประกาศใช้มาตรฐานการศึกษาข้ันฟื้นฐาน กรอบมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ปฐมวัย ได้กําหนดสาระท่ี
จําเป็นสําหรับเด็กปฐมวัยได้เรียนรู้ ดังนี้ จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พืชคณิต (แบบรูปและ
ความสัมพันธ์) ตังนั้นเด็กปฐมวัยควรจะเริ่มเรียนรู้คณิตศาสตร์ตั้งแต่ปฐมวัย และวิชาคณิตศาสตร์น้ันก็มี
ความหมายแตกต่างไปจากวิชาคณิตศาสตร์สําหรับเด็กประถมศึกษา และระดับชั้นท่ีสูงขึ้น

คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยเป็นประสบการณ์ที่ครูจัดให้เด็ก ซึ่งนอกจากสถานการณ์ใน
ชีวิตประจําวันของเด็ก เพื่อส่งเสริมให้เด็กมีความเข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์แล้วยังต้องอาศัยการจัดกิจกรรมที่
มีการวางแผน และเตรียมการอย่างดีจากครูผู้สอนด้วยทั้งนี้เพื่อเปิดโอกาสให้เด็กได้ศึกษา ค้นคว้า แก้ปัญหา
การเรียนรู้ พัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ มีทักษะและมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ ที่จะเป็น
พื้นฐานสําหรับการศึกษาที่สูงขึ้นได้เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัส เด็กมีความต้ังใจมีความสุข สนุก ทําให้เด็กเรียนรู้
ได้ดียิ่งขึ้น ซ่ึงสอดคลัองกับความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ตามหลักของเพียเจต์ (Fiaget,1965 อ้างถึงใน นิตยา
ประพฤติกิจ. 2541 ได้แบ่งความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ ตามพัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กออกเป็น 2
ชนิด คือ ความรู้ทางด้านกายภาพ (Physical Knowledse) เป็นความรู้ที่ได้จากการใช้ประสาทสัมผัสเป็น
ความรู้ภายนอกท่ีเกิดจากการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมโดยตรง กับความรู้ทางด้านเหตุผลทางคณิตศาสตร์
(Logic-mathematical Knowledge) เป็นความรู้ที่ได้จากการเช่ือมโยงกับทฤษฎี โดยลงมือกระทํา โดยอาศัย
การเชื่อมโยงจากข้อเท็จจริงที่เห็นไปสู่ความเข้าใจ หรือความคิดรวบ จะสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันต่อไป
และการจัดกิจกรรมพัฒนาความคิด จึงเป็นบทบาทหนึ่งของครูที่จะต้องจัดกิจกรรมขึ้นเพ่ือฝึกทักษะการคิด
ให้กับเด็ก โดยครูทําหน้าที่เป็นผู้ให้การสนับสนุน อํานวยความสะดวก การสอนกระบวนการคิด หรือสอนให้
ผู้เรียนคิดเป็นน้ันไม่ใช่เร่ืองง่าย เน่ืองจากการคิดนั้นเป็นกระบวนการที่ไม่สามารถมองเห็นได้ง่าย (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ.2541 : 48) การที่ครูจะทําหน้าที่น้ีได้ดี ครูจะต้องมีความรู้ความเข้าใจให้
ถูกต้องก่อน จึงจะนําไปปฏิบัติกับเด็กได้อย่างเกิดผลและมีประสิทธิภาพ ก่อนอ่ืนครูจะต้องทําความเข้าใจถึง
ความหมายของกระบวนการคิดเสียก่อนว่าหมายถึงอะไร หลักการจัดกิจกรรมผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา
ที่มีต่อทักษะทางการคิดสําหรับเด็กปฐมวัยพบว่าเด็ก ปฐมวัยมีทักษะการคิดเพิ่มขึ้นอาจจะเน่ืองมาจากการท่ี
เด็กได้ใช้ประสบการณ์เติมและกระทําซ้ํา ๆ ในแต่ละวันจนเกิด ความชํานาญในกิจกรรมเกมการศึกษาที่ผู้วิจัย
ได้สร้างขึ้นจึงทําให้เกิดทักษะการคิดได้ อย่างหลากหลายและต่อยอดไป ในทิศทางที่ดีขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ
รุ่งทิพย์ ศรสิงห์ (2560)
10. กระบวนการนํานวัตกรรมไปใช้

ครูผู้สอนการต้องศึกษาคู่มือหลักสูตร การพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็ก
ปฐมวัยทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ส่ือนวัตกรรมเกมการศึกษาและแผนการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ หน่วยสนุกกับตัวเลข เรื่องค่าของตัวเลข ให้เข้าใจและข้ันตอนวิธีการจัดกิจกรรมทั้งหมดพร้อม
จัดเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ให้ตรงตามแผนการจัดประสบการณ์ เร่ืองกค่าของตัวเลข มีการดําเนินการตาม
ข้ันตอนดังนี้

ข้ันนํา
5.1 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “แม่ไก่ออกไข่” และสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อหาในเพลง
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ข้ันสอน
5.2 ครูนําสื่อ บัตรภาพตัวเลข มาให้เด็ก ๆ ดู และนับเลขพร้อมกัน
5.3 เด็กและครูร่วมกันสนทนา “บัตรภาพตัวเลข” โดยใช้คําถามที่กระตุ้นทักษะการคิด ของ

เด็ก ดังนี้
: บัตรภาพตัวเลข ท่ีเด็ก ๆ เห็นมีเลขอะไรบ้าง
: เลข 1 ต้องมีค่าของจํานวนเท่าใด

5.4 ครูนําส่ือเกม“แม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” มาให้เด็ก ๆ สังเกตดูตัวเลขที่ติดอยู่ในตัวแม่ไก่ว่ามี
ตัวเลขอะไรบ้าง

5.5 เด็กและครูร่วมกันสนทนา “เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” จนได้ข้อสรุปว่า ตัวเลขที่ติดอยู่ตัว
ของไม่ไก่ คือค่าของจํานวนไข่ของแม่ไก่ เช่น 1 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 1 ฟอง, 2 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 2 ฟอง, 3
ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 3 ฟอง, 4 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 4 ฟอง, 5 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 5 ฟอง

5.6 ครูให้ตัวแทนอาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง”ให้เพื่อน ๆ ดู
5.7 ครูให้เด็ก ๆ ออกมาเล่นเกมท่ีละคน โดยวิธีการจับหมายเลขตามลําดับ และในขณะท่ี

เพื่อนเล่น“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” ให้เพื่อนคนอ่ืนที่รอเล่นเกมให้เล่นเกมชิ้นอ่ืน
5.8 เด็กเล่น “เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” โดยนําไข่วางในถาดไข่ให้ตรงกับตัวเลขที่อยู่ในตัวของ

แม่ไก่โดยครูดูแลแนะนําอย่างใกล้ชิด
5.9 ครูให้เด็กทําใบงาน ค่าจํานวนของตัวเลข 1 - 5
ข้ันสรุป
5.10 เด็กและครูร่วมกันสรุป“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” ดังนี้

: “เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” เล่นสนุกใหม
: แม่ไก่ท่ีมีตัวเลข 1 ติดอยู่ต้องมีไข่ไก่จํานวนก่ีฟอง

5.11 ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ว่าเด็ก ๆ น่ารักและเป็นเด็กดีมากที่ต้ังใจร่วมกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรมและกล้าพูดกล้านําเสนอความคิดเห็นจากการปฏิบัติและมีส่วน
ร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลในการปฏิบัติอย่างมีเหตุผลท่ีสําคัญร่วมกิจกรรมได้ดี

บทบาทครู
ในการจัดประสบการณ์เรียนรู้กิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่องค่าของตัวเลข ครูควรปฏิบัติดังนี้
1. ศึกษาแผนการจัดประสบการณ์เรียนรู้กิจกรรมเสริมประสบการณ์ ให้เข้าใจก่อนลงมือจัดกิจกรรม
2. จัดเตรียมสิ่งแวดล้อม และบรรยากาศท่ีเอื้ออํานวยต่อการเรียนรู้ โดยครูจัดหาสื่ออุปกรณ์ต่างๆ ให้

เด็กได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง โดยเน้นให้เด็กได้ใชท้ักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย
ทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน ระหว่างการทํากิจกรรมเสริมประสบการณ์

3. นําเข้าสู่กิจกรรมด้วยการสนทนา การร้องเพลง การท่องคําคล้องจอง เพ่ือกระตุ้นให้เด็กเกิดการ
สนใจและมีความพร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรม

4. เป็นผู้ให้กําลังใจ สนับสนุนและเสริมแรงให้กับเด็ก
5. คอยเสนอแนะและอํานวยความสะดวกตลอดกิจกรรมที่มีการลงมือปฏิบัติ
บทบาทของเด็กในการทํากิจกรรม
1. ปฏิบัติตามข้อตกลงในการทํากิจกรรมเสริมประสบการณ์
2. ตั้งใจและร่วมทํากิจกรรมเสริมประสบการณ์
3. แสดงความคิดเห็นและทบทวนหลังจากจบกิจกรรม
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11. ผลที่เกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมาย
เชิงปริมาณ
1. เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านนาแก้ว ร้อยละ 80 นับและรู้ค่าจํานวน 1- 5
2. เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์ ร้อยละ 80 มีความรู้ความเข้าใจ

ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย
เชิงคุณภาพ
เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์ ภายหลังได้รับการพัฒนาทักษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โดยใช้เกม
การศึกษา เด็กมีทักษะทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ในการนับและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 ที่สูงขึน้ ส่งผลต่อ
พัฒนาการทั้ง ๔ ด้าน สูงข้ึนเป็นไปตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และตัวบ่งชี้ในหลักสูตรสถานศึกษา
ปฐมวัยกําหนดไว้ และมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับคณิตศาสตร์ที่ดีและถูกต้องและนําไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจําวัน
12.บทเรียนท่ีได้รับ

การพัฒนานวัตกรรม เกมการศึกษา เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์นั้น เป็น
กระบวนการที่ต้องผสมผสานระหว่าง การออกแบบการเรียนรู้ และ ความคิดสร้างสรรค์ ในการสร้างแรงจูงใจ
ให้กับผู้เรียน โดยจากกระบวนการพัฒนาเกมเพื่อการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์นั้น สามารถสรุปบทเรียนท่ีได้รับ
ได้ดังนี้

ความสําคัญของการวิเคราะห์ผู้เรียนผู้เรียนมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ที่แตกต่างกัน จึงต้อง
พัฒนาเกมให้สามารถปรับระดับความยากง่ายได้ต้องเข้าใจลักษณะการเรียนรู้ของกลุ่มเป้าหมาย เพื่อออกแบบ
เกมให้เหมาะสมกับวัยและพื้นฐานความรู้

ความชัดเจนของวัตถุประสงค์การเรียนรู้เกมต้องมีเป้าหมายทางการเรียนรู้ชัดเจน เช่น การคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา การใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ไม่ใช่เพียงความสนุกเท่านั้น ต้องออกแบบภารกิจ
(missions) หรือด่าน (levels) ให้สอดคล้องกับทักษะท่ีต้องการเสริม

การส่งเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เกมควรเน้นให้ผู้เล่นได้ฝึกฝนกระบวนการ เช่น การ
ตั้งสมมติฐาน การวางแผน การคิดอย่างมีเหตุผล การลงมือทดลอง และการตรวจสอบคําตอบ มีการกระตุ้น
ให้เกิดการเรียนรู้เชิงรุก (active learning) ผ่านการตัดสินใจและการวิเคราะห์ภายในเกม

การออกแบบเกมให้เหมาะสม (Game Design)เกมท่ีดีต้องมีความสมดุลระหว่าง “ความสนุก” กับ
“เนื้อหาทางวิชาการ ดึงดูดความสนใจ การทดลองใช้และปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง การทดสอบกับผู้เรียนจริงช่วย
ให้ทราบจุดแข็งและจุดอ่อนของเกม ความคิดเห็นจากผู้ใช้ (ทั้งนักเรียนและครู) เป็นข้อมูลสําคัญในการพัฒนา
เวอร์ชันต่อไป

การบูรณาการกับการเรียนการสอนจริงเกมควรสามารถนํามาใช้ในห้องเรียนได้ทั้งในรูปแบบรายบุคคล
และกลุ่มครูควรมีบทบาทเป็นผู้อํานวยความสะดวกในการสะท้อนผลการเรียนรู้จากเกมกลับสู่ความเข้าใจใน
เนื้อหาคณิตศาสตร์

การประเมินผลการเรียนรู้จากเกมต้องมีเกณฑ์วัดผลที่ชัดเจน เช่น ก่อน-หลังเล่นเกม มีแบบประเมิน
พฤติกรรมการคิด วิเคราะห์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้ข้อมูลจากเกม เช่น เวลาท่ีใช้ คําตอบที่เลือก
จํานวนการลองผิดลองถูก เพื่อวิเคราะห์การเรียนรู้ของผู้เล่น
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13. เง่ือนไขความสําเร็จ
ความสําคัญของการพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ การนับจํานวนและรู้ค่าจํานวน 1 - 5 เป็นรากฐานสําคัญท่ีช่วยส่งเสริมพัฒนาการทางด้าน
สติปัญญา และเตรียมความพร้อมสู่การเรียนรู้ระดับที่สูงข้ึน เด็กในวัยอนุบาลควรได้รับการเรียนรู้ผ่านการเล่น
เพื่อให้เกิดความสนุกสนาน ไม่รู้สึกกดดัน และจดจําได้ง่าย

เง่ือนไขความสําเร็จในการพัฒนาทักษะด้วยเกมการศึกษา
1. การออกแบบเกมท่ีเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก เกมควรสอดคล้องกับวัยและความสามารถของ

เด็กอายุ 4-5 ปี ใช้ภาพ สี และเสียงที่ดึงดูดความสนใจ เนื้อหาต้องสัมพันธ์ กับ จํานวน 1 - 5 อย่างชัดเจน
เช่น เกมจับคู่จํานวนกับภาพ, เกมลากเส้นไปหาจํานวน, เกมหายอดรวมของวัตถุ

2. ความมีส่วนร่วมของเด็ก เด็กมีความ สนุกสนานและอยากมีส่วนร่วม ในกิจกรรม มีโอกาสได้ลงมือ
ทําเอง เช่น การจับ การนับ การตอบคําถามให้เด็กได้ แสดงออกและตัดสินใจเองในบางข้ันตอน ของเกม

3. บทบาทของครูหรือผู้สอน ครูมีความเข้าใจใน กระบวนการเรียนรู้ผ่านการเล่น กระตุ้นและแนะนํา
อย่างเหมาะสม โดยไม่ชี้นํามากเกินไป สังเกตพฤติกรรมเด็ก เพื่อนําไปปรับปรุงกิจกรรมหรือวิธีสอนให้
เหมาะสม

4. ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ที่มีคุณภาพ ใช้สื่อการสอน เช่น บัตรภาพ ลูกปัด ของเล่น หรือ ส่ือดิ
จิทัล ส่ือควรมีความ ปลอดภัย แข็งแรง และเหมาะกับวัยสามารถดึงดูดความสนใจและสร้างปฏิสัมพันธ์กับเด็ก
ได้ดี

5. การวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสม ประเมินจากการ สังเกตพฤติกรรม ระหว่างการเล่นเกม เช่น
ความเข้าใจในการนับ ความแม่นยําในการเลือกคําตอบ ประเมินแบบไม่เป็นทางการ เช่น ใช้ แบบฝึกหัดเล็กๆ
แบบทดสอบรูปภาพ หรือคําถามสั้นๆ ควรประเมินเป็นรายบุคคล เพื่อสะท้อน ความก้าวหน้าอย่างแท้จริง ก าร
ใช้เกมการศึกษาในการพัฒนาทักษะการนับและรู้ ค่าจํานวน 1 - 5 สําหรับเด็กอนุบาล 2 จะประสบ
ความสําเร็จได้เมื่อเกมมีความเหมาะสมกับวัยเด็กมีความสนุกและมีส่วนร่วมครูมีบทบาทส่งเสริมอย่างเข้าใจมี
ส่ือคุณภาพมีการประเมินท่ีเหมาะสมทั้งหมดนี้ ต้องสอดคล้องกัน เพื่อสร้าง ประสบการณ์เรียนรู้ที่ มี
ประสิทธิภาพและยั่งยืน สําหรับเด็กปฐมวัย

14. ภาพกิจกรรม ภาพกิจกรรมแผนการจัดประสบการณ์นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ หน่วย สนุกกับตัวเลข
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15. ภาคผนวก
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แผนการจัดประสบการณ์

ช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568
สัปดาห์ท่ี หน่วย สนุกกับตัวเลข กิจกรรมเสริมประสบ
การณแผนการจัดประสบการณ์ท่ี 2 เรื่อง ค่าของตัวเลข เวลา 09.30 น. - 10.30 น.
วันที่ 5 เดือนกันยายน พ.ศ.2568

1. สาระสําคัญ

เดก็ไดเ้รยีนรูเ้ก่ียวกบัตวัเลขสามารถบอกคา่จาํนวนได้ ตวัเลขท่ีมีจาํนวนมากจะมีคา่มากแตถ่า้

ตวัเลข ท่ีมีจาํนวนนอ้ยจะมีคา่นอ้ยตามลาํดบัการนบั 1-5

2. มาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ตัวบ่งชี้ และสภาพที่พึงประสงค์

มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน
ตัวบ่งชี้ท่ี 2.2 ใช้มือ-ตาประสานสมัพนัธ์กัน

มาตรฐานที่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข
ตัวบ่งชี้ท่ี 3.2 มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผู้อ่ืน

มาตรฐานที่ 9 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย
ตัวบ่งชี้ท่ี 9.1 สนทนาโต้ตอบและเล่าเร่ืองให้ผู้อื่นเข้าใจ

มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพื้นฐานการเรียนรู้
ตัวบ่งชี้ท่ี 10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด
ตัวบ่งชี้ท่ี 10.2 มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล
ตัวบ่งชี้ท่ี 10.3 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและตัดสินใจ

มาตรฐานที่ 12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ไดเ้หมาะสมกับวัย
ตัวบ่งชี้ท่ี 12.1 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้
ตัวบ่งชี้ท่ี 12.2 มีความสามารถในการแสวงหาความรู้

2. สาระการเรียนรู้

4.1 สาระที่ควรเรียนรู้
ตวัเลข เป็นสญัลกัษณท่ี์ใชบ้อกค่าของส่ิงของต่างๆ แต่ละตวัเลขมีจาํนวนท่ีแตกต่างกนั เด็ก

ควรไดเ้รยีนรูเ้ก่ียวกบัตวัเลขเพื่อนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งถกูตอ้ง

4.2 ประสบการณ์สําคัญ
4.2.1 ด้านร่างกาย

1) การใช้กล้ามเนื้อใหญ่
(1) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

4.2.2 ด้านอารมณ์
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1) การแสดงออกทางอารมณ์
(1) การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อืน่

4.2.3 ด้านสังคม
1) การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

(1) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
2) การเล่นและทํางานแบบร่วมมือร่วมใจ

(1) การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
(2) การเล่นและทํางานร่วมกับผู้อื่น

3) การแก้ปัญหาความขัดแย้ง
(1) การมีส่วนร่วมในการเลือกวิธีการแก้ปัญหา
(2) การมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาความขัดแย้ง

4.2.4 ด้านสติปัญญา
1) การใช้ภาษา

(1) การฟังและปฏิบัติตามคําแนะนํา
(2) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
(3) การพูดอธิบายเก่ียวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ

2) การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและการแก้ปัญหา
(1) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปล่ียนแปลง และความสัมพันธ์ของ

สิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
(2) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล

4. จุดประสงค์การเรียนรู้
3.1 เด็กสามารถนับจํานวนของตัวเลขได้
3.2 เด็กสามารถรบอกค่าของจํานวนตัวเลขได้ถูกต้อง
3.3 เด็กสามารถร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็นและสื่อความหมายได้

5. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ข้ันนํา
5.1 เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “แม่ไก่ออกไข่” และสนทนาร่วมกันเก่ียวกับเนื้อหาในเพลง
ข้ันสอน
5.2 ครูนําสื่อ บัตรภาพตัวเลข มาให้เด็ก ๆ ดู และนับเลขพร้อมกัน
5.3 เด็กและครูร่วมกันสนทนา “บัตรภาพตัวเลข” โดยใช้คําถามท่ีกระตุ้นทักษะการคิด ของเด็ก

ดังนี้
: บัตรภาพตัวเลข ท่ีเด็ก ๆ เห็นมีเลขอะไรบ้าง
: เลข 1 ต้องมีค่าของจํานวนเท่าใด

5.4 ครูนําสื่อเกม“แม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” มาให้เด็ก ๆ สังเกตดูตัวเลขท่ีติดอยู่ในตัวแม่ไก่ว่ามีตัวเลข
อะไรบ้าง
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5.5 เด็กและครูร่วมกันสนทนา “เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” จนได้ข้อสรุปว่า ตัวเลขท่ีติดอยู่ตัวของไม่
ไก่ คือค่าของจํานวนไข่ของแม่ไก่ เช่น 1 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 1 ฟอง, 2 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 2 ฟอง, 3 ต้องมี
จํานวนไข่ไก่ 3 ฟอง, 4 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 4 ฟอง, 5 ต้องมีจํานวนไข่ไก่ 5 ฟอง

5.6 ครูให้ตัวแทนอาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง”ให้เพื่อน ๆ ดู
5.7 ครูให้เด็ก ๆ ออกมาเล่นเกมที่ละคน โดยวิธีการจับหมายเลขตามลําดับ และในขณะที่เพื่อนเล่น

“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” ให้เพื่อนคนอ่ืนที่รอเล่นเกมให้เล่นเกมชิ้นอ่ืน
5.8 เด็กเล่น “เกมแม่ไก่ออกไข่ก่ีฟอง” โดยนําไข่วางในถาดไข่ให้ตรงกับตัวเลขที่อยู่ในตัวของแม่ไก่

โดยครูดูแลแนะนําอย่างใกล้ชิด
5.9 ครูให้เด็กทําใบงาน ค่าจํานวนของตัวเลข 1 - 5
ข้ันสรุป
5.10 เด็กและครูร่วมกันสรุป“เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” ดังนี้

: “เกมแม่ไก่ออกไข่กี่ฟอง” เล่นสนุกใหม
: แม่ไก่ท่ีมีตัวเลข 1 ติดอยู่ต้องมีไข่ไก่จํานวนก่ีฟอง

5.11 ครูกล่าวชื่นชมเด็ก ๆ ว่าเด็ก ๆ น่ารักและเป็นเด็กดีมากท่ีตั้งใจร่วมกิจกรรมได้เป็นอย่างดี
เช่น ไม่เล่นกันในขณะร่วมกิจกรรมและกล้าพูดกล้านําเสนอความคิดเห็นจากการปฏิบัติและมีส่วนร่วมในการ
ลงความเห็นจากข้อมูลในการปฏิบัติอย่างมีเหตุผลท่ีสําคัญร่วมกิจกรรมได้ดี
6. ภาระงาน/ช้ินงาน

6.1 ใบงาน ค่าจํานวนของตัวเลข 1 - 5
7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้

7.1 เพลง แม่ไก่ออกไข่
7.2 เกมแม่ไก่ไข่ก่ีฟอง

8. การวดและประเมินผล

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมิน เกณฑ์
นับจํานวนของตัวเลขได้ สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านการประเมินระดับ

คุณภาพ 2 ข้ึนไป
บอกค่าของจํานวนตัวเลขได้
ถูกต้อง

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านการประเมินระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป

สนทนาแสดงความคิดเห็น
และส่ือความหมายได้

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านการประเมินระดับ
คุณภาพ 2 ข้ึนไป
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กิจกรรมเสนอแนะ
..............................................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….....
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

ความคิดเห็น/ และข้อเสนอแนะของผู้บริหาร

..............................................................................................................................................................................

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………….....

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

(ลงชื่อ)………………………………..

(นายสุริยัน พึ่งภพ)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านนาแก้วประชาสรรค์

วันท่ี 8 เดือนสิงหาคม พ.ศ.2568
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บันทึกหลังการใช้แผนการจัดประสบการณ์

1. ผลการจัดกิจกรรม

ผลการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่องค่าของจํานวน เด็กสามารถเคล่ือนไหวร่างกายส่วนต่าง
ๆ ของร่างกาย ออกแบบทําทางตามความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการได้ และร่วมกิจกรรมกับเพื่อนอย่าง
สนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข เด็กสามรถสนทนาโต้ตอบและตอบคําถามจากประสบการณ์เดิมได้ว่า
ตัวเลขในบัตรคําท่ีครูถามคือตัวเลขอะไร เด็กให้ความสนใจและตื่นเต้นกับ”เกมแม่ไก่ออกก่ีฟอง”ตั้งใจร่วมกิน
กรรมฟังครูอธิบายและการสาธิตวิธีการเล่นเกมอย่างตั้งใจ เด็กเล่นแกม”แม่ไก่ออกไข่” โดยการนําไข่ไก่วางใน
ถามได้ครบและถูกต้องตามค่าจํานวนของตัวเลขที่ติดอยู่ในตัวของแม่ไก่ แต่มีนักเรียนบางคนท่ีเล่นเกมโดยมีครู
คอยแนะนํา เด็กสามารถนําเสนอผลงานและตอบคําถามต่อยอดในการทํากิจกรรมได้ หลังทํากิจกรรมเสร็จ
เด็กสามรถทําใบงานจิ้มเปเปอร์มาเช่ ค่าของจํานวน 1 - 5 ได้ด้วยตนเองจนสําเร็จถูกต้องและสวยงาม

1. ปัญหา อุปสรรค

ในระหว่างที่เพื่อนออกมาเล่นเกม เด็ก ๆ ที่รอเล่นเกมยอกล้อเล่นกัน แก้ปัญหาโดยการให้เพื่อนท่ีรอ
เล่นเกมอย่างอ่ืนแทนรอ และทํากิจกรรมจนสําเร็จครบทุกคนและลุล่วงไปได้ดี

3. ข้อเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา

ข้าพเจ้าจะเน้นย้ําและสร้างข้อตกลงในการทํากิจกรรมให้ชัดเจน

ลงชื่อ…………………………………………ครูผู้สอน

(นางสาวปวิภา นิ่มสุวรรณ)

วันท่ี 8 เดือนสิงหาคม พ.ศ.2568



๑๕

แบบสังเกตพฤติกรรม เรื่องทักษะการนับและรู้ค่าจํานวน 1- 5

คําช้ีแจง ทําเครื่องหมาย  ตามระดับพัฒนาการท่ีสังเกตจากพฤติกรรมของนักเรียน โดยมีเกณฑ์การให้
ระดับคะแนน ดังนี้

3 คะแนน เม่ือเด็กมีพฤติกรรมในระดับดี
2 คะแนน เม่ือเด็กมีพฤติกรรมในระดับปานกลาง
1 คะแนน เม่ือเด็กมีพฤติกรรมในระดับควรปรับปรุงแก้ไข

ท่ี ชื่อ – สกุล

นับจํานวนของ
ตัวเลขได้

บอกค่าของ
จํานวนตัวเลข
ได้ถูกต้อง

ร่วมสนทนา
แสดงความ
คิดเห็นและสื่อ
ความหมายได้

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ

สรุปผล

3 2 1 3 2 1 3 2 1 ผ่าน ไม่
ผ่าน

1 เด็กชายกันตภณ หนองขุ่นสาร    3 
2 เด็กชายคเชนทร์ชัย แสนสุด    3 
3 เด็กชายณวัฒน์ พลพวก    3 
4 เด็กชายณัฐกรณ์ กาหลง    3 
5 เด็กชายธนวันต์ นิลจิตร์    3 
6 เด็กชายธนเทพ ทองบ่อ    3 
7 เด็กชายรัชชานนท์ ปลักกระโทก    3 
8 เด็กหญิงกัลยรัตน์ อุทาสวัสดิ์    3 
9 เด็กหญิงชัญญาภัสส์ แสวงบุญ    3 
10 เด็กหญิงบุณยาพร บุญเกิด    3 
11 เด็กหญิงสิรินธร พลพวก    3 

รวม 33 32 33
เฉล่ีย 3 2.90 3
ร้อยละ 100 96.69 100

เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ
คะแนน 7 – 9 คะแนน ระดับคุณภาพ 3 ดี
คะแนน 4 – 6 คะแนน ระดับคุณภาพ 2 ปานกลาง
คะแนน 0 – 3 คะแนน ระดับคุณภาพ 1 ปรับปรุงแก้ไข



๑๖

เกณฑ์การสังเกตพฤติกรรม

ประเด็นการสังเกต
เกณฑ์การให้คะแนน

3 2 1

นับจํานวนของตัวเลขได้ นับจํานวนของตัวเลขได้ได้
ถูกต้องม่ันใจ

นับจํานวนของตัวเลขได้
ถูกต้องแต่ไม่ม่ันใจ

นับจํานวนของตัวเลขไม่ได้
หรือไม่บอก

บอกค่าของจํานวนตัวเลขได้
ถูกต้อง

บอกค่าของจํานวนตัวเลข
ได้ถูกต้องด้วยตนเอง

บอกค่าของจํานวนตัวเลข
ได้ถูกต้องแต่มีผู้ชี้นํา

บอกค่าของจํานวนตัวเลข
ไม่ถูกต้องหรือไม่ปฏิบัติ

ร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น
และส่ือความหมายได้

เ ด็ ก ร่ ว ม ส น ท น า
แสดงความคิดเห็นในการ
ทํากิจกรรมทุกครั้ง

เด็กร่วมสนทนาแสดงความ
คิดเห็นในการทํากิจกรรม
เป็นคร้ังคราว

เด็กไม่ร่วมสนทนาแสดง
ความคิด เห็นในการทํ า
กิจกรรม



๑๗

ชื่อ.................................................................................ชั้น.................เลขท่ี...........

ใบงานคณิตศาสตร์

คําชี้แจง : ให้นักเรียนจิ้มเปเปอร์มาเช่รูปภาพเท่ากับจํานวนของตัวเลขที่กําหนดให้

1

2

3



๑๘

ช่ือ...................................................................................ช้ัน................เลขท่ี.............

ใบงานคณิตศาสตร์
คําชี้แจง : ให้นักเรียนระบายสีภาพลูกไก่เท่ากับจํานวนของตัวเลขท่ีกําหนดให้

1

2

3

4

5



๑๙
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