
 
 
 



 
 

 

คำนำ 

การพัฒนาการอ)านและการเขียนเรียงความจากการเชื่อมโยงองค:ความรู<กับสถานที่ในชุมชน ด<วย

นวัตกรรมการสอนแบบ อ)านเขียน PROMAX Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปUที่ 4 - 6ของนายสุเทพ 

บุญประดับ โรงเรียนบานหนองไหล(พุธเพิ่มวัฒนราษฎร) เพื่อแก<ปYญหาด<านการอ)านและการเขียนภาษาไทย

และทำให<นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต)อรายวิชาภาษาไทยด<วยการบูรณาการเชื่อมโยงกับสถานที่หรือสิ่งใกล<ตัวใน

ชุมชนเชื่อมโยงกับจินตนาการของผู<เรียน ทำให<ผู<เรียนได<เห็นว)ารายวิชาภาษาไทยไม)ได<มีเพียงบริบทของความ

เปcนทฤษฎีเพียงเท)านั้นแต)ยังสามารถบูรณาการให<เปcนรายวิชาปฏิบัติแทรกกิจกรรมที่เปgดโอกาสให<ผู<เรียนแสดง

ความคิดสร<างสรรค:และได<ทำงานร)วมกับผู<อื่น เพื่อให<ผู<เรียนได<มีทัศคติที่ดีต)อรายวิชาภาไทย และจะส)งผลไปยัง

การอ)านการเขียนการจดจำหลักภาษาได<รวมถึงการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในวิชาภาษาไทยให<สูงข้ึน 

ขอขอบพระคุณ นางปฐมาวดี ศรีชนะ ผูอำนวยการโรงเรียนบานหนองไหล (พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร) คณะ
ครู บุคลากรทางการศึกษา ผูปกครองและชุมชน ตลอดจนนักเรียนโรงเรียนบานหนองไหล(พุธเพิ่มวัฒนราษฎร) 

และผูที่เกี่ยวของทุกทานที่ใหการสนับสนุนและเอื้อเฟอ ขอมูลจนรายงานเลมนี้สำเร็จลุลวงไปดวยดี ขาพเจา

หวังเปนอยางยิ่งวา เอกสารฉบับบนี้ จะอำนวยประโยชนแก ผูที่สนใจศึกษาคนควา หากมีขอผิดพลาดประการ

ใดผูจัดทำขออภัย ณ ท่ีน่ีดวย 

 

นายสุเทพ บุญประดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

สารบัญ 

เร่ือง หนา 

1. ช่ือนวัตกรรม 

2. ผูจัดทำ 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม  

4. ท่ีมาและความสำคัญ 

5. วัตถุประสงค 

6. กลุมเปาหมาย 

7. เคร่ืองมือท่ีใช 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

9. แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช 

11. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุมเปาหมาย (ความรู ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 

12. บทเรียนท่ีไดรับ 

13. เง่ือนไขความสำเร็จ 

14. ภาพกิจกรรม 
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แบบรายงานนวัตกรรม ปงบประมาณ 2567 

1. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู การพัฒนาการอานและการเขียนเรียงความจากการเช่ือมโยงองคความรูกับสถานท่ี

ในชุมชน ดวยนวัตกรรมการสอนแบบ อานเขียน PROMAX Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 - 6 

2. ผูจัดทำ นายสุเทพ บุญประดับ   ตำแหนง   ครู   

3. ระยะเวลาดำเนินการ  1 พฤษภาคม 256๘ – 31 มีนาคม 256๙ 

4. ท่ีมาและความสำคัญ 

เนื่องจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปUท่ี 4 -  6  โรงเรียนบ<านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒนราษฎร:)

ยังมีพื้นฐานการอ)านและการเขียนภาษาไทยที่ต่ำระดับตัวชี้วัดของหลักสูตรที่กระทรวงศึกษาที่การกำหนดอยู)

เปcนจำนวนร<อยละ 50 ต)อห<องเรียน โดยศึกษาจากการทดสอบการอ)านและการเขียนบัญชีคำพื้นฐานตาม

ระดับชั้นพบว)ายังเรียนชั้นประถมศึกษาปUที่ส 4 – 6 มีจำนวนมากกว)าครึ่งห<องที่ยังคงอ)านและเขียนไม)คล<อง 

นักเรียนส)วนใหญ) ยังอ)านและเขียนภาษาไทยไม)ถูกต<องตามหลักไวยากรณ: และ ทำให<การเรียนรู<ในวิชาอื่น ๆ 

เกิดปYญหาและเรียนรู<ได<ช<า ไม)เปcนไปตามตัวชี้วัดที่หลักสูตรกำหนด และมีคะแนนการทดสอบระดับชาติที่ยังไม)

สูงมาก  

จากสภาพปYญหาต)าง ๆ ดังที่กล)าวมานี้พบว)าเริ่มต<นจากทัศคติที่ผู<เรียนมีต)อรายวิชาภาษาไทย 

ทำให<ครูผู<สอนได<หาข<อมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ:ผู<เรียนพบว)าผู<เรียนมองว)ารายวิชาภาษาไทย เปcนวิชาท่ี

มีเนื้อหามากและหลักวิชาการส)วนใหญ)เน<นทฤษฎีมากเกินไปทั้งการอ)านและการเขียนทำให<ผู<เรียนรู<สึกว)า

เนื้อหาต)าง ๆ ยากที่จะอ)านหรือจำจำเพื่อเขียนเนื่องจากเนื้อหาในการฝrกค)อนข<างที่ไกลตัวจึงไม)สามารถกระตุ<น

ความสนใจผู<เรียนได<อย)างแท<จริง เมื่อเกิดทัศคติดังที่กล)าวมาข<างต<นจึงส)งผลกระทบต)อการเรียนรู<ในรายวิชา

ภาษาไทยเปcนอย)างย่ิง ท้ังการจดจำในเร่ืองหลักภาษารวมถึงการอ)านและการเขียน  

ครูผู<สอนจึงได<ใช<วิธีการ พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู<เปcนแบบบูรณาการโดยใช<เช่ือมโยงองค:ความรู<

กับสถานท่ีในชุมชนโดยใช<ทฤษฎีการเรียนรู<พันธะระหว)างส่ิงเร<ากับการตอบสนอง (S-R Bond Theory) 

ของธอร:นไดค: มาออกแบบการจัดการเรียนรู<ใหม)ในช่ือ อ)านเขียน PROMAX Model เปcนแนวทางการจัด

เรียนรู<ท่ีให<ผู<เรียนได<เรียนการอ)านและการเขียนไปพร<อมกันโดยมีหลักการท่ีว)าการเรียนรู<จะเกิดข้ึนได<เม่ือ

ปฏิกิริยาการตอบสนองเช่ือมต)อเข<ากับส่ิงเร<าอย)างเหมาะสม ซ่ึงครูได<นำแนวคิดดังกล)าวมาจัดทำเปcนรูปแบบ

และวิธีการสอนในช่ือ PROMAX Model ซ่ึงมีวิธีดังน้ี  



 
 

P ย)อมาจาก Pleasing ส่ิงท่ีพอใจ ผู<เรียนจะตอบสนองต)อการจัดการเรียนรู<ได<ดีเม่ือเร่ิมต<นด<วยส่ิงท่ี

พอใจหรือถูกใจจึงเปcนหน<าท่ีของครูผู<สอนจะต<องหากิจกรรมท่ีเช่ือมโยงเน้ือหาให<มีความแปลกใหม)สนุกสนาน

เข<ากับวัยของผู<เรียน เช)น เกม เพลง หรือส่ือเทคโนโลยีต)าง ๆ เปcนต<น 

R ย)อมาจาก Read and Write กิจกรรมฝrกอ)านและเขียน หลังจากผู<เรียนได<ผ)านกิจกรรมตอบสนองท่ี

พอใจแล<วครูจึงสามารถพานักเรียนเข<าสู)กิจกรรมการฝrกหัดได<แบบสร<างเง่ือนไขว)าถ<านักเรียนสามารถได<รับ

ความรู<ไปพร<อมส่ิงท่ีถูกใจได<ดังน้ันต<องมีการฝrกการอ)านหรือเขียนได<ถูกต<องในแต)ละช่ัวโมง 

O Opinion คือการรับฟYงความคิดเห็น เปcนข้ันตอนของการแลกเปล่ียนประสบการณ:หลังทำ

แบบฝrกหัดของนักเรียน คือครูเปgดโอกาสให<นักเรียนนำเสนอแนวคิดและเร่ืองใกล<ตัวเพ่ือเปรียบเทียบและ

เช่ือมโยงการนำเอาเร่ืองท่ีอ)านหรือเขียนไปสร<างเปcนช้ินงานเพ่ือการนำไปใช<  

M My home เปcนข้ันตอนท่ีครูกำหนดข้ึนพิเศษเพ่ือให<ผู<เรียนได<นำประสบการณ:มาแลกเปล่ียนโดยใช<

งานเขียนท่ีครูหนดเง่ือนไขว)าให<เช่ือมโยงกับสถานท่ีหรือบริบทชุมชนท่ีนักเรียนเข<ามาเก่ียวข<องกับเร่ืองท่ีเรียน

ในงานเขียนแล<วมาแลกเปล่ียนอ)านให<กันฟYงในห<องเรียนเช)น เขียนเรียนความเร่ืองในจินตนาการ โดยใช<ฉาก

เปcนช่ือสถานท่ีในชุมชน เปcนต<น 

A Active มีกิจกรรมตอบสนองระหว)างช้ันเรียนเช)น เล)าเร่ืองของฉันหน<าช้ันเรียน เพ่ือรับรางวัล

เสริมแรงจากครู หรือกิจกรรมสาธิตละครจากเร่ืองท่ีเขียนหรืออ)านในเพ่ือนดูซ่ึงทำเปcนงานกลุ)มเพ่ือนำเสนอ

ท<ายสัปดาห:เปcนต<น  

X Ex-Knowledge สรุปประเด็นทบทวนความรู<เดิมทุกคร้ังก)อนจบเร่ืองท่ีเรียนหรือฝrกฝนไปเพ่ือให<รู<ว)า

ผู<เรียนมีความพร<อมท่ีจะเรียนรู<ถัดไปท่ียากย่ิงข้ึนพร<อมกิจกรรมท่ีสนุกสนานท่ีช)วยพัฒนาการอ)านและการเขียน

อีกคร้ัง 

เพื่อแก<ปYญหาด<านการอ)านและการเขียนภาษาไทยและทำให<นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต)อรายวิชา

ภาษาไทยด<วยการบูรณาการเชื่อมโยงกับสถานที่หรือสิ่งใกล<ตัวในชุมชนเชื่อมโยงกับจินตนาการของผู<เรียน ทำ

ให<ผู<เรียนได<เห็นว)ารายวิชาภาษาไทยไม)ได<มีเพียงบริบทของความเปcนทฤษฎีเพียงเท)านั้นแต)ยังสามารถบูรณา

การให<เปcนรายวิชาปฏิบัติแทรกกิจกรรมที่เปgดโอกาสให<ผู<เรียนแสดงความคิดสร<างสรรค:และได<ทำงานร)วมกับ

ผู<อื่น เพื่อให<ผู<เรียนได<มีทัศคติที่ดีต)อรายวิชาภาไทย และจะส)งผลไปยังการอ)านการเขียนการจดจำหลักภาษาได<

รวมถึงการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในวิชาภาษาไทยให<สูงข้ึน 

    

ประเภทของนวัตกรรม 

 เปนนวัตกรรมดานการแนวทางพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
 
 
 



 
 

หลักการและเหตุผล ความเปนมา 
 ครูผู<สอนจึงได<ใช<วิธีการ พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู<เปcนแบบบูรณาการโดยใช<เช่ือมโยง

องค:ความรู<กับสถานท่ีในชุมชนโดยใช<ทฤษฎีการเรียนรู<พันธะระหว)างส่ิงเร<ากับการตอบสนอง (S-R Bond 

Theory) ของธอร:นไดค: มาออกแบบการจัดการเรียนรู<ใหม)ในช่ือ อ)านเขียน PROMAX Model เปcนแนวทาง

การจัดเรียนรู<ท่ีให<ผู<เรียนได<เรียนการอ)านและการเขียนไปพร<อมกันโดยมีหลักการท่ีว)าการเรียนรู<จะเกิดข้ึนได<

เม่ือปฏิกิริยาการตอบสนองเช่ือมต)อเข<ากับส่ิงเร<าอย)างเหมาะสม ซ่ึงครูได<นำแนวคิดดังกล)าวมาจัดทำเปcน

รูปแบบและวิธีการสอนในช่ือ PROMAX Model ซ่ึงมีวิธีดังน้ี  

P ย)อมาจาก Pleasing ส่ิงท่ีพอใจ ผู<เรียนจะตอบสนองต)อการจัดการเรียนรู<ได<ดีเม่ือเร่ิมต<นด<วยส่ิงท่ี

พอใจหรือถูกใจจึงเปcนหน<าท่ีของครูผู<สอนจะต<องหากิจกรรมท่ีเช่ือมโยงเน้ือหาให<มีความแปลกใหม)สนุกสนาน

เข<ากับวัยของผู<เรียน เช)น เกม เพลง หรือส่ือเทคโนโลยีต)าง ๆ เปcนต<น 

R ย)อมาจาก Read and Write กิจกรรมฝrกอ)านและเขียน หลังจากผู<เรียนได<ผ)านกิจกรรมตอบสนองท่ี

พอใจแล<วครูจึงสามารถพานักเรียนเข<าสู)กิจกรรมการฝrกหัดได<แบบสร<างเง่ือนไขว)าถ<านักเรียนสามารถได<รับ

ความรู<ไปพร<อมส่ิงท่ีถูกใจได<ดังน้ันต<องมีการฝrกการอ)านหรือเขียนได<ถูกต<องในแต)ละช่ัวโมง 

O Opinion คือการรับฟYงความคิดเห็น เปcนข้ันตอนของการแลกเปล่ียนประสบการณ:หลังทำ

แบบฝrกหัดของนักเรียน คือครูเปgดโอกาสให<นักเรียนนำเสนอแนวคิดและเร่ืองใกล<ตัวเพ่ือเปรียบเทียบและ

เช่ือมโยงการนำเอาเร่ืองท่ีอ)านหรือเขียนไปสร<างเปcนช้ินงานเพ่ือการนำไปใช<  

M My home เปcนข้ันตอนท่ีครูกำหนดข้ึนพิเศษเพ่ือให<ผู<เรียนได<นำประสบการณ:มาแลกเปล่ียนโดยใช<

งานเขียนท่ีครูหนดเง่ือนไขว)าให<เช่ือมโยงกับสถานท่ีหรือบริบทชุมชนท่ีนักเรียนเข<ามาเก่ียวข<องกับเร่ืองท่ีเรียน

ในงานเขียนแล<วมาแลกเปล่ียนอ)านให<กันฟYงในห<องเรียนเช)น เขียนเรียนความเร่ืองในจินตนาการ โดยใช<ฉาก

เปcนช่ือสถานท่ีในชุมชน เปcนต<น 

A Active มีกิจกรรมตอบสนองระหว)างช้ันเรียนเช)น เล)าเร่ืองของฉันหน<าช้ันเรียน เพ่ือรับรางวัล

เสริมแรงจากครู หรือกิจกรรมสาธิตละครจากเร่ืองท่ีเขียนหรืออ)านในเพ่ือนดูซ่ึงทำเปcนงานกลุ)มเพ่ือนำเสนอ

ท<ายสัปดาห:เปcนต<น  

X Ex-Knowledge สรุปประเด็นทบทวนความรู<เดิมทุกคร้ังก)อนจบเร่ืองท่ีเรียนหรือฝrกฝนไปเพ่ือให<รู<ว)า

ผู<เรียนมีความพร<อมท่ีจะเรียนรู<ถัดไปท่ียากย่ิงข้ึนพร<อมกิจกรรมท่ีสนุกสนานท่ีช)วยพัฒนาการอ)านและการเขียน

อีกคร้ัง 

เพื่อแก<ปYญหาด<านการอ)านและการเขียนภาษาไทยและทำให<นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต)อรายวิชา

ภาษาไทยด<วยการบูรณาการเชื่อมโยงกับสถานที่หรือสิ่งใกล<ตัวในชุมชนเชื่อมโยงกับจินตนาการของผู<เรียน ทำ

ให<ผู<เรียนได<เห็นว)ารายวิชาภาษาไทยไม)ได<มีเพียงบริบทของความเปcนทฤษฎีเพียงเท)านั้นแต)ยังสามารถบูรณา



 
 

การให<เปcนรายวิชาปฏิบัติแทรกกิจกรรมที่เปgดโอกาสให<ผู<เรียนแสดงความคิดสร<างสรรค:และได<ทำงานร)วมกับ

ผู<อื่น เพื่อให<ผู<เรียนได<มีทัศคติที่ดีต)อรายวิชาภาไทย และจะส)งผลไปยังการอ)านการเขียนการจดจำหลักภาษาได<

รวมถึงการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิในวิชาภาษาไทยให<สูงข้ึน 

5. วัตถุประสงคของนวัตกรรม 

1. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูรายวิชาภาษาไทย มีผลการพัฒนาทักษะการอาน และการ
เขียนท่ีถูกหลักภาษาไทย ตามสมรรถนะดานการส่ือสารในยุคปจจุบัน 

2. เขาใจเรื่องหลักภาษาไทยมากขึ้นเกิดทัศคติที่ดีตอภาษาไทย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา
ภาษาไทยเพิ่มขึ ้นและมีกระบวนการคิด ตรงตามสมรรถนะของผูเรียนในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  

 

6. กลุมเปาหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 – 6  โรงเรียนบานหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร) 

๗.เคร่ืองมือ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาภาษาไทย หลักภาษาหรือภาษาพาที  
2. ชุดแบบฝกใบงาน หรือ ใบความรู 
3. อุปกรณการจัดทำโครงงานเพ่ือเตรียมการนำเสนอหรือส่ือประดิษฐสรางสรรคสรุปความคิดรวบ
ยอด 
-กระดาษสี  
-กาว  
-กาวสองหนา  
-ฟวเจอรบอรด 
-วัสดุแตงบอรด 
-กรรไกร  
-กระดาษ  
 

๘. กระบวนการพัฒนา 

วิธีการสอนใน PROMAX Model ดังน้ี  

P ย)อมาจาก Pleasing ส่ิงท่ีพอใจ ผู<เรียนจะตอบสนองต)อการจัดการเรียนรู<ได<ดีเม่ือเร่ิมต<นด<วยส่ิงท่ี

พอใจหรือถูกใจจึงเปcนหน<าท่ีของครูผู<สอนจะต<องหากิจกรรมท่ีเช่ือมโยงเน้ือหาให<มีความแปลกใหม)สนุกสนาน

เข<ากับวัยของผู<เรียน เช)น เกม เพลง หรือส่ือเทคโนโลยีต)าง ๆ เปcนต<น 



 
 

R ย)อมาจาก Read and Write กิจกรรมฝrกอ)านและเขียน หลังจากผู<เรียนได<ผ)านกิจกรรมตอบสนองท่ี

พอใจแล<วครูจึงสามารถพานักเรียนเข<าสู)กิจกรรมการฝrกหัดได<แบบสร<างเง่ือนไขว)าถ<านักเรียนสามารถได<รับ

ความรู<ไปพร<อมส่ิงท่ีถูกใจได<ดังน้ันต<องมีการฝrกการอ)านหรือเขียนได<ถูกต<องในแต)ละช่ัวโมง 

O Opinion คือการรับฟYงความคิดเห็น เปcนข้ันตอนของการแลกเปล่ียนประสบการณ:หลังทำ

แบบฝrกหัดของนักเรียน คือครูเปgดโอกาสให<นักเรียนนำเสนอแนวคิดและเร่ืองใกล<ตัวเพ่ือเปรียบเทียบและ

เช่ือมโยงการนำเอาเร่ืองท่ีอ)านหรือเขียนไปสร<างเปcนช้ินงานเพ่ือการนำไปใช<  

M My home เปcนข้ันตอนท่ีครูกำหนดข้ึนพิเศษเพ่ือให<ผู<เรียนได<นำประสบการณ:มาแลกเปล่ียนโดยใช<

งานเขียนท่ีครูหนดเง่ือนไขว)าให<เช่ือมโยงกับสถานท่ีหรือบริบทชุมชนท่ีนักเรียนเข<ามาเก่ียวข<องกับเร่ืองท่ีเรียน

ในงานเขียนแล<วมาแลกเปล่ียนอ)านให<กันฟYงในห<องเรียนเช)น เขียนเรียนความเร่ืองในจินตนาการ โดยใช<ฉาก

เปcนช่ือสถานท่ีในชุมชน เปcนต<น 

A Active มีกิจกรรมตอบสนองระหว)างช้ันเรียนเช)น เล)าเร่ืองของฉันหน<าช้ันเรียน เพ่ือรับรางวัล

เสริมแรงจากครู หรือกิจกรรมสาธิตละครจากเร่ืองท่ีเขียนหรืออ)านในเพ่ือนดูซ่ึงทำเปcนงานกลุ)มเพ่ือนำเสนอ

ท<ายสัปดาห:เปcนต<น  

X Ex-Knowledge สรุปประเด็นทบทวนความรู<เดิมทุกคร้ังก)อนจบเร่ืองท่ีเรียนหรือฝrกฝนไปเพ่ือให<รู<ว)า

ผู<เรียนมีความพร<อมท่ีจะเรียนรู<ถัดไปท่ียากย่ิงข้ึนพร<อมกิจกรรมท่ีสนุกสนานท่ีช)วยพัฒนาการอ)านและการเขียน

อีกคร้ัง 

 นักเรียนในห<องจะได<ทำกิจกรรมร)วมกันโดยการเลือกหัวข<อเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ตั้งคำถาม หรือหา

วิธีแก<ปYญหาที่อาจต<องใช<เวลานานเปcนสัปดาห:หรือเปcนเดือน การมีส)วนร)วมนี้จะช)วยให<เด็กๆ พัฒนา

ทักษะะการคิดแบบเปcนเหตุเปcนผล ทักษะการติดต)อส่ือสาร และทักษะทางสังคม ด<วยวิธีย)อยดังน้ี  

1. นำเข<าสู)บทเรียนด<วยเกมหรือส่ือเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข<องกับเน้ือหาท่ีจำฝrกอ)านหรือเขียน 

-เช)น เกมตอบคำถามคำราชาศัพท: เกมฝrกอ)านประโยคยากแข)งกัน เปcนต<น 

2. ครูกำนดเร่ืองท่ีอ)านหรืองานท่ีจะเขียนให<ผู<เรียนโดยเปcนเร่ืองใกล<ตัว  

เช)น อ)านเร่ืองบุญบ้ังไฟ อ)านเร่ืองวัดสิริจันโท หรือสอนวิธการเขียนเรียงความรูปแบบต)าง ๆ 

ตามระดับช้ันและให<เช่ือมโยงงานของผู<เรียนกับสถานท่ีในชุมชน 

3. ครูให<ผู<เรียนแสดงความคิดเห็นในเรื่องที่อ)านหรือลงมือเขียนเรียงความตามขั้นตอนที่เรียน

และตามเง่ือนไขท่ีครูกำหนด 

4. ส)งและนำเสนองานเด่ียวหรือกลุ)มของแต)ละบุคคล 

5. นำผลสะท<อนในการใช<สื่อ พัฒนาการอ)าน และการเรียนหลักภาษา บันทึกข<อมูลคะแนนใน

ระบบสารสนเทศผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อประเมินการเรียนรู< นำข<อมูลที่ได<พัฒนาผล

การเรียนรู<ให<ผู<เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค:ท่ีต้ังไว< 



 
 

6. ทบทวนองค:ความรู<ตอบคำถามหาข<อสรุปร)วมกันครูตรวจผู<เรียนว)าพร<อมขึ้นเรื่องใหม)ที่ยาก

กว)าหรอยัง 

 

 

 

 

9. แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

• ทฤษฎีการเรียนรู 

ทฤษฎีของธอร+นไดค+เรียกว4าทฤษฎีการเชื่อมโยง (Connectionism Theory) ทฤษฎีนี้

กล4าวถึงการเชื่อมโยงระหว4างสิ่งเรSา (Stimulus - S) กับการตอบสนอง (Response - R) โดยมี

หลักเบื้องตSนว4า “การเรียนรูSเกิดจากการเชื่อมโยงระหว4างสิ่งเรSากับการตอบสนอง โดยที่การ

ตอบสนองมักจะออกมาเปaนรูปแบบต4าง ๆ หลายรูปแบบ จนกว4าจะพบรูปแบบที่ดี หรือเหมาะสม

ที่สุด เราเรียกการตอบสนองเช4นนี้ว4าการลองถูกลองผิด (Trial and error) นั่นคือการเลือก

ตอบสนองของผูSเรียนรูSจะกระทำดSวยตนเองไม4มีผูSใดมากำหนดหรือชี้ช4องทางในการปฏิบัติใหSและ

เมื่อเกิดการเรียนรูSขึ้นแลSว การตอบสนองหลายรูปแบบจะหายไปเหลือเพียงการตอบสนองรูปแบบ

เดียวที่เหมาะสมที่สุด และพยายามทำใหSการตอบสนองเช4นนั้นเชื่อมโยงกับสิ่งเรSาที่ตSองการใหS

เรียนรูSต4อไปเรื่อย ๆ 

เพื่อสนับสนุนหลักการเรียนรูSดังกล4าว ธอร+นไดค+ไดSสรSางสถานการณ+ขึ้นในหSองทดลอง เพื่อ

ทดลองใหSแมวเรียนเรียนรูS การเปmดประตูกรงของหีบกลหรือกรงปริศนาออกมากินอาหาร ดSวยการ

กดคานเปmดประตู ซึ่งจากผลการทดลองพบว4า 

1.      ในระยะแรกของการทดลอง แมวจะแสดงพฤติกรรมเดาสุ4มเพื่อจะออกมาจากกรงมากินอาหารใหS

ไดS 

2.      ความสำเร็จในครั้งแรก เกิดขึ้นโดยบังเอิญ โดยที่เทSาของแมวบังเอิญไปแตะเขSาที่คานทำใหSประตู

เปmดออก แมวจะวิ่งออกไปทางประตูเพื่อกินอาหาร  

3.      พบว4ายิ่งทดลองซ้ำมากเท4าใดพฤติกรรมเดาสุ4มของแมวจะลดลง จนในที่สุดแมวเกิดการเรียนรูS

ความสัมพันธ+ระหว4างคานกับประตูกรงไดS 

4.      เมื่อทำการทดลองซ้ำอีกต4อไปเรื่อย ๆ แมวเริ่มเกิดการเรียนรูSโดยการลองถูกลองผิดและรูSจักที่จะ

เลือกวิธีที่สะดวกและสั้นที่สุดในการแกSปwญหา โดยทิ้งการกระทำอื่น ๆ ที่ไม4สะดวกและไม4

เหมาะสมเสีย 
 



 
 

5.      หลังจากการทดลองครบ 100 ครั้ง ทิ้งระยะเวลานานประมาณ 1 สัปดาห+แลSวทดสอบ โดยจับแมว

ตัวนั้นมาทำใหSหิวแลSวจับใส4กรงปริศนาใหม4 แมวจะใชSอุSงเทSากดคานออกมากินอาหารทางประตูที่

เปmดออกไดSทันท ี

ดังนั้น จากการทดลองจึงสรุปไดSว4า แมวเรียนรูSวิธีการเปmดประตูโดยการกดคานไดSดSวยตนเอง

จากการเดาสุ4ม หรือแบบลองถูกลองผิด จนไดSวิธีที่ถูกตSองที่สุด และพบว4ายิ่งใชSจานวนครั้งการ

ทดลองมากขึ้นเท4าใด ระยะเวลาที่ใชSในการแกSปwญหาคือเปmดประตูกรงออกมาไดSยิ่งนSอยลงเท4านัน้ 

(ทิศนา แขมมณี. 2548 : 51) 

 
10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช 

 
 

11. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุมเปาหมาย 

      1.1 เชิงปริมาณ 

   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปUที่ 4 -  6 โรงเรียนบ<านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒราษฎร:) ร<อยละ 

80  ที่เรียนใน รายวิชาภาษาไทย มีผลการพัฒนาทักษะการอ)าน การเรียนรู<เรื ่องหลักภาษา ตาม

ตัวช้ีวัดท่ีต<องรู<และตัวช้ีวัดท่ีควรรู< และมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน 

1.2 เชิงคุณภาพ 

   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปUที่ 4 - 6 โรงเรียนบ<านหนองไหล (พุธเพิ่มวัฒนราษฎร:) สามารถ

อ)านออกเขียนได< เข<าใจเรื่องหลักภาษาไทยมากขึ้นเกิดทัศคติที่ดีต)อภาษาไทย มีผลสัมฤทธิ์ทางการ



 
 

เรียนในรายวิชาภาษาไทยเพิ่มขึ้นและมีกระบวนการคิด ตรงตามสมรรถนะของผู<เรียนในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551  

12. บทเรียนท่ีไดรับ 

 1. การจัดการเรียนการสอนโดยเนนยกระบวนการกลุมเพ่ือใหผูเรียนทำผลงานสงครูน้ันจะตองมีการ

กำหนดขอบเขตเปาหมายและหนาท่ีท่ีชัดเจนเพ่ือใหผูเรียนไดฝกการทำงานเปนทีมท่ีไดชวยเหลือกันจริง 

เน่ืองจากการจัดทำโครงงานแบบ mini project มีการมอบหมายงานกันเองเน่ืองจากครูตองการฝกใหผูเรียน
ทำงานรวมกับผูอ่ืนประสานงานและความรวมมือดวยตนเองแตก็มีอุปสรรคในการแบงหนาท่ีเพ่ือสรางผลงาน 

 ๒. การเปดโอกาสใหชุมชนเขามามีสวนรวมในนวัตกรรมหรือการศึกษาภายในทองถ่ินยังนอยไป

สำหรับบริบทการทำแบบฝกอานเขียนเร่ืองในชุมชนครูตองไปปรึกษาปราชญชาวบานในทองถ่ินมากย่ิงข้ึนท่ี

เก่ียวของกับภาษาไทยท่ีครูจำเปนจะตองกำหนดบริบทการทำงานท่ีเก่ียวของกับชุมชนท่ีชดเจนกวาน้ี 

13. เง่ือนไขความสำเร็จ 

- ดานผูบริหารสถานศึกษา ผูบริหารสถานศึกษามีวิสัยทัศนกวางไกล ใหการสนับสนุนสงเสริมและให

คำปรึกษาที่จะแกปญหาที่เกิดขึ้นในระหวางดำเนินกิจกรรมอยูตลอดเวลา สนับสนุนสื่อการเรียนการสอนใหครู
อยางเต็มท่ี 

- ดานครูผูสอน ครูมีการพัฒนารูปแบบการทำงานในรูปแบบใหมๆ มีความกระตือรือรนตลอดเวลา 

คิดสรางสรรคกิจกรรมที่เกิดประโยชนสูงสุดตอนักเรียนทุกคน มีการพัฒนาสื่อนวัตกรรมในการจัดการเรียนการ

สอนท่ีทันสมัย 
- ดานนักเรียน นักเรียนมีความตั้งใจเรียน ใหความรวมมือและมีความสนใจในการเรียนรูผานการลง

มือปฏิบัติจริง  
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