
 



 

1.ชื่อผลงาน: การพัฒนาทักษะการคิด และสติป4ญญา ผ7านกิจกรรมบูรณาการเสริมประสบการณ> โดยใชC

รูปแบบการสอน แบบโครงการ(Project Approach) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปWที่ 3 

2.ชื่อผู0นำเสนอผลงาน    นางสาวทวินันท>  คณะศร ี

   ตำแหน7ง ครู โรงเรียนบCานนาดีทุ7งเจริญ 

    สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

3. ความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นำเสนอ 

ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช2560 (สานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

กระทรวงศึกษาธิการ. 2560) กำหนดเปiาหมายในการพัฒนาเด็กปฐมวัยใหCมีพัฒนาการดCานร7างกาย

อารมณ> จิตใจ สังคม และสติป4ญญา เปkนคนดี มีวินัย สานึกความเปkนไทย และมีความรับผิดชอบต7อ

ตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติต7อไป โดยเนCนพัฒนาทุกดCานอย7างสมดุลและเต็มตาม

ศักยภาพผูCที่เกี่ยวขCองกับการจัดการศึกษาทุกระดับควรตระหนัก ถึงความสำคัญของพัฒนาการ4 ดCาน

ของเด็กปฐมวัย พัฒนาการดCานสติป4ญญาเปkนพัฒนาการที่สำคัญในการเรียนรูCของเด็กในช7วงอายุ 0-6ปW 

ซึ่งเปkนรากฐานสำคัญ และจำเปkนที่สุดในการพัฒนาสมอง เนื่องจากเปkนระบบที่มีความซับซCอน เปkน

เครื่องมือสำคัญในการพัฒนาสติป4ญญาของเด็กปฐมวัย การที่เด็กไดCคิด การสื่อสารความตCองการของ

ตนเองกับผูCอื่นเปkนพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา ทักษะทางดCานสติป4ญญา ซึ่งนาไปสู7การพัฒนาทักษะดCาน

อื่นๆ  

การคิดของเด็กปฐมวัยเปkนกระบวนการที่เกิดขึ้นในสมองที่มีผลจากการรับรูCสิ่งต7างๆที่เกิดขึ้นใน

ชีวิตประจำวันทั้งที่เด็กรูCตัวและไม7รูCตัว การคิดของเด็กปฐมวัยจะเกี่ยวขCองกับโครงสรCางของสมองและ

กระบวนการท างานของสมอง ซึ่งการท างานของของสมองจะพัฒนาการคิดของเด็ก จากการสังเกตเด็ก

ปฐมวัยจะพบว7า การคิดของเด็กเกิดขึ้นตลอดเวลา เมื่อเด็กคิดสิ่งหนึ่งสิ่งใดจะเกิดเปkนพฤติกรรมหรือ

สะทCอนออกมาในรูปแบบการกระทำเพราะสมองเปkนส7วนสำคัญที่เกี่ยวขCองสัมพันธ> กับการคิด เด็กจะ

เริ่มตCนพัฒนาดCานการคิดผ7านการรับรูCของประสาทสัมผัส ซึ่งเปkนประสบการณ>แรกหรือเปkนขั้นของตCน

ของพัฒนาการทางการคิด การคิดของเด็กเปkนไปตามสิ่งที่เด็กเห็น ไดCยิน รูCรส รูCสึก ไดCกลิ่น ซึ่งเปkนการ

รับรูCทางประสาทสัมผัสทั้งหCาหรือเรียกว7า ขั้นประสาทรับรูC (Sensorimotor Stage)และพรCอมที่จะ

พัฒนาไปขั้นก7อนปฏิบัติการ (Preoperational Stage) ในแต7ละขั้นของพัฒนาการ เด็กจะพัฒนา

เครื่องมือในการคิด คือสัญลักษณ> (Symbol) เด็กไม7ไดCมองว7าสิ่งนั้นคืออะไร แต7จะมองว7าสิ่งนั้นเปkน



ตัวแทนหรือใชCแทนอะไรไดCบCาง โดยใชCคำพูดเปkนการสื่อสารความหมาย ประสบการณ>ซ้ำ ๆจะช7วยพัฒนา

ไดCเร็วขึ้น (อารมณ> สุวรรณปาล. 2551) 

ทักษะการคิดเปkนรากฐานสำคัญของการเรียนรูCและดำเนินชีวิตของบุคคล เปkนทักษะที่ทุกคน

สามารถพัฒนาไดC ซึ่งประกอบดCวยทักษะสำคัญ คือ การสังเกต การเปรียบเทียบ การคาดคะเนและการ

ประยุกต>ใชC การประเมิน การจำแนกแยกแยะประเภท การจัดหมวดหมู7 การสันนิษฐาน การสรุปเชิง

เหตุผล (ประพันธ>ศิริ สุเสารัจ. 2551)โรงเรียนวัดเสาธงนอกไดCส7งเสริมใหCนักเรียนระดับปฐมวัยมี

พัฒนาการทั้ง4ดCาน และเนCนใหCนักเรียนมีทักษะการใชCชีวิต ซึ่งในปWการศึกษาที่ผ7านมานักเรียนมี

พัฒนาการดCานสติป4ญญาอยู7ในระดับดีรCอยละ87.09 และไดCมีการวางเปiาหมายเพื่อใหCนักเรียนมี

พัฒนาการดCานสติป4ญญาที่สูงขึ้นในปWการศึกษา2563 (รายงานผลการประเมินพัฒนาการนักเรียนที่จบ

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ครูผูCสอนจะจัดกิจกรรมสำหรับเด็กปฐมวัยใหCมีคุณภาพ คือ การจัดกิจกรรม

เสริมประสบการณ> โดยใชCวิธีใหม7 ๆ เพื่อนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษามาช7วยโดยเฉพาะการ

ใชCสื่อประสมซึ่งช7วยใหCเกิดประโยชน>ต7อการเรียนการสอนเปkนอย7างมาก สอดคลCองกับคำกล7าวที่ว7าไม7มี

สื่อใดในโลกเพียงสื่อเดียวที่ทำใหCผูCเรียนเขCาใจไดCดีที่สุด เพราะสื่อประสมเปkนอุปกรณ>การศึกษาที่ใชCเพื่อ

การส7งเสริมพัฒนาการทางดCานสติป4ญญาเด็ก ดCวยการนำสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใชCร7วมกันทั้งวัสดุ 

อุปกรณ>และวิธีการ เช7นภาพศิลปะ เสียงภาพแอนิเมชั่นและวีดิทัศน> ที่ถูกส7งไปโดยคอมพิวเตอร>หรือ

อุปกรณ>อิเล็กทรอนิกส>อื่น ๆ เพื่อใชCในการนำเสนอเรื่องราวที่สรCางความตื่นเตCนและใหCเกิดประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน เปkนการกระตุCนความคิดและการกระทำของเด็กไดCดี เช7น นำ

วีดิทัศน>มาสอนประกอบ การทำกิจกรรมเสริมประสบการณ> โดยมีสื่อสิ่งพิมพ>ประกอบดCวย หรือนำแผ7นวี

ซีดีมาฉายภาพยนตร>ใหCชม การใชCวัสดุภาพติดกระดานแม7เหล็กประกอบการเล7านิทานหรือใหCเด็กเล7นเกม

เพื่อฝ�กทักษะ เปkนตCน เปiาหมายของสื่อประสมในการศึกษา คือการฝ4งประสบการณ>ลงในประสาทสัมผัส

ของผูCเรียนเพื่อส7งเสริมการเรียนรูCใหCเกิดขึ้นกับผูCเรียน สื่อประสมช7วยใหCผูCเรียนมีประสบการณ>และ

สามารถเขCาใจเรื่องราวต7าง ๆ จากการไดCยินเสียง มองเห็นภาพ มีปฏิกิริยาโตCตอบและเรียนรูCจาก

ภาพเคลื่อนไหวของวีดิทัศน>ซึ่งเปkนประสบการณ>ที่เหมือนจริง ช7วยใหCมองเห็นภาพบรรยากาศและเขCาใจ

เนื้อหาไดCเปkนอย7างดี สื่อประสมช7วยทำใหCประสบการณ>ดังกล7าวเปkนจริงไดCโดยจำลอง ภาพมาฉายใหC

ผูCเรียนชมไดCโดยไม7ตCองไปอยู7ที่นั่น ดังนั้นสื่อประสมที่ใชCควรเปkนสื่อที่มีการเสริมแรง ใหCกำลังใจและใหCเด็ก

ทราบถึง ความกCาวหนCาของตนเองเปkนระยะ ๆโดยมีสื่อใดสื่อหนึ่งเปkนสื่อหลักและมีสื่อชนิดอื่นเปkนสื่อ

เสริม ดังนั้นสื่อการเรียนรูC ไม7ว7าจะเปkนวัสดุ อุปกรณ>เทคโนโลยี หรือเทคนิควิธีการสอนของครู เปkนสิ่งที่

ช7วยส7งเสริมการเรียนรูCของเด็กทำใหCเด็กเขCาใจสิ่งที่เรียนมากขึ้นสามารถถ7ายโยงความคิด ความเขCาใจจาก

การไดCรับรูCทางตา ไดCสัมผัส ร7วมกับการมีปฏิสัมพันธ>กับเพื่อนและครูแต7สื่อการเรียนรูCจะมีประโยชน>และมี



ประสิทธิภาพมากขึ้น เมื่อสื่อการเรียนรูCนั้นนำมาใชCอย7างมีความหมายมีจุดประสงค> ตรงกับความตCองการ

การเรียนรูCของเด็กเด็กถ7ายทอดสื่อไปสู7สัญลักษณ>ที่มีความหมายสำหรับเด็กสื่อการเรียนรูCช7วยสนับสนุน

พัฒนาการดCานสติป4ญญาใหCกับเด็ก ไม7ว7าจะเปkนสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ> หรือการเล7นต7างก็ทำใหCเด็ก

พัฒนาทักษะกลไกของร7างกาย การไดCแสดงออก การสรCางสรรค> ซึ่งเด็กสามารถสรCางความรูCผ7านทาง

กิจกรรมที่ไดCกระทำนั้น เมื่อเด็กไดCสัมผัสกับสื่อการเรียนรูCต7าง ๆ ดCวยตนเอง ซึ่งในโลกป4จจุบันจะไม7

เพียงแต7วัสดุ อุปกรณ> เทคนิควิธีการเท7านั้น เทคโนโลยียังเปkนสิ่งจำเปkนต7อการเรียนรูCในโลกป4จจุบันของ

เด็กอีกดCวย     

 

 

4. วัตถุประสงคF 

 เพื่อพัฒนาทักษะการคิด และสติป4ญญา ผ7านกิจกรรมบูรณาการเสริมประสบการณ> โดยใชC

รูปแบบการสอน แบบโครงการ(Project Approach) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปWที่ 3 

5.หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานของนวัตกรรม/องคFความรู0ในการพัฒนาผู0เรียน 

  Project Approach (การสอนแบบโครงการ) เปkนการเรียนที่มุ7งเนCนใหCเด็กมีส7วนร7วมและ

กระตุCนใหCเด็ก ๆ ไดCเรียนรูCดCวยตัวเอง พรCอมเป�ดโอกาสใหCเด็กเรียนรูCในสิ่งที่เด็กสนใจเกี่ยวกับสิ่งแวดลCอม

รอบ ๆ ตัวเด็ก และตอบสนองตามความตCองการที่หลากหลายของเด็ก ๆ โดยเปkนกิจกรรมเชิงปฏิบัติที่

เนCนใหCเด็กลงมือทำไดCดCวยตัวเอง การสอนแบบโครงการนี้ถือเปkนเครื่องมือการสอนที่ดีอย7างยิ่งสำหรับ

คุณครู เพราะจะแสดงใหCเห็นถึงสิ่งต7าง ๆ ตั้งแต7แนวคิดในเรื่องแห7งความเปkนจริง การตั้งคำถามจากความ

สนใจที่แทCจริง และการคCนหาคำตอบในเชิงลึกของเด็กในหัวขCอหรือเรื่องที่เด็กสนใจ แลCวยังส7งเสริม

ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร>ผ7านการสำรวจ การสืบคCน การจดบันทึก และการคิดวิเคราะห> 

เพื่อใหCไดCขCอมูลและความรูCต7าง ๆ ตามเรื่องที่เด็กสนใจ ผ7านประสบการณ>ตรงที่หลากหลาย ตลอดจนการ

ใชCความคิดสรCางสรรค>ทางศิลปะที่สรุปออกมาเปkนชิ้นงาน การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 

(Project Approach) ผูCสอนสามารถจัดเปkนนิทรรศการที่เปkนการสรุปความคิดรวบยอดของเด็ก ๆ ที่จะ

นำมาเผยแพร7ใหCผูCอื่นไดCรูCถึงวิธีการทำงานที่เปkนกระบวนการตามขั้นตอน นอกจากการเรียนรูCแลCว 

Project Approach ยังเปkนการสอนเชิงลึกเกี่ยวกับหัวขCอในความเปkนจริงที่เด็ก ๆ มีความสนใจและ

พยายามสืบคCนดCวยตัวเอง ทั้งยังช7วยใหCเด็กมีส7วนร7วมในสังคมที่เปkนประชาธิปไตยไดCเปkนอย7างดี เปkน



วิธีการสอนใหCเด็กเลือกเรื่อง หรือหัวขCอของโครงการตามความสนใจของเด็ก ๆ โดยเฉพาะ คุณครู

สามารถกำหนดขอบเขตตามพัฒนาการของเด็ก ๆ ผ7านกระบวนการ 3 ระยะ ตั้งแต7ขั้นเริ่มตCนโครงการ 

ขั้นพัฒนาโครงการ จนถึงการสรุปโครงการ ซึ่งจะช7วยใหCคุณครูสามารถจัดระเบียบ ดูความกCาวหนCาของ

กิจกรรมตามการพัฒนาความสนใจของเด็ก และการมีส7วนร7วมกับหัวขCอการเรียนรูCนั้น ๆ ในระหว7าง

ขั้นตอนการวางแผนเบื้องตCน คุณครูจะเลือกหัวขCอการเรียนรูCตามความสนใจของเด็กเปkนหลัก และระดม

ประสบการณ>ความรูC แนวคิดของตัวเด็ก แลCวนำเสนอเปkนหัวขCอใน Mind Map จากนั้นแตกออกมาเปkน

หัวขCอย7อย เพื่อที่จะถูกเพิ่มในหัวขCอของ Mind Map และใชCสำหรับบันทึกความกCาวหนCาของโครงการอีก

ดCวย หัวขCอการเรียนรูCสามารถกำหนดไดCจากเรื่องราวต7าง ๆ ในชีวิตประจำวันของตัวเด็กเอง เพราะทุก ๆ 

คำถามที่เด็กถาม มักเปkนเรื่องใกลCตัวที่เด็กพบเห็นไดCจากประสบการณ>ตรงในชีวิตประจำวัน และใน

คำถามที่เด็กถาม คุณครูจะเปkนเพียงผูCชี้แนะและจะไม7ใหCคำตอบทันทีกับคำถามที่เด็กถาม แต7คุณครูจะใหC

เด็กคCนหาคำตอบดCวยตัวเอง ผ7านการสืบคCนจากแหล7งขCอมูลต7าง ๆ หรือแมCกระทั่งสัมภาษณ>ผูCเชี่ยวชาญ

ในเรื่องนั้น ๆ ตัวอย7าง เช7น โครงการไปรษณีย> เด็ก ๆ มีขCอสงสัยว7า ไปรษณีย> คืออะไร... แลCวมีไวCทำอะไร

... คุณครูก็จะเปkนผูCแนะนำหรือชี้แนะ โดยใชCการระดมความคิดจากเด็ก ๆ ถึงความเปkนไปไดCในหัวเรื่อง

นั้น ๆ เด็กบางคนที่มีความรูCหรือมีประสบการณ>ตรง อาจจะแบ7งป4นความรูCใหCเพื่อน ๆ ฟ4ง และใหCเด็ก ๆ 

ไปหาขCอมูลจากแหล7งต7าง ๆ ไม7ว7าจะเปkนอินเทอร>เน็ต แผ7นพับ นิตยสาร และผูCปกครองที่บCาน เมื่อไดC

ขCอมูลมาแลCว เด็ก ๆ ก็จะนำขCอมูลที่ไดCมาสนทนาพูดคุยแลกเปลี่ยนกันทีละหัวขCอ เพื่อที่จะตรวจสอบใหC

แน7ใจว7าเด็ก ๆ มีความเขCาใจในหัวขCอที่กำลังแลกเปลี่ยนกันหรือไม7 ดCวยเหตุนี้จึงทำใหCการสอนแบบ

โครงการใชCเวลาในการสอนค7อนขCางนาน หลายสัปดาห>กว7าจะเสร็จสมบูรณ> หรือในบางหัวขCอก็อาจใชC

เวลาเปkนเทอม ทั้งนี้ขึ้นอยู7กับความสนใจของเด็ก ๆ 

6. กระบวนการค0นพบนวัตกรรม 

 1.การคิดคCน(Invention)เปkนการยกร7างนวัตกรรมประกอบดCวยการศึกษาเอกสารทฤษฎีที่

เกี่ยวกับนวัตกรรม การกำหนดโครงสรCางรูปแบบของนวัตกรรม 

2.การพัฒนา(Development)เปkนขั้นตอนการลงมือสรCางนวัตกรรมตามที่ยกร7างไวCการตรวจสอบ

คุณภาพของนวัตกรรมและการปรับปรุงแกCไข 

3.ขั้นนำไปใชCจริง(Implement)เปkนขั้นที่มีความแตกต7างจากที่เคยปฏิบัติเดิมมาในขั้นตอนนี้

รวมถึงขั้นการทดลองใชCนวัตกรรม และการประเมินผลการใชCนวัตกรรม 



4.ขั้นเผยแพร7(Promotion) เปkนขั้นของการเผยแพร7 การนำเสนอ หรือการจำหน7าย 

7. ข0อค0นพบ/คุณคYาตYอวิชาชีพจากการนำนวัตกรรม/องคFความรู0นำไปใช0  

1. การประดิษฐ>คิดคCน ดCวยการปรับเปลี่ยนแกCไขของเก7าใหCดีขึ้น เหมาะสมกับการใชCงานมากขึ้น 

2. พัฒนาการ เปkนการทดลองผลิตภัณฑ> แนวคิด หรือกระบวนการ 

3. การนำไปปฏิบัติ เพื่อพิสูจน>ดูว7านวัตกรรมที่สรCางขึน้มานั้นสมบูรณ>หรือไม7 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู0/จัดกิจกรรม/นำองคFความรู0ไปใช0 

 การเรียนรูCแบบ Project Approach แบ7งออกเปkน 3 ระยะ คือ 

ระยะที่ 1 : การเริ่มตCนโครงการ 

คุณครูร7วมกันอภิปรายหัวขCอกับเด็ก ๆ เพื่อคCนหาประสบการณ>ที่เด็กมี สิ่งที่เด็กรูCแลCว และสิ่งที่

เด็กอยากรูC เด็ก ๆ จะไดCเรียนรูCจากประสบการณ> และแสดงความเขCาใจแนวคิดที่เกี่ยวขCอง จากการ

สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน คุณครูจะใชCคำถามถาม เพื่อกระตุCนใหCเด็กตอบคำถาม และทำ

จดหมายเกี่ยวกับหัวเรื่องการเรียนรูCของโครงการส7งกับบCานถึงผูCปกครอง เพื่อสนับสนุนใหCผูCปกครองไดC

พูดคุยกับลูกเกี่ยวกับหัวขCอนั้น ๆ และแบ7งป4นความรูCใหCกับเด็ก ๆ เพื่อเด็กจะไดCนำความรูCใหม7 ๆ ที่ไดC

รับมาพูดคุยแลกเปลี่ยนกับเพื่อน ๆ ในหCองต7อไป 

ระยะที่ 2 : การพัฒนาโครงการ 

ขั้นตอนนี้จะเปkนการจัดโอกาสใหCเด็กๆไดCทำงานภาคสนามและพูดคุยกับผูCเชี่ยวชาญในเรื่องที่เด็ก

สนใจเรียนรูC โดยคุณครูจะเปkนผูCจัดหาทรัพยาการต7าง ๆ เช7น หนังสือ เอกสารงานวิจัย พรCอมทั้งแนะนำ

วิธีการตรวจสอบที่หลากหลายใหCกับเด็ก เพื่อช7วยเด็กในการสืบคCนและรวบรวมขCอมูลดCวยวัตถุจริง เป�ด

โอกาสใหCเด็กแต7ละคนมีส7วนร7วมในการเปkนตัวแทนของสิ่งที่เคCากำลังสืบคCน และช7วยใหCเด็กสามารถ

ทำงานตามความสามารถของตัวเองไดC เช7น บางคนมีทักษะพื้นฐานดCานงานประดิษฐ> การวาดภาพ การ

นำเสนอ และการเล7นละคร โดยคุณครูช7วยสนับสนุนใหCเด็กไดCทำงานตามความถนัดของแต7ละคนผ7านการ

อภิปรายในหCองเรียน ซึ่งหัวขCอของ Mind Map ที่ออกแบบไวCก7อนหนCา จะใหCขCอมูลย7อเกี่ยวกับความ

คืบหนCาของโครงการดCวยค7ะ 



ระยะที่ 3 : การสรุปโครงการ 

เด็กและคุณครูร7วมกันจัดนิทรรศการ โดยใหCเด็กแบ7งป4นสิ่งที่เรียนรูCเกี่ยวกับหัวขCอ Project 

Approach      ใหCเด็ก ๆ ช7วยกันอภิปรายถึงหลักฐานที่สืบคCน เปรียบเทียบการตั้งสมมุติฐานว7าตรงกัน

หรือไม7 เล7าเรื่องโครงการของพวกเขาใหCผูCอื่นฟ4ง โดยเนCนจุดเด7นของโครงการ คุณครูและผูCปกครองช7วย

เด็ก ๆ วางแผนการดำเนินการ พรCอมเล7าเรื่องราวเกี่ยวกับสิ่งที่เด็ก ๆ ทำและคCนพบ อย7างเต็ม

ความสามารถ ความสนุกสนาน ความกระตือรือรCนและความภูมิใจในตัวเด็กผ7านผลงานต7าง ๆ ทั้งนี้ครู

ควรบันทึกความคิดและความสนใจของเด็กในระหว7างการทำโครงการ เพื่อเปรียบเทียบความ

เปลี่ยนแปลงทางความสนใจ ความรูC และความคิดของเด็ก ๆ ว7าก7อนเริ่มโครงการและหลังจากสรุป

โครงการมีการเปลี่ยนแปลงไปอย7างไร และเพื่อเปkนแนวทางในการหาหัวขCอของโครงการในครั้งต7อไป 

9. ผลการใช0นวัตกรรม/องคFความรู0สำคัญ 

เด็กปฐมวัยมีการพัฒนาทักษะทางภาษา ฟ4งผูCอื่นพูดจนจบและสนทนาโตCตอบสอดคลCองกับเรื่องที่

ฟ4ง (ทักษะการฟ4ง) เล7าเรื่องเปkนประโยคอย7างต7อเนื่อง (ทักษะการพูด) อ7านภาพ สัญลักษณ> คำ พรCอมทั้ง

ชี้ หรือกวาดตามองขCอความตามบรรทัด (ทักษะการอ7าน) และเขียนคลCายตัวอักษร(ทักษะการเขียน)  

10. จุดเดYนของนวัตกรรม/องคFความรู0สำคัญ  

 ส7งเสริมการคิดแบบ Critical thinking : การทำงานร7วมกันในโครงการใดโครงการหนึ่ง จะทำใหC

นักเรียนรูCจักที่จะสื่อสารทางความคิดอย7างมีประสิทธิภาพ รูCจักรับฟ4งเพื่อนในกลุ7ม และทำงานร7วมกันเพื่อ

บรรลุเปiาหมายเดียวกัน  

 

11. ป_จจัยความสำเร็จ 

 1. เด็กปฐมวัยทุกคนมีส7วนร7วมในการจัดประสบการณ> ทำใหCผลกิจกรรมเกิดความสำเร็จ เกิด

ความภาคภูมิใจในตนเอง เกิดความสุขในการเรียนรูC และส7งผลใหCเกิดพัฒนาการเหมาะสมตามวัย 

 2. ครูศึกษาและพัฒนาตนเองอย7างต7อเนื่อง วางแผนในเรื่องการจัดประสบการณ> หาขCอมูลจาก

หลายส7วน เช7น วิจัย บทความ หนังสือ การอบรม ร7วมถึงการพูดคุย ปรึกษากับผูCรูC และมีการประเมิน

พัฒนาการของเด็กปฐมวัยตามสภาพจริงอย7างต7อเนื่อง 



12. บริบทการนำนวัตกรรมไปใช0 

นักเรียนระดับชั้นอนุบาล   

13. การตYอยอดเชื่อมโยงและบูรณาการการนำองคFความรู0ไปใช0 

การแลกเปลี่ยนเรียนรูCจากการถอดบทเรียน ผูCนาเสนอไดCนารูปแบบการจัดประสบการณ>นี้มาร7วม

กิจกรรมชุมชนแห7งการเรียนรูCทางวิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC วิเคราะห>

พูดคุยร7วมกัน เพื่อนำกระบวนการไปปรับใชCกับหCองเรียน ไดCแลกเปลี่ยนเพื่อติดตามพัฒนาการของเด็ก

ปฐมวัย และร7วมปรึกษาการจัดกิจกรรมต7าง ต7อยอดการพัฒนาทักษะทางภาษาเพื่อติดตามผลพัฒนาการ

ทางภาษาของเด็กปฐมวัยในระดับที่สูงขึ้น  

14. สรุปรายละเอียดความชัดเจน ความสมบูรณFขององคFความรู0 

 Project Approach เปkนวิธีการจัดการเรียนรูCใหCเด็กรูปแบบหนึ่ง ที่ใหCโอกาสเด็กเลือกเรียนรูCในสิ่ง

ที่เด็กสนใจในสิ่งแวดลCอมใกลCตัวเด็ก โดยเชื่อมโยงความรูCเดิมกับความรูCใหม7 ตั้งคำถามในสิ่งที่ยังตCองการ

เรียนรูCหาคำตอบ รวมทั้งดำเนินการวางแผนสำรวจ สืบคCน บันทึก คิดวิเคราะห> สังเคราะห> และคิดอย7าง

มีวิจารณญาณ เพื่อใหCไดCมาซึ่งขCอมูล และความรูCต7างๆ เด็กเรียนรูCเพิ่มเติมดCวยประสบการณ>ตรง

หลากหลายวิธี แลCวสุดทCายเด็กและครูร7วมกันสรุปเรียบเรียงขั้นตอนการเรียนรูCและสิ่งที่เรียนรูCออกมาเปkน

ชิ้นงานและนิทรรศการอันเปkนการสรุปความคิดรวบยอดที่ดี ต7อจากนั้นก็ทำการเผยแพร7ใหCผูCอื่นไดCรับรูC 

ซึ่งเปkนการเรียบเรียง ทบทวน วิธีการ ทักษะ และขCอมูลในการเรียนรูCอย7างเปkนขั้นเปkนตอน เปkนระบบ 

การเรียนรูCแบบ Project Approach จะเปkนการเรียนรูCอย7างลุ7มลึกในสิ่ งที่ เด็กสนใจใกลCตัว ซึ่ ง

เปรียบเทียบไดCกับการเรียนรูCดCวยวิธีการการดำเนินการวิจัยเบื้องตCน Project Approach เปkนการเรียนรูC

ที่สอดคลCองกับ Brain- Based Learning อย7างมาก และเหมาะสมกับการส7งเสริมใหCเด็กเรียนรูCดCวย

ตนเองไปตลอดชีวิต การสืบคCนเรียนรูCที่สัมพันธ>กับชีวิตประจำวันของเด็กทำใหCการเรียนรูCมีความหมายต7อ

เด็กอย7างมาก การเรียนรูCยังดำเนินไปในรูปแบบของ การบูรณาการ หลักวิชาและทักษะทางวิชาการต7าง 

ๆ เขCาดCวยกันอย7างแยบยล และยังทำใหCเด็กไดCใชCสมองทั้งซีกซCาย – ซีกขวาร7วมกันอีกดCวย เช7น เด็ก

สังเกต คิดวิเคราะห> หาเหตุผลว7าทำไมจึงเปkนอย7างนั้นอย7างนี้ แลCวก็นำความคิดรวบยอดหรือสิ่งที่เรียนรูC 

สรCางสิ่งจำลองที่สะทCอนการเรียนรูC เหล7านั้นอย7างเปkนรูปธรรม การจัดการเรียนรูCแบบ Project 

Approach นี้  ครูจะตCองไม7หลงทาง และตระหนักเสมอว7า เนื้อหาไม7ใช7สิ่งที่สำคัญแต7ทักษะและ



กระบวนการเรียนรูCของเด็กสำคัญที่สุดครูควรใหCความสำคัญกับประสบการณ>และความตCองการเรียนรูC

ของเด็กเปkนหลัก ในขณะเดียวกันก็คำนึงถึงหลักสตูรและทักษะต7างๆ ควบคู7ไปดCวย 

15. ผลการดำเนินงาน/ผลสัมฤทธิ ์

นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดจากกิจกรรมการสอนแบบโครงการ รูCจักศึกษาหาความรูCดCวย

ตนเองและ สามารถลงมือปฏิบัติกิจกรรมต7างๆไดCดCวยตนเอง มีทักษะการแกCป4ญหาจากกิจกรรมการสอน

แบบโครงการ ไดCรูCจักและเห็นคุณค7าของตนเองกลCาคิดกลCาทำกลCาแสดงออกไดCอย7างเหมาะสมกับวัย  

16. ป_จจัยความสำเร็จ 

  1. เด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาลปWที่ 3 มีผลการพัฒนาทักษะกระบวนการคิดสูงขึ้น 

2. ผลการจัดประสบการณ>แบบโครงการ (Project Approach) ควบคู7สารนิทัศน>โดยใชCบริบท

เปkนฐาน ส7งผลใหCเด็กสามารถพัฒนาต7อยอดความรูCไดCเปkนอย7างด ี

3. เปkนแนวทางแก7ครูผูCสอนระดับปฐมวัยในการนาแนวทางการจัดประสบการณ>แบบโครงการ 

(Project Approach) ของนักเรียนระดับปฐมวัยไดCอย7างมีประสิทธิภาพ 

4. ผลของการศึกษาจะเปkนขCอมูลพื้นฐานที่เปkนแนวทางปฏิบัติสำหรับพ7อแม7 ผูCปกครองและผูCที่

เกี่ยวขCองใชCในการพัฒนาทักษะคิดใหCกับนักเรียนระดับปฐมวัยไดCอย7างเต็มศักยภาพ 

17. บทเรียนที่ได0รับ  

การจัดการสอนแบบโครงการ (Project Approach )หรือการสอนแบบโครงการ คือ กิจกรรมที่

เนCนกระบวนการการลงมือปฏิบัติ และการใชCกระบวนการคิดที่เกิดจากการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จาก

ความสนใจของตัวเด็กเอง ที่เด็กๆ ใหCความสนใจเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ อย7างลึกซึ้งในรายละเอียดของหัวเรื่อง

ที่เด็กเลือก อย7างมีความสุข สนุกสนาน และยังส7งเสริมใหCเด็กเรียนเรียนรูCดCวยตนเองและรูCจักทำงานอย7าง

มีแบบแผนนอกจากนั้นยังสรCางสัมพันธ>ที่ดีระหว7างโรงเรียน ชุมชน และผูCปกครอง เนื่องจากการสอนแบบ

โครงการผูCปกครองและชุมชน จะมีส7วนสนับสนุนการเรียนรูCของเด็กๆ ไดCเปkนอย7างมากดังนั้น การ

พัฒนาการจัดการสอนแบบโครงการจึงไดCกำหนดไวCในหลักสูตรปฐมวัย โดยกำหนดใหCการสอนแบบ

โครงการใน ๔ สัปดาห>สุดทCายของภาคเรียน แนวทางการจัดการเรียนรูCหรือการจัดประสบการณ>ที่ไดCรับ

ความนิยมอย7างมาก สำหรับรูปแบบการจัดการศึกษาระดับอนุบาลในยุคป4จจุบันคือ แนวการเรียนรูCที่เนCน



ที่ตัวผูC ผูCเรียนเปkนสำคัญ เพื่อใหCผูCเรียนเรียนรูC และเกิดองค>ความรูCไดCดCวยตนเองซึ่งหนึ่งในแนวการเรียนรูC

ในลักษณะนี้ไดCรับการยอมรับมากที่สุดแนวทางหนึ่ง คือ การจัดประสบการณ>แบบโครงการ(Project 

Approach)และหลักการสำคัญของการจัดประสบการณ>แบบการนำเสนอศึกษา 

18. รางวัลที่ได0รับ/ผลงานที่ควรยกยYอง ระดับสถานศึกษา  

รางวัล “โรงเรียนตCนแบบการพัฒนาหลักสูตรโรงเรียนปฐมวัย” ระดับ ดี ประเภทโรงเรียน

ตCนแบบการจัดการเรียนรูCเชิงรุก (Active Learning) 
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