
 
 



 
 

ค าน า 

 รายงานฉบับน้ีจัดท าขึ้นเพื่อเผยแพร่นวัตกรรมการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยใชรู้ปเเบบการเรียนการ

สอนเเบบ Active Learning เเละ การจดัการเรียนรู้แบบปฏิบัติ (learning by doing ) รายวิชาสงัคมศึกษา

ศาสนาและวัฒนธรรม ชัน้ประถมศึกษาปีที่  5 ตามหลักสูตรสถานศกึษาน าร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศกึษา

โรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคค ีเรื่อง ครวัอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)  

 แนวคิดส าคัญของนวัตกรรมนี้เกิดจากการสังเกตว่า ภูมิภาคอีสานเป็นพื้นที่ที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นด้าน 

อาหาร วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งสะท้อนผ่านวิถีชีวิตของชุมชนอย่างลึกซึ้ง อาหารอีสานไม่เพียงเป็น

เมนูที่ได้รับความนิยมทั่วประเทศ แต่ยังเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่สืบทอดจากรุ่นสูรุ่่น ทั้งในด้านวตัถุดิบพื้นบ้าน 

วิธีการประกอบอาหาร การถนอมอาหาร และความเชื่อเกี่ยวกับการกินอยูร่ว่มกันของคนในครอบครวัและชุมชน 

อย่างไรกต็าม จากการสงัเกตและส ารวจผู้เรียนพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ รู้จกัอาหารอีสานเฉพาะบางเมนู เช่น ส้มต า 

ลาบ ก้อย แต่ยังขาดความเข้าใจเกี่ยวกับ ความหมาย รากเหง้า และภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุดิบ ผัก

พื้นบ้าน และวัฒนธรรมการกิน นอกจากนี้ สื่อการเรียนรู้ทีใ่ช้ในโรงเรียนมักมีเน้ือหายาว ไม่ดึงดูดความสนใจ และ

ไม่เอื้อต่อการเรียนรู้เชิงลึกของผู้เรียนในระดับประถม เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงมีแนวคิดในการจัดท า 

นวัตกรรมหนังสือเล่มเล็ก (Isan Kitchen Mini Book Innovation) เรื่อง “ครัวอีสานในเล่มนอ้ย” ซึ่งเป็นสื่อ

การเรียนรู้แบบกะทัดรดั อ่านง่าย เน้นภาพประกอบ และให้ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมในการค้นควา้ จดบันทึก 

และลงมือท าได้จริง 

 ผู้จัดท านวัตกรรมหวังเป็นอย่างยิ่งว่ารายงานฉบับนี้จะเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนได้น าไปปรับใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ให้มีความ
หลากหลาย สนุก และตอบโจทย์ผู้เรียนมากยิ่งข้ึน หากมีข้อเสนอแนะประการใด ผู้จัดท าขอน้อมรับด้วยความยินดี
เพื่อปรับปรุงพัฒนานวัตกรรมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นต่อไป 

 ขอขอบคุณทุกฝ่ายที่ให้การสนับสนุน และขอบคุณนักเรียนทุกคนที่มีส่วนร่วมในการทดลองใช้สื่อ

นวัตกรรมครั้งนี้ 

 

         ผู้จัดท า 

         (นางวิภารตัน์  ฤทธิแผลง) 
         โรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคคี 
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๑. ชื่อนวัตกรรม     การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยใช้รูปเเบบ

การเรียนการสอนเเบบ Active Learning เเละ การจดัการเรียนรู้แบบปฏิบัติ (learning by doing ) รายวิชา

สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ตามหลักสตูรสถานศึกษาน าร่องในพื้นที่นวัตกรรม

การศกึษาโรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคค ีเรื่อง ครวัอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book 

Innovation)  

๒. ผูจ้ัดท า        นางวิภารัตน์  ฤทธิแผลง ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

๓. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม  

 วันที่ ๒๖ มิถุนายน ๒๕๖๘ - ๒๐ มีนาคม ๒๕๖๙ 

๔. ที่มาและความส าคัญ 

 การขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศกึษา โรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคค ีจงัหวัดอุบลราชธานี ตามกรอบ

แนวทางในการขับเคลื่อนโรงเรียนพื้นที่น าร่องนวตักรรมการศึกษา จังหวดัอุบลราชธานี โดยมีทิศทางและ

เป้าหมายการพัฒนาที่ชดัเจน บรรลุวตัถุประสงค์ตามพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศกึษา พ.ศ. 2562 ที่

มุ่งหวังให้ทุกภาคส่วนมีสว่นร่วมในการจัดการศกึษา คิดค้นและพัฒนานวตักรรมการศึกษา ลดความเหลื่อมล้ าเพิ่ม

ความคล่องตัวในการบรหิารจัดการ ให้อิสระในการจดัท าหลักสตูร พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสม

กับบริบทพื้นที่ บนหลักการ พื้นที่จดัการตนเอง 

        นวัตกรรม เรื่อง ครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation) เป็นการ

พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยใช้รูปเเบบการเรียนการสอนเเบบ 

Active Learning เเละ การจดัการเรียนรู้แบบปฏิบัติ (learning by doing ) รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ตามหลักสตูรสถานศึกษาน าร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศกึษาโรงเรียนชุมชน

สร้างถ่อสามัคค ี

                  ภูมิภาคอีสานเป็นพื้นที่ที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นดา้น อาหาร วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่ง

สะท้อนผ่านวิถีชีวิตของชมุชนอย่างลึกซึ้ง อาหารอสีานไม่เพียงเป็นเมนูที่ได้รับความนิยมทั่วประเทศ แต่ยังเป็น

มรดกทางวัฒนธรรมที่สบืทอดจากรุ่นสู่รุ่น ทั้งในด้านวตัถุดิบพื้นบ้าน วิธกีารประกอบอาหาร การถนอมอาหาร 

และความเชื่อเกี่ยวกับการกินอยู่ร่วมกันของคนในครอบครัวและชุมชน อยา่งไรกต็าม จากการสังเกตและส ารวจ

ผู้เรียนพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่ รู้จักอาหารอีสานเฉพาะบางเมนู เช่น ส้มต า ลาบ ก้อย แต่ยังขาดความเข้าใจ

เกี่ยวกับ ความหมาย รากเหง้า และภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เกี่ยวข้องกับวัตถุดิบ ผักพื้นบ้าน และวัฒนธรรมการกิน 
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นอกจากนี้ สื่อการเรียนรูท้ี่ใช้ในโรงเรียนมักมีเนื้อหายาว ไมด่ึงดดูความสนใจ และไม่เอื้อต่อการเรียนรู้เชิงลึกของ

ผู้เรียนในระดับประถม 

เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว จึงมีแนวคิดในการจัดท า นวัตกรรมหนังสือเล่มเล็ก (Mini Book) เรื่อง 

“ครัวอีสานในเล่มน้อย” ซึ่งเป็นสื่อการเรียนรู้แบบกะทัดรดั อา่นง่าย เน้นภาพประกอบ และให้ผู้เรียนสามารถมี

ส่วนร่วมในการค้นคว้า จดบันทึก และลงมือท าไดจ้ริง หนังสือเล่มเล็กเป็นสื่อที่มีความเหมาะสม เพราะช่วยให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจ เรยีนรู้ได้เร็ว และสามารถจัดกิจกรรมแบบ Active Learning ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นวัตกรรมนี้ยังสอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรยีนรู้ที่เน้น ท้องถ่ินศึกษา (Local Learning) 

ส่งเสริมการอนรุักษ์ภูมิปัญญาอีสาน และพัฒนาทกัษะการอา่น–เขียน การคิดวิเคราะห์ รวมทั้งปลูกฝังความรกั

และความภาคภูมิใจในวฒันธรรมของตนเอง ปลูกฝังแนวคิดพอประมาณ มีเหตุผล และสร้างภูมิคุม้กันให้ผู้เรียน

ผ่านการเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง 

ดังนั้น ผู้จัดท าจึงไดพ้ัฒนา หนังสือเล่มเล็ก “ครัวอีสานในเล่มน้อย” เพื่อเป็นสื่อการเรียนรู้ที่

กระชับ เข้าถึงง่าย มีเน้ือหาครอบคลุมทั้งวัตถุดิบ ผักพื้นบ้าน เมนูเด่น วัฒนธรรมการกิน และค าศพัท์อีสาน พรอ้ม

กิจกรรมที่ชว่ยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมมากขึ้น อันจะน าไปสู่การเรียนรู้ที่มคีุณภาพและมีความหมายมากยิ่งขึ้น 

๕. วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อส่งเสริมความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอาหารอีสานให้ผู้เรียนรู้จักวัตถดุิบพื้นบ้าน วิธีปรุงอาหาร และ

วัฒนธรรมการกินอีสานอย่างถูกต้อง 

2. เพื่ออนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นถ่ายทอดเรื่องราวอาหารอีสานให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าและ

ภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเอง 

3. เพื่อพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน และการสรุปความผ่านการอ่านหนังสือเล่มเล็ก เนื้อหากระชับ 

เข้าใจง่าย และจัดกจิกรรมเขียน/วาดประกอบ 

4. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบ Active Learning เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีสว่นร่วม เช่น ท าเมนูจ าลอง 

ค้นคว้าผักพื้นบ้าน สัมภาษณ์ผู้สูงอายุในชุมชน 

5. เพื่อกระตุ้นทักษะการคิดวิเคราะห์และเชื่อมโยงความรู้ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบเมนู วิธีปรุง และ

ความหมายทางวัฒนธรรมของอาหารอีสานแต่ละชนิด 
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6. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่กะทัดรัด น่าสนใจ และใช้งานง่ายหนังสือเล่มเล็กเหมาะกับทุกระดับชั้น 

พกพาสะดวก ใช้งบประมาณน้อย และให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้าง 

7. เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรู้แบบท้องถ่ินศึกษา (Local Learning)ช่วยเชื่อมโยงความรู้ในห้องเรียน

กับบริบทจริงของชุมชน 

๕. กลุ่มเป้าหมายและขอบเขตการพัฒนา  

 ครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation) ก าหนดกลุ่มเป้าหมายและขอบเขต

การพัฒนาอย่างเป็นระบบ เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพจริงของผู้เรียนและสามารถน าไปใช้ในห้องเรียนได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ โดยแบ่งกลุ่มเป้าหมายออกเป็น ๒ ลักษณะ ได้แก ่กลุ่มเป้าหมายเชิงปริมาณ และ กลุ่มเป้าหมายเชิง

คุณภาพ ดังนี ้

 ๑. กลุ่มเป้าหมายเชิงปริมาณ (Quantitative Target Group) 

กลุ่มเป้าหมายเชิงปริมาณหมายถึง จ านวนผู้เรียนที่เข้าร่วมการทดลองใชส้ื่อนวัตกรรมโดยตรง ซึ่งประกอบด้วย 

๑. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 คน เป็นผู้เรียนในชั้นเรียนจริงที่เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้

ผ่านหนังสือเล่มเล็ก (Mini Book) 

 ๒. กลุ่มเป้าหมายเชิงคุณภาพ (Qualitative Target Group) 

กลุ่มเป้าหมายเชิงคุณภาพคือ ลักษณะของผู้เรียนที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ ความต้องการ และปัญหาที่

พบในห้องเรียน ซึ่งเป็นเงื่อนไขส าคัญในการออกแบบสื่อ โดยมีลักษณะดังนี้ 

1. ผู้เรียนมแีรงจูงใจในการเรียนรู้ด้วยกระบวนการเชิงรุก (Active learning) 

2. พัฒนาสมรรถนะทักษะกระบวนการปฏิบัติเชื่อมโยงสาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมกับการ

ด าเนินชีวิตประจ าวัน บนพื้นฐานวิถีชุมชนตามแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3. ผู้เรียนสนใจวัฒนธรรมอีสาน ต้องการสือ่ที่กระชับ มีภาพประกอบ และช่วยให้เข้าใจเรื่องอาหาร 

๕.๑. ขอบเขตของเน้ือหา 

    1. ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น 

    2. ตัวอย่างภูมิปัญญาท้องถิน่ในชุมชนของตน 
    3. การอนรุักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน 
    4. อาหารตามฤดูกาล 
        5. หนังสือเล่มเล็ก (Mini Book) เรื่อง “ครัวอีสานในเล่มน้อย” 
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  ๕.๒. ขอบเขตของทักษะท่ีพัฒนา 

    - ความสามารถในการสือ่สาร 
    - ความสามารถในการคดิ 
    - ทักษะการคิดวิเคราะห ์
    - ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์
 3  ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
   -  กระบวนการปฏิบัต ิ
   -  กระบวนการท างานกลุ่ม 
  ๕.๓. ระยะเวลาในการด าเนินงาน 

 การพัฒนานวัตกรรมนี้ด าเนินการภายในระยะเวลา ๑ ภาคเรียน 

 ประกอบด้วยการออกแบบ – พัฒนา – ทดลองใช้ – ปรับปรุง – ประเมินผล 

          เครื่องมือและกระบวนการพัฒนานวัตกรรม**ครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book 

Innovation) ถูกพัฒนาขึ้นด้วยความตั้งใจทีจ่ะสร้างสื่อการเรียนรู้เพือ่พัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่กะทดัรัด นา่สนใจ 

และใช้งานง่าย หนังสือเล่มเล็กเหมาะกับทุกระดับชั้นพกพาสะดวก ใช้งบประมาณน้อย และให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม           

ในการสร้าง 

๖. เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 

๑. การวัดผลด้านความรู้ (Cognitive Domain) 
เป้าหมาย: วัดความรู้ของนักเรียนเก่ียวกับการน าเสนอเรื่องราว ที่มีเนื้อหาเก่ียวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
วัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น ผ่านหนังสือเล่มเล็ก 

ตัวชี้วัด เครื่องมือในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
เน้ือหา เรื่องราวเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมการกินของท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

ผลงานที่จัดท า เกณฑ์การจัดท า 

ความสามารถในการเชื่อมโยง 
ประยุกต์ใช้ในชวีิตประจ าวัน 

แบบสังเกต ผลงานที่จดัท า เกณฑ์การจัดท า 

ความเข้าใจเนื้อหาขั้นตอนการัดท า
หนังสือเล่มเล็ก ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ 
วัฒนธรรมการกินของท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

แบบสอบถามเชิงอธิบาย (Short 
Answer Questions) 

เกณฑ์การจัดท า 
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๒. การวัดผลด้านทักษะ (Psychomotor Domain) 
เป้าหมาย: วัดความสามารถของนักเรียนในการน าเรื่องราวจากการจัดท าหนังสือเล่มเล็กไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด เครื่องมือในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
การจดัท าหนังสือเล่มเล็ก อธิบาย
เน้ือหาเรื่องราว เกี่ยวกับการสร้าง
รายได้เสริมจากการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เมนูอาหารใน
ทอ้งถิ่น 

การสังเกตพฤติกรรมระหว่างการ
ปฏิบัติงาน 

เขียนอธิบายเรื่องราว ข้อคิด คติเตือนใจ
≥ ๓ ขั้นตอน 

การน าเสนอหน้าบูธนิทรรศการ 
แบบประเมินการน าเสนอ 
(Presentation Rubric) 

คะแนน ≥ ๑๒ จาก ๑๕ คะแนน 

การจดัการบูธและการน าเสนอ
ข้อมูล 

แบบสังเกตการจดัการบธู 
(Observation Checklist) 

การจดัแสดงข้อมูลครบถ้วน ≥ ๘๐% 
(ข้อมูล ๔ จาก ๕ หมวดครบถ้วน) 

 
๓. การวัดผลด้านเจตคติ (Affective Domain) 

เป้าหมาย: วัดความมั่นใจและความสนใจของนักเรียนในการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

ตัวชี้วัด เครื่องมือในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
ความมั่นใจในการกระบวนการ
ท างาน 

แบบประเมินตนเอง (Self-
Assessment Form) 

นักเรียนประเมินตนเองว่ามีความมั่นใจ
ระดับ ๓ ขึ้นไป (จาก ๕ ระดับ) 

ความมีส่วนร่วมในกจิกรรม 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
(Observation Checklist) 

มีส่วนร่วมในกจิกรรม ≥ ๘๐% ของเวลา
ทั้งหมด 

ความพึงพอใจต่อกจิกรรม 
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
(Satisfaction Survey) 

ความพึงพอใจรวม ≥ ๔.๐ จากคะแนน
เต็ม ๕.๐ 

๔. เครื่องมือการประเมินและเกณฑ์รวม 
 

เครื่องมือ รายละเอียด 

เน้ือหา เรื่องราว ภาพประกอบ 
เนื้อหา เรื่องราว ภาพประกอบ การถ่ายทอดผ่านเรื่องราว มีข้อคิด คติเตือนใจ 
ความส าเร็จ 

แบบสอบถามเชิงอธิบาย ตอบค าถามเกี่ยวกับรูปแบบการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก  

Rubric การน าเสนอ 
ประเมินการน าเสนอเรื่องราวและการน าเสนอข้อมูล เช่น ความครบถ้วนถูกต้อง
ของข้อมูล การใช้ภาษา ความคิดสร้างสรรค์  (คะแนนเต็ม ๑๕ คะแนน เกณฑ์: ≥ 
๑๒ ผ่าน) 
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เครื่องมือ รายละเอียด 

Checklist การจัดนิทรรศการ 
ประเมินการจัดบูธนิทรรศการ เช่น การตกแต่ง ความครบถ้วนของข้อมูล และการ
ตอบค าถาม (เกณฑ์: ผ่านเมื่อข้อมูลครบ ≥ ๔ จาก ๕ หมวดหมู่) 

แบบประเมินตนเอง 
นักเรียนให้คะแนนตนเองในด้านความมั่นใจ ความพยายาม และความมีส่วนร่วม   
(๕ ระดับ) (เกณฑ์: ความมั่นใจ ≥ ๓ ขึ้นไป) 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมในด้านเนื้อหา กระบวนการเรียน 
และบรรยากาศ (คะแนนเต็ม ๕.๐ เกณฑ์: ความพึงพอใจรวม ≥ ๔.๐) 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
ครูสังเกตความมีส่วนร่วมและความกระตือรือร้นของนักเรียนในกิจกรรม เช่น การ
ตั้งค าถามหรือการตอบค าถาม (เกณฑ์: มีส่วนร่วม ≥ ๘๐% ของเวลาเรียนทั้งหมด) 

  

๑.๓ แผนการจัดการเรียนรู้ (จ านวน 1  แผน) 
 ๑.  เป้าหมายการเรียนรู ้รากเหง้าวัฒนธรรมการกนิของท้องถิ่น 

  ด้านความรู้: นักเรียนสามารถบอกวัตถุดิบ รสชาติ และเอกลักษณ์ของอาหารอีสานได้ 

  ด้านทักษะ: นักเรียนสามารถสรุปข้อมูลและออกแบบ "หนังสือเล่มเล็ก" เพื่อการสื่อสารได้ 

  ด้านคุณลักษณะ: ภูมิใจในรากเหง้าวัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น 

 ๒.  เน้ือหาหลัก (Content) 

  แบ่งหมวดหมู่ความรู้ที่จะใส่ในหนังสือ เช่น: 

  เครื่องปรุงยืนหน่ึง: ปลาร้า, ผักแพว, ผักแขยง, ข้าวคั่ว 

  เมนูยอดฮิต: ส้มต า, ลาบ, ก้อย, อ่อม, หมก 

  กรรมวิธีการปรุง: การหมก (ห่อใบตอง), การแกง (น้ าน้อยนัวๆ), การยา่ง 

 ๓.  ขั้นตอนการสอน (5 Step Model) 

  Step 1: กระตุ้นต่อมแซ่บ (Introduction) 
   เปิดคลิปเสียง "สับมะละกอ" หรือเสียง "ต าครก" ให้ทายว่าเป็นเสียงอะไร 
   ชวนคุย: "ถ้าพดูถึงอีสาน เมนูแรกที่ลอยมาในหัวคืออะไร?" 
  Step 2: ส ารวจโลกครวัอีสาน (Discovery) 
   แบ่งกลุ่มนักเรียนสืบค้นข้อมูลตามหัวข้อ (เช่น กลุม่เมนูเส้น, กลุ่มเมนูแกง,  

กลุ่มเครื่องปรุง) 

Tip: หากเป็นเด็กเล็ก ให้ใช้รูปภาพประกอบ หากเป็นเด็กโต ให้สืบค้นถึงสรรพคุณทาง

ยาของสมุนไพรในอาหาร 
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  Step 3: ออกแบบไอเดีย (Brainstorming & Drafting) 
   สอนเทคนิคการพับกระดาษ A4 1 แผ่น ให้กลายเป็นหนังสือ 8 หน้า  

(แบบไม่ต้องเย็บเล่ม) 
  วางโครงเรือ่ง (Storyboard): 
   หน้า 1: ปก (ชื่อเรื่องและภาพวาดสดุจ๊วด) 
   หน้า 2: ท าไมอาหารอีสานถึงนัว (ที่มา/เอกลักษณ์) 
   หน้า 3-6: เมนูแนะน า (1 หน้า 1 เมนู พร้อมวาดภาพประกอบ) 
   หน้า 7: เคล็ดลับความอร่อย (เช่น การคั่วข้าวคั่วใหม่ๆ) 
   หน้า 8: ผู้จัดท า/แหล่งอา้งอิง 
  Step 4: ลงมือผลิต (Production) 
   ให้นักเรียนลงมือวาดและเขียน โดยเน้นการใช้ "ค าท้องถิ่น" เช่น นัว, แซ่บอีหลี,  

ส้ม (เปรี้ยว), เผ็ดฮ้อน 
  Step 5: ตลาดนัดครัวอสีาน (Sharing) 
  จัดกิจกรรม "Read & Swap" สลับกันอ่านหนังสือของเพื่อน 
  สุ่มออกมาพรีเซนต์เมนูที่ "น่ากินที่สุด" ในห้อง 
 ทั้ง ๓  แผนถูกออกแบบให้ “ต่อเน่ืองกัน” ตั้งแต ่→ ศึกษาค้นคว้า → ปฏิบัตจิริง 
7. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
    ๑. โครงสร้างของนวัตกรรม 
 ๑.๑ ปัญหา (Problem) 

- นักเรียนขาดทักษะการเขียนเรื่องราวในรูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก 
- การเรียนการสอนเน้นทฤษฎีมากกว่าปฏิบัติ ท าให้ขาดโอกาสเรียนรู้ในบริบทชีวิตจริง 
- ขาดแรงจูงใจ ความมั่นใจและความคิดสร้างสรรค์ในการจัดท า 

 ๑.๒ เป้าหมาย (Goals) 
- พัฒนาทักษะการเขียนและการใช้ภาษาไทยในรูปแบบร้อยกรองผ่านกิจกรรมปฏิบัติจริง 
- เพิ่มแรงจูงใจ ความมั่นใจและความคิดสร้างสรรค์ในการใช้ภาษาไทย 
- สร้างการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงโดยเน้นบริบทการเกษตร 

 ๑.๓ กระบวนการพัฒนา (Development Process) 
- ใช้หลัก Active Learning เพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 

๑.๔ ผลลัพธ์ทีค่าดหวัง (Expected Outcomes) 
- นักเรียนสามารถเขียนและการใช้ภาษาไทยในจัดท าเป็นหนังสือเล่มเล็กโดยมีสวนผักเป็น

แหล่งเรียนรู้ 
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- นักเรียนพัฒนาความมั่นใจและความคิดสร้างสรรค์ 
- ครูมีแนวทางการสอนที่เชื่อมโยงกับบริบทนักเรียน 

๒. กระบวนการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น ๕ กิจกรรมหลัก 
  ๑. การเรียนรู้เกี่ยวกับการเกษตร เศรษฐกิจพอเพียง และสรรพคุณของผัก  
  ๒. การเรียนรู้รูปแบบ รูปเล่ม: นักเรียนทราบถึงรูปแบบ รูปเล่มของหนังสือเล่มเล็ก 
  ๓. การพัฒนาทักษะ การสร้างเนื้อหาและการจัดท าเป็นหนังสือเล่มเล็ก 
  ๔. การสร้างผลงาน มาจัดท าเป็นชิ้นงาน โดยจัดท าเป็นหนังสือเล่มเล็ก 
  ๕. การน าเสนอและจัดนิทรรศการ: สรุปและแบ่งปันผลงานผ่านบูธนิทรรศการ 

 ๒.๒ ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ 
- พืชผักจากสวนผักในโรงเรียน 

 -    อุปกรณ์จัดท าหนังสือเล็กเล็ก  
 ๒.๓ วิธีการประเมินผล 

  ๑. รูปแบบการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
  ๒. การสังเกตพฤติกรรม ประเมินความมั่นใจและการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
  ๓. การประเมินผลงานกลุ่ม วัดดความคิดสร้างสรรค์และความร่วมมือในการน าเสนอ 

 ๒.๔ การมีส่วนร่วมของครูและนักเรียน 
- ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยการเรียนรู้ ออกแบบและติดตามผลกิจกรรม 
- นักเรียนเป็นผู้เรียนรู้เชิงรุก มีบทบาทส าคัญในกระบวนการเรียน 

๓. รูปแบบการด าเนินงาน 
 ๓.๑ ขั้นเตรียมการ 

- วิเคราะห์ปัญหาและบริบทของนักเรียน 
- ออกแบบกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับการเกษตร 

 ๓.๒ ขั้นด าเนินการ 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 กิจกรรม 
- ใช้กระบวนการ PLC ในการปรับปรุงกิจกรรม 

 ๓.๓ ขั้นประเมินและปรับปรุง 
- เก็บข้อมูลผลการเรียนรู้และความพึงพอใจ 
- วิเคราะห์จุดเด่นและข้อปรับปรุงเพื่อน าไปพัฒนาต่อ    
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แผนภาพโครงสร้างนวัตกรรม การพัฒนาสมรรถนะการเรียนรู้สังคมศกึษาศาสนาและวัฒนธรรม โดยใช้

แนวคิดการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก(Active Learning) ร่วมกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบปฏิบัติ (Learning by 

Doing) โดยให้ผู้เรียนไดล้งมือท าจริง รวมทั้งการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning) เน้นการ

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในกระบวนการเรียนรู้ การท างานร่วมกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สร้าง

องค์ความรู้ร่วมกัน สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตจรงิ ในรายวิชา สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษาน ารอ่งในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา  โรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคค ี

ครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)  

     ปัญหา (Problem) 
            ↓ 

๑. เป้าหมาย (Goals) 
↓ 

๒. กระบวนการพัฒนา (Development Process) 
a. Active Learning 
b. Experiential learning 
↓ 

๓. กิจกรรมการเรียนรู ้
a. การเรียนรูรู้ปแบบรูปเล่ม 
b. การเรียนรู้เน้ือหาสาระการจดัท าหนังสือเล่ม 
c. การพัฒนาทักษะ การสรา้งเนื้อหา 
d. การสร้างผลงาน  
e. การน าเสนอผลงาน 
↓ 

๔. ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 
a. นักเรียนพัฒนาทักษะการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
b. นักเรียนมีความมั่นใจ 
c. ครูมีแนวทางการสอนใหม่ 

 โครงสรา้งนี้เน้นการสรา้งการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม พร้อมเชื่อมโยงกับบริบทชีวิตจริงของนักเรียนใน
ชุมชนภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินของท้องถ่ิน 

๙. หลักการแนวคิดทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม  
๑. ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
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 ๑.๑  ความหมายของ Active Learning 
Active Learning หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้นผ่านกิจกรรม          

ที่หลากหลาย เช่น การอภิปราย การแก้ปัญหา การสร้างชิ้นงาน หรือการลงมือปฏิบัติจริง มากกว่าการเรียนแบบ
รับฟังหรือการท่องจ าเน้ือหาเพียงอย่างเดียว 
 ๑.๒ หลักการส าคัญของ Active Learning 
  ๑.๒.๑ ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Learner-Centered) เน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญใน
กระบวนการเรียนรู้ 
  ๑.๒.๒ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) ให้ผู้เรียนคิดอย่างลึกซึ้งและแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์จริง 
  ๑.๒.๓ การเรียนรู้จากการลงมือท า (Learning by Doing) กระตุ้นการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม      
และการปฏิบัติ 
  ๑.๒.๔ การมีส่วนร่วม (Engagement) สร้างบรรยากาศที่ผู้เรียนรู้สึกสนุกและมีแรงจูงใจ 
 ๑.๓ แนวคิดส าคัญที่เก่ียวข้อง 
  ๑.๓.๑ Bloom’s Taxonomy “Active Learning” ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะในระดับสูง        
เช่น การวิเคราะห์ (Analyze) การประเมิน (Evaluate) และการสร้างสรรค์ (Create) 
  ๑.๓.๒ Constructivism การเรียนรู้เชิงรุกอิงจากแนวคิดที่ว่าผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นเองจาก
ประสบการณ์ 
 ๑.๔ ตัวอย่างกิจกรรมใน Active Learning 
  ๑.๔.๑ การอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) 
  ๑.๔.๒ การแก้ปัญหา (Problem-Solving) 
  ๑.๔.๓ การใช้สถานการณ์สมมุติ (Simulation) 
  ๑.๔.๔ การลงมือท าจริง (Hands-on Activities) 
๒. ทฤษฎีการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experiential Learning) 
 2.๑  ความหมายของ Experiential Learning 
  Experiential Learning หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากการลงมือปฏิบัติจริง          
และสะท้อนความรู้ที่ได้จากประสบการณ์นั้น 
 

 2.๒ หลักการส าคัญของ Experiential Learning 
  2.๒.๑ การเรียนรู้ผ่านการลงมือท า (Learning by Doing): ผู้เรียนเรียนรู้จากการเผชิญ
สถานการณ์จริง 
  2.๒.๒ การสะท้อนประสบการณ์ (Reflection): วิเคราะห์สิ่งที่ได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ 
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  2.๒.๓ การประยุกต์ใช้ (Application): ใช้ความรู้จากประสบการณ์ในสถานการณ์ใหม่ 
 2.๓ แนวคิดส าคัญที่เก่ียวข้อง 
  2.๓.๑ Kolb’s Experiential Learning Cycle กระบวนการเรียนรู้ของ Kolb แบ่งออกเป็น      
๔ ขั้นตอน 
   ๑. Concrete Experience มีประสบการณ์ตรง 
   ๒. Reflective Observation สะท้อนประสบการณ์ 
   ๓. Abstract Conceptualization สร้างความเข้าใจเชิงแนวคิด 
   ๔. Active Experimentation น าไปทดลองใช้ 
  2.๓.๒ Dewey’s Learning Theory การเรียนรู้ควรเชื่อมโยงกับสถานการณ์ที่ผู้เรียนเผชิญใน
ชีวิตจริง 
 2.๔ ประโยชน์ของ Experiential Learning 
  2.๔.๑ พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและตัดสินใจ 
  2.๔.๒ เพิ่มความเข้าใจในเนื้อหาโดยเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
  2.๔.๓ สร้างแรงจูงใจในการเรียน 
 2.๕ ตัวอย่างกิจกรรมใน Experiential Learning 
  2.๕.๑ การฝึกงานหรือโครงการเรียนรู้จากการท างาน 
  2.๕.๒ การลงพื้นที่ท ากิจกรรมชุมชน 
  2.๕.๓ การทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
  2.๕.๔ การปลูกพืชและบันทึกการเติบโตในบริบทของการเกษตร 

 

๑๐. กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้  

 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ของนวัตกรรม การพัฒนาการเรียนรู้การจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
โดยใช้แนวคิด การเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ร่วมกับการจัดการเรยีนรู้รูปแบบการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง 
(Experiential learning) รายวชิาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ตามหลักสูตร
สถานศึกษาน าร่อง ในพืน้ที่นวัตกรรมการศึกษาของโรงเรียนชุมชนสรา้งถ่อสามัคคี “Mini Garden Book สมุด

เล็กจากสวนใหญ”่กระบวนการเรียนรู้ถูกออกแบบให้เหมาะสมกับบริบทของนักเรียนในพื้นที่เกษตรกรรม โดยใช้

จัดการเรียนรู้เชิงรกุ(Active Learning) ร่วมกับรปูแบบการจัดการเรียนรูแ้บบปฏิบัติ (Learning by Doing) โดย

ให้ผู้เรียนได้ลงมือท าจริง รวมทั้งการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning) เน้นการเปิดโอกาส
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ให้ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในกระบวนการเรียนรู้ การท างานรว่มกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สร้างองค์ความรู้

ร่วมกัน สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตจริง  

๑. กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 

 ขั้นตอนที่ ๑ การวางแผน (Planning Phase) 
 เป้าหมาย: สร้างพื้นฐานความเข้าใจในเกี่ยวกับรูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก                   
 กิจกรรม  
 ๑. นักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับรูปแบบของการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก                   
 ๒. ครูแนะน าวิธีการภาษา และเรียนรู้เรื่อง เพื่อน าไปใช้ในการจัดท าหนังสอืเล่มเล็ก                   
 ๓. ใชก้ิจกรรมวาดภาพเพื่อกระตุ้นความสนใจ 

  ขั้นตอนที่ ๒ การลงมือปฏิบัติ (Action Phase) 
 เป้าหมาย : เชื่อมโยงหนังสือเล่มเล็กกับภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น 

 กิจกรรม 
  ๑. นักเรียนบันทึกข้อมูล สรรพคุณของพืชผักแต่ละชนิดที่กลุ่มของตนเองสนใจจากสวน
ผักที่โรงเรียนและน ามาเรียบเรียงแต่งเป็นจัดท าหนังสือเล่มเล็ก                    
   ๒. นักเรียนจัดท าหนังสือเล่มเล็ก จากภูมิปัญญาทอ้งถิ่น วัฒนธรรมการกินของ

ท้องถิ่นขั้นตอนที่ ๓ การน าเสนอ (Presentation Phase) 

 เปูาหมาย ฝึกทักษะการท างาน การน าเสนอ และการท างานร่วมกัน 
 กิจกรรม 

  ๑. นักเรียนจัดบูธนิทรรศการหนังสือเล่มเล็ก 
  ๒. น าเสนอข้อมูล จากหนังสือเล่มเล็กที่นักเรียนจัดท าขึ้นโดยเนื้อหาสาระประกอบด้วย
รูปภาพที่เชื่อมโยงกับหนังสือเล่มเล็ก                   

 ขั้นตอนที่ ๔ การสะท้อนผล (Reflection Phase) 
 เป้าหมาย : ประเมินผลการเรียนรู้และพัฒนาต่อเน่ือง 
 กิจกรรม 

  ๑. นักเรียนเขียนสะท้อนความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับ เช่น สิ่งที่ชอบหรือสิ่งที่ต้อง
ปรับปรุง 
  ๒. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อวิเคราะห์ผลส าเร็จและอุปสรรค 

๓. น าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงกิจกรรมในรอบถัดไป 
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๑๑. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย 

๑. ผลที่คาดว่าจะเกิดกับนักเรียน 
๑.๑ ด้านความรู้ (Cognitive Domain) 

 นักเรียนเข้าใจการจัดท าหนังสือผ่านเรื่องราวภูมิปัญญาท้องถิ่นวัฒนธรรมการกินของ   

    ท้องถิ่น 

 นักเรียนเข้าใจรูปแบบการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
 เชื่อมโยงเศรษฐกิจพอเพียงกับกระบวนการเกษตรในชีวิตจริง 

๑.๒ ด้านทักษะ (Psychomotor Domain) 
 นักเรียนสามารถเขียนเรื่องราวผา่นหนังสือเล่มเล็ก โดยมีสวนผักเป็นแหล่งเรียนรู้ 
 ฝึกทักษะการท างานเป็นทีม เช่น การจัดบูธและการแบ่งหน้าที่ในกลุ่ม 
 ใช้อุปกรณ์ในการจดัท าหนังสือเล็มเล็กได้อย่างเหมาะสม 

๑.๓ ด้านเจตคติ (Affective Domain) 
 มีความกระตือรือร้น ในการเรียนผ่านหนังสือเล่มเล็ก 
 รู้สึกสนุกและมองว่าวัฒนธรรมการกินเป็นเรื่องใกล้ตัว 

 มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นและเห็นความส าคัญของการ  
     น าไปใช้ในชีวิตจริง 

๒. ผลที่คาดว่าจะเกิดกับครู 
 พัฒนาความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning 
 เสริมสร้างทักษะการใช้ PLC เพื่อวางแผนและปรับปรุงการเรียนการสอนอย่างต่อเน่ือง 
 มีแนวทางการบูรณาการเรียนรู้วัฒนธรรมการกินกับบริบทชุมชน 

๓. ผลที่คาดว่าจะเกิดกับโรงเรียนและชุมชน 
 โรงเรียนมีต้นแบบนวัตกรรมที่สามารถขยายผลสู่ระดับชั้นอื่น ๆ หรือโรงเรียนในพื้นที่ใกล้เคียง 
 ชุมชนเห็นความส าคัญของการจัดท าหนังสือเล่มเล็กและการเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
     วัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น 

 เกิดความร่วมมือระหว่างโรงเรียนและผู้ปกครองในกิจกรรมที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมการกินของ 

     ท้องถิ่น 
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๑๒. บทเรียนที่ได้รับ  

 ผลที่ได้รับจากการจัดท านวัตกรรมหนังสือเล่มเล็กภูมิปัญญาท้องถิ่นการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
เกี่ยวกับวัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น ก่อให้เกิดประโยชน์ทั้งในด้านการเรียนรู้ การเผยแพร่แนวคิด และการ

พัฒนาองค์ความรู้ต่าง ๆ ซึ่งสามารถสรุปผลที่ได้รับได้ดังนี้ 
 

1. ด้านการเรียนรู้และการตระหนักรู้ 
     1.1  เข้าใจภูมิปัญญาท้องถิ่นมากขึ้น – ผู้อ่านสามารถเข้าใจวัฒนธรรมการกินของท้องถิ่นได้

อย่างชัดเจน 
     1.2  เกิดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ – ผู้อ่านสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  

2. ด้านการเผยแพร่ความรู้ 
     2.1 เข้าถึงกลุ่มเปูาหมายได้ง่าย – หนังสือเล่มเล็กสามารถแจกจ่ายและเผยแพร่ได้ในวงกว้าง ทั้ง
ในโรงเรียน ชุมชน และองค์กรต่าง ๆ 
     2.2 สื่อสารเนื้อหาได้อย่างกระชับและเข้าใจง่าย – รูปแบบของหนังสือเล่มเล็กช่วยให้ผู้อ่าน
เข้าถึงข้อมูลส าคัญได้อย่างรวดเร็ว 

3. ด้านพฤติกรรมและการน าไปใช้ 
     3.1  กระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม –ผู้อ่านเริ่มน าแนวคิดภูมิปัญญาท้องถิ่นไปปรับ
ใช้  
     3.2 เกิดการแบ่งปันและขยายผล – ผู้อ่านสามารถน าแนวคิดไปเผยแพร่ต่อในครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชน 

 
4. ด้านการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 

     4.1 พัฒนาทักษะการออกแบบและการเขียน – ผู้จัดท าได้ฝึกฝนทักษะการสื่อสาร การออกแบบ 
และการเลือกเนื้อหาให้เหมาะสม 
     4.2 เป็นต้นแบบของสื่อการเรียนรู้อื่น ๆ – หนังสือเล่มเล็กสามารถต่อยอดเป็นสื่อการเรียนรู้ใน
รูปแบบอื่น เช่น วีดิทัศน์ อินโฟกราฟิก หรือสื่อดิจิทัล 
 

5. ด้านสังคมและชุมชน 
5.1  เสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน – ชุมชนที่ได้น าแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้สามารถ 

พึ่งพาตนเองได้ดีขึ้น 
     5.2 สร้างแรงบันดาลใจในการด าเนินชีวิต – ผู้ที่ได้อ่านหนังสือเล่มเล็กสามารถน าแนวคิดไปปรับ
ใช้ในการด าเนินชีวิตอย่างมีสติและพอเพียง 
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สรุป 
นวัตกรรมหนังสือเล่มเล็กเกี่ยวกับวัฒนธรรมการกินของท้องถิ่น ไม่เพียงช่วยเผยแพร่ความรู้ แต่ยังช่วย

ส่งเสริมให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและแนวคิดในระดับบุคคลและชุมชน ซึ่งน าไปสู่การใช้ชีวิตอย่างพอเพียง
และยั่งยืนในระยะยาว 
 

 ๕. สรุปภาพรวมการเผยแพร่ 

  การเผยแพร่นวัตกรรมเป็นไปอย่างกว้างขวาง ทั้งในระดับโรงเรียน เขตพื้นที่ และชุมชนออนไลน์

ของครู ส่งผลให้สื่อนวัตกรรมนี้ถูกใช้จริงในบริบทหลากหลาย และสามารถปรับใช้ง่าย ท าให้เกิดประโยชน์ต่อ

ผู้เรียนและครูผู้สอนในวงกว้าง 
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ภาคผนวก 
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ภาพกิจกรรมการจดัท าสมุดเล่มเล็กครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)   

ภาพถ่ายกิจกรรมที่ ๑ เร่ืองการประกอบอาหาร 
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ภาพกิจกรรมการจดัท าสมุดเล่มเล็กครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)  

 

ภาพถ่ายกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



19 
 

ภาพกิจกรรมการจดัท าสมุดเล่มเล็กครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)  
 

ภาพถ่ายกิจกรรมที่ 2 เร่ืองการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 
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ภาพกิจกรรมการจดัท าสมุดเล่มเล็กครัวอีสานในเล่มน้อย  (Isan Kitchen Mini Book Innovation)  
 

ภาพถ่ายกิจกรรมที่ 3 เร่ืองการน าเสนอผลงาน  
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แผนการจัดการเรียนรู ้

รายวชิา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  หน่วยการเรียนรู ้  วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น  
เรื่อง  การอนุรกัษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น               ชั้นประถมศึกษาปีที่  5    เวลา  3  ชั่วโมง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1.สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 ภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นสิ่งที่มีคุณค่า เราควรมีส่วนร่วมในการเผยแพร่และอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิน่ให้คงอยู่
สืบไป  

2.ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 2.1  ตัวชี้วดั 
    ส 2.1  ป.5/4  มีส่วนร่วมในการอนรุักษแ์ละเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน 
 2.2  จุดประสงค์การเรียนรู ้
    1)  บอกความส าคัญของภูมปิัญญาท้องถิ่น และยกตัวอย่างของภูมิปัญญาท้องถ่ินได้ 

    2)  เสนอแนะแนวทางในการอนุรักษ์และเผยแพร่ภูมปิัญญาท้องถิ่นของชุมชนได้อย่างถูกต้อง และ
เหมาะสม 

3. สาระการเรียนรู้ 

 3.1  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
    1)  ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    2)  ตัวอย่างภูมิปัญญาท้องถิน่ในชุมชนของตน 
    3)  การอนรุักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน 
 3.2  สาระการเรียนรู้ทอ้งถิ่น 
4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 4.1  ความสามารถในการสื่อสาร 
 4.2  ความสามารถในการคดิ 
    -  ทักษะการคิดวิเคราะห ์
    -  ทักษะการคิดสรา้งสรรค ์
 4.3  ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
    -  กระบวนการปฏิบัติ 
    -  กระบวนการท างานกลุ่ม 
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5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝุเรียนรู ้
3. มีความรับผิดชอบ 

6 .สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด  

  ออภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นแนวทางที่ประชาชนทกุคนสามารถน าไปปฏิบัติได้ โดยเริ่มต้นจากการน ามาปรับ

ใช้ให้เป็นลักษณะนิสัย เพื่อให้พึ่งพาตนเองได้อยา่งเต็มความความสามารถ รวมถึงในรูปแบบความคิดและจิตใจ

เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อื่นอย่างสูงสุด 

.7. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1) สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
    ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเองด้วยการพูดและการเขียน 
    พฤติกรรมบ่งชี้ 2. พูดถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกและทัศนะของ
ตนเองจากสารที่อ่าน ฟังหรือดู ตามที่ก าหนดได้ 
2) สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคิด 
     ตัวชี้วัดที่ 1 คิดพื้นฐาน (การคิดวิเคราะห์) 
      พฤติกรรมบ่งชี้ 2. เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่พบเห็นใน
บริบทที่เป็นสิ่งใกล้ตัว 
3)  สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ตัวชี้วัดที่ 2 ผลลัพธ์ของการแก้ไขปัญหา 
 พฤติกรรมบ่งชี้ 1. ผลลัพธ์ของการแก้ไขปัญหา 
4)  สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 ตัวชี้วัดที่ 2 มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
 พฤติกรรมบ่งชี้ 2. รวบรวมข้อมูล 

1) รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2) มีวินัย 
3) ใฝุเรียนรู ้
4) มุ่งมั่นในการท างาน 
5) อยู่อย่างพอเพียง 
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8. กิจกรรมการเรียนรู้ Active Learning 
 (กระบวนการเรียนรู้ : รูปแบบการเรียนรู้แบบรว่มมือ) 

ขั้นน า 
กระตุ้นความสนใจ 
1. ครูถามค าถามนักเรียนว่า “ในชีวิตประจ าวัน นักเรียนได้น าภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินของ

ท้องถิ่น ไปใช้บ้างหรือไม่ และใช้อย่างไร” 
(แนวตอบ : น าไปใช้ เช่น พิจารณาการใช้เงินของตนเอง การศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมอยู่เสมอ) 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนเนื้อหาและมโนทัศน์ส าคัญของความหมายภูมิปัญญาท้องถิ่น จากชั่วโมง
เรียนที่แล้ว 
ชั่วโมงที่ 1 

ขั้นสอน 
ท างานในกลุ่ม ร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
1. ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในชีวิตประจ าวันของตนเอง เพื่อให้นักเรียน

ได้รับสาระส าคัญและมโนทัศน์ที่ถูกต้องของบทเรียน โดยใช้ PowerPoint  
2. ครูก าหนดกิจกรรมให้นักเรียนออกแบบการวางแผนการน าภูมิปัญญาท้องถิ่น มาใช้ในชีวิตประจ าวัน 

โดยก าหนดให้มีสถานการณ์ คือ “หากครอบครัวหนึ่งต้องการสร้างรายได้เพิ่มขึ้น ครอบครัวนี้จะ
ประกอบอาหารอะไร มีเมนูอะไรบ้าง” 

3. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 4–5 คน โดยคละความสามารถของสมาชิกในกลุ่มจากคะแนนของ
แบบทดสอบก่อนเรียน จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายสถานการณ์ที่ครูก าหนดให้เพื่อ
แก้ไขปัญหา โดยนักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ตได้  
(หมายเหตุ : ครูประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมิน
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน)    
(หมายเหตุ : ครูประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียน โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม)   

 ระดมสมอง เสนอวิธีการน าภูมิปัญญาท้องถิ่น มาประยุกต์ในชีวิตประจ าวัน 
4. ครูแจกใบกิจกรรม เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้นักเรียนร่วมกัน

ออกแบบและเสนอวิธีการแก้ไขปัญหา โดยสมาชิกในกลุ่มทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมในใบกิจกรรมนี้ 
(หมายเหตุ : ครูประเมินความสามารถในการคิดของนักเรียน โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน)      

5. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มตรวจสอบ ปรับปรุง พัฒนาใบกิจกรรม เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้นักเรียนเข้าใจในผลงานของกลุ่มตนเองและใบกิจกรรมมีความสมบูรณ์มาก
ที่สุด 
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6. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอวิธีการแก้ไขปัญหาด้วยการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ให้ครบทุกกลุ่ม โดย
ครูท าหน้าที่สะท้อนคิดแนวทางการแก้ไขปัญหาของนักเรียน รวมถึงถามค าถามจากการน าเสนอเพื่อ
ช่วยให้นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์เพิ่มมากขึ้น 
(หมายเหตุ : ครูประเมินความสามารถในการสื่อสารของนักเรียน โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมิน
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน)      

7. ครูให้นักเรียนจัดท าหนังสือเล่มเล็ก เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในชีวิตประจ าวัน ของ
นักเรียนแต่ละกลุ่มมาวางไว้หน้าชั้นเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มโหวตใบกิจกรรมที่สะท้อนให้
เห็นว่ามีวิธีการแก้ไขปัญหาที่เหมาะสม เพื่อหากลุ่มที่ดีที่สุด ซึ่งจะเป็นคะแนนของสมาชิกทุกคนในกลุ่ม 
หากกลุ่มไหนได้คะแนนสูงสุดกลุ่มนั้นจะได้รับรางวัลเพื่อเป็นการเสริมแรงให้กับผู้เรียน 
(หมายเหตุ : ครูประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคลของนักเรียน โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรม
การท างานรายบุคคล) 

8. ครูให้นักเรียนรวบรวมใบกิจกรรม เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ในชีวิตประจ าวัน ส่งเมื่อ
หมดคาบเรียน 

ขั้นสรุป 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญและมโนทัศน์ส าคัญของบทเรียน เรื่อง การประยุกต์ใช้ ภูมิ

ปัญญาท้องถิ่น ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ PowerPoint  
2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด พัฒนาสมรรถนะ รายวิชาพื้นฐาน สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ป.5 เพื่อเป็นการทบทวนบทเรียน 
3. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่น แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 

(หมายเหตุ : ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียนเรียน เพื่อประเมินความรู้เดิมและท าความเข้าใจผู้เรียน
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้) 

ขั้นประเมิน 

1. ครูตรวจหนังสือเล่มเล็ก เรื่อง การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินในชีวิตประจ าวัน 
2. ครูตรวจแบบฝึกหัด พัฒนาสมรรถนะ รายวิชาพื้นฐาน สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ป.4  
3. ครูประเมินความสามารถในการสื่อสาร จากการพูดน าเสนอวิธีการแก้ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันโดยใช้

ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
4. ครูประเมินความสามารถในการคิด ระหว่างการท าหนังสือเล่มเล็ก โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมิน

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
5. ครูประเมินความสามารถในการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินสมรรถนะส าคัญ

ของผู้เรียน 
6. ครูประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี จากการใช้เทคโนโลยีรวบรวมข้อมูลเพื่อท าหนังสือเล่ม

เล็ก โดยใช้เกณฑ์จากแบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
7. ครูประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคล จากการมีส่วนร่วมในการท าแบบฝึกหัด โดยใช้แบบ

ประเมินพฤติกรรมการท างานรายบุคคล  
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8. ครูประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม จากการด าเนินกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

9. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ จากการจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้นเรียน โดยใช้เกณฑ์จากแบบ
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

10. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ภูมิปัญญาท้องถิ่น แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ จากนั้นครู
ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 

8. 8.การวัดและการประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
8.1 การประเมินก่อนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ้
- 

 
 
- 

 
 
- 

 
 
- 

8.2 การประเมินระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

      1) น าหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงมาประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน โดย
ตระหนักถึงคุณค่าและ
ประโยชน์ของการปฏิบัติ
ตนตามภูมิปัญญาท้องถิน่ 
(K,S,A) 

 
 
- ตรวจหนังสือเล่มเล็ก

เรื่อง การประยุกตใ์ช้
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
วัฒนธรรมการกิน ใน
ชีวิตประจ าวัน 

- ประเมินพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

 
 
- ใบกิจกรรม เรื่อง     

การประยุกต์ใช้การ
ประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น วัฒนธรรมการ
กิน ในชีวติประจ าวัน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

 
 
- ร้อยละ 60       

ผ่านเกณฑ์ 
 
 
- คุณภาพอยูใ่นระดับ

ดี (2) ผ่านเกณฑ ์

      - พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

- ประเมินพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

- คุณภาพอยูใ่นระดับ
ดี (2) ผ่านเกณฑ ์

- สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน 

 

-   ประเมินความสามารถ
ในการสื่อสาร 

-   ประเมินความสามารถ
ในการคดิ 

-   ประเมินความสามารถ
ในการแก้ไขปัญหา 

-   ประเมินความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลย ี

- แบบประเมินสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

 

- คุณภาพอยูใ่นระดับ
ดี (2) ผ่านเกณฑ ์

 -   คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- ประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

- คุณภาพอยูใ่นระดับ
ดี (2) ผ่านเกณฑ ์
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รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
8.3 การประเมินหลังการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ้
 - แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู ้
          ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 
 
- ตรวจแบบทดสอบ 
   หลังเรียน 
    

 
 
- แบบทดสอบหลังเรียน 
    

 
 
- ร้อยละ 70 

ผ่านเกณฑ์ 

9.สื่อและแหล่งการเรยีนรู้ 

 9.1 สื่อการเรียนรู้ 
1) หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน สังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ป.5 หน่วยการเรียนรู ้ 
    เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นของ อจท. 

 2) แบบฝึกหัด พัฒนาสมรรถนะ รายวิชาพื้นฐาน สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ป.5  
 3) PowerPoint  
 4) หนังสือเล่มเล็ก เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่น วัฒนธรรมการกินในชวีิตประจ าวัน 
 5) สื่ออินเทอร์เน็ตส าหรบัสืบค้นข้อมูล 
 9.2 แหล่งการเรียนรู้ 
 1) ห้องสมุด 
 2) ห้องเรียน 
 3) อินเทอร์เน็ต 
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แบบประเมิน   พฤติกรรมการท างานรายบุคคล 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานรายบุคคล แล้วขีด  ลงในช่องวา่งทีต่รงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที่ 

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการประเมิน 

ความ 
มีวินัย 

ความมีน้ าใจ
เอื้อเฟื้อ
เสียสละ 

การแสดง
ความคดิเห็น 

การรับฟัง
ความคดิเห็น 

การร่วมมือ
ท างาน
ส่วนรวม 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1   เด็กชายกิตติกวิน ข าเล็ก                12 

2 เด็กชายศรันย ์พันธ์ศิร ิ                15 

3 เด็กชายชรินรัตน ์สายแสง                14 

4 เด็กชายพงศก์ฤต มาตยส์อน                15 

5 เด็กชายออมสิน ศรีเมือง                15 

6 เด็กชายภาคิน ครองยุทธ                14 

7 เด็กชายฐิตกิร ครองยุต ิ                12 

8 เด็กชายพชิิตชัย ประมูลพงษ์                13 

9 เด็กชายพันธวิศ บุญครอง                15 

10 เด็กชายอนิรตุ รัตนะ                13 

11 เด็กหญิงพลอยชฎา อรอนิทร์                15 

12 เด็กหญิงพุทธพร สุทธสิงห ์                15 

13 เด็กหญิงวันวิสา สุภีร ์                14 

14 เด็กหญิงชลลดา ส่งสุข                14 

15 เด็กหญิงนันทิชา ประสิทธิกร                15 

16 เด็กหญิงลลิตา รามจาต ุ                15 

17 เด็กหญิงณรินดา ส่งสุข                15 

  

 ลงชื่อ………………………………………  ……………………ผู้ประเมิน 
 ……….……/………………….……/……………… 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14-15 ดีมาก 
11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 

                     

สรุปผลร้อยละของคะแนนในแบบสังเกตพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อท่ี รายการ รวมคะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 

1 ความมีวินัย 51 100 

2 ความมีน้ าใจเอื้อเฟื้อเสียสละ 47 92.15 

3 การแสดงความคดิเห็น 49 96.07 

4 การรับฟังความคิดเห็น 47 92.15 

5 การร่วมมือท างานส่วนรวม 46 90.19 

รวม 240 94.11 
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                      แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

ค าช้ีแจง : ใหผู้้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการท างานกลุ่ม แล้วขีดลงในช่องวา่งที่ตรงกับระดับคะแนน 
 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อ-สกุล 
ของผู้รับการประเมิน 

มีการ
วางแผน
ร่วมกัน
ท างาน 

มีการแสดง
ความ

คิดเห็นของ
สมาชิก 

มีการรับฟัง
ความ
คิดเห็น 

มีการปฏิบัติ
ตามขั้นตอน 

ที่วางไว ้

สามารถ 
ให้

ค าแนะน า
กลุ่มอื่นได้ 

รวม 
15 

คะแนน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1 เด็กชายกติติกวิน ข าเล็ก                12 

2 เด็กชายศรันย ์พันธ์ศิร ิ                15 

3 เด็กชายชรินรัตน ์สายแสง                14 

4 เด็กชายพงศก์ฤต มาตยส์อน                15 

5 เด็กชายออมสิน ศรีเมือง                15 

6 เด็กชายภาคิน ครองยุทธ                14 

7 เด็กชายฐิตกิร ครองยุต ิ                12 

8 เด็กชายพชิิตชัย ประมูลพงษ์                13 

9 เด็กชายพันธวิศ บุญครอง                15 

10 เด็กชายอนิรตุ รัตนะ                13 

11 เด็กหญิงพลอยชฎา อรอนิทร์                15 

12 เด็กหญิงพุทธพร สุทธสิงห์                15 

13 เด็กหญิงวันวิสา สุภีร ์                14 

14 เด็กหญิงชลลดา ส่งสุข                14 

15 เด็กหญิงนันทิชา ประสิทธิกร                14 

16 เด็กหญิงลลิตา รามจาต ุ                15 

17 เด็กหญิงณรินดา ส่งสุข                15 

 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 
 ……….……/………………….……/…………………. 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14-15 ดีมาก 
11-13 ดี 
8-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 8 ปรับปรุง 
 

สรุปผลร้อยละของคะแนนในแบบประเมินการท างานกลุ่ม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อท่ี รายการ รวมคะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 

1 มีการวางแผนร่วมกันท างาน 51 100 
2 มีการแสดงความคิดเห็นของสมาชิก 47 92.15 
3 มีการรับฟังความคิดเห็น 49 96.07 
4 มีการปฏิบัติตามขั้นตอนที่วางไว้ 46 90.19 
5 สามารถให้ค าแนะน ากลุ่มอื่นได้ 46 90.19 

รวม 239 93.72 
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     แบบประเมิน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วให้คะแนนตามเกณฑ์ที่

ก าหนด 
 

ล าดับ
ที ่

ช่ือ-สกุล 
ของผู้รับการประเมิน 

1. 
รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย ์

(2) 

2. 
ซื่อสัตย์ 
สุจริต 

 
(1) 

3. 
มีวินัย 

 
 

(1) 

4. 
ใฝ่เรียนรู้ 

 
 

(2) 

5. 
อยู่อย่าง
พอเพียง 

 
(3) 

6. 
มุ่งมั่น 
ในการ
ท างาน 

(2) 

7. 
รักความ
เป็นไทย 

 
(2) 

8. 
มีจิต

สาธารณะ 
 

(2) 

รวม 
15 

คะแนน 

1 เด็กชายกิตติกวิน ข าเล็ก 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

2 เด็กชายศรันย์ พันธ์ศิร ิ 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

3 เด็กชายชรินรัตน์ สายแสง 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

4 เด็กชายพงศ์กฤต มาตย์สอน 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

5 เด็กชายออมสิน ศรีเมือง 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

6 เด็กชายภาคิน ครองยุทธ 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

7 เด็กชายฐิติกร ครองยุติ 2 1 1 1 3 1 1 1 11 

8 เด็กชายพิชิตชัย ประมูลพงษ ์ 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

9 เด็กชายพันธวิศ บุญครอง 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

10 เด็กชายอนิรุต รัตนะ 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

11 เด็กหญิงพลอยชฎา อรอินทร ์ 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

12 เด็กหญิงพุทธพร สุทธสิงห์ 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

13 เด็กหญิงวันวิสา สุภีร์ 2 1 1 1 3 1 2 1 12 

14 เด็กหญิงชลลดา ส่งสุข 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

15 เด็กหญิงนันทิชา ประสิทธิกร 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

16 เด็กหญิงลลิตา รามจาตุ 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

17 เด็กหญิงณรินดา ส่งสุข 2 1 1 1 3 2 2 2 14 

รวม 34 17 17 17 51 26 33 26 221 
  
 ลงชื่อ……………………………………………………………ผู้ประเมิน 
 ……….……/………………….……/…………………. 
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สรุปผลร้อยละของคะแนนในแบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้งหรือน้อยครั้ง ให ้ 1   คะแนน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อท่ี รายการ รวมคะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 

1 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ 34 100 

2 ซื่อสัตย์ สุจริต 17 100 

3 มีวินัย 17 100 

4 ใฝ่เรียนรู้ 17 100 

5 อยู่อย่างพอเพียง 51 100 

6 มุ่งมั่นในการท างาน 26 76.47 

7 รักความเป็นไทย 33 97.05 

8 มีจิตสาธารณะ 26 76.47 

รวม 221 86.66 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14-15 ดีมาก 
12-13 ด ี
9-11 พอใช้ 

ต่ ากว่า 9 ปรับปรุง 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

1. รักชาติ 
ศาสน์ 
กษัตริย์ 

1.1 เป็นพลเมืองดีของชาติ 
1.2 ธ ารงไว้ซึ่งความเป็น 

ชาติไทย 
1.3 ศรัทธา ยดึมั่น และ 

ปฏิบัติตนตามหลัก
ศาสนา 

1.4 เคารพเทิดทูนสถาบัน 
พระมหากษตัริย ์

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
น้อยครั้ง 

2. ซื่อสัตย์
สุจริต 

2.1 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อ
ตนเองทั้งกาย วาจา ใจ 

2.2 ประพฤติตรงตาม 
ความเป็นจริงต่อผู้อื่น 
ทั้งกาย วาจา ใจ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดัน้อยครั้ง 

3. มีวินัย 3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง 
กฎเกณฑ์ ระเบียบ 
ข้อบังคับของ
ครอบครัว โรงเรียน 
และสังคม 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดัน้อยครั้ง 

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 ตั้งใจเรียน เพียร
พยายามในการเรียน 
และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู ้

4.2 แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง  ๆทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่าง
เหมาะสม บันทึก

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดัน้อยครั้ง 
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คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

ความรู ้วิเคราะห์ สรุป
เป็นองค์ความรู้ และ
สามารถน าไปใช้ในชวีิต 
ประจ าวันได ้

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ด าเนินชีวิตอยา่ง 
พอประมาณ มีเหตุผล 
รอบคอบ มีคุณธรรม 

5.2 มีภูมิคุ้มกันในตัวทีด่ี 
ปรับตัวเพื่ออยู่ในสังคม 
ได้อย่างมีความสุข 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
น้อยครั้ง 

6. มุ่งมั่นใน
การ
ท างาน 

6.1 ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การ 
ปฏิบัติหน้าที่การงาน 

6.2 ท างานดว้ยความเพียร
พยายามและอดทน 
เพื่อให้งานส าเร็จ 
ตามเปูาหมาย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
น้อยครั้ง 

7. รักความ 
เป็นไทย 

7.1 ภาคภูมิใจใน
ขนบธรรมเนียม
ประเพณี ศิลปะ 
วัฒนธรรมไทย และมี
ความกตัญญูกตเวท ี

7.2 เห็นคุณค่าและใช้
ภาษาไทยในการสื่อสาร
ได้อย่างถูกต้อง 

7.3 อนุรักษ์และสืบทอด 
ภูมิปัญญาไทย 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
น้อยครั้ง 

8. มีจิต
สาธารณะ 

8.1 ช่วยเหลือผู้อื่นด้วย 
ความเต็มใจและพึง
พอใจ 

นักเรียน 
มีพฤติกรรม 
ปฏิบัติตาม

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม

นักเรียน 
มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม

นักเรียนไม่มี
พฤติกรรมตาม 
ตัวชี้วดัหรือ 
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คุณลักษณะ 
อันพึง

ประสงค ์
ตัวชี้วัด 

ระดับคุณภาพ 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 0 (ไม่ผ่าน) 

โดยไม่หวังผลตอบแทน 
8.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่เป็น

ประโยชน์ต่อโรงเรียน 
ชุมชน และสังคม 

ตัวชี้วดั 
เป็นประจ า 
สม่ าเสมอ 

ตัวชี้วดั 
เป็นส่วนใหญ่ 

ตัวชี้วดั 
เป็นบางครั้ง 

มีพฤติกรรม
ปฏิบัติตาม
ตัวชี้วดั 
น้อยครั้ง 
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แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

ค าช้ีแจง : ให้ ผู้สอน ใสต่ัวเลขลงในช่องระดับคณุภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ระดับคุณภาพ 
สมรรถนะที่ 1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 ตัวชี้วดัที ่1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. 3 
สมรรถนะที่ 2 ความสามารถในการคดิ 
 ตัวชี้วดัที ่1  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. 3 
สมรรถนะที่ 3 ความสามารถในการแกป้ัญหา 
 ตัวชี้วดัที ่2  พฤติกรรมบ่งชี้ 1. 3 
สมรรถนะที่ 5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 ตัวชี้วดัที ่2  พฤติกรรมบ่งชี้ 2. 2 

 
หมายเหตุ : หากนักเรียนมีระดับคุณภาพไม่ถึงระดับด ี(2) ในแต่ละสมรรถนะส าคัญ ครูควรพัฒนานักเรียนให้ถึง

เกณฑ์ เพื่อให้นักเรียนมีความพร้อมก่อนท ากิจกรรมต่อไป 
 

เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

สมรรถนะที่ 1  
ความสามารถในการสื่อสาร 
ตัวชี้วัดที่ 1 ใช้ภาษาถ่ายทอด
ความรู ้ความเข้าใจ ความคิด 
ความรู้สกึ และทัศนะของ
ตนเองด้วยการพดูและการ
เขียนพฤติกรรมบ่งชี้  
2. พูดถ่ายทอดความคดิ 

ความรู้สกึ และทัศนะของ
ตนเองจากสารที่อ่าน ฟัง 
หรือดู ตามที่ก าหนดได ้

พูดถ่ายทอด
ความคดิ 
ความรู้สกึ และ
ทัศนะของตน
เกี่ยวกับการแก้ไข
ปัญหาโดยการใช้
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง
ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 
ชัดเจน และมั่นใจ 

พูดถ่ายทอด
ความคดิ 
ความรู้สกึ และ
ทัศนะของตน
เกี่ยวกับการแก้ไข
ปัญหาโดยการใช้
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง
ได้อย่างมีเหตุผล 

พูดถ่ายทอด
ความคดิ 
ความรู้สกึ และ
ทัศนะของตน
เกี่ยวกับการแก้ไข
ปัญหาโดยการใช้
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง
โดยมีเหตุผลไม่
เพียงพอ 

พูดถ่ายทอด
ความคดิ 
ความรู้สกึ และ
ทัศนะของตน
เกี่ยวกับการแก้ไข
ปัญหาโดยการใช้
หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง
ไม่ได้ 

สมรรถนะที ่2 
ความสามารถในการคดิ 

เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของ

เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของ

เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของ

เชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของ
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก 
(3 คะแนน) 

ดี 
(2 คะแนน) 

พอใช้ 
(1 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(0 คะแนน) 

ตัวชี้วัดที ่1 คิดพื้นฐาน  
(การคิดวิเคราะห์) 
พฤติกรรมบ่งชี้ 
2.  เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ

ข้อมูลที่พบเห็นในบริบทที่
เป็นสิ่งใกล้ตัว 

ข้อมูลต่าง ๆ กับ
เหตุการณ์ทีพ่บ
เห็นใน
ชีวิตประจ าวันได้
อย่างถูกต้อง ร้อย
ละ 80 ขึ้นไปของ
จ านวนครั้งที่
ปฏิบัติ 

ข้อมูลต่าง ๆ กับ
เหตุการณ์ทีพ่บ
เห็นใน
ชีวิตประจ าวันได้
ร้อยละ 60-79 
ของจ านวนครั้งที่
ปฏิบัติ 

ข้อมูลต่าง ๆ กับ
เหตุการณ์ทีพ่บ
เห็นใน
ชีวิตประจ าวันได้
ร้อยละ 40-59 
ของจ านวนครั้งที่
ปฏิบัติ 

ข้อมูลต่าง ๆ กับ
เหตุการณ์ทีพ่บ
เห็นใน
ชีวิตประจ าวันต่ า
กว่าร้อยละ 40 
ของจ านวนครั้งที่
ปฏิบัติ 

สมรรถนะที่ 3  
ความสามารถในการแกป้ัญหา 
ตัวชี้วัดที่ 2 ผลลัพธ์ของการ
แก้ไขปัญหา 
พฤติกรรมบ่งชี้  
1. ผลลัพธ์ของการแก้ไข

ปัญหา 

ค าตอบในใบ
กิจกรรมเกิดจาก
การแก้ปัญหาที่มี
ความถูกต้อง
เหมาะสมบน
พื้นฐานของหลัก
เหตุผลและ
คุณธรรมอย่าง
น้อยร้อยละ 80 
ขึ้นไปของปัญหาที่
แก้ไข 

ค าตอบในใบ
กิจกรรมเกิดจาก
การแก้ปัญหาที่มี
ความถูกต้อง
เหมาะสมบน
พื้นฐานของหลัก
เหตุผลและ
คุณธรรมอย่าง
น้อยร้อยละ70-
79 ของปัญหาที่
แก้ไข 

ค าตอบในใบ
กิจกรรมเกิดจาก
การแก้ปัญหาที่มี
ความถูกต้อง
เหมาะสมบน
พื้นฐานของหลัก
เหตุผลและ
คุณธรรมร้อยละ
50-69 ของ
ปัญหาที่แก้ไข 

ค าตอบในใบ
กิจกรรมเกิดจาก
การแก้ปัญหาที่มี
ความถูกต้อง
เหมาะสมบน
พื้นฐานของหลัก
เหตุผลและ
คุณธรรมต่ ากวา่
ร้อยละ 50ลงมา
ของปัญหาที่แก้ไข 

สมรรถนะที ่5  
ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี
ตัวชี้วัดที่ 2 มีทักษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี 
พฤติกรรมบ่งชี้  
2. รวบรวมข้อมูล 

ใช้เทคโนโลยี
รวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้อง น่าเชื่อถือ
ตรงกับปัญหาหรือ
ความต้องการ
เพียงพอที่จะ
น ามาใช้งาน 

ใช้เทคโนโลยี
รวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้องตรงกับ
ปัญหาหรือความ
ต้องการ เพียง
พอที่จะน ามาใช้
งาน 

ใช้เทคโนโลยี
รวบรวมข้อมูลได้
ถูกต้องแต่ไม่เพียง
พอที่จะน ามาใช้
งาน 

ใช้เทคโนโลยี
รวบรวมข้อมูลได้
ไม่ตรงกับปัญหา
หรือความ
ต้องการ 
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สรุปผลการประเมินภาพรวม 
 ๑. นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ด้าน ความรู้ (≥ ๘๐%) และด้าน ทักษะ (≥ ๑๒/๑๕ คะแนนในการน าเสนอ      
และ ≥ ๘๐% ในการจัดนิทรรศการ) จะถือว่าบรรลุผลในเชิงวิชาการ 
 ๒. ด้าน เจตคติ นักเรียนที่มีความพึงพอใจ ≥ ๔.๐ และมีความมั่นใจ ≥ ๓ (จาก ๕ ระดับ) จะถือว่า
ประสบความส าเร็จด้านแรงจูงใจและทัศนคติเชิงบวก 
 ๓. ข้อมูลทั้งหมดจะถูกน าไปสะท้อนผลในกระบวนการ PLC เพื่อปรับปรุงกิจกรรมในรอบถัดไป 
 ๔. การวัดผลนี้ครอบคลุมทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ เพื่อให้มั่นใจว่านวัตกรรมช่วยพัฒนานักเรียนได้ใน   
ทุกด้าน 
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แบบบันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้  

 ผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ผู้เรียนมคีวามรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอาหารอีสานให้ผู้เรียนรู้จักวัตถุดิบพื้นบ้าน วิธีปรุงอาหาร และ
วัฒนธรรมการกินอีสานอย่างถูกต้อง มีการเรียนรูแ้บบ Active Learning และผู้เรียนมีส่วนร่วม 

 ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 สมรรถนะด้านความสามารถในการคิด (การคิดวิเคราะห์) การเขียน   
 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          ผู้เรียน มีวินัย ใฝุเรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มีส่วนร่วมในการแสดงความคดิเห็น และมุ่งมั่นในการ      
 ท างาน 
  
 ด้านอื่น ๆ (ความสามารถ/ทักษะ/พฤติกรรมเด่นหรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล 
(ถ้ามี) 
 นักเรียนมทักษะในการอา่น การคิด และเขียน  
   
 ปัญหา/อุปสรรค 
   
   
 แนวทางการแก้ไข 
   
   
 ลงชื่อ   วิภารัตน ์ ฤทธิแผลง  ผู้บันทึก 
 (นางวิภารตัน์  ฤทธิแผลง) 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
ข้อเสนอแนะ  
   
 ลงชื่อ    นราทิพย ์ เวชกาล  
       (นายนราทพิย์  เวชกาล) 
                                                           ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนชุมชนสร้างถ่อสามัคคี 
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