
ผลการนิเทศการจัดการเรียนรู1เชิงรุก(Active Learning) ในยุคดิจิทัล 

เพ่ือพัฒนาผู1เรียนในยุคดิจิทัล 

 

1.ผู1จัดทำนวัตกรรม 

 นายเดชวัฒนP ทองเทพ 

 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู1 

 ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม 

  

 

การจัดการเรียนรู1กลุ̀มสาระการเรียนรู1ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4 หน̀วยการเรียนรู1ท่ี 8 คำแทนช่ือ น้ีคือ

สรรพนามโดยใช1 ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม 

 

3. ระยะเวลาดำเนินการ  

 กันยายน 2567 ถึง 31 มีนาคม 2568 

 

4. แนวทางการคิดค1นนวัตกรรม 

 นวัตกรรม ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม เปpนเครื่องมือการเรียนรู1ที่

ช`วยให1นักเรียนเข1าใจและใช1คำสรรพนามได1อย`างถูกต1องและสร1างสรรคP ผ`านการเรียนรู1เชิงรุก (Active 

Learning) โดยเน1นการบูรณาการเทคโนโลยีและทักษะศตวรรษที่ 21 ในการพัฒนาความสามารถด1านภาษา 

การคิดวิเคราะหP และการแก1ปsญหา ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู1 โดยใช1การPดคำสรรพนามในการเล`นเกม 

ส̀งเสริมการเรียนรู1ผ̀านกิจกรรมท่ีสนุกสนาน เช̀น เกมจับคู̀คำสรรพนาม เกมเติมประโยค หรือเกมทายคำ 

โดยมีแนวคิดของนักการศึกษาที่เกี่ยวข1องกับนวัตกรรม ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำ

สรรพนาม สามารถอ1างอิงจากหลักการสำคัญหลายประการที่ส`งเสริมการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) 

การบูรณาการเทคโนโลยี และการพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 ดังน้ี 

1. แนวคิดการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) 

o John Dewey สนับสนุนแนวคิด "Learning by Doing" หรือการเรียนรู1ผ`านการปฏิบัติจริง 

ซึ่งสอดคล1องกับนวัตกรรมที่เน1นให1นักเรียนมีส`วนร`วมอย`างกระตือรือร1นในการสำรวจและใช1

งานคำสรรพนามผ̀านกิจกรรมแบบมีปฏิสัมพันธP 

o David Kolb เสนอทฤษฎีการเรียนรู1ผ`านประสบการณP (Experiential Learning) โดยระบุว̀า

การเรียนรู1ที่มีประสิทธิภาพเกิดจากการมีส`วนร`วมในประสบการณPตรง การสะท1อนคิด และ



การประยุกตPใช1ความรู1ในสถานการณPจริง ซึ่ง "Pronoun Explorer" ตอบสนองแนวคิดนี้โดย

เน1นการปฏิบัติและการแก1ปsญหา 

2. การบูรณาการเทคโนโลยีในการเรียนรู1 

o Lev Vygotsky ทฤษฎีพัฒนาการทางสังคม (Social Development Theory) ชี้ให1เห็นว̀า

การเรียนรู1เกิดขึ้นได1ดีผ`านการมีปฏิสัมพันธPกับผู1อื่น ซึ่งการใช1นวัตกรรมที่ผสานเทคโนโลยี

สามารถส̀งเสริมการทำงานร̀วมกันและการเรียนรู1แบบมีปฏิสัมพันธP 

3. ทักษะศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) 

o Howard Gardner ทฤษฎีพหุปsญญา (Multiple Intelligences) ชี้ให1เห็นความหลากหลาย

ของความสามารถในการเรียนรู1 ซึ่ง "Pronoun Explorer" เป�ดโอกาสให1นักเรียนได1พัฒนาท้ัง

ด1านภาษา ความคิดวิเคราะหP และทักษะกาแก1ปsญหาผ̀านการเรียนรู1ในรูปแบบต̀าง ๆ 

การจัดการเรียนรู1 

1. การใช&สื่อการสอนออนไลน. มีการนำเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับคำสรรพนามผ`านสื่อการสอนออนไลนP เช̀น 

วิดีโอการสอน ท่ีช̀วยให1นักเรียนเข1าใจความหมาย ประเภท และการใช1คำสรรพนามได1อย̀างชัดเจน  

2. การใช&สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส. (E-Book) การพัฒนาสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกสPช`วยให1นักเรียน

สามารถเรียนรู1เร่ืองชนิดของคำ รวมถึงคำสรรพนาม ได1อย̀างมีประสิทธิภาพและน̀าสนใจ  

3. การใช&เกมและการ.ดเกมในการเรียนการสอน มีการนำเกมและการPดเกมมาใช1ในการสอนเพ่ือ

เสริมสร1างความสนุกสนานและความเข1าใจในเรื่องชนิดของคำไทย รวมถึงคำสรรพนาม ซึ่งช`วยเพ่ิม

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  

4. การจัดทำแผนการสอนท่ีเน&นการมีสFวนรFวมของนักเรียน การจัดทำแผนการสอนท่ีเน1นให1นักเรียนมี   

ส`วนร`วมในการเรียนรู1 เช`น การทำกิจกรรมกลุ`ม การอภิปราย และการนำเสนอผลงาน เพื่อเสริมสร1าง

ความเข1าใจและการใช1คำสรรพนามอย̀างถูกต1อง  

 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมทางด1านการเรียนการสอน 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเปpนมา 

การจัดการเรียนรู1ภาษาไทยเปpนรากฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะการสื่อสารและการใช1ภาษาอย`าง

ถูกต1อง ซึ ่งมีความสำคัญอย`างยิ ่งในการพัฒนาทักษะด1านการอ`าน การเขียน การฟsง และการพูดที ่มี

ประสิทธิภาพ ภาษาจึงมีความสำคัญต`อคนเรามาก ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยครูต1องปลูกฝsง

ให1นักเรียนได1เห็นคุณค`าความสำคัญ มีเจตคติทัศนคติที่ดีต`อการเรียนภาษาไทยให1มีประสิทธิภาพ ในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได1กำหนดให1หลักสูตรกลุ`มสาระการเรียนรู 1ภาษาไทย 



ยกระดับคุณภาพด1านการศึกษาในการใช1ภาษาไทยให1สูงขึ้นและสามารถนำความรู1ไปใช1ให1เปpนประโยชนPแก̀

ผู1เรียนได1จริง ในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย จึงมิได1มุ`งแต`การอ`านออกเขียนได1 หากแต`มุ`งหวังให1ผู1เรียน

สามารถใช1เปpนเครื่องมือในการสื่อสารกับบุคคลอื่นได1อย`าง มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล (กรมวิชาการ, 

2552) โดยหนึ่งในเนื้อหาที่มีบทบาทสำคัญต`อการสื่อสารคือ ลักษณะของคำสรรพนามและคำบุรุษสรรพ

นาม ซึ่งช`วยให1การสื่อสารมีความกระชับ ชัดเจน และหลีกเลี่ยงความซ้ำซ1อนในการใช1คำ การเรียนรู1เรื่องน้ี

อย`างถูกต1องจะช`วยให1ผู1เรียนสามารถเลือกใช1คำสรรพนามได1เหมาะสมกับบริบทและสถานการณPต`าง ๆ ใน

ชีวิตประจำวัน การให1ความสำคัญของการเรียนรู1เรื่องลักษณะคำสรรพนามและคำบุรุษสรรพนาม ไม`ได1จำกัด

อยู`เพียงการใช1งานภาษาในระดับพื้นฐานเท`านั้น แต`ยังมีบทบาทสำคัญในการปลูกฝsง ความเข1าใจในมารยาท

ทางภาษา โดยคำบุรุษสรรพนามในภาษาไทยมีความละเอียดอ`อนในการเลือกใช1เพื่อแสดงความเคารพ ความ

สนิทสนม หรือความเปpนทางการ เช`น การใช1คำว`า "ข1าพเจ1า" ในสถานการณPที่เปpนทางการ หรือ "ฉัน" ใน

สถานการณPที่ไม`เปpนทางการ การเลือกใช1คำสรรพนามอย`างเหมาะสมจึงสะท1อนถึงความสามารถทางภาษาท่ี

ลึกซึ้งและความเข1าใจในวัฒนธรรมการสื่อสารของสังคมไทย โดยการจัดการเรียนรู1เรื่องนี้ควรมุ`งเน1นให1ผู1เรียน

สามารถเชื่อมโยงความรู1ไปสู`การใช1งานจริง โดยการนำเสนอผ`านกิจกรรมที่หลากหลาย ไม`ว`าจะเปpนการ ฝ�ก

วิเคราะหPประโยค เพื่อระบุประเภทของคำสรรพนาม การ แต`งประโยค เพื่อให1ผู1เรียนฝ�กเลือกใช1คำบุรุษสรรพ

นามท่ีถูกต1อง ตลอดจนการจัดกิจกรรมกลุ̀มท่ีเน1นการส่ือสารในสถานการณPจำลอง เพ่ือให1ผู1เรียนมีโอกาสฝ�กฝน

การใช1คำสรรพนามอย`างเปpนธรรมชาติ การจัดกิจกรรมเชิงโต1ตอบเหล`านี้ช`วยให1ผู1เรียนมีความเข1าใจที่ลึกซ้ึง

และสามารถประยุกตPใช1ความรู1ในชีวิตประจำวันได1อย̀างมีประสิทธิภาพ 

 การเรียนการสอนภาษาไทยในระดับประถมศึกษาปfท่ี 4 มีเป�าหมายสำคัญในการส̀งเสริมให1นักเรียน

เข1าใจและใช1ภาษาไทยได1อย`างถูกต1องและเหมาะสม โดยเฉพาะเรื่อง "คำสรรพนาม" ซึ่งเปpนคำที่ใช1แทน

คำนามในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปfที่ 4 จำเปpนต1องเข1าใจลักษณะและหน1าที่

ของคำบุรุษสรรพนาม เพื่อเลือกใช1คำได1เหมาะสมกับบุคคลและสถานการณPอย`างไรก็ตาม พบว`านักเรียน

บางส`วนยังมีความสับสนในการระบุประเภทของคำสรรพนามและการใช1ให1เหมาะสมกับบริบท นวัตกรรม 

“ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม” โดยมีจุดมุ`งหมายในการทำให1การเรียนรู1คำ

สรรพนามเปpนเรื่องง`ายและสนุกสนานผ`านกิจกรรมเชิงโต1ตอบที่ใช1 การPดคำศัพทP เปpนเครื่องมือหลักในการ

เรียนรู1 นวัตกรรมนี้มุ`งเน1นการเรียนรู1แบบลงมือปฏิบัติ (Active Learning) เพื่อให1นักเรียนได1มีโอกาสเรียนรู1

ผ`านประสบการณPตรง แทนที่จะเปpนการท`องจำเพียงอย`างเดียว ซึ่งจะช`วยให1ผู1เรียนมีความเข1าใจที่ลึกซึ้งและ

สามารถนำไปประยุกตPใช1ในชีวิตจริงได1 การใช1 การPดคำศัพทP ในการเรียนการสอนเปpนวิธีที่ช`วยกระตุ1นความ

สนใจและเสริมสร1างความเข1าใจได1เปpนอย`างดี การPดเหล`านี้ถูกออกแบบมาให1มีความหลากหลาย ทั้งการPดท่ี

แสดงประเภทของคำสรรพนาม เช`น คำบุรุษสรรพนาม คำสรรพนามชี้เฉพาะ คำสรรพนามไม`ชี้เฉพาะ รวมไป

ถึงการPดภารกิจที่ท1าทายให1นักเรียนได1ฝ�กใช1คำสรรพนามในบริบทที่แตกต`างกัน การเรียนรู1ผ`านเกมและ

กิจกรรมเหล`านี้ช`วยให1ผู1เรียนสามารถจดจำและเข1าใจความหมายของคำสรรพนามได1ดีขึ้น ลดความเบื่อหน`าย

จากการเรียนรู1แบบด้ังเดิมที่เน1นการบรรยายและการท`องจำ และสิ่งสำคัญอีกประการหนึ่งของนวัตกรรม 

“ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม” คือ การเป�ดโอกาสให1ผู 1สอนสามารถ



ประเมินผลการเรียนรู1ของผู1เรียนได1อย`างครอบคลุม ไม`ว`าจะเปpนการสังเกตพฤติกรรมการมีส`วนร`วม ความ

ถูกต1องในการใช1คำสรรพนาม หรือการนำความรู1ไปประยุกตPใช1ในสถานการณPจริง การประเมินผลผ`านกิจกรรม

เหล`านี้ไม`เพียงแต`สะท1อนความเข1าใจของนักเรียนได1อย`างชัดเจน แต`ยังช`วยให1ครูสามารถปรับปรุงการสอนให1

เหมาะสมกับความต1องการของผู1เรียนแต̀ละคนได1อีกด1วย 

ดังนั้น นวัตกรรม " ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม" จึงเปpนเครื่องมือท่ี

ช`วยยกระดับการจัดการเรียนรู1ภาษาไทยในเรื่องคำสรรพนามและคำบุรุษสรรพนามให1มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

ไม`เพียงแต`ช`วยให1ผู1เรียนมีความเข1าใจอย`างลึกซึ้ง แต`ยังช`วยเสริมสร1างทักษะการคิดวิเคราะหP การแก1ปsญหา 

และการทำงานร`วมกัน พร1อมทั้งสร1างบรรยากาศการเรียนรู1ที่สนุกสนานและส`งเสริมการเรียนรู1อย`างยั่งยืนใน

อนาคต จึงถูกพัฒนาขึ้นเพื่อแก1ไขปsญหาดังกล`าว โดยการประยุกตPใช1เทคโนโลยีสื่อดิจิทัลและกิจกรรมเชิง

ปฏิบัติที่หลากหลาย ซึ่งจะช`วยให1นักเรียนเกิดความสนใจและมีส`วนร`วมในการเรียนรู1มากขึ้น พร1อมทั้ง

เสริมสร1างทักษะการคิดวิเคราะหP การทำงานร̀วมกัน และการประยุกตPใช1ความรู1ในสถานการณPจริง 

 ผลคาดว̀าท่ีจะได1รับ 

1. นักเรียนเข1าใจและใช1คำสรรพนามได1อย̀างถูกต1องและเหมาะสมกับบริบท 

2. พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหP การแก1ปsญหา และการส่ือสารอย̀างมีประสิทธิภาพ 

3. ส̀งเสริมการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) ผ̀านกิจกรรมท่ีสนุกและมีส̀วนร̀วม 

4. นักเรียนมีความม่ันใจในการใช1ภาษาไทย และมีคุณลักษณะอันพึงประสงคP เช̀น ความรับผิดชอบและ

การทำงานร̀วมกัน 

 

7. วัตถุประสงคPของนวัตกรรม 

1. เพ่ือให1นักเรียนเข1าใจประเภทและการใช1คำสรรพนามและคำบุรุษสรรพนามได1อย̀างถูกต1องและ

เหมาะสมกับบริบท 

2. เพ่ือส̀งเสริมการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) ผ̀านกิจกรรมท่ีใช1การPดคำศัพทPและส่ือการเรียนรู1

แบบมีส̀วนร̀วม 

 3. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหP การส่ือสาร และการประยุกตPใช1ความรู1ในการใช1คำสรรพนามใน

ชีวิตประจำวัน 

 

8. กลุ̀มเป�าหมาย 

 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4 ปfการศึกษา 2567 โรงเรียนบ1านโพนทอง (แสงราษฎรPสามัคคี) 

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช1ในการพัฒนานวัตกรรม 

 ทฤษฎีการเรียนรู1เชิงสร1างสรรคP (Constructivism Theory) เน1นการเรียนรู1ที ่ผู 1เรียนสร1างองคP

ความรู1ด1วยตนเองผ`านประสบการณPตรง นวัตกรรมนี้ออกแบบกิจกรรมที่ให1นักเรียนได1ลงมือปฏิบัติจริง เช`น 

การวิเคราะหPประโยคและบทบาทสมมติ ทฤษฎีการเรียนรู1ผ`านประสบการณP (Experiential Learning 



Theory) ของ David Kolb เน1นการเรียนรู1ผ`านการปฏิบัติจริง โดยมีขั้นตอน 4 ขั้น ได1แก` ประสบการณPตรง 

การสะท1อนความคิด การสร1างแนวคิด และการประยุกตPใช1 ซึ่งสอดคล1องกับกิจกรรมทั้ง 3 ขั้นในโครงการนี้ 

ทฤษฎ ีพห ุป sญญา (Multiple Intelligences Theory) ของ Howard Gardner ออกแบบก ิจกรรมท ี ่

หลากหลายเพื่อรองรับความแตกต`างของผู1เรียน เช`น สื่อดิจิทัลสำหรับผู1เรียนที่ถนัดด1านภาพ บทบาทสมมติ

สำหรับผู1เรียนที่ถนัดด1านมนุษยสัมพันธP ทฤษฎีการเรียนรู1แบบร`วมมือ (Cooperative Learning Theory) 

ส`งเสริมการทำงานเปpนกลุ`มเพื่อให1ผู1เรียนได1แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ช`วยเหลือกัน และพัฒนาทักษะการ

ทำงานร`วมกัน โดยครูผู1สอนถือว`าเปpนผู1มีบทบาทสำคัญอย`างยิ่งใน การแก1ปsญหาและให1ความช`วยเหลือ

นักเรียน ในการอ`านและการเขียนสะกดคำให1ถูกต1อง โดยต1องมีการศึกษา ค1นคว1าหาวิธีที่จะปรับปรุงการ

เรียนการสอนของตนให1มีประสิทธิภาพ ให1ทั้งความรู1 ให1ทักษะและความสนุกสนานไปพร1อม ๆ กัน ชาญชัย 

ยมดิษฐP (2535) เสนอแนวคิดว̀าการเรียนรู1จะเกิดข้ึนได1น้ันต1องอาศัยองคPประกอบท่ีสำคัญ คือ ผู1สอน ผู1เรียน 

สื่อการเรียนการสอน วิธีจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูจะทำให1

นักเรียนเกิดความประทับใจในส่ิงท่ีเรียนได1แม̀นยำและจดจำไปได1นาน เพราะการเรียนการสอนให1มีกิจกรรม

สนุกสนานเร1าความสนใจของนักเรียนจะช`วยให1การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ประพันธP จูมคำมูล 

(2541) เสนอถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยให1สนุก ว`า กิจกรรมอย`างหนึ่งที ่สามารถ

สอดแทรกเข1าไปในบทเรียนและกระตุ1นให1นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนเรื่องนั้นได1ดีคือ เกม การนำ

เกมมาเปpนสื่อในการสอนจึงนับเปpนกิจกรรมอย`างหนึ่งที่เร1าความสนใจและให1ความสนุกสนานเพลิดเพลิน

ให1แก`นักเรียนโดยไม`เกิดความเบื่อหน`ายสามารถจูงใจให1นักเรียนเรียนรู1ด1วยความสนใจ เกิดองคPความรู1โดย

ตัวของนักเรียนเอง นอกจากนี้เกมยังช`วยพัฒนาความคิดในการแก1ปsญหาช`วยส`งเสริมทักษะใน ด1านภาษา 

การฟsง การพูด การอ`าน และการเขียน ช`วยผ`อนคลายความตึงเครียดในการเรียนรวมทั้งช`วยให1เกิดความ

สนุกสนาน นอกจากนี้ อัจฉรา ชีวพันธP (2542) ยังกล`าวถึงประโยชนPของเกมว`า ช`วยให1เด็กได1แสดง

ความสามารถของแต`ละบุคคล ช`วยในการฝ�กภาษาและทบทวนเนื้อหาวิชาต`าง ๆ ช`วยฝ�กความรับผิดชอบ 

รู1จักปฏิบัติตามกฎเกณฑP มีความสามัคคี รู1จักการเอื้อเฟ��อช`วยเหลือกันทั้งนี้เนื่องจากเด็กวัยประถมศึกษา

ตอนต1นเปpนวัยที่กำลังเตรียมตัวหลาย ๆ ด1านเกี่ยวกับการดำเนินชีวิต เพื่อปรับตัวเข1าสู`กลุ`ม และสังคมได1

อย`างมีความสุข ดวงเดือน สุภิกิตยP (2522 อ1างถึงใน มณฑาทิพยP อัตตปsญโยญ,2542) กล`าวว`า การเรียน

การสอนให1มีกิจกรรมสนุกสนานเร1าความสนใจของนักเรียนจะช`วยให1การเรียน การสอนมีประสิทธิภาพ 

ดังนั้นการนำเกมมาใช1ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงช`วยให1ผู1เรียนเกิดความสนใจและสนุกสนาน

ตรงกับพัฒนาการของเด็กทำให1ไม`เกิดความเบื่อหน`ายสามารถจูงใจให1เด็กเรียนรู1 ด1วยความสนใจโดยที่ครูไม`

ต1องบังคับ การพัฒนานวัตกรรมด1านการจัดการเรียนรู1เชิงรุก ในชื่อนวัตกรรม ProFun Explorer ผจญภัย

สำรวจประเภทของคำสรรพนาม จึงออกแบบมาเพื่อพัฒนาทักษะของนักเรียนให1สามารถเรียนรู1ได1จากแหล̀ง

เรียนรู1ท่ีเกิดจากเกม หรือการPดเกม บัตรคำ แถบประโยค เพ่ือให1ผู1เรียนเกิดการเรียนรู1ท่ีหลากหลาย การพัฒนา

ด1านส่ือการสอนในรูปแบบออนไลนPเพ่ือใช1ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเกิดประโยชนPสูงสุดต̀อนักเรียน 

 

 



10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู1 

การออกแบบการจัดการเรียนรู&เชิงรุก(Active Learning) กลุFมสาระการเรียนรู&ภาษาไทย 

เร่ือง ลักษณะคำสรรพนามและคำบุรุษสรรพนาม 
ช้ันประถมศึกษาปaท่ี 4 โดยใช& ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม 

1. มาตรฐาน และตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู& 

 มาตรฐาน ท 4.1  เข1าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษา 

และพลังของภาษา ภูมิปsญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว1เปpนสมบัติ

ของชาติ 

 ตัวช้ีวัด 

 ตัวช้ีวัดระหวFางทาง - 

 ตัวช้ีวัดปลายทาง ท 4.1 ป. 4/2 ระบุชนิดและหน1าท่ีของคำในประโยค 

2. วัตถุประสงค. 

 1. อธิบายลักษณะของสรรพนาม  

 2. อธิบายลักษณะของคำบุรุษสรรพนาม  

 3. ใช1คำบุรุษสรรพนามในชีวิตประจำวันได1ถูกต1อง  

3.วิธีการจัดการเรียนรู&เชิงรุก 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู&เชิงรุก (Active Learning) 

  กระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps 

  ข้ันสังเกต รวบรวมข1อมูล (Gathering) 

 1. นักเรียนร̀วมกันสนทนา โดยตอบคำถาม ดังน้ี 

  1.1 คำใดบ1างท่ีนักเรียนใช1พูดแทนตนเองเม่ือพูดกับผู1อ่ืน  

   (ตัวอย̀างคำตอบ ฉัน ผม หนู เรา) 

  1.2 คำใดบ1างท่ีนักเรียนใช1พูดแทนผู1ท่ีเราพูดด1วย  

   (ตัวอย̀างคำตอบ เธอ คุณ ท̀าน) 

  1.3 คำใดบ1างท่ีนักเรียนใช1แทนผู1ท่ีกำลังพูดถึง 

   (ตัวอย̀างคำตอบ ท̀าน เขา) 

 2. นักเรียนร̀วมกันอ̀านบทร1อยกรอง เร่ือง ใช1ถูกวิธี เปpนศรีแก̀ผู1พูด แล1วสังเกตท่ีเปpนตัวอักษรสีว̀า 

เปpนคำชนิดใด โดยร̀วมกันสนทนาจากความรู1เดิม 

  ตัวอย̀างบทร1อยกรอง 

 

 

 



 

ใช1ถูกวิธีเปpนศรีแก̀ผู1พูด 

หนู ฉัน ผม เธอ เขา เรา ใต1เท1า 

ข1าพระพุทธเจ1า และ อาตมา 

พระองคP ท̀าน คุณ กัน หรือ เจ1า ข1า 

ใช1ในการสนทนามาช1านาน 

คำเหล̀าน้ีแทนคำนามยามเรียกช่ือ 

ภาษาส่ือบอกฐานะตามกล̀าวขาน 

ควรเลือกใช1ให1เพราะเหมาะแก̀กาล 

ท้ังบุคคลสถานท่ีจะดีเอย 

 

 

 3. นักเรียนแบ̀งเปpน 3 กลุ̀ม แต̀ละกลุ̀มจะได1รับบัตรคำกลุ̀มละ 1 ชุด จากบทร1อยกรองท่ีอ̀าน 

แล1วร̀วมกันสังเกตว̀าคำชุดท่ีตนเองได1รับเหล̀าน้ันเปpนคำชนิดใด โดยร̀วมกันสนทนาตามความรู1เดิมท่ีเคยศึกษา 

ตัวอย̀างการPดเกมคำศัพทP 

  ชุดท่ี 1 

 

  หนู    ฉัน    ผม    เรา   ข1าพระพุทธเจ1า   อาตมา   กัน   ข1า 

 

  ชุดท่ี 2 

  คุณ  เธอ   ใต1เท1า  เจ1า 

 

  ชุดท่ี 3 

  เขา    ท̀าน     พระองคP 

 

 4. นักเรียนศึกษาและรวบรวมข1อมูลเก่ียวกับคำสรรพนาม จากแหล̀งการเรียนรู1ต̀าง ๆ เช̀น   

หนังสือเรียน อินเทอรPเน็ต 

 ข้ันคิดวิเคราะหPและสรุปความรู1  (Processing) 

 5. นักเรียนร̀วมกันอ̀านประโยคหน1าช้ันเรียนแล1วพิจารณาคำท่ีขีดเส1นใต1 จากน้ันร̀วมกันตอบคำถาม

ดังน้ี 

  ตัวอย̀างประโยค 

 

 
1. มีนาเป็นอะไร ทาํไมเธอไมม่าทาํงาน 
 
2. พรุง่นี6ต้นนํ+าจะมาหา เขาบอกวา่จะซื6อของมาฝาก 
 

นฤภร รจุเิรข 

 



 

 

 5.1 คำท่ีขีดเส1นใต1ในแต̀ละประโยค มีความสัมพันธPกันอย̀างไร 

  (ตัวอย̀างคำตอบ คำว̀า เธอ และ เขา เปpนคำสรรพนาม ใช1แทนคำนามในประโยค คือ มีนา 

และต1นน้ำ ตามลำดับ) 

 5.2 คำสรรพนามในแต̀ละประโยคเปpนคำสรรพนามชนิดใด 

  (ตัวอย̀างคำตอบ เปpนสรรพนามบุรุษท่ี 3 แทนผู1ท่ีกล̀าวถึง) 

6. นักเรียนอ̀านการPดบัตรคำหน1าช้ันเรียนแล1วร̀วมกันจำแนกชนิดของคำบุรุษสรรพนามเหล̀าน้ัน 

  ตัวอย̀างการPดเกมคำศัพทP พร1อมพบัตรคำ  

 

 

 

 

 

 

  6.1 คำสรรพนามใดบ1างเปpนคำสรรพนามบุรุษท่ี 1 

   (ตัวอย̀างคำตอบ ข1าพระพุทธเจ1า กระผม ดิฉัน เรา อาตมา) 

  6.2 คำสรรพนามใดบ1างเปpนคำสรรพนามบุรุษท่ี 2 

   (ตัวอย̀างคำตอบ เธอ ท̀าน คุณ พระคุณเจ1า แก) 

  6.3 คำสรรพนามใดบ1างเปpนคำสรรพนามบุรุษท่ี 3 

   (ตัวอย̀างคำตอบ พระองคP ท̀าน  มัน เธอ) 

 7. นักเรียนร̀วมกันพิจารณาการPดบัตรคำอีกคร้ัง แล1วร̀วมกันจำแนกการใช1คำบุรุษสรรพนามให1ถูกต1อง  

  ตัวอย̀างการPดเกมคำศัพทP พร1อมพบัตรคำ  

 

 

 

 

 

การใช1คำบุรุษสรรพนามกับบุคคลประเภทต̀าง ๆ 

บุคคล 
คำบุรุษสรรพนามท่ีนักเรียนใช1กับบุคคลต̀าง ๆ 

บุรุษสรรพนามท่ี 1 บุรุษสรรพนามท่ี 2 บุรุษสรรพนามท่ี 3 

พ̀อแม̀ ญาติ ครู กระผม, ดิฉัน ท̀าน ท̀าน, เขา 

พระสงฆP กระผม, ดิฉัน ท̀าน, พระคุณเจ1า ท̀าน 

ขา้พระพทุธเจา้ พระคณุเจา้ 

เรา พระองค ์ อาตมา กระผม 

ดฉินั คณุ 

ทา่น 

เธอ มนั แก 

ขา้พระพทุธเจา้ พระคณุเจา้ 

เรา พระองค ์ อาตมา กระผม 

ดฉินั คณุ 

ทา่น 

เธอ มนั แก 



เพ่ือน เรา แก, เธอ, คุณ เขา 

บุคคลท่ีกล̀าวถึง - - เขา, มัน 

 

 8. นักเรียนร̀วมกันอ̀านบทสนทนาต̀อไปน้ี แล1วจำแนกชนิดของคำบุรุษสรรพนามจากบทสนทนา               

ให1ถูกต1อง 

 

ตัวอยFางบทสนทนา 

  1) การสนทนาระหว̀างหลวงตาและลุงพูน 

   หลวงตา : โยมมาหาอาตมาแต̀เช1า มีธุระอะไรหรือ 

   ลุงพูน  : กระผมจะนิมนตPพระคุณเจ1าไปฉันเพลท่ีบ1าน 9 รูปครับ 

   หลวงตา : วันไหนล̀ะ เด๋ียวจะให1เจ1าจ1อยเขาจดไว1 

   ลุงพูน   : วันมะรืนน้ีครับ 

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1พูด :    อาตมา, กระผม      

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ฟsง :   พระคุณเจ1า   

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ท่ีกล̀าวถึง  :    เขา     

 

  2) การสนทนาระหว̀างนายอำเภอและกำนัน  

   นายอำเภอ : กำนันช̀วยป¤าวประกาศให1ชาวบ1านมาประชุมท่ีลานกีฬาในวันศุกรPน้ี 

    ให1พร1อมหน1าพร1อมตากันหน̀อยนะ 

   กำนัน      : ครับนายอำเภอ ท̀านจะประชุมเร่ืองอะไรหรอครับ 

   นายอำเภอ : การกำจัดต๊ักแตนท่ีมาทำลายข1าวในนาเสียหาย  

      มันทำให1ชาวบ1านเดือดร1อนมากไม̀ใช̀หรือ 

   กำนัน     : ครับ เราเดือดร1อนกันมาก 

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1พูด :    เรา     

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ฟsง :    ท̀าน   

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ท่ีกล̀าวถึง  :    มัน   

  

3) ครูสนทนากับนักเรียน  

   ครู  : นักเรียนทราบไหมว̀าใครสถาปนากรุงสุโขทัยเปpนราชธานี 

   นักเรียน : พ̀อขุนศรีอินทราทิตยPครับ 

   ครู : พระราชโอรสของพระองคPทรงพระนามว̀าอะไร 

   นักเรียน : พ̀อขุนรามคำแหงมหาราชครับ 

   ครู : แล1วเธอทราบไหมว̀า พระราชกรณียกิจท่ีสำคัญของพระองคPคืออะไร 



   นักเรียน : ทรงประดิษฐPอักษรไทยครับ 

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1พูด :    -     

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ฟsง :    เธอ   

   คำบุรุษสรรพนามแทนผู1ท่ีกล̀าวถึง  :    พระองคP   

9. นักเรียนร̀วมกันอภิปรายหลังทำกิจกรรม โดยตอบคำถาม ดังน้ี 

  • คำบุรุษสรรพนามใช1ในการสนทนาอย̀างไร 

   (ตัวอย̀างคำตอบ ใช1แทนผู1พูด ผู1ฟsง และผู1ท่ีกล̀าวถึง) 

 10. นักเรียนร̀วมกันสรุปความคิดรวบยอดได1ว̀า 

  • คำบุรุษสรรพนาม เปpนคำท่ีใช1แทนคำนามในการสนทนา แบ̀งเปpน 3 ชนิด คำสรรพนาม

บุรุษท่ี 1 ใช1แทนผู1พูด คำสรรพนามบุรุษท่ี 2 ใช1แทนผู1ท่ีพูดด1วย คำสรรพนามบุรุษท่ี 3 ใช1แทนผู1ท่ีกล̀าวถึง 

ข้ันปฏิบัติและสรุปความรู1หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge) 

 11. นักเรียนแบ̀งกลุ̀มตามความเหมาะสม พิจารณาบัตรภาพแล1วช̀วยกันคิดประโยคท่ีสัมพันธPกับ 

บัตรภาพโดยท่ีต1องมีคำสรรพนามอยู̀ในประโยคและขีดเส1นใต1คำสรรพนาม  

  ตัวอย̀างบัตรภาพ 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

เธอไดร้บัรางวลัความประพฤติ
ด ี

ทา่นมอีายมุากแลว้ 

พวกเรากาํลงัเตะฟุตบอล 

มนัชอบแทะกระดกู 

ฉนัเป็นนกัเรยีน อาตมากาํลงัไปบณิฑบาต 

กจิกรรมนี6สรา้งเสรมิทกัษะศตวรรษทีV 21 ดา้นการสืVอสาร 



12. นักเรียนกลุ̀มเดิมนำคำบุรุษสรรพนามท่ีอยู̀ในประโยคมาวิเคราะหPว̀าเปpนบุรุษสรรพนาม 

ประเภทใด 

 (ตัวอย̀างคำตอบ เธอได1รับรางวัลความประพฤติดี  = เธอ เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 2 

  ท̀านมีอายุมากแล1ว = ท̀าน เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 2 

  มันชอบแทะกระดูก = มัน เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 3 

  พวกเรากำลังเตะฟุตบอล = พวกเรา เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 1 

  ฉันเปpนนักเรียน = ฉัน เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 1 

  อาตมากำลังไปบิณฑบาต = อาตมา  เปpนคำบุรุษสรรพนามท่ี 1 

 13. นักเรียนร̀วมกันสรุปส่ิงท่ีเข1าใจเปpนความรู1ร̀วมกัน ดังน้ี 

 • คำสรรพนาม เปpนคำท่ีใช1แทนคำนาม คำสรรพนามท่ีใช1ในการสนทนา เรียกว̀า บุรุษสรรพนาม  

 ซ่ึงใช1แทนผู1พูด ใช1แทนผู1ท่ีพูดด1วย และใช1แทนผู1ท่ีกล̀าวถึง  

 

4.ส่ือและแหลFงเรียนรู&  

1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน ภาษาไทย : หลักภาษาและการใช1ภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4 

 2. แบบฝ�กหัดรายวิชาพ้ืนฐาน ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4  

   3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู1  Active Learning เน1นสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงคP                                

        ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4  

 4. บทร1อยกรอง เร่ือง ใช1ถูกวิธี เปpนศรีแก̀ผู1พูด 

 5. บัตรคำ 

 6. ประโยค 

 7. บัตรภาพ 

 8. ลักาณะคำสรรพนาม youtube 

 9. PowerPoint การสอนเร่ือง คำสรรพนาม 

5.การวัดและประเมินผล 

ตัวบFงช้ี/รายการ วิธีการ/เคร่ืองมือ วัดใคร เกณฑ.การประเมิน 

1. ความเข1าใจลักษณะของคำ

สรรพนามและคำบุรุษสรรพ

นาม (K) 

แบบทดสอบความรู1หลัง

เรียน 

นักเรียนแต̀

ละคน 

คะแนนไม̀น1อยกว̀า 80% ผ̀านเกณฑP 

/ ต่ำกว̀า 80% ต1องทบทวนซ้ำ 

2. การวิเคราะหPชนิดของคำ

บุรุษสรรพนาม (P) 

การสังเกตและประเมินการ

อภิปรายในช้ันเรียน 

นักเรียนแต̀

ละกลุ̀ม 

ระบุชนิดของคำบุรุษสรรพนามได1

ถูกต1องอย̀างน1อย 3 ใน 4 ตัวอย̀าง 

3. การใช1คำบุรุษสรรพนามได1

อย̀างถูกต1องในชีวิตประจำวัน 

(A) 

การประเมินภาระงานจาก

การสร1างประโยคท่ีมีคำบุรุษ

สรรพนาม 

นักเรียนแต̀

ละคน 

สร1างประโยคได1ถูกต1องไม̀น1อยกว̀า 4 

ใน 5 ประโยค 



4. การทำงานร̀วมกันในกลุ̀ม 

(P) 

แบบประเมินกระบวนการ

ทำงานกลุ̀ม (Rubrics) 

นักเรียนแต̀

ละกลุ̀ม 

ระดับคุณภาพ 3 ข้ึนไป (จาก 4 

ระดับ) 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงคP 

(ใฝ¤เรียนรู1, มุ̀งม่ันการทำงาน) 

(A) 

แบบประเมินพฤติกรรม

ระหว̀างการทำกิจกรรม 

นักเรียนแต̀

ละคน 

ผ̀านเกณฑPหากมีพฤติกรรมตาม

ข1อกำหนดอย̀างน1อย 3 ใน 4 ด1าน 

 

11. โครงสร1างและองคPประกอบของนวัตกรรม 

 นวัตกรรมการเรียนรู1 ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม สารระการเรียนรู1

ภาษาไทย เรื่อง คำสรรพนาม ในหน`วยการเรียนรู1ที่ 8  ซึ่งมีสาระสำคัญ คำสรรพนาม เปpนคำที่ใช1แทนคำนาม 

คำสรรพนามที่ใช1ในการสนทนา เรียกว`า บุรุษสรรพนามซึ่งใช1แทนผู1พูด ใช1แทนผู1ที่พูดด1วย และใช1แทนผู1ท่ี

กล`าวถึง โดยมีองคPประกอบดังนี้ในการจัดทำนวัตกรรมการเรียนรู1 ด1านเนื้อหาสาระ (Content) เน1นการ

เรียนรู1เกี่ยวกับคำสรรพนามประเภทต`าง ๆ โดยเฉพาะคำบุรุษสรรพนามที่ใช1ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 

ด1านสื่อการเรียนรู1 (Learning Media) ที่ประกอบด1วยสื่อดิจิทัลแบบโต1ตอบ (Interactive Digital Media) 

โดยใช1บัตรคำและการPดคำ AR และสถานการณPจำลองที่ช`วยให1ผู1เรียนเข1าใจและจดจำคำสรรพนามได1ง`าย

ขึ้น ด1านกิจกรรมการเรียนรู1 (Learning Activities) ใช1กิจกรรมเชิงปฏิบัติ เช`น บทบาทสมมติ การวิเคราะหP

ประโยค และการเล`นเกมผ`านการPดคำ หรือบัตรคำ แถบประโยคที่พัฒนาเพื่อใช1ในการจัดการเรียนการสอน 

และเพื ่อเสริมสร1างการเรียนรู 1แบบ Active Learning ด1านการวัดและประเมินผล (Assessment and 

Evaluation) โดยใช1แบบทดสอบเพื่อวัดความรู1ความเข1าใจของนักเรียน พร1อมประเมินทักษะการทำงาน

กลุ̀มและการประยุกตPใช1ความรู1ผ̀าน Rubrics 

 

12. ผลท่ีคาดว̀าจะได1รับ  

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปfที่ 4 ปfการศึกษา 2567 โรงเรียนบ1านโพนทอง(แสงราษฎรPสามัคคี) ที่เรียน

โดยใช1การจัดการเรียนรู1กลุ̀มสาระการเรียนรู1ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปfท่ี 4 หน̀วยการเรียนรู1ท่ี 8 ลักษณะคำ

สรรพนามและคำบุรุษสรรพนาม  โดยใช1 ProFun Explorer ผจญภัยสำรวจประเภทของคำสรรพนาม 

1. นักเรียนเข1าใจและใช1คำสรรพนามได1อย̀างถูกต1องและเหมาะสมกับบริบท 

2. พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหP การแก1ปsญหา และการส่ือสารอย̀างมีประสิทธิภาพ 

3. ส̀งเสริมการเรียนรู1เชิงรุก (Active Learning) ผ̀านกิจกรรมท่ีสนุกและมีส̀วนร̀วม 

4. นักเรียนมีความม่ันใจในการใช1ภาษาไทย และมีคุณลักษณะอันพึงประสงคP เช̀น ความรับผิดชอบและ

การทำงานร̀วมกัน 

 

13. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

 ผ̀าน 

 



14. การประเมินผล 

ตัวบFงช้ี/รายการ วิธีการ/เคร่ืองมือ วัดใคร เกณฑ.การประเมิน 

1. ความเข1าใจลักษณะของคำ

สรรพนามและคำบุรุษสรรพ

นาม (K) 

แบบทดสอบความรู1หลัง

เรียน 

นักเรียนแต̀

ละคน 

คะแนนไม̀น1อยกว̀า 80% ผ̀านเกณฑP 

/ ต่ำกว̀า 80% ต1องทบทวนซ้ำ 

2. การวิเคราะหPชนิดของคำ

บุรุษสรรพนาม (P) 

การสังเกตและประเมินการ

อภิปรายในช้ันเรียน 

นักเรียนแต̀

ละกลุ̀ม 

ระบุชนิดของคำบุรุษสรรพนามได1

ถูกต1องอย̀างน1อย 3 ใน 4 ตัวอย̀าง 

3. การใช1คำบุรุษสรรพนามได1

อย̀างถูกต1องในชีวิตประจำวัน 

(A) 

การประเมินภาระงานจาก

การสร1างประโยคท่ีมีคำบุรุษ

สรรพนาม 

นักเรียนแต̀

ละคน 

สร1างประโยคได1ถูกต1องไม̀น1อยกว̀า 4 

ใน 5 ประโยค 

4. การทำงานร̀วมกันในกลุ̀ม 

(P) 

แบบประเมินกระบวนการ

ทำงานกลุ̀ม (Rubrics) 

นักเรียนแต̀

ละกลุ̀ม 

ระดับคุณภาพ 3 ข้ึนไป (จาก 4 

ระดับ) 

5. คุณลักษณะอันพึงประสงคP 

(ใฝ¤เรียนรู1, มุ̀งม่ันการทำงาน) 

(A) 

แบบประเมินพฤติกรรม

ระหว̀างการทำกิจกรรม 

นักเรียนแต̀

ละคน 

ผ̀านเกณฑPหากมีพฤติกรรมตาม

ข1อกำหนดอย̀างน1อย 3 ใน 4 ด1าน 

 

15.ภาคผนวก 

 ผ̀าน 
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