
รายงานนวัตกรรมการเรียนการสอนของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานํารEองพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบHานทEาไห(ไหทอง) ปNการศึกษา 2567 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 

กลุEมสาระการเรียนรูHวิทยาศาสตรWและเทคโนโลยี 

 

1. ผูHจัดทำนวัตกรรม  นายสิริชาติ  ภิรมย,ตระกูล 

2. ช่ือนวัตกรรมการศึกษา ระบบบริหารช้ันเรียน BTH CLASS 

3. ระยะเวลาดำเนินการ 16 พฤษภาคม 2567 – 31 มีนาคม 2568 

4. แนวทางคิดคHนนวัตกรรม 

  � แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหลQงตQางๆท่ีเคยมีผูTสรTางหรือทำไวTแลTวแลTว

นํามา ปรับปรุงหรือพัฒนาใหมQ 

  / แนวทางท่ี 2 การสรTางนวัตกรรมการเรียนการสอนใหมQ 

5. ประเภทของนวัตกรรม 

� 01 นวัตกรรมดTานระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

� 02 นวัตกรรมดTานหลักสูตร 

� 03 นวัตกรรมดTานการเรียนการสอน 

� 04 นวัตกรรมดTานส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพ,และส่ืออิเล็กทรอนิกส,รวมถึงแหลQง

เรียนรูT ตQางๆ 

/ 05 นวัตกรรมดTานการจัดการช้ันเรียน 

� 06 นวัตกรรมดTานการบริหารและบริการทางการศึกษา 

� 07 นวัตกรรมดTานการวัดและประเมินผล 

� 08 นวัตกรรมดTานการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค,กร 

6. หลักการและเหตุผล ความเป̂นมาและความสําคัญของป̀ญหาท่ีตHองสรHาง/ พัฒนานวัตกรรม 

 การจัดการเรียนรูTในศตวรรษที่ 21 จำเปhนตTองมีการปรับเปลี่ยนแนวทางและกระบวนการเรียนการ

สอนใหTสอดคลTองกับบริบทของผูTเรียนท่ีมีความหลากหลายทางศักยภาพ ความสามารถ และความสนใจ เพ่ือใหT

เกิดการเรียนรูTที่มีประสิทธิภาพอยQางแทTจริง การเปลี่ยนแปลงดังกลQาวไมQอาจดำเนินการไดTอยQางสมบูรณ,ภายใตT

ระบบการจัดการเรียนรูTแบบดั้งเดิมที่มีขTอจำกัดดTานเวลา สถานที่ และความยืดหยุQนในการเรียนรูT ดังนั้น การ

พัฒนา “ระบบบริหารจัดการชั้นเรียน” (Classroom Management System) ที่สามารถตอบสนองความ

แตกตQางระหวQางผูTเรียน และสนับสนุนการเรียนรูTแบบไมQจำกัดเวลาและสถานที่ จึงเปhนแนวทางสำคัญท่ี

สอดคลTองกับนโยบายการยกระดับคุณภาพการศึกษาของประเทศในยุคดิจิทัล 

  จากการศึกษาสภาพป|จจุบันของการจัดการเรียนรูTในหลายโรงเรียน พบวQา นักเรียนจำนวนหนึ่งมี

ป|ญหาในการเรียนไมQทันเพื่อน ขาดโอกาสในการทบทวนบทเรียนอยQางตQอเนื่อง และไมQสามารถเขTาถึงสื่อการ



เรียนการสอนไดTอยQางทั่วถึง ซึ่งสQงผลกระทบตQอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยรวม อีกทั้งยังพบวQา นักเรียนแตQละ

คนมีรูปแบบการเรียนรูT (Learning Styles) ที่แตกตQางกัน จึงจำเปhนตTองมีระบบสนับสนุนการเรียนรูTที่สามารถ

ปรับเนื้อหาและกิจกรรมใหTสอดคลTองกับความตTองการเฉพาะบุคคล (Personalized Learning) ไดTอยQาง

ยืดหยุQนและมีประสิทธิภาพ 

  ระบบบริหารจัดการชั้นเรียนที่มีการพัฒนาอยQางเปhนระบบและครอบคลุมองค,ประกอบสำคัญ เชQน 

การจัดการบทเรียนออนไลน, การจัดทำแบบทดสอบที่สามารถวัดผลไดTอยQางแมQนยำ การจัดสื่อวีดิทัศน, ใบงาน 

เอกสารประกอบการเรียน รวมถึงการวิเคราะห,ขTอมูลการเรียนรูTของผูTเรียนรายบุคคล เพ่ือการวางแผนพัฒนา

อยQางเหมาะสม จะชQวยเพิ่มโอกาสในการเรียนรูTใหTแกQนักเรียนทุกคน โดยเฉพาะอยQางยิ่งกลุQมที่เรียนไมQทันหรือมี

ขTอจำกัดในการเขTาถึงการเรียนรูTในหTองเรียนจริง 

  นอกจากนี้ การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและอุปกรณ,พกพา เชQน แท็บเล็ต โทรศัพท,มือถือ และ

คอมพิวเตอร,พกพา ไดTเป�ดโอกาสใหTผูTเรียนสามารถเรียนรูTไดTทุกที่ทุกเวลา (Anytime Anywhere Learning) 

โดยไมQจำกัดเฉพาะในหTองเรียน สQงผลใหTระบบบริหารจัดการชั้นเรียนที่สามารถรองรับการทำงานขTามอุปกรณ, 

(Cross-Platform Compatibility) กลายเปhนป|จจัยสำคัญในการจัดการเรียนรูTสมัยใหมQ อีกทั้งยังสามารถเก็บ

ขTอมูล สถิติ และพฤติกรรมการเรียนรูT เพ่ือนำมาวิเคราะห,และประเมินผลในเชิงคุณภาพไดTอยQางเปhนระบบ 

  ดTวยเหตุผลขTางตTน ผูTพัฒนานวัตกรรมจึงเห็นความจำเปhนในการศึกษาหรือพัฒนา “ระบบบริหาร

จัดการชั้นเรียน” ที่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูTผQานรูปแบบสื่อหลากหลาย ไดTแกQ แบบทดสอบ วีดิทัศน, ใบ

งาน และเอกสารประกอบการเรียนรูT พรTอมทั้งสามารถติดตาม ตรวจสอบ และปรับการเรียนรูTใหTเหมาะสมกับ

บริบทของผูTเรียนแตQละคน โดยมุQงหวังใหTระบบดังกลQาวชQวยลดป|ญหาการเรียนไมQทัน สQงเสริมการเรียนรูTดTวย

ตนเอง และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในภาพรวม ทั้งนี้เพื่อเปhนการสรTางตTนแบบการจัดการ

เรียนรูTในศตวรรษท่ี 21 ท่ีสามารถขับเคล่ือนคุณภาพการศึกษาไทยอยQางย่ังยืน 

 

7. วัตถุประสงคWของนวัตกรรม 

 7.1 เพ่ือพัฒนา ระบบบริหารจัดการช้ันเรียนแบบออนไลน, ท่ีสามารถบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูT

หลากหลายรูปแบบ ไดTแกQ แบบทดสอบ วิดีโอ ใบงาน และส่ือประกอบอ่ืน ๆ ใหTผูTเรียนสามารถเขTาถึงไดTดTวย

ตนเอง 

  7.2 เพ่ือสQงเสริม การเรียนรูTแบบรายบุคคล (Personalized Learning) โดยใหTผูTเรียนสามารถเรียนรูT

และทบทวนเน้ือหาไดTตามศักยภาพและจังหวะของตนเอง ไมQจำกัดเวลาและสถานท่ี 

7.3 เพ่ือแกTไขป|ญหา นักเรียนเรียนไมQทันในหTองเรียน และเป�ดโอกาสใหTสามารถเรียนทบทวนเน้ือหา

ไดTผQานระบบไดTอยQางมีประสิทธิภาพ 

  7.4 เพ่ือเปhนเคร่ืองมือในการ ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชTขTอมูลจากระบบในการวิเคราะห,

พฤติกรรมการเรียนรูT และนำไปใชTในการปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

 

8. กลุEมเปdาหมาย / ประชากร / กลุEมตัวอยEาง 



8.1 ประชากร ไดTแกQ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 1-3 โรงเรียนบTานทQาไห(ไหทอง) อ.เขื่องใน จ.

อุบลราชธานี สำนักงานเขตพ้ืนการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

8.2 ตัวอยQางที่ ไดTแกQ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 โรงเรียนบTานทQาไห(ไหทอง) อ.เขื ่องใน จ.

อุบลราชธานี สำนักงานเขตพื้นการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ป�การศึกษา 2/2566 จำนวน 22 

คน โดยการสุQมแบบกลุQม (Cluster sampling)  

 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ท่ีใชHในการพัฒนานวัตกรรม 

  เว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) เพ่ือการเรียนรูH 

  การใชTเว็บเพื่อการเรียนรูTเปhนการนำเอาคุณสมบัติของ อินเทอร,เน็ต มาออกแบบเพื่อใชTในการศึกษา 

จัดการเรียนรูTผQานเว็บ (Web-based Learning) มีชื่อเรียกหลายลักษณะ เชQนการ จัดการจัดการเรียนรูTผQาน

เว ็บ (Web-Based Instruction) เว ็บการเร ียน (Web-Based Learning) เว ็บฝ �กอบรม (Web-Based 

Training) อ ินเทอร , เน ็ตฝ �กอบรม(Internet-Based Training) อ ินเทอร , เน ็ตช Qวยสอน (Internet-Based 

Instruction) เวสต,ไวด,เว็บฝ�กอบรม (WWW-Based Training) แสะเวีสต,ไวด,เว็บชQวยสอน (VW-Based 

Instruction) ทั้งนี้มีผูTนิยามแฮะใหTความหมาย ของการจัดการเรียนรูTผQานเว็บเอาไวTหลายนิยาม จากนิยามและ

ความคิดเห็นของนักวิชาการและ นักการศึกษา ทั้งในตQางประเทศและภายใน ประเทศไทยดังที่กลQาวมาแลTวน้ัน

สามารถสรุปไดTวQา การ จัดการเรียนรูTผQานเว็บเปhนการจัดสภาพการจัดการเรียนรูTที่ไดTรับการออกแบบ อยQางมี

ระบบ โดยอาศัย คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด,ไวด,เว็บ มาเปhนสื่อกลางในการถQายทอดเพื่อสQงเสริม

สนับสนุนการ จัดการเรียนรูTใหTมี ประสิทธิภาพ โดยอาจจัด เปhนการจัดการเรียนรูTทั้งกระบวนการ หรือนํามาใชT

เปhน เพียงสQวนหนึ่งของกระบวนการทั้งหมดและชQวยขจัดป|ญหาอุปสรรค ของการจัดการเรียนรูTทางดTาน 

สถานท่ีและเวลาอีกดTวย 

ในป|จจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร, และอินเทอร,เน็ตใตTพัฒนาเติบโตอยQางรวดเร็ว และไดTกTาว มาเปhน

เครื่องมือชิ้นสําคัญที่เปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนรูT การฝ�กอบรม รวมทั้งการถQายทอด ความรูT โดย

พัฒนา คอมพิวเตอร,ชQวยสอน (CAI) เดิมๆ ใหTเปhนสื่อการจัดการเรียนรูTที่อยูQบนฐานของ เทคโนโลยีเว็บ หรือ 

WBI (Web-based Instruction) สQงผลใหTการพัฒนาสื่อการจัดการเรียนรูTไดTรับ ความนิยมอยQางสูง สามารถ

เผยแพรQใตTรวดเร็ว และกวTางไกลกวQาสื่อ คอมพิวเตอร,ชQวยสอนดTวย ประเด็นสําคัญ คือ คุณสมบัติของเอกสาร

เว็บที่สามารถนําเสนอขTอมูลใตTทั้งขTอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน, และสามารถสรTางจุด

เชื ่อมโยง (Links) ไปตําแหนQงตQางๆ ไดTตามความ ตTองการของผู Tพัฒนา และบริการตQางๆ ในเครือขQาย

อินเทอร,เน็ต ทําใหTเกิดชQองทางการสื่อสารระหวQาง ผูTเรียนกับผูTสอนไดTงQายไมQจํากัดเวลาและไมQจํากัตตัวย

สถานท่ี การจัดการเรียนรูTผQานเว็บจึงเปhนการ รวมคุณสมบัติของสื่อหลายมิติ (Hypermedia) กับ คุณลักษณะ

ของอินเตอร,เน็ตและเวิลด,ไวด,เว็บ มา ออกแบบเปhนเว็บเพื่อการจัดการเรียนรูT สนับสนุนและสQงเสริมใหTเกิดการ

เรียนรูTอยQางมีความหมาย เชื่อมโยงเปhนเครือขQายที่สามารถเรียนไดTทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผูTเรียนและ

ผูTสอนมี ปฏิสัมพันธ, กันโดยผQานระบบเครือขQายคอมพิวเตอร,ท่ีเช่ือมโยงถึงกัน 

คุณสมบัติของการจัดการเรียนรูHผEานเว็บ 



การจัดการเรียนรูTผQานเว็บ (WEI) เปhนระบบการพัฒนาสื่อการจัดการเรียนรูTที่ประยุกต,ใชT คุณสมบัติ

และทรัพยากรของเวสต, ไวต, เว็บ และคุณสมบัติของสื่อหลายมิติในการจัดการ สภาพแวดลTอมที่สQงเสริมและ

สนับสนุนการจัดการเรียนรูTในมิติที่ไมQมีขอบเขตจํากัตตัวยระยะทางและ เวลาที่แตกตQางกันของผูTเรียนโดยอาจ

เปhนบางสQวนหรือท้ังหมดของกระบวนการจัดการเรียนรูTก็ไดT 

คุณสมบัติของส่ือหลายมิติในการจัดการเรียนรูHผEานเครือขEาย 

หมายถึง การสนับสนุนศักยภาพการเรียนดTวยตนเอง คือ ผูTเรียนสามารถเลือกสรรเนื้อหา บทเรียนท่ี

นําเสนออยูQในรูปแบบสื่อหลายมิติ ซึ่งเปhนเทคนิคการเชื่อมโยงเนื้อหาหลัก ดTวยเนื้อหาอื่น ที่เกี่ยวขTอง รูปแบบ

การเชื่อมโยงนี้เปhนไดTทั้งการเชื่อมโยงขTอความไปสูQเนื้อหาที่มีความเกี่ยวขTอง หรือ สื่อภาพ และเสียง การ

เชื่อมโยงดังกลQาวจึงเปhนการเป�ดโอกาสใหTผูTเรียนสามารถควบคุมการเรียนดTวย ตนเอง โดยเลือกตับเนื้อหา

บทเรียนตามความตTองการ และเรียนตามกําหนดเวลาท่ีเหมาะสมและ สะดวก ของตนเอง 

  การจัดการเรียนรูTผQานเว็บ สามารถทําการสื่อสารภายใตTระบบหลายผูTใชT (Multiuser) ไดTอยQางไรT

พรมแดน โดยผูTเรียนสามารถติดตQอสื่อสารกับผูTเรียนดTวยกัน อาจารย, หรือผูTเชี่ยวชาญ ฐานขTอมูลความรูT และ

ยังสามารถรับสQงขTอมูลการศึกษาอิเลคทรอนิคส, อยQางไมQจํากัดเวลา ไมQจํากัด สถานท่ี ไมQมีพรมแดนกีดขวาง 

ภายใตTระบบเครือขQายอินเตอร,เน็ต หรืออาจเรียกวQาเปhนหTองเรียน เสมือนจริง Virtual Classroom) เลยก็ไดT 

ประเภทของการจัดการเรียนรูHผEานเว็บ (แบEงตามลักษณะของการส่ือสาร)  

1. รูปแบบการเผยแพรQ รูปแบบน้ีสามารถแบQงไดTออกเปhน 3 ชนิด คือ 

1) รูปแบบหTองสมุด (Library Model) เปhนรูปแบบการจัดการเรียนรูTท่ีใชTประโยชน, จากความสามารถ

ในการเขTาไปยังแหลQงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส,ที่มีอยูQหลากหลาย โดยวิธีการจัดหา เนื้อหาใหTผูTเรียนผQานการ

เชื่อมโยงไปยังแหลQงเสริมตQางๆ เชQนสารานุกรม วารสาร หรือหนังสือออนไลน, ทั้งหลาย ซึ่งถือไดTวQาเปhนการ

นําเอาลักษณะทางกายภาพของหTองสมุดที่มีทรัพยากรจํานวนมหาศาล มาประยุกต,ใชT สQวน ประกอบของ

รูปแบบน้ี ไดTแกQ สารานุกรมออนไลน, วารสารออนไลน, หนังสือ ออนไลน, สารบัญการอQานออนไลน, (Online 

Reading List) เว็บหTองสมุด เว็บงานวิจัย รวมท้ังการ รวบรวมรายช่ือเว็บท่ีสัมพันธ,กับวิชาตQางๆ 

2) รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การจัดการเรียนรูTผQานเว็บรูปแบบน้ี เปhนการจัดเนื้อหา

ของหลักสูตรในลักษณะออนไลน,ใหTแกQผูTเรียน เชQน คําบรรยาย สไสต, นิยาม คําศัพท, 

และสQวนเสริมผูTสอนสามารถเตรียมเน้ือหาออนไลน,ที่ใชTเหมือนกับที่ใชTในการเรียนในชั้นเรียนปกติและ สามารถ

ทําสําเนาเอกสารใหTกับผูTเรียนไดT รูปแบบนี้ตQางจากรูปแบบหTองสมุดคือรูปแบบนี้จะเตรียม เนื้อหาสําหรับการ

จัดการเรียนรูTโดยเฉพาะ ขณะท่ีรูปแบบหTองสมุดชQวยใหTผูTเรียนเขTาถึงเน้ือหา 

ที่ตTองการจากการเชื่อมโยงที่ไดTเตรียมเอาไวT รูปแบบนี้ประกอบดTวยบันทึกของหลักสูตร บันทึก คําบรรยาย 

ขTอแนะนําของหTองเรียน สไลต,ที่นําเสนอ วิดีโอและภาพที่ใชTในชั้นเรียน เอกสารอื่นที่มี ความสัมพันธ,กับช้ัน

เรียน เชQน ประมวลรายวิชา รายชื่อในชั้น กฏเกณฑ,ขTอตกลงตQางๆ ตารางการสอบ และตัวอยQางการสอบครั้งท่ี

แลTว งานท่ีมอบหมาย เปhนตTน 

3) รูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ, (Interactive Instruction Model) รูปแบบนี้จัด ใหTผูTเรียนไดTรับ

ประสบการณ,การเรียนรูTจากการมีปฏิสัมพันธ,กับเนื้อหาที่ไดTรับ โดยนTําลักษณะของ บทเรียนคอมพิวเตอร,ชQวย



สอน (CA) มาประยุกต,ใชTเปhนการสอนแบบออนไลน,ที่เนTนการมีปฏิสัมพันธ, มีการใหTคําแนะนํา การปฏิบัติ การ

ใหTผลยTอนกลับ รวมท้ังการใหTสถานการณ,จําลอง 

2. รูปแบบการส่ือสาร (Communication Model) 

การจัดการเรียนรู TผQานเว็บรูปแบบนี้เปhนรูปแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร,มาเปhนสื่อเพื ่อการ สื ่อสาร 

(Computer - Mediated Communications Model) ผูTเรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผูTเรียน คนอื่นๆ ผูTสอน

หรือกับผูTเชี่ยวชาญไดT โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอร,เน็ต ซึ่งไดTแกQ จดหมาย อิเล็กทรอนิกส, 

กลุQมอภิปรายการสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผQานคอมพิวเตอร, เหมาะสําหรับการจัดการเรียนรูTท่ี

ตTองการสQงเสริมการส่ือสารและปฏิสัมพันธ,ระหวQางผูTท่ีมีสQวนรQวม ในการจัดการเรียนรูT 

3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) 

รูปแบบการจัดการเรียนรูTผQานเว็บรูปแบบน้ีเปhนการ นําเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพรQกับ

รูปแบบการสื่อสารมารวมเขTาไวTดTวยกัน เชQน เว็บไซต,ที่รวมเอารูปแบบหTองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวT

ดTวยกัน เว็บไซต,ที่รวบรวมเอาบันทึกของ หลักสูตรรวมทั้งคําบรรยายไวTกับกลุQมอภิปรายหรือเว็บไซต,ที่รวมเอา

รายการแหลQงเสริมความรูTตQางๆ และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส,ไวTดTวยกัน เปhนตTนรูปแบบนี้มี

ประโยชน,เปhนอยQางมากกับ ผูTเรียนเพราะผูTเรียนจะไดTใชTประโยชน,ของทรัพยากรท่ีมีในอินเทอร,เน็ตในลักษณะท่ี

หลากหลาย 

4. รูปแบบหHองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) 

รูปแบบหTองเรียนเสมือนเปhน การนTําเอาลักษณะเดQนหลายๆ ประการของแตQละรูปแบบที่กลQาวมาแลTว

ขTางตTนมาใชT เปhนสภาพแวดลTอมการเรียน การสอนท่ีต้ังข้ึนภายใตTระบบการส่ือสารผQานคอมพิวเตอร,ในลักษณะ

ของ การเรียนแบบรQวมมือ ซึ่งเปhนกระบวนการที่เนTนความสําคัญของกลุQมที่จะรQวมมือทํากิจกรรมรQวมกัน 

ผูTเรียนและผูTสอนจะไดTรับความรูTใหมQๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขTอมูล ลักษณะ

เดQนของการจัดการเรียนรูTรูปแบบนี้ก็คือความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของหTองเรียน ปกติมาใชTในการ

ออกแบบการจัดการเรียนรูTผQานเครือขQายอินเทอร,เน็ต โดยอาศัยความสามารถตQางๆ ของอินเทอร,เน็ต โดยมี

สQวนประกอบคือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายชื่อแหลQงเนื้อหา เสริม กิจกรรมระหวQาง ผูTเรียน

ผูTสอน คําแนะนําและการใหTผลป�อนกลับ การนําเสนอในลักษณะ มัลติมีเดีย การเรียนแบบรQวมมือ รวมทั้งการ

สื่อสารระหวQางกัน รูปแบบนี้จะชQวยใหTผูTเรียนไดTรับ ประโยชน,จากการเรียน โดยไมQมีขTอจํากัดในเรื่องของเวลา

และสถานท่ี 

สภาพการจัดการเรียนรูHผEานเว็บ 

การจัดการเรียนรูTผQานเว็บมีลักษณะการจัดสภาพการจัดการเรียนรูTที่แตกตQางจากการจัดการ เรียนรูTใน

ชั้นเรียนปกติ ผูTเรียนจะเรียนผQานจอคอมพิวเตอร,ที่เชื่อมโยงกับเครือขQาย โดยผูTเรียนแตQละ คนที่เปhนสมาชิก

เครือขQาย อินเทอร,เน็ต สามารถเขTาสูQระบบเครือขQายเพื่อศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากท่ี ใดก็ไดTในเวลาใดก็ไดT และ

ผูTเรียนแตQละคนยังสามารถติดตQอสื่อสารกับผูTสอนหรือกับผูTเรียน คนอื่นๆ ไดTทันทีทันใดเหมือนกับไดTเผชิญหนTา

กันจริง การจัดการเรียนรูTผQานเว็บมีสภาพและข้ันตอนการจัดการ เรียนรูTดังตัวอยQางตQอไปน้ี 

1. ผูTเรียนท่ีเปhนสมาชิกอินเทอร,เน็ตเขTาสูQระบบดTวยการบันทึกเขTา (Login)  



2. พิมพ,ท่ีอยูQของเว็บเพจท่ีตTองการเขTาไปศึกษา 

3. เมื ่อเขTาสู Qเว็บเพจแลTวที ่ตTองการแลTว ผู Tเรียนศึกษาเนื ้อหาบทเรียนที ่นําเสนอ ผQานทางหนTา

จอคอมพิวเตอร, 

4. ในบางชQวงบางตอนของบทเรียน ผูTเรียนจะถูกกระตุTนใหTมีปฏิกิริยาสนองตQอเนื้อหา ของบทเรียน 

โดยผูTเรียนสามารถโตTตอบกับบทเรียนผQานเว็บ หรือสามารถโตTตอบกับผูTเรียนคนอื่นๆ หรือแมTแตQผูTสอนที่เขTาสูQ

บทเรียนในเวลาเดียวกันหรือคนละเวลาก็ไดT 

5. ผูTเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเทQาที่กําหนดในเว็บเพจหนึ่งๆ หรืออาจเขTาสูQเว็บเพจอื่นๆ ที่เกี่ยวขTองก็

ไดTเพ่ือเปhนการขยายขอบเขตของความรูT 

องคWประกอบของการส่ือสารของการจัดการเรียนรูHผEานเครือขEาย WEI 

1. E-mail ใชTติดตQอสื่อสารระหวQางเฉพาะ ผูTที่เปhนสมาชิกอินเทอร,เน็ตเทQานั้น ผูTอื่นจะไมQ สามารถอQาน

ไดT (Two Way) 

ลักษณะการใชTงานใน WEI 

1) ใชTติดตQอส่ือสารระหวQางอาจารย, หรือ เพ่ือนรQวมช้ันเรียนดTวยกัน 

2) ใชTสQงการบTาน หรือ งานท่ีไดTรับมอบหมาย  

2. web board ใชTติดตQอสื่อสารระหวQาง ผูTเรียน อาจารย, และผูTเรียน (Threes Way) ลักษณะการใชT

งานใน WEI ใชTกําหนดประเด็นหรือกระทูT ตามที่อาจารย,กําหนด หรือตามแตQผูTเรียนจะกTาหนด เพื่อชQวยกัน

อภิปรายตอบประเด็นน้ัน ท้ังอาจารย,และผูTเรียน 

3. Chat ใชTติดตQอสื่อสารระหวQาง ผูTเรียน อาจารย, และผูTเรียน (Three Way) โดยการ สนทนาแบบ 

Real Time มีทั้ง Text Chat และ Voice Chat ลักษณะการใชTงานใน WBIใชTสนทนา ระหวQางผูTเรียน และ

ผูTสอนในหTองเรียน หรือช่ัวโมงเรียนน้ันๆ เสมือนวQา กําลังคุยกัน อยูQในหTองเรียนจริงๆ 

4. Conference ใชTติดตQอส่ือสารระหวQางผูTเรียน อาจารย, และผูTเรียน (Three Way) แบบ Real Time 

โดยที่ผูTเรียนและผูTสอน สามารถเห็นหนTากันไดT โดยผQานทางกลTองโทรทัศน,ที่ติดอยูQ กับเครื่องคอมพิวเตอร,ท้ัง

สองฝ�ายลักษณะการใชTงานใน WBIบรรยายใหTกับผูTเรียนที่อยูQหนTาเครื่องเสมือนวQากําลังนั่งเรียนอยูQในหTองเรียน

จริง 

5. อื่นๆ อีกมากมาย ตามที่เทคโนโลยอินเทอร,เน็ตจะคิดพัฒนาขึ้นมา องค,ประกอบของการจัดการ

เรียนรูTบนเว็บ 

  องค,ประกอบในการสอนบนเว็บจะมีหลายอยQาง โดยอาจใชTเพียงอยQางใดอยQางหนึ่ง หรือ ทั้งหมดใน

การสอนก็ไดT องค,ประกอบมีดังตQอไปน้ี 

ขHอความหลายมิติ 

  ขTอความหลายมิติ (Hypertext) เปhนการเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพกราฟ�กอยQางงQายๆ รวมถึง เสียง 

ในลักษณะที่ไมQเรียงลําดับกันเปhนเสTนตรง ในสภาพแวดลTอมของเว็บนี้การใชTขTอความหลายมิติจะ ใหTผูTใชTคลิก

สQวนท่ีเปhน “จุดเช่ือมโยงหลายมิติ” น่ันเอง โดยอาจเปhนภาพหรือขTอความสีขีดเสTนใตT เพ่ือเขTาถึงแฟ�มท่ีเช่ือมโยง

กับจุตพรTอมโยงน้ัน 



ส่ือหลายมิติ 

  สื่อหลายมิติ (Hypermedia) ซึ่งเปhนการพัฒนาการของขTอความหลายมิติเปhนวิธีการในการ รวบรวม

และเสนอขTอความ ภาพกราฟ�ก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ซึ่งตTองใชTโปรแกรมชQวยในการ แสดงผลภาพและ

เสียง เชQน เรียสเพลเยอร, (Real Player) 

การจัดการเรียนรูHโดยใชHคอมพิวเตอรWชEวยสอน 

การสอนโดยใชTคอมพิวเตอร,ชQวยสอน (Computer-Assisted Instruction : CAI) และการ อบรมใชT

คอมพิวเตอร,เปhนฐาน (Computer-Based Training : CBT) หรือที่เรียกรวมกันโดยทั่วไปวQา “คอมพิวเตอร,

ชQวยสอน" นับเปhนรูปแบบพื้นฐานสําคัญอยQางหนึ่งของการสอนบนเว็บ ทั้งนี้เนื่องจาก โดยทั่วไปแลTวการสอน

โดยใชTคอมพิวเตอร,ชQวยสอน จะมีกิจกรรมที่ทําใหTผู TเรียนสามารถมีการโตTตอบ กับโปรแกรมบทเรียนไดT 

กิจกรรมน้ีอาจอยูQในลักษณะของคําถาม การทดสอบ เกม ฯลฯ 

การส่ือสารผEานคอมพิวเตอรW 

การสื่อสารผQานคอมพิวเตอร,เปhนวิธีการที่ขTอมูลหรือขTอความถูกสQงหรือไดTรับทางคอมพิวเตอร, การใชT

อินเทอร,เน็ตจะทําใหTสามารถใชTความสามารถของอินเทอร,เน็ตไดTหลายอยQาง เพื่อจุดประสงค, ดTานการจัดการ

เรียนรูT เชQน การใชTอีเมล,และการประชุมทางไกล ท่ีทําใหTผูTเรียนสามารถส่ือสารกันไดT ในทันที 

หลักการออกแบบบทเรียนบนเว็บ  

1. ใหHแรงจูงใจแกEผูHเรียน 

มีการใชTการออกแบบบนเรียน ที่นQาสนใจ และการใสQภาพกราฟ�กที่สวยงาม การเลือกใชTสี ที่ไมQมาก

จนเกินไป โดยอาจมีการใชTภาพเคลื่อนไหวประกอบบTางในบางครั้ง แตQขTอควรระวังคือ ไมQใชT มากจนเปhนท่ี

รําคาญสายตาของผูTเรียน อีกสิ่งหนึ่งที่สําคัญคือ การใชTคําถามนTํากQอนการเขTาสูQบทเรียน เพื่อความนQาติดตาม 

และจูงใจใหTผูTเรียนอยากทราบคําตอบโดยการเขTามาเรียนในบทเรียน 

 

2. การบอกใหHผูHเรียนทราบวEา จะไดHเรียนรูHอะไรบHาง 

ควรบอกใหTผูTเรียนทราบไดTวQาจะตTองเรียนรูT หรือทํากิจกรรมอะไรบTาง หลังจากเรียนจบ จากบทเรียน

แลTว โดยผูTสอนจะบอกในลักษณะของจุดประสงค,เชิงพฤติกรรม ป|ญหาอยQางหนึ่งในการ เรียนบนเว็บก็คือ ถTามี

ลิงค,ขTอมูลที่เกี ่ยวขTองไปยังหนTาเว็บอื่นๆ เปhนจํานวนมาก และผูTเรียนเขTาไปยัง เว็บเหลQานั้นจนหลง จาก

เป�าหมาย เราก็ควรแกTไขโดยการทําลิงค,ท่ีเก่ียวขTองในบทเรียนเฉพาะท่ี จําเปhนจริงๆ เทQาน้ัน 

3. การเช่ือมโยงความรูHเกEากับความรูHใหมE 

ผูTเรียนจะสามารถจดจTาขTอมูลตQางๆ ไดTงQาย และนานยิ่งขึ้น ถTามีการเชื่อมโยงความรูTเกQาๆ กับความรูT

ใหมQ อยQางมีความหมาย เชQนการยกตัวอยQางโดยการเปรียบเทียบกับสิ่งที่ผูTเรียนเรียนรูT มาแลTว หรือการนําเขTาสูQ

บทเรียน โดยการเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนมาแลTวกับสิ่งที่เขาคTาลังจะเรียน โดยใน การออกแบบเว็บนั้นสามารถโยง

ขTอมูลที่มีความเกี่ยวขTองกับสิ่งที่ผูTเรียนไดTเรียนรูTมาแลTวเพื่อการ ทบทวน หรือการเปรียบเทียบกับเนื้อหาที่เขา

กําลังเรียนอยูQใตT 

 



4. การนําเสนอเน้ือหาใหมE 

การนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ซึ่งในการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนบนเว็บนั้น จําเปhนตTองออกแบบ

อยQางรอบคอบ โดยพิจารณาจากคุณลักษณะของเว็บไซต, และตัวผูTเรียนเอง 

5. สรHางความกระตือรือรHนของผูHเรียน 

ในการจัดการเรียนรูT บนเว็บตTองการใหTผูTเรียนเกิดความกระตือรือรTนระหวQางเรียน โดยการใหTผูTเรียน

ทํากิจกรรมอยQางใดอยQางหนึ่ง ระหวQางเรียน หรือจบบทเรียน เชQน มีการทํา แบบฝ�กหัดระหวQางบทเรียน หนQวย

ยQอยแตQละหนQวย ใหTผูTเรียนทําบทสรุป วิจารณ, นTําเสนอแงQมุมมอง ของตนเอง ตQอเรื่องที่เรียนมา สQงผูTสอน

หลังจากเรียนจบบทเรียนน้ันๆ 

6. การใหHขHอเสนอแนะ และขHอมูลยHอนกลับ 

การใหTขTอมูลตอบกลับไปของโปรแกรม ตQอผูTใชTคQอนขTางทําไดTยาก ในบทเรียนบนเว็บ เมื่อเปรียบเทียบ

กับบทเรียนคอมพิวเตอร,ชQวยสอน แตQก็สามารถทําใหTเราสามารถใหTคําแนะนํา และการตอบกลับในการใชTงาน

ของการต้ังกระทูTในหนTาเว็บหรือ อีเมล,ก็ไดT 

7. การทดสอบ 

สิ ่งที ่จ ําเปhนอยQางยิ ่ง คือการทดสอบวQาผู Tเร ียนเกิดการเรียนรู Tตามจุดมุ QงหมายหรือไมQ การทํา

แบบทดสอบสามารถทําไดTจากในบทเรียนออนไลน, แตQอยQางไรก็ตาม มีขTอวิพากษ,วิจารณ,ใน เรื่องของผูTทํา

ขTอสอบวQาเปhนตัวจริงกับผูTเรียนหรือไมQ ถTาเปhนการทดสอบเพื่อใหTทราบวQาผูTเรียนเกิดการ เรียนรูTหรือไมQ โดยไมQ

เก็บคะแนนเพ่ือการประเมินผลจริง ก็สามารถทําขTอสอบออนไลน,ไดT 

8. ใหHขHอมูลท่ีเก่ียวขHองเพ่ิมเติม หรือการซEอมเสริม 

การใหTแหลQงขTอมูลเพิ่มเติมสามารถทําไดTอยQางงQายดาย โดยการทําลิงค,ที่เกี่ยวขTองกับ เนื้อหาบทเรียน 

ที่ผูTเรียนตTองการศึกษาเพิ่มเติมตQอไป สQวนการใหTขTอมูลซQอมเสริมก็สามารถทําไดT เชQนกัน โดยการสรTางขึ้นเอง 

หรือการลิงค,ไปยังเว็บไซต,ท่ีมีเน้ือหาไมQซับซTอนจนเกินไป สาหรับผูTท่ีเรียนอQอน 

ข้ันตอนในการจัดการเรียนรูTผQานเว็บ  

1. ตัดสินใจลักษณะในการสอนบนเว็บ  

2. กําหนดวัตถุประสงค,และเป�าหมายของหลักสูตรท่ีจัดการสอนบนเว็บ  

3. ศึกษาคุณลักษณะของผูTเรียน 

4. ออกแบบโครงสรTางของเว็บ โดยการกําหนดโครงสรTางของเว็บครQาวๆ กQอนที ่จะกําหนด 

รายละเอียด 

5. หาความรูTและทักษะการใชTโปรแกรมตQางๆ ที่จําเปhนดังตQอไปน้ี โปรแกรมชQวยในการจัดการเรียนรูT

บนเว็บ โปรแกรม ในการสรTางโฮมเพจรายวิชา โปรแกรมอQานขTอมูลบนเว็บ (Web Browser) โปรแกรม

ไปรษณีย,อิเล็กทรอนิกส, (E-mail) โปรแกรมการประชุมทางคอมพิวเตอร, เปhนตTน 

6. เตรียมเน้ือหาในรูปการสอนบนเว็บ ซ่ึงครอบคลุมเพจ ตQางๆ ดังน้ี 

1) โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต, ซึ ่งควรจะมีขTอความ ทักทายตTอนรับ มีกลQอง 

สําหรับใสQชื่อผูTเรียนและรหัสลับ (ในกรณีที่ตTองการใหTมีการลงทะเบียนกQอนเขTาเรียน) นอกจากน้ี อาจเสนอ



เนื้อหาสั้นๆ ที่จําเปhนเกี่ยวกับคอร,ส ประกอบดTวย ชื่อคอร,ส ชื่อหนQวยงาน หรือผูTรับผิดชอบ รวมทั้งรายชื่อผูTท่ี

เก่ียวขTองกับการสอนคอร,สน้ี และเช่ือม โยงไปยังเว็บเพจท่ีอยูQของ ผูTเก่ียวขTอง 

2) เว็บเพจแสดงภาพรวมของคอร,ส แสตงสังเขปรายวิชา และเช่ือมโยงไปยังรายละเอียด ของ

หนTาที่ที่เกี่ยวขTอง นอกจากนี้ควรมีคําอธิบายสั้นๆ เกี่ยวกับหนQวยการเรียน วิธีการเรียน วัตถุประสงค, และ

เป�าหมายของวิชา 

3) เว็บเพจแสดงส่ิงจTาท่ีเปhนในการเรียน เชQน เอกสาร ตรา บทความ วิชาการ และ ทรัพยากร

การศึกษาระบบเครือขQาย รวมท้ังเคร่ืองมือตQางๆ ท้ังฮาร,ดแวร, และซอฟท,แวร, โปรแกรม อQานเว็บท่ีจําเปhน 

4) เว็บเพจที ่แสดงขTอมูลสําคัญๆ เชQน การติดตQอผู Tสอน การเชื ่อมโยงไปยังเว็บเพจคํา 

ประกาศ/คําแนะนําการเรียน การเช่ือมโยงไปยังการใชTหTองสมุด หรือนโยบายของสถาบันการศึกษา 

5) เว็บเพจแสดงบทบาทหนTาที่ความรับผิดชอบของผูTที ่เกี ่ยวขTอง เชQน สิ่งที่คาดหวังจาก 

ผูTเรียนในการเรียน กําหนดการสQงาน เกณฑ,การประเมิน เปhนตTน 

  6) เว็บเพจกิจกรรมที่มอบใหTทําการบTาน แสดงงานที่มอบหมายใหTผูTเรียนทTาในคอร,ส กําหนด

สQงงาน การตรวจงาน และกิจกรรมเสริมตQางๆ ท่ีเหมาะสม 

7) เว็บเพจท่ีแสดงกําหนดการเรียน  

8) เว็บเพจสนับสนุนการเรียน  

9) เว็บเพจการอภิปรายสําหรับการสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็น สอบถามป|ญหาการ 

เรียนระหวQางผูTเรียนกับผูTสอน 

10) เว็บเพจคําถามคําตอบท่ีพบบQอย  

7. การออกแบบและพัฒนากิจกรรมการสอน ท่ีเหมาะสมกับการจัดการเรียนรูTบนเว็บ 

ตัวอยQางกิจกรรมการเรียนรูTท่ีเหมาะสมการสอนบนเว็บ ไดTแกQ 

  1) การจัดเตรียมแหลQงความรูTบนเว็บที่เหมาะสมในแตQละหัวขTอ สําหรับผูTเรียนในการเขTา ไป

ศึกษา รวมท้ังขTอมูลทางวิชาการอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสม 

2) การใชTประโยชน,จากการประชุมทางคอมพิวเตอร, ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูT โดย

ผูTสอนสามารถเป�ดสัมมนาในหัวขTอที่เกี่ยวขTองกับเนื้อหาในคอร,ส ซึ่งอาจเปhนการบรรยาย การ เต็มภาษณ,

ผูTเช่ียวชาญ การเป�ดอภิปราย เปhนตTน 

3) การใชTประโยชน,จากไปรษณีย,อิเล็กทรอนิกส, เพื่อการติดตQอสื่อสารกับผูTสอน หรือ ผูTเรียน

อื่นๆ ในลักษณะรายบุคคล การสQงขTอสอบ ผลการสอน การใหTคําแนะนําปรึกษาแกQผูTเรียนเปhน รายบุคคล ทั้งน้ี 

เพื่อกระตุTนใหTผูTเรียนเกิดความกระตือรือรTนในการเขTารQวมกิจกรรมการเรียน อยQางตQอเนื่อง และขณะเดียวกัน

สามารถบรรลุวัตถุประสงค,ที่ไดTตั้งไวT โดยผูTสอนจะตTองใหTเวลาและมีสQวน รQวมในการใหTแสดงความคิดเห็นและ

ผลป�อนกลับท่ีทันตQอเหตุการณ, 

4) การกําหนดกิจกรรม/งานใหTผูTเรียนทําเปhนรายบุคคลหรือ กลุQมยQอย โดยที่ผูTสอน จะตTอง

แจTงใหTผูTเรียนทราบลQวงหนTาเก่ียวกับกิจกรรม/งานตQาง สรุปประเด็นสําคัญๆ ใหTแกQผูTเรียน และ มีการกําหนดวัน

และเวลาการสQงงานอยQางชัดเจน 



8. ออกแบบการประเมินผลการเรียนของผูTเรียน 

9. เตรียมความพรTอมในดTานป|ญหาเทคนิค เชQน การเตรียมการเพื่อสนับสนุน สQงเสริมและ ใหTความ

ชQวยเหลือทางดTานเทคนิคแกQผูTเรียน 

10. เตรียมความพรTอมในดTานการเขTาถึงเครือขQายสําหรับผูTเรียน เชQน การจัดใหTมีคอมพิวเตอร, ท่ี

สามารถเช่ือมตQอเขTากับเครือขQายท่ีสะดวกและท่ัวถึง 

11. ทดลองใชTงาน เพ่ือหาขTอผิดพลาด และปรับปรุงแกTไขกQอนท่ีจะนําไปใชTจริง 

12. หลังจากที่ไดTจัดการสอนบนเว็บจริงแลTว ควรประเมินผลการจัดการจัดการเรียนรูTเพื่อใหT ไดTขTอมูล

ท่ีเปhนประโยชน, ในการปรับปรุงการจัดการจัดการเรียนรูTใหTมี ประสิทธิภาพย่ิงข้ึนตQอไป 

ลักษณะของกิจกรรมการเรียนรูHผEานเว็บ 

การจัดการเรียนรูTผQานเว็บจะตTองอาศัยบทบาทของระบบอินเทอร,เน็ตเปhนสําคัญ การใชT อินเทอร,เน็ต

ในลักษณะของโปรแกรมการจัดการเรียนรูTผQานเว็บจะมีวิธีการใชTใน 3 ลักษณะ 

1. การนําเสนอ (Presentation) เปhนไปในแบบเว็บไซต,ที่ประกอบไปดTวยขTอความภาพ กราฟฟ�ก ซ่ึง

สามารถนําเสนอไดTอยQางเหมาะสมในลักษณะของส่ือ คือ 

1) การนําเสนอแบบส่ือทางเดียว เชQน เปhนขTอความ 

2) การนําเสนอแบบสื่อคูQ เชQน ขTอความภาพกราฟฟ�ก บางครั้งจะอยูQในรูปแบบไฟล, PDF 

ผูTเรียนสามารถดาวน,โหลดไฟล,ไดT 

3) การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบดTวยขTอความ ภาพกราฟฟ�ก ภาพเคลื่อนไหว 

เสียงและภาพยนตร, หรือวีดีโอ 

2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปhนสิ่งจําเปhนที่จะตTองใชTทุกวันในชีวิต ซึ่งเปhนลักษณะ

สําคัญของอินเทอร,เน็ต โดยมีการส่ือสารบนอินเทอร,เน็ตหลายแบบ เชQน 

1) การส่ือสารทางเดียว โดยดูจากเว็บเพจ  

2) การส่ือสารสองทาง เชQน การสQงไปรษณีย,อิเล็กทรอนิกส,โตTตอบกัน 

3. การกQอใหTเกิดปฏิสัมพันธ, (Dynamic Interaction) เปhนคุณลักษณะสําคัญของ อินเทอร,เน็ต

ประกอบดTวย 3 ลักษณะ คือ 

1) การสืบคTน  

2) การหาวิธีการเขTาสูQเว็บ  

3) การตอบสนองของมนุษย,ในการใชTเว็บ 

แนวทางการจัดการเรียนรูHผEานเว็บ 

1. ในการจัดการเรียนรูTโดยทั่วไปแลTว ควรสQงเสริมใหTผูTเรียนและผูTสอนสามารถติดตQอ สื่อสาร กันไดT

ตลอดเวลา การติดตQอระหวQางผูTเรียนและผูTสอนมีสQวนสําคัญในการสรTางความกระตือรือรTน กับการจัดการ

เรียนรูT โดยผูTสอนสามารถใหTความชQวยเหลือผูTเรียนไดTตลอดเวลาในขณะกําลังศึกษา ทั้งยังชQวยเสริมสรTาง

ความคิดและความเขTาใจ ผูTเรียนที่เรียนผQานเว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยน ความคิดเห็นรวมทั้งชักถามขTอขTอง

ใจกับผู TสอนไดTโดยทันทีทันใด เชQน การมอบหมายงานสQงผQาน อินเทอร,เน็ตจากผูTสอน ผู Tเรียนเมื ่อไดTรับ



มอบหมายก็จะสามารถทํางานท่ีไดTรับมอบหมายและสQงผQาน อินเทอร,เน็ต กลับไปยังอาจารย,ผูTสอน หลังจากน้ัน

อาจารย,ผูTสอนสามารถตรวจและใหTคะแนนพรTอม ท้ังสQงผลยTอนกลับไปยังผูTเรียนไดTในเวลาอันรวดเร็ว 

2. การจัดการจัดการเรียนรูTควรสนับสนุนใหTมีการพัฒนาความรQวมมือระหวQางผูTเรียน ความรQวมมือ

ระหวQางกลุQมผูTเรียนจะชQวยพัฒนาความคิดความเขTาใจไดTดีกวQาการทํางานคนเดียว ทั้งยัง สรTางความสัมพันธ,

เปhนทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวQางกันเพื่อหาแนวทางที่ดีที่สุด เปhนการพัฒนาการแกTไขป|ญหาการ

เรียนรูTและการยอมรับความคิดเห็นของคนอื่นมาประกอบเพื่อหา แนวทางที่ดีที่สุด ผูTเรียนที่เรียนผQานเว็บแมTวQา

จะเรียนจากคอมพิวเตอร,ที่อยูQกันคนละท่ี แตQดTวย ความสามารถของเครือขQายอินเทอร,เน็ต ทําใหTผู Tเรียน

สามารถติดตQอสื ่อสารกันไดTทันทีทันใด เชQน การ ใชTบริการสนทนาแบบออนไลน,ที ่สนับสนุนใหTผู Tเรียน

ติดตQอส่ือสารกันไดTต้ังแตQ 2 คนข้ึนไปจนถึงผูTเรียน ท่ีเปhนกลุQมใหญQ 

3. ควรสนับสนุนใหTผู T เร ียนรู Tจ ักแสวงหาความรู Tด Tวยตนเองหลีกเลี ่ยงการคTากับใหTผู Tสอนเปhน 

ผูTป�อนขTอมูลหรือคําตอบ ผูTเรียนควรเปhนผูTขวนขวายใฝ�หาขTอมูลองค,ความรูTตQางๆ เองโดยการแนะนํา ของผูTสอน 

เปhนที่ทราบดีอยูQแลTววQาอินเทอร,เน็ตเปhนแหลQงขTอมูลที่ใหญQที่สุดในโลก ดังนั้นการจัดการ จัดการเรียนรูTผQานเว็บ

น้ี จะชQวยใหTผูTเรียนสามารถหาขTอมูลไดTดTวยความสะดวกและรวดเร็ว ทั้งยังหา ขTอมูลไดTจากแหลQงขTอมูลทั่วโลก

เปhนการสรTางความกระตือรือรTนในการใฝ�หาความรูT 

4. การใหTผลยTอนกลับแกQผูTเรียนโดยทันทีทันใดชQวยใหTผูTเรียนไดTทราบถึงความสามารถของตน อีกทั้งยัง

ชQวยใหTผูTเรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหTถูกตTองไดT ผูTเรียนที่เรียนผQานเว็บ สามารถไดTรับผล

ยTอนกลับจากทั้งผูTสอนเองหรือแมTกระทั่งจากผูTเรียนคนอื่นๆ ไดTทันทีทันใด แมTวQา ผูTเรียนแตQละคนจะไมQไดTน่ัง

เรียนในช้ันเรียนแบบเผชิญหนTากันก็ตาม 

5. ควรสนับสนุนการจัดการจัดการเรียนรูTที่ไมQมีขีดจํากัด สําหรับบุคคลที่ใฝ�หาความรูT การจัดการ

เรียนรูTผQานเว็บเปhนการขยายโอกาสใหTกับทุกๆ คนที่สนใจศึกษา เนื่องจากผูTเรียนไมQจําเปhน จะตTองเดินทางไป

เรียนณ ท่ีใดท่ีหน่ึง ผูTท่ีสนใจสามารถเรียนไดTดTวยตนเองในเวลาท่ีสะดวก จะเห็นไดT วQาการจัดการเรียนรูTผQานเว็บ

น้ีมีคุณลักษณะท่ีชQวยสนับสนุนหลักพ้ืนฐานการจัดการจัดการเรียนรูTท้ัง 5 ประการไดTอยQางมีประสิทธิภาพ 

ประโยชนWการจัดการเรียนรูHผEานเว็บ 

1. เกิดการปฏิสัมพันธ, (Interactive) ระหวQางผูTเรียนกับผูTสอนและผูTเรียนกับผูTเรียนหรือ ผูTเรียนกับ

เน้ือหาบทเรียน 

2. สามารถนําเสนอเน้ือหาในรูปแบบของส่ือประสม (Multimedia) 

3. ผูTใชTมีอิสระในการเขTาถึงขTอมูลไดTท่ัวโลก อุดมไปดTวยทรัพยากร เพ่ือการสืบคTนออนไลน, 

4. ไมQมีขTอจํากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนบนเว็บ ผูTเรียนที่มีคอมพิวเตอร,ในระบบใด ก็ไดT ซ่ึง

ตQอเขTากับอินเทอร,เน็ตจะสามารถเขTาเรียนจากท่ีใดก็ไดTในเวลาใดก็ไดT 

5. ผูTเรียนเปhนผูTควบคุม ผูTเรียนสามารถเรียนตามความพรTอมความถนัดและความสนใจของตน 

6. สามารถจัดกระบวนการจัดการเรียนรูTทั้งหมดผQานเว็บไดT การที่เว็บอนุญาตใหTมีการ ติดตQอสื่อสาร

ท ั ้ งแบบเวลาเด ียว (Synchronous Communication) เช Qน Chat และต Qางเวลาก ัน (Asynchronous 

Communication) เชQน Web Board เปhนตTน 



เกณฑWในการพิจารณาเลือกวิธีการจัดการเรียนรูH 

เนื่องจากการจัดการเรียนรูTมีหลายวิธี ทุกวิธีมีประโยชน,ในการนํามาใชTจัดการเรียนรูTทั้งสิ้น ขTอสําคัญ

ในการนํามาใชTตTองเลือกใหTเหมาะสมจึงจะไดTผล วิธีการเลือกการจัดการเรียนรูTจึงเปhน ยุทธศาสตร,ที่สําคัญของ

การจัดการเรียนรูTผูTใชTควรพิจารณาอยQางรอบครอบ 

เกณฑWในการพิจารณาเลือกใชHวิธีการจัดการเรียนรูHมีดังน้ี 

1. วิธีการจัดการเรียนรูTที่นํามาใชT เหมาะสมกับความสามารถ ความรูTในเนื้อหาวิชา และ ความสนใจ

ของผูTสอน วิธีใดก็ตามถTาผูTสอนเห็นวQานํามาใชTไดTผล ผูTสอนมีความพอใจในการที่นํามาใชTก็ ควรใชTวิธีนั้น ถTา

ผูTสอนยังไมQมั่นใจ ไมQรูTสึกสนุก มองไมQเห็นแนวทางที่ดีพอ ก็ไมQควรนําวิธีนั้นมาใชTสอน เพราะจะไมQเกิดผลดีท้ัง

ผูTเรียนและผูTสอน และจะทําใหTผูTเรียนเส่ือมศรัทธาในผูTสอนผูTสอนไปดTวย 

2. วิธีการจัดการเรียนรูTที่ผูTสอนพิจารณาเลือกมาใชTนั้นตTองเหมาะสมกับความสามารถของ ผูTเรียน 

วิธีการจัดการเรียนรูTบางวิธีเหมาะกับผูTเรียนบางวัยเทQานั้น ผูTสอนจะตTองพิจารณาดูวQา วิธีสอน ท่ีผูTสอนพิจารณา

เลือกมาใชTสอนเหมาะสมกับวัย วุฒิภาวะของผูTเรียนที่ผูTสอนจะสอนหรือไมQ เชQน วิธีสอนแบบบรรยายนานๆ ไมQ

เหมาะกับผูTเรียน เปhนตTน 

3. วิธีการจัดการเรียนรูTที่นํามาใชT ตTองพิจารณาใหTเหมาะสมสอดคลTองกับจุดประสงค,ของ การจัดการ

เรียนรูT เชQน ผูTสอนกําหนดจุดประสงค,ใหTผูTเรียนสามารถทํางานเปhนกลุQมไดT รูTจักแกTป|ญหา รQวมกัน ผูTสอนควรใชT

วิธีสอนแบบแกTป|ญหา ผูTสอนจะตTองพิจารณาลักษณะวิชา แตQละตอนของ เนื้อหาวิชา มุQงใหTผูTเรียนเกิดการ

เรียนรูTทางดTานพุทธิพิสัย จิตพิสัย หรือทักษะพิสัย ผูTสอนตTองพิจารณา เลือกวิธีสอนตQางๆ ใหTเหมาะสม ในอันท่ี

จะใหTผูTเรียนเกิดการเรียนรูTตามจุดประสงค,ท่ีกําหนด 

ผูTสอนจะกําหนดจุดประสงค,ไวTตีเลิศเพียงใดก็ตาม ถTาผูTสอนไมQมีวิธีการที่ดีในการที่จะใหT บรรลุจุดประสงค, 

จุดประสงค,ก็ไมQไดTผลเทQาท่ีควร วิธีสอนจึงเปhนส่ิงสําคัญในอันท่ีจะใหTบรรลุตาม จุดประสงค, 

4. วิธีสอนตTองพิจารณาเลือกใหTเหมาะสมกับเนื้อหา วัน เวลา และสถานที่ที่จะใชTสอน เชQน วิธีสอนท่ี

ตTองใชTเวลามาก แตQผูTสอนมีเวลาจํากัดก็ไมQเหมาะที่จะนํามาใชT หรือผูTสอนจะใชTวิธีสอนแบบ สาธิตแตQสถานท่ี

สอนไมQเหมาะ ผูTเรียนไมQสามารถมองเห็นการสาธิตไดTอยQางท่ัวถึง วิธีสอนแบบสาธิต ไมQเหมาะ 

5. เลือกใชTวิธีสอนใหTเหมาะสมกับอุปกรณ,และสภาพแวดลTอม ผูTเรียนจะเรียนไดTผลดีจาก อุปกรณ,ที่มี

อยูQในทTองถิ่น หาไดTงQาย การสํารวจคTนหาอุปกรณ,ตQางๆ ที่มีอยูQในสถานศึกษาและชุมชนจึงเปhนสิ่งสําคัญ ผูTสอน

ตTองพิจารณาเลือกใชTวิธีสอนใหTเหมาะสมกับอุปกรณ,ตQางๆ ใหTเกิดผลการเรียนรูT เต็มท่ี และยังเปhนการฝ�กใหT

ผูTเรียนสนใจและสังเกตสิ่งแวดลTอมของตนยิ่งขึ้นดTวยวิธีสอนแบบตQางๆ เปhนแนวทางที่ผูTสอนตTองเรียนรูTและตTอง

นํามาปรับใชTสอนผูTเรียนใหT เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด โดยพิจารณาเลือกวิธีสอนแบบตQางๆ ที่เอื้อตQอหลักสูตร

และสถานการณ,มา พิจารณาใชTใหTเหมาะสมกับสภาพการจัดการเรียนรูTในแตQละกลุQมวิชาและสนองความ

ตTองการของ ผูTเรียนแตQละวัย แตQละระดับ ไมQมีวิธีสอนใดที่จะเหมาะสมกับผูTเรียนทุกระดับ ทุกสภาพ ตลอดไป 

เปhนหนTาท่ีของผูTสอนท่ีจะปรับเปล่ียนประยุกต,ใชTใหTเหมาะสมเอง 

เว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) 

คํานิยามของซอฟต,แวร, (Pressman, 2010) มีดังตQอไปน้ี  



1) ซอฟต,แวร,เปhนชุดคําสั ่งที ่ เม ื ่อมีการทํางานในระบบคอมพิวเตอร,แลTวสามารถใหT

คุณสมบัติ(Feature) ฟ|งก,ชัน (Function) และสมรรถนะ (Performance) ตามท่ีผูTใชTตTองการ  

2) ซอฟต,แวร,เปhนโครงสรTางขTอมูลซึ่งมีความเพียงพอที่จะจัดการสารสนเทศ (Information) 

ไดT  

3) ซอฟต,แวร,เปhนขTอมูลในลักษณะพรรณนาที่อาจอยูQในรูปสิ่งของที่จับตTองไดTหรืออยูQใน

รูปแบบเสมือนท่ีใชTอธิบายกระบวนการหรือการทํางานของโปรแกรม 

ซอฟต,แวร,เปhนสิ ่งที ่สรTางขึ ้นในลักษณะที ่ตQางกับวัตถุจริง โดยมีคุณลักษณะตQางจากฮาร,ดแวร, 

(Hardware) ดังน้ี 

   1) ใชTคําวQาพัฒนาซอฟต,แวร,แทนการผลิตซอฟต,แวร,  

2) ซอฟต,แวร,ไมQมีการเส่ือมสภาพ ซ่ึงตQางกับฮาร,ดแวร,ท่ีมีการเส่ือมสภาพตามกาลเวลา  

3) ซอฟต,แวร,มักสรTางแบบสั่งทํา แมTวQาจะมีลักษณะที่เปhนสQวนประกอบหรือคอมโพเนนท, 

(Component) ก็ตาม  

4) ซอฟต,แวร,ในยุคป|จจุบันมีการพัฒนาใหTอยูQในรูปแบบของการบริการมากข้ึน 

ซอฟต,แวร,มีความสําคัญในลักษณะที่ตัวซอฟต,แวร,เองเปhนเทคโนโลยี รวมทั้งเปhนองค,ประกอบ สําคัญ

ของเทคโนโลยีอื่นที่เกี่ยวขTองกับธุรกิจ วิทยาศาสตร, วิศวกรรมศาสตร, อีกทั้งยังสามารถทําใหTเกิดการ สรTาง

เทคโนโลยีอื่นๆ ไดT เชQน พันธุวิศวกรรม นาโนเทคโนโลยี เปhนตTน เมื่อความสําคัญของซอฟต,แวร,เพิ่มขึ้น การ

พัฒนาซอฟต,แวร,ขนาดใหญQที ่มีโครงสรTางซับซTอนก็เกิดขึ ้น กลไกการพัฒนาซอฟต,แวร,จึงมีความจําเปhน 

เพื่อที่จะชQวยใหTสามารถพัฒนาซอฟต,แวร,ไดTงQายขึ้น รวดเร็วขึ้น ราคาถูกลง และยังคงคุณภาพสูง รวมท้ัง 

สามารถบํารุงรักษาซอฟต,แวร,ไดTสะดวก ซึ่งกลไกดังกลQาวเรียกวQา “วิศวกรรมซอฟต,แวร,” (Pressman, 2010) 

Sommerville, 2010)  

  เว็บแอพพลิเคชันเปhนซอฟต,แวร,ที่ทํางานในเว็บเบราเซอร, ซึ่งแตกตQางจากแอพพลิเคชันทั่วๆ ไปท่ี

ทํางานบนสภาพแวดลTอมเดสทอป เว็บแอพพลิเคชันนี้จะแตกตQางกับเว็บไซต,ธรรมดาที่เนTนการนําเสนอ เนื้อหา

เปhนหลัก ในขณะที่ซอฟต,แวร,ในกลุQมเว็บแอพพลิเคชันมักสรTางขึ้นเพื่อยTายการทํางานที่เคยทำบน เดสทอปมาสูQ

เว็บ เชQน 

• ซอฟต,แวร,ธุรกิจ เชQน Salesforce.com เปhนซอฟต,แวร,ธุรกิจประเภท CRM ท่ีเปhนเว็บแอพพลิเคชัน  

• ซอฟต,แวร,เกมส, เชQน เกมส,ท่ีสรTางดTวย Adobe Flash  

• ซอฟต,แวร,ชุดสํานักงานอัตโนมัติ เชQน Google Docs 

 

  วงจรการพ ัฒนาซอฟต ,แวร ,  (Software Development Life Cycle - SOLO หร ือท ี ่ เ ร ี ยกวQ า 

กระบวนการทางซอฟต,แวร, (Software Process) เปhนกลุQมของกิจกรรม การกระทํา หรืองานท่ีตTองปฏิบัติ เม่ือ

ตTองการสรTางผลิตภัณฑ,หนึ ่งๆ ไมQใชQเฉพาะสQวนของการสรTางซอฟต,แวร,เทQานั ้น แตQกระบวนการพัฒนา 

ซอฟต,แวร,จะครอบคลุมระยะตั้งแตQการเก็บขTอมูล การวิเคราะห,ความตTองการของผูTใชT การทวนสอบขTอกําหนด 



ไปจนถึงการฝ�กอบรมผูTใชT (Pressman, 2010, Sommerille, 2010) ในบทนี้จะเริ ่มดTวยการกลQาวถึงระยะ 

ตQางๆ ในกระบวนการพัฒนาซอฟต,แวร,ทั่วไป จากนั้นจะกลQาวถึงแบบจําลองขนิดตQางๆ ที่ใชTในการพัฒนา 

ซอฟต,แวร, 

ระยะในการพัฒนาซอฟตWแวรW (Software Development Phase) 

  การพัฒนาซอฟต,แวร,ทั่วไปจะครอบคลุมกิจกรรมที่หลากหลาย ซึ่งสามารถแบQงเปhนออกเปhน ระยะ

ตQางๆ ไดTดังน้ี (ISO, 2008) 

 1.1 ระยะวางแผนโครงการ (Project Planning) 

ระยะวางแผนโครงการเปhนระยะการวางแผนเพื่อกําหนดขอบเขตของโครงการ การจัดเตรียม 

เอกสาร และการกําหนดแนวทางสําหรับข้ันตอนอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขTอง 

1.2 ระยะการติดตQอและเก็บรวบรวมความตTองการ (Requirements Gathering) 

  ระยะการติดตQอและเก็บรวบรวมความตTองการเปhนระยะที่ตTองทําการติดตQอประสานงานกับ 

ลูกคTาหรือเจTาของกิจการเพื่อเก็บรวบรวมขTอมูลที่เกี ่ยวขTองกับโครงการ (Ralph & Wand, 2009) ในบาง 

กระบวนการโดยเฉพาะกระบวนการแบบอาใจล,จะมีระยะการติดตQอกระจายตัวอยูQตลอดกระบวนการ 

1.3 ระยะการวิเคราะห,ระบบ (Analysis)  

  ระยะการวิเคราะห,ระบบเปhนการนําความตTองการของลูกคTาหรือเจTาของกิจการมาวิเคราะห, 

และสรTางแบบจําลองเพื่อนําไปใชTสรTางในระยะอื่นๆ โดยสกัดสิ่งที่จําเปhนในการพัฒนาซอฟต,แวร,ออกมาอยูQ ใน

รูปแบบจําลองหรือตTนแบบ 

 1.4 ระยะการออกแบบ (Design)  

ระยะการออกแบบเปhนระยะที ่นําเอาแบบจําลองในระยะ การวิเคราะห,มาออกแบบ

รายละเอียด เก่ียวกับวิธีการสรTางเพ่ือใชTในระยะการสรTางตQอไป 

1.5 ระยะการสรTาง (Implementation)  

ระยะการสรTางเปhนระยะที่นําแบบจําลองที่วิเคราะห,และออกแบบแลTวมาแปลงเปhนตTนรหัส 

(Source Code) โปรแกรมท่ีสามารถทํางานไดT 

1.6 ระยะทดสอบ (Testing)  

ระยะทดสอบเปhนระยะที่สรTางการทดสอบขึ้นมาเพื่อทดสอบโปรแกรมในระดับตQางๆ เชQน 

การ ทดสอบระดับหนQวย (Unit Testing) การทดสอบระดับบูรณาการ (Integration Testing) หรือการ

ทดสอบ เพ่ือการยอมรับ (Acceptance Testing) 

1.7 ระยะการนําไปใชT (Deployment)  

ระยะการนําไปใชTเปhนระยะที่นําซอฟต,แวร,ไปติดตั้งใหTลูกคTาเพื่อใชTงานหรือเพื่อทดสอบและ 

รวบรวมผลตอบรับ 

1.8 ระยะบํารุงรักษา (Maintenance)  

ระยะบํารุงรักษาเปhนระยะหลังการนําไปใชT โดยผูTใชTจะรายงานขTอผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากตัว

ระบบเพ่ือใหTทีมพัฒนารวบรวมและนําไปปรับปรุงโปรแกรมตQอไป 



แบบจําลองกระบวนการทางซอฟตWแวรW (Software Process Model) 

กระบวนการทางซอฟต,แวร,ท่ีนQาสนในป|จจุบันมีดังตQอไปน้ี  

1) แบบจําลองน้ำตก (Waterfall Model)  

2) แบบจําลองกระบวนการเชิงเพ่ิม (Incremental Process Model)  

3) แบบจําลองเชิงวนรอบ (iterative Model)  

4) แบบจําลองเชิงวิวัฒน, (Evolutionary Model)  

5) แบบจําลองสไปรัล (Spiral Model)  

6) กระบวนการยูนิฟายด, (Unified Process)  

7) การพัฒนาแบบอาใจล, (Agile Development) 

 

10. ข้ันตอนการสรHาง / พัฒนานวัตกรรม 

ข้ันตอนการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันดังน้ี 

  1) ศึกษา วิเคราะห, สังเคราะห,กลุQมนักเรียน หลักสูตร เนื้อหา วัตถุประสงค,การเรียนรูT การ

เรียนแบบหTองเรียนกลับดTาน  

  2) นำขTอมูลท่ีไดTมาออกแบบเว็บไซต, โดยมีข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาดังน้ี 

   2.1) กำหนดเป�าหมายและวางแผนโดยกำหนดวัตถุประสงค,ของเว็บไซต,และ กลุQม

ผูTใชTงานรวมถึงกำหนดขอบเขตเน้ือหาและรวบรวมขTอมูลเน้ือหา 

   2.2) ทำการออกแบบโครงสรTางเว็บไซต, และรูปแบบการทำงานของเว็บไซต, 

   2.3) ลงมือพัฒนาทดสอบเว็บไซต,ใหTตรงกับเป�าหมายของเว็บไต, 

  3) ตรวจสอบความถูกตTอง 

  4) สรTางแบบประเมินเว็บไซต,การเรียนรูT ไดTพัฒนาขTอคำถามที่เหมาะสมกับการประเมิน

เว็บไซต, โดยแบQงคำถามในการประเมิน ออกเปhน 2 สQวนคือ 

  (1) แบบประเมินความเหมาะสมของเว็บไซต,ในดTานตQาง ๆ ดังน้ี 

   (1.1) ดTานตัวอักษร 

   (1.2) ดTานวีดิทัศน, 

   (1.3) ดTานสี 

   (1.4) ดTานสัญลัญรูป (icon) และปุ�ม (Button) 

   (1.5) ดTานวัตถุประสงค,ของบทเรียน 

   (1.6) ดTานนำเสนอเน้ือหา 

  (2) ขTอเสอนแนะเพ่ิมเติม 

 โดยมีลักษณะเปhนแบบมาตรสQวนประมาณคQา 5 ระดับ ซึ่งมีเกณฑ,ในการแปล ความดังนี้ (บุญชม ศรี

สะอาด, 2553) 

   ระดับ 5 หมายถึง เว็บไซต,มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 



   ระดับ 4 หมายถึง เว็บไซต,มีความเหมาะสมมาก 

   ระดับ 3 หมายถึง เว็บไซต,มีความเหมาะสมปานกลาง 

   ระดับ 2 หมายถึง เว็บไซต,มีความเหมาะสมนTอย 

   ระดับ 1 หมายถึง เว็บไซต,มีความเหมาะสมนTอยท่ีสุด 

  5) ตรวจสอบคุณภาพของเว็บไซต,การเรียนปรับปรุงแกTไขเว็บการเรียนเพิ่มเติมตามคำแนะนำ 

ของผูTเช่ียวชาญ  

  6) ปรุงแกTไขใหTมีความสบูรณ, 

 

11. ผลท่ีคาดวEาจะไดHรับ 

 11.1 เชิงปริมาณ 

1. จำนวนนักเรียนท่ีสามารถเขTาถึงระบบและใชTระบบบริหารจัดการช้ันเรียนไดTเพ่ิมข้ึนอยQาง

นTอยรTอยละ 90 ของกลุQมเป�าหมายท้ังหมด 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในกลุQมทดลองสูงข้ึนจากคQากQอนเรียนไมQนTอยกวQารTอย

ละ 15 

3. นักเรียนอยQางนTอยรTอยละ 80 สามารถเรียนรูT ทบทวนบทเรียน ทำแบบทดสอบ และสQงใบ

งานไดTอยQางสมบูรณ,ผQานระบบ 

 11.2 เชิงคุณภาพ 

1. นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรูTท่ีดีข้ึน สามารถวางแผนการเรียนดTวยตนเอง และทบทวน

บทเรียนยTอนหลังไดTตามจังหวะของตนเอง 

2. ระบบสามารถตอบสนองความแตกตQางระหวQางบุคคล และสQงเสริมใหTเกิดการเรียนรูTแบบ

เฉพาะบุคคล (Personalized Learning) อยQางมีประสิทธิภาพ 

3. ครูสามารถใชTขTอมูลจากระบบในการวิเคราะห,พฤติกรรมการเรียนรูTของผูTเรียนแตQละคน 

และนำไปใชTในการวางแผนการจัดการเรียนรูTเชิงรุก 

4. ระบบชQวยลดชQองวQางทางการเรียนรูTระหวQางนักเรียนท่ีเรียนรูTไดTรวดเร็วกับนักเรียนท่ี

ตTองการเวลาในการเรียนรูTมากข้ึน 

 

12. การวัด และประเมินผล 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือท่ีใชH 

1. นักเรียนสามารถเขTาใชTงาน

ระบบไดTไมQนTอยกวQารTอยละ 90 

ของกลุQมเป�าหมาย 

ตรวจสอบจำนวนผูTใชTงานระบบ ระบบรายงานการเขTาใชTงาน  



2. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนเพ่ิมข้ึนจากกQอนเรียนอยQาง

นTอยรTอยละ 15 

เปรียบเทียบคะแนนกQอนเรียน-

หลังเรียน 

แบบทดสอบกQอนเรียนและหลัง

เรียน  

3. นักเรียนไมQนTอยกวQารTอยละ 80 

สามารถทำแบบทดสอบ สQงใบงาน 

และดูส่ือไดTครบถTวน 

ตรวจสอบการสQงงานและการเขTา

ใชTงาน 
ระบบตรวจสอบสถานะการเรียนรูT  

4. ครูผูTสอนสามารถใชTงานระบบ

และติดตามนักเรียนไดTอยQาง

ตQอเน่ือง ไมQนTอยกวQารTอยละ 90 

สังเกตและสอบถามการใชTงาน

จริง 

แบบสอบถามความพึงพอใจของ

ครู และบันทึกการสังเกต 

5. นักเรียนมีความพึงพอใจตQอ

ระบบในระดับดีข้ึนไป ไมQนTอยกวQา

รTอยละ 80 

ประเมินความคิดเห็นและ

ความรูTสึกของผูTเรียน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียน 

6. ระบบสามารถรองรับการใชT

งานจากอุปกรณ,ตQาง ๆ ไดTอยQางมี

ประสิทธิภาพ 

ทดสอบการทำงานขTามอุปกรณ,

และระบบปฏิบัติการ 
รายงานผลการทดสอบระบบ  

7. ครูสามารถนำขTอมูลจากระบบ

ไปวางแผนการจัดการเรียนรูT

รายบุคคลไดTจริง 

สัมภาษณ,และสังเกตการนำขTอมูล

ไปใชT 

แบบสัมภาษณ,ครูผูTสอน และ

บันทึกการสังเกตการวางแผน 

 

 

 

               (ลงช่ือ)                                ผูTพัฒนานวัตกรรม 

(นายสิริชาติ  ภิรมย,ตระกูล) 

ตำแหนQง ครูผูTชQวย



12. การวัด และประเมินผล 

 

 
 

 



 
 


