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รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนนรู้ศิลปะ 
การพฒันาทักษะการคิดวาดภาพลายผ้าลูกแกว้ ลายทิว และลายปราสาทผึง้จากลากเสน้ต่อจุดส่งเสริมการใชก้ลา้มเนือ้

มือของนกัเรียนชัน้อนุบาล2 กิจกรรมสรา้งสรรค ์รายวิชาศิลปะ ดว้ยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

5 ข้ันตอน (The 5Es of lnquiry-Based Learnimg : 5Es) 
 

 

 
 
 

       
 
 
 

ผู้จัดทำ 
นางประไพ  บุญประเชิญ 

ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 
วิชาเอก ศิลปศึกษา 

 
โรงเรียน ชุมชนบ้านหนองบ่อ(วิจิตรราษฎร์สามัคคี) 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
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คำนำ 

 ในปีการศึกษา 2567 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) เป็นโรงเรียนนำร่องในพื้นที่
นวัตกรรมทางการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี  โรงเรียนจึงได้มีการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาเป็นการพฒันา
หลักสูตรและนวัตกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสมรรถนะทางการเรียนรู้และสมรรถนะทางการอาชีพ ที่
เสริมสร้างอัตลักษณ์อุบลราชธานี เพื่อให้สอดคล้องกับแผนการดำเนินงานขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา
ของจังหวัดอุบลราชธานี ตามพระราชบัญญัติพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา พ.ศ.2562 
 รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนชุมชนบ้าน
หนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1  เรื่อง การ
พัฒนาประสาทสัมผัสระหว่างมือกับตา และสมองโดยการวาดภาพลายผ้าลูกแก้ว ลายทิว และปราสาทผึ้งจาก
ลากเส้นต่อจุดส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อมอืของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 กิจกรรมสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการเรียน
แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) จึงจัดทำขึ้นเพื่อรายงาน
นวัตกรรมการศึกษาในระดับชั้นเรียน ตามนโยบายโรงเรียนนำร่องในพื้นที่นวัตกรรมทางการศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี 
 ขอขอบพระคุณ นางอุบลวรรณ  หอมสิน ผู้อำนวยการโรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ  (วิจิตรราษฎร์
สามัคคี)  นายบุญมี ข้างน้อย รองผู ้อำนวยการโรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน คณะครู ผู้ปกครองและชุมชน ที่ให้การสนับสนุนจนแบบรายงานฉบบันี้
สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี และหวังเป็นอย่างยิ ่งว่า แบบรายงานนวัตกรรมทางการศึกษาฉบับนี้ จะอำนวย
ประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจศึกษาค้นคว้า หากมีข้อผิดพลาดประการใดผู้จัดทำขออภัย ณ ที่นี้ด้วย 
 
 
 

นางประไพ  บุญประเชิญ 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



2 
 

 
 

 
สารบญั 

 
                                                                                                    หน้า 

 คำนำ          ก 
 สารบัญ          ข 
 แบบรายงานนวัตกรรมทางการศึกษา       1 

1. ช่ือนวัตกรรม        1 

2. ผู้จัดทำ        1 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม    1 

4. ที่มาและความสำคัญ       1 

5. วัตถุประสงค์        2 

6. กลุ่มเป้าหมาย       2 

7. เครื่องมือที่ใช้       2 

8. กระบวนการพฒันานวัตกรรม      3 
9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง      7 
10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช้      8 
11. ผลที่เกิดข้ึนกบักลุ่มเป้าหมาย      12 

- ผลการทดสอบก่อนและหลังเรียน     12 
- ผลการสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม    13 
- ผลการประเมินการนำเสนอผลงาน     14 
- ผลการประเมินคุณลกัษณะอันพึงประสงค์    15 

  12. บทเรียนที่ได้รับ       16 
  13. เงื่อนไขความสำเรจ็       18 
  14. ภาพกิจกรรม        19 
 ภาคผนวก  
  - แผนการจัดการเรียนรู ้       23 
   
 
 



3 
 

 
 

รายงานนวัตกรรมทางการศึกษา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ปีการศึกษา 2567 

โรงเรียนชุมชนบา้นหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี)  
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

1. ชื่อนวัตกรรม 

 การพัฒนาทักษะการคิดวาดภาพลายผ้าลูกแก้ว ลายทิวและลายปราสาทผึ้งจากลากเสน้ต่อจุดส่งเสรมิ

การใช้กล้ามเนื้อมือของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 กิจกรรมสร้างสรรค์ รายวิชาศิลปะ ด้วยกระบวนการเรียนแบบ

สืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ันตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) 

2. ผู้จัดทำ 

 ช่ือ - สุกล : นางประไพ บญุประเชิญ 
 ตำแหน่ง : ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพเิศษ 
 วิชาเอก : ศิลปศึกษา 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม 

 ปีการศึกษา 2567 (ตั้งแต่ 16 พฤษภาคม 2567 – 30 มีนาคม 2568) 

4. ท่ีมาและความสำคัญ 

 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี) ตั้งอยู่ในพื้นที่หมู่ที่ 1 บ้านหนองบ่อ ตำบลหนอง
บ่อ เป็นตำบลในอำเภอเมืองอุบลราชธานี จังหวัดอุบลราชธานี ตั้งอยู่ทิศตะวันตกเฉียงเหนือของอำเภอเมือง
อุบลราชธานี ห่างจากตัวเมืองอุบลราชธานีประมาณ 20 กิโลเมตร มีพื้นที่ 78 ตารางกิโลเมตร และมีหมู่บ้านใน
เขตปกครองทั้งสิ้น 7 หมู่บ้าน แบ่งออกเป็น 13 ชุมชน (หมู่) พื้นที่ทั้งหมดอยู่ในความรับผิดชอบขององค์การ
บริหารส่วนตำบลหนองบ่อ ปัจจุบันตำบลหนองบ่อมีประชากรทั้งสิ้น 7,673 คน จำนวนครัวเรือน 1,842 
ครัวเรือน ประชากรส่วนใหญ่พูดภาษาไทยถ่ินอีสาน สำเนียงลาวกาวอาณาเขตติดต่อกับองค์การปกครองส่วน
ท้องถ่ินอื่น ได้แก่ ทิศเหนือ มีอาณาเขตติดต่อกับตำบลหนองขอน อำเภอเมืองอุบลราชธานี และตำบลหัวดอน 
อำเภอเขื่องใน ทิศใต้ มีอาณาเขตติดต่อกับตำบลหนองกินเพล และตำบลบุ่งหวาย  อำเภอวารินชำราบ ทิศ
ตะวันออก มีอาณาเขตติดต่อกับตำบลแจระแม อำเภอเมืองอุบลราชธานี ทิศตะวันตก มีอาณาเขตติดต่อกับ
ตำบลชีทวน อำเภอเข่ืองใน และตำบลหนองแวง อำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ มีพื้นที่ครอบคลุมพื้นที่
ลุ่มน้ำของแม่น้ำ 3 สาย ได้แก่ แม่น้ำชี ทางทิศตะวันตก แม่น้ำมูล ทางทิศใต้ และลำเซบายทางทิศเหนือและทศิ
ตะวันออก พื้นที่ส่วนใหญ่จึงเป็นที่ราบลุ่มแม่น้ำ มีน้ำท่วมขังในฤดูน้ำหลาก สถานที่สำคัญคืออุทยานนาควัตร 
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ภายในชุมชนมีหัตถกรรมค้าขายและประกอบธุรกิจส่วนตัว มีภูมิปัญญาที่หลากหลายและเป็น
เอกลักษณ์ เช่น การทอผ้า การจักสาน การหาปลา หาของป่า การทำนา การทำเกษตรทฤษฎีใหม่แบบ
ผสมผสาน จากภูมิปัญญาชาวบ้านทำให้ชุมชนมีรายได้ในการนำภูมิปัญญาท้องถิ่นมาใช้ ส่วนวัฒนธรรมด้าน
ประเพณี เป็นชุมชนที่เด่นชัดในด้านการช่วยเหลือการแบ่งปัน และมีเอกลักษณ์ในตัว ส่งเสริมประเพณีพื้นบ้าน 
เช่น บุญบั้งไฟ การแข่งเรือยาว ประเพณีชาวบ้าน งานพื้นบ้านต่างๆ และมีการส่งเสริมภูมิปัญญาทุกด้าน การ
ทอผ้าไหมลายลูกแก้ว ย้อมดำมะเกลือ การทอผ้าซิ่นไหมลายปราสาทผึ้ง ผ้าไหมลายทิว มีการเผยแพร่งาน
ศิลปะวัฒนธรรมท้องถ่ิน มีบ้านโฮมสเตย์ที่เปิดสอนภาษาอังกฤษโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย มีการนำเทคโนโลยีมาใช้
ในการพัฒนาต่อยอดภูมิปัญญา สร้างตลาดในการกระจายสินค้า สร้างนวัตกรรมของชุมชน เป็นชุมชนที่น่าอยู่ 
บรรยากาศดี ร่มรื่น มีหน่วยงานราชการ เช่น โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตำบลหนองบ่อ องค์การบริหารส่วน
ตำบลหนองบ่อ โรงเรียนมัธยม โรงเรียนหนองบ่อสามัคคีวิทยา อุทยานนาควัตร มีสถานประกอบพิธีทางศาสนา 
วัดบูรพาพิสัย วัดบ้านสำลาก วัดสระบัว มีแม่น้ำ ลำคลอง อุดมสมบูรณ์ มีการนำปรัชญาของเศรษฐกิจพอพียง
มาใช้ โดยเฉพาะ เกษตรทฤษฎีใหม่มาใช้ในการดำรงชีวิต และเป็นชุมชนที่น่าอยู่ 

ดังนั้นจึงเป็นสิ่งที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่สืบไปโดยที่ผู้เรียนจะต้องได้รับข้อมูลที่ถูกต้องและเป็น
แนวทางเดียวกัน ในเรื่องของความเป็นมา ความสำคัญของวัฒนธรรมบ้านหนองบ่อต่อชีวิตของผู้เรียนเอง จึง
เกิดแนวคิดการพัฒนาทักษะการคิดวาดภาพลายผ้าลูกแก้ว ลายทิว และลายปราสาทผึ้งจากลากเส้นต่อจุด
ส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อมือของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 กิจกรรมสร้างสรรค์ ในรายวิชาศิลปะ ด้วยกระบวนการ
เรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ันตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es)  

 

5. วัตถุประสงค ์

 5.1 เพื่อพัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 ปีการศึกษา 2567 
 5.2 เพื่อให้ผูเ้รียนอธิบายความหมาย ลักษณะ และประเภทของวัฒนธรรมได้ 
 5.3 เพื่อให้ผูเ้รียนวิเคราะห์ความสำคัญ และตระหนกัในคุณค่าของวัฒนธรรมบ้านหนองบอ่และ
วัฒนธรรมของจงัหวัดอุบลราชธานีได้ 
 

6. กลุ่มเปา้หมาย 

 นักเรียนช้ันอนุบาล2  ปีการศึกษา 2567 จำนวน 19 คน 

7. เครื่องมือท่ีใช้ 

 7.1 แผนการจัดการเรียนรู้ 1 หน่วยการเรียนรู้ จำนวน 3 แผน ได้แก่ 

หน่วยการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรยีนรู ้ เนื้อหา/สาระสำคัญ ชั่วโมง 
 
บ้านหนองบ่อของ
เราน่าอยู่ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1         วัฒนธรรมของชุมชนบ้านหนอง
บ่อมีเอกลักษณ์ที่โดดเด่น คือ 
วัฒนธรรมด้านภาษา การแต่งกายด้วย

1 
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หน่วยการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรยีนรู ้ เนื้อหา/สาระสำคัญ ชั่วโมง 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการวาด
ภาพลายผ้าตา่ง ๆ ในหมู่บา้น
หนองบ่อ 

ชุดผ้าดำไหม ประเพณีและความเช่ือ
เกี่ยวกับการฟ้อนกลองตุ้มเพื่อขอฝน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
เรื่อง ลายผ้าเอกลักษณข์อง
บ้านหนองบ่อ 

      อุบลราชธานีเป็นจงัหวัดที่เตม็ไป
ด้วยสีสันหลากหลาย ทัง้ในด้าน
หัตถกรรมทอผ้าไหม เป็นแหลง่เรียนรู้
ภูมิปัญญาการทอผ้าที่ถูกถ่ายทอดจาก
บรรพบรุุษมาอย่างยาวนาน 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่อง ความแตกต่างระหว่าง
ลายผ้า 

     ลวดลายผา้ไหมพืน้เมืองของจังหวดั
อุบลราชธานี มีความงดงามและมีลวดลาย
ที่ เป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะของแต่ละทอ้งถ่ิน 
โดยจะมีลวดลายที่เป็นการส่ือถึงวฒันธรรม
ประเพณีในทอ้งถ่ินนัน้ๆ ซึ่ง ลวดลายผา้
ไหมพืน้เมืองที่ชาวต าบลหนองบ่อไดท้ ท า
การทอมาเป็นเวลาชา้นาน ไดแ้ก่ ผา้มัดหมี่
ลายปราสาทผึง้ ผา้ลายลกูแก้ว ผา้พืน้หรือ
เรียกอีกชื่อว่าผา้ควบ ผา้โสร่ง ผา้ห่มขิด ผา้
ไหมลายลูกแกว้ยอ้มมะเกลือ ผา้กาบบวั 

2 

7.2 แบบทดสอบก่อน-หลังการเรียนรู้ 

 7.3 แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 

 7.4 แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 7.5 แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 ด้วยชุมชนบ้านหนองบ่อ ตำบลหนองบ่อ อำเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี เป็นชุมชนที่มีความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมและมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่น ไม่ว่าจะเป็นวัฒนธรรมด้านภาษา การแต่ง

กายด้วยชุดผ้าดำไหม ประเพณีและความเช่ือเกี่ยวกับการฟ้อนกลองตุ้มเพื่อขอฝน ซึ่งเป็นเรื่องราวที่ควรค่าแก่

การอนุรักษ์ให้คงอยู่สืบไปโดยที่ผู้เรียนจะต้องได้รับข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นแนวทางเดียวกัน ในเรื่องของความ

เป็นมา ความสำคัญของวัฒนธรรมบ้านหนองบ่อต่อชีวิตของผู้เรียนเอง จึงเกิดแนวคิดการพัฒนาทักษะการคิด

วาดภาพลายผ้าลูกแก้ว ลายทิว และลายปราสาทผึ้งจากลากเส้นต่อจุดส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อมือของนักเรียน
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ชั้นอนุบาล 2 กิจกรรมสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5Es of 

Inquiry-Based Learning : 5Es) โดยมีขั้นตอนกระบวนการพัฒนา ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 P : Plan (การวางแผน) โดยกำหนดเป้าหมายและสร้างแผนการดำเนินงานดังนี ้

1) วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู/้ตัวช้ีวัดตามหลักสตูรแกนกลาง 2551 (ฉบับปรับปรงุ 2560) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา 

2) กำหนดโครงสร้างรายวิชา/ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

3) เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

- หน่วยการเรียนรู้เรื่อง บ้านหหนองบ่อของเราน่าอยู่ 

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การพัฒนาทักษะการวาดภาพลายผ้าต่าง ๆ  ใน

หมู่บ้านหนองบ่อ จำนวน 1 ช่ัวโมง 

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ลายผ้าเอกลักษณ์ของบ้านหนองบ่อ จำนวน 2 

ช่ัวโมง 

- แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความแตกต่างระหว่างลายผ้า จำนวน 2 ช่ัวโมง 

ขั้นตอนที่ 2 D : Do (จัดกระบวนการจัดการเรียนรู้) จัดกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ 5 ข้ันตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง บ้านหนองบ่อของ

เราน่าอยู่ ดังนี ้

1) การสร้างความสนใจ (Engagement) โดยผู้สอนควรสร้างความสนใจ สร้างความอยากรู้อยาก

เห็น มีการตั้ง คําถามกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดดึงเอาคําตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่ผู้เรียนรู้หรือแนวคิดหรือเนื้อหา   

2) การสํารวจและค้นหา (Exploration) ส่งเสริมให้ผู้เรียนทํางานร่วมกัน  การสํารวจ ตรวจสอบ 

สังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ทําการซักถามเพื่อนําไปสู่การสาํรวจตรวจสอบของผูเ้รยีน 

และให้เวลาผู้เรียนในการคิดข้อสงสัยตลอดจนปัญหาต่าง ๆ และทำหน้าที่ให้คําปรึกษาแก่ผู้เรียน  

 

3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) โดยผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายแนวคิด หรือให้คํา

จํากัดความ ด้วยคําพูดของผู้เรียนเอง ให้ผู้เรียนแสดงหลักฐาน ให้เหตุผลและอธิบาย ให้กระจ่าง ให้ผู้เรียน

อธิบาย ให้คําจํากัดความและ ช้ีบอกส่วนต่าง ๆ ในแผนภาพให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเปน็พื้นฐานใน

การอธิบายแนวคิด  

4) การขยายความรู้ (Elaboration) โดยผู้สอนคาดหวังให้ผู้เรียนได้ใช้ประโยชน์จากการชี้บอก 

ส่วนประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพคําจํากัดความและอธิบายสิ่งที่เรียนรู้มาแล้ว ส่งเสริมให้ผูเ้รียนนําสิ่งที่ผู้เรียนได้

เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้หรือ ขยายความรู้และทักษะในสถานการณ์ใหม่ ให้ผู้เรียนอธิบายอย่างมีความหมาย ให้
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ผู้เรียนอ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้งแสดง หลักฐานและถามคําถามผู้เรียนว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง หรือได้แนวคิด

อะไร  

5) การประเมินผล (Evaluation) โดยผู ้สอนสังเกตผู ้เรียนในการนําแนวคิดและทักษะใหม่ไป

ประยุกต์ใช้ประเมิน ความรู้และทักษะผู้เรียน หาหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรียนเปลี่ยนความคิดหรือพฤติกรรม ให้

ผู้เรียนประเมินการเรียนรู้และ ทักษะกระบวนการกลุ่ม ถามคําถามปลายเปิด เช่น ทําไมผู้เรียนจึงคิดเช่นน้ัน 

 

 ขั้นตอนท่ี 3 C : Check (ประเมินผลเพ่ือพัฒนานวัตกรรม) 

1) สร้างแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

- แบบทดสอบก่อน-หลังการเรียนรู้ 

- แบบประเมินการนำเสนอผลงาน 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

- แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2) วิเคราะห์ผลการประเมิน 

    วิเคราะห์ผลการประเมินโดยเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) ตามแนวคิดการ

ประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เป็นแนวทางที่สอดคล้องกับแนวนโยบายการ

ส่งเสริมผู้เรยีน แนวการประเมินช่วยให้ทราบในสิ่งที่ควรสง่เสริมและสิง่ที่ควรได้รับการปรบัปรุงช่วยให้

ผู้เรียนพัฒนาตนเองอย่างเต็มศักยภาพตามความสามารถและความสนใจ สอดคล้องกับพัฒนาการของ

ผู ้เรียน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการประเมินผลงานตนเองและเพื ่อนร่วมช้ัน 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักตัวเอง เชื่อมั่นในตนเอง สามารถพัฒนาตนเองได้ในทิศทางที่เหมาะสม (รัตนา

ภรณ์ ทรงนภาวุฒิกุล, 2560)  

ขั้นตอนท่ี 4 A : Action (ปรับปรุงเพ่ิมเติมและรายงานผล) 

 1) ปรับปรุงแก้ไขผลงานตามผลการประเมิน และดำเนินการใช้ซ้ำ 

 2) รายงานผลการจัดการเรียนรู้ต่อผู้บังคับบัญชา 
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9. แนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) เป็น
รูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนามาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ที่เชื่อว่า การเรียนรู้นั้น เป็นกระบวนการที่เกิดข้ึน
ภายในของผู้เรียน โดยที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตัวเอง โดยการนำเอาประสบการณ์หรือสิ่งที่พบเห็นมา
เช่ือมโยงกับความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม เพื่อสร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง และด้วยความเช่ือนี้ทำให้ทฤษฎี
นี้ถูกนำมาเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างความรู้ของผู้เรียน สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือ
เชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่เดิม หาแนวทางแก้ปัญหาได้ตัวเอง แล้วนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน เป็นกระบวนการ
เรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหาและศึกษาค้นคว้า ลงมือปฎิบัติเพื่อสร้างองค์ความรู้ของตนเอง  
 การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ันตอน นับเป็นการเรียนการสอน ที่ให้ความสําคัญกับผู้เรียนเป็น
สำคัญ  คือการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้โดยใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล เพื่อเป็นแนวทาง
แก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง ในขณะที่คุณครูเองก็มีส่วนสำคัญด้วย 5 ขั้นตอน  ที่คุณครูและผู้เรียนต่างมี
บทบาทและหน้าที ่ในแต่ละขั ้นตอน โดยบทบาทผู้สอน เพื ่อสนับสนุนให้ผู ้เรียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที่   
คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การเรียนการสอน และออกแบบกิจกรรมเพื่อสรา้งบรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ 
และสิ่งที่คุณครูควรทําใน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การสร้างความสนใจ (Engagement) โดยผู้สอนควรสร้างความ
สนใจ สร้างความอยากรู้อยากเห็น มีการตั้ง คําถามกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดดึงเอาคําตอบที่ยังไม่ครอบคลุมสิ่งที่ผู้
เรียนรู้หรือแนวคิดหรือเนื้อหา  2) การสํารวจและค้นหา (Exploration) ส่งเสริมให้ผู้เรียนทํางานร่วมกัน  การ
สํารวจ ตรวจสอบ สังเกตและฟังการโต้ตอบกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ทําการซักถามเพื่อนําไปสู่การสํารวจ
ตรวจสอบของผู้เรียน และให้เวลาผู้เรียนในการคิดข้อสงสัยตลอดจนปัญหาต่าง ๆ  และทำหน้าที่ให้คําปรึกษา
แก่ผู้เรียน 3) การอธิบายและลงข้อสรุป (Explanation) โดยผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนอธิบายแนวคิด หรือให้คํา
จํากัดความ ด้วยคําพูดของผู้เรียนเอง ให้ผู้เรียนแสดงหลักฐาน ให้เหตุผลและอธิบายให้กระจ่าง ให้ผู้เรียน
อธิบาย ให้คําจํากัดความและ ช้ีบอกส่วนต่าง ๆ ในแผนภาพให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์เดิมของตนเปน็พื้นฐานใน
การอธิบายแนวคิด 4) การขยายความรู้ (Elaboration) โดยผู้สอนคาดหวังให้ผู้เรียนได้ใช้ประโยชน์จากการ
ช้ีบอก ส่วนประกอบต่าง ๆ ในแผนภาพคําจํากัดความและอธิบายสิ่งที่เรียนรู้มาแล้ว ส่งเสริมให้ผู้เรียนนําสิ่งที่
ผ ู ้เร ียนได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้หรือ ขยายความรู ้และทักษะในสถานการณ์ใหม่ ให้ผู ้เรียนอธิบายอย่างมี
ความหมาย ให้ผู้เรียนอ้างอิงข้อมูลที่มีอยู่พร้อมทั้งแสดง หลักฐานและถามคําถามผู้เรียนว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง 
หรือได้แนวคิดอะไร 5) การประเมินผล (Evaluation) โดยผู้สอนสังเกตผู้เรียนในการนําแนวคิดและทักษะใหม่
ไปประยุกต์ใช้ประเมิน ความรู้และทักษะผู้เรียน หาหลักฐานที่แสดงว่าผู้เรยีนเปลี่ยนความคิดหรอืพฤติกรรม ให้
ผู้เรียนประเมินการเรียนรู้และ ทักษะกระบวนการกลุ่ม ถามคําถามปลายเปิด เช่น ทําไมผู้เรียนจึงคิดเช่นน้ัน  
     บทบาทของผู้เรียนในการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ สิ่งที่ผู้เรียนควรให้ความสนใจ เพื่อสร้างองค์
ความรู้ให้กับตนเอง  โดยก่อนเข้าเรียนควรทบทวนความรู้เดิมเพื่อเตรียมพร้อมสู่การเข้าสู่บทเรียนใหม่ หรือ
เตรียมข้อสงสัยเพื่อสอบถามในห้องเรยีน ตั้งใจเรียนและสนใจในสิ่งที่คุณครูสอน พร้อมกับ 5 ข้ันตอนน้ี นับเป็น
การเรียนการสอนที่ให้ความสําคัญกับผู้เรียนเป็นสำคัญ หากผู้เรียนได้รับรู้บทบาทของตัวเอง การเรียนการสอน
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ก็จะมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยมีครูทำหน้าที่สนับสนุนจัดการเรียนรู้ที่ฝกึให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้โดย
ใช้กระบวนการทางความคิดหาเหตุผล เพื่อทําให้ค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง จึง
นับได้ว่าการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้นตอนนั้น เป็นการเรียนการสอนที่เน้นองค์ความรู้ทักษะ ความ
เชี ่ยวชาญและสมรรถนะที่เกิดกับตัวผู ้เรียน ซึ ่งทำให้ผู ้เรียนสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในการดําเนินชีวิต
ท่ามกลางการกระแสเปลี่ยนแปลงในยุคปัจจุบันได้ 
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10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช ้

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 37 : บ้านหนองบ่อของเราน่าอยู่  รายวิชา : ศิลปะ     รหัสวิชา : ศ11101 ระดับช้ันอนบุาล2 กิจกรรมสร้างสรรค์   เวลา : 5 ช่ัวโมง 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  ผู้สอน : นางประไพ บุญประเชิญ โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบ่อ (วิจิตรราษฎร์สามัคคี)   สังกัด สพป.อุบลราชธานี เขต 1 

ท่ี เรื่อง มาตรฐานการเรยีนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา ชั่วโมง จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

กระบวนการ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

1 การพัฒนา
ทักษะการวาด
ภาพลายผ้าตา่ง 
ๆ ในหมู่บ้าน
หนองบ่อ 

สาระที่ 1ทัศนศลิป ์
มฐ. ศ 1.2 
   เข้าใจและปฏิบัติตน
สร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์ เห็นคุณค่า
งานทัศนศิลปท์ี่เป็น
มรดกทางวัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาไทยและสากล 
ได้เรียนรู้งานต่าง ๆ 
เกี่ยวกับลวดลาย 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 มฐ. 7 ด้านสังคม มี
มารยาทตามวัฒนธรรม
ไทย รักความเป็นไทย 

   วัฒนธรรม คือ แบบแผนที่
คนในสังคมประพฤติปฏิบัติสบื
ต่อกันมาเป็นเวลานานและ
แสดงถึงความเจริญของมนุษย์ 
โดยสามารถแบ่งได้เป็น
วัฒนธรรมทางวัตถุกับ
วัฒนธรรมที่ไม่ใช่วัตถุ ซึ่ง
วัฒนธรรมนั้นจะแตกต่างกัน
ตามสภาพทางภูมิศาสตร์และ
ทรัพยากรต่าง ๆ  
        วัฒนธรรมของชุมชน
บ้านหนองบ่อมีเอกลักษณ์ที่
โดดเด่น คือ วัฒนธรรมด้าน
ภาษา การแต่งกายด้วยชุดผ้า
ดำไหม ผ้าลายลูกแก้ว  

1 1) อธิบาย
ความหมาย ลักษณะ 
และประเภทของลาย
ผ้าได้ว่าใช้ลายผ้า
แบบไหน ทำอย่างไร
ถึงออกมาลายนี้ได้ 
2) วิเคราะห์
ความสำคัญของ
ลวดลายผ้าบ้าน
หนองบ่อได้  
3) ตระหนักในคุณค่า
ของลายผ้าต่าง ๆ 
ของบ้านหนองบอ่ได้ 

กระบวนการ
เรียนแบบสบื
เสาะหาความรู้ 5 
ข้ันตอน (The 
5Es of Inquiry-
Based 
Learning : 5Es) 

1) ภาพลายผ้าต่าง ๆ เช่นลายลูกแก้ว 
ลายทิว ลายปราสาทผึง้ 
2) PowerPoint ภาพลายผ้าต่าง ๆ เช่น
ลายลูกแก้ว ลายทิว ลายปราสาทผึ้ง 
3) ใบงาน เรื่อง ภาพลายผ้าต่าง ๆ เช่น
ลายลูกแก้ว ลายทิว ลายปราสาทผึ้ง 
4) ใบความรู้ เรื่อง ภาพลายผ้าต่าง ๆ 
เช่นลายลกูแก้ว ลายทิว ลายปราสาทผึง้
ของชุมชนบ้านหนองบ่อ 
5) ใบความรู้ เรื่อง การทำลายผ้าของ
ชุมชนบ้านหนองบ่อ 
6) ใบความรู้ เรื่อง การฟ้อนกลองตุ้ม
บา้นหนองบ่อ 
7) PowerPoint ลายผ้าต่าง ๆ ของ
ชุมชนบ้านหนองบ่อ 
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ท่ี เรื่อง มาตรฐานการเรยีนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา ชั่วโมง จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

กระบวนการ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

รักษาความเป็น
วัฒนธรรมบ้านหนอง
บ่อและอธิบายความ
แตกต่างทางวัฒนธรรม
ของกลุม่คนในท้องถ่ิน 

ผา้ลายทิว ประเพณีและความ
เช่ือเกี่ยวกบัการฟอ้นกลองตุ้ม
เพื่อขอฝน 

8) แบบทดสอบกอ่น-หลงัเรียน 

2 ลายผ้า
เอกลักษณ์ของ
บ้านหนองบ่อ 

สาระที่ 1ทัศนศลิป ์
มฐ. ศ 1.2  
   เข้าใจและปฏิบัติตน 
สร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์เห็นคุณค่า
งานทัศนศิลปท์ี่เป็น
มรดกทางวัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาไทยและสากล 
ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
 มฐ.7 ด้านสังคม มี
มารยาทตามวัฒนธรรม
ไทยรักความเป็นไทย 

      อุบลราชธานีเป็นจงัหวัดที่
เต็มไปด้วยสสีันหลากหลาย ทัง้
ในด้านหัตถกรรมทอผ้าไหม 
เป็นแหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาการ
ทอผ้าที่ถูกถ่ายทอดจากบรรพ
บุรุษมาอย่างยาวนาน 

2 1) อธิบาย
ความหมาย ลักษณะ 
และประเภทของลาย
ผ้าไหมของบ้าน
หนองบ่อ  
2) วิเคราะห์
ความสำคัญของ
มรดกภูมปิัญญาการ
ทอผ้าของบ้านหนอง
บ่อ 
3) ตระหนักในคุณค่า
ของมรดกภูมิปัญญา
การทอผ้าของบ้าน
หนองบ่อ 

กระบวนการ
เรียนแบบสบื
เสาะหาความรู้ 5 
ข้ันตอน (The 
5Es of Inquiry-
Based 
Learning : 5Es) 

1) ภาพการทอผ้าไหม 
2) จัดนิทรรศการ การทอผ้าไหมบ้าน
หนองบ่อ 
3) ใบงาน เรื่อง การทอผ้าไหมบ้าน
หนองบ่อ 
4) ใบความรู้ เรื่อง การทำดอกผึ้ง ต้น
ดอกผึ้ง และการติดพิมพ์ต้นดอกผึ้ง 
5) ชมการสาวไหมบ้านหนองบอ่ สืบ
ทอดภูมิปัญญาและวัฒนธรรมการผลิต
เส้นไหมของชาวบ้านหนองบอ่ 
6) ชมการทอผ้าไหมบ้านหนองบอ่และ
ตำนานผ้าดำไหมสาธิตการใช้เครื่องมือ
และอุปกรณ์ทอผ้าไหม 
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ท่ี เรื่อง มาตรฐานการเรยีนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา ชั่วโมง จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

กระบวนการ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

อธิบายความแตกต่าง
ทางวัฒนธรรมของกลุม่
คนในท้องถ่ิน 
 
 
 
 
 
 

3 ความแตกต่าง
ระหว่างลายผา้ 

สาระที่ 1 ทัศนศลิป ์
มฐ. ศ 1.2 
    เข้าใจและปฏิบัติตน 
สร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์ เห็นคุณค่า
งานทัศนศิลปท์ี่เป็น
มรดกทางภูมิปญัญา
การทอผ้า 

     ลวดลายผา้ไหมพืน้เมืองของ
จงัหวดัอุบลราชธานี มีความ
งดงามและมีลวดลายที่ เป็น
เอกลกัษณเ์ฉพาะของแต่ละ
ทอ้งถ่ิน โดยจะมีลวดลายที่เป็น
การส่ือถึงวฒันธรรมประเพณีใน
ทอ้งถ่ินนัน้ๆ ซึ่ง ลวดลายผา้ไหม
พืน้เมืองที่ชาวต าบลหนองบ่อไดท้ 

2 1) อธิบายความ
แตกต่างทางลายผ้า
และวิเคราะห์สาเหตุ
ที่ทำให้วัฒนธรรม
ท้องถ่ินแตกต่างกันได ้   
2) วิเคราะหส์าเหตุ
ของการเกิดความ
ขัดแย้งทางลายผ้า

กระบวนการ
เรียนแบบสบื
เสาะหาความรู้ 5 
ข้ันตอน (The 
5Es of Inquiry-
Based 
Learning : 5Es) 

1) ใบงานผ้าทอของฉัน 
2) ใบงาน ใบความรู้ลายผ้าไหม  
3) PowerPoint เรื่อง ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน เรื่องการทอผ้า  
4) สื่ออินเทอรเ์น็ตสำหรบัสบืค้นข้อมลู 
5) ใบกิจกรรม เรื่อง ความแตกต่างทาง
ลายผ้า 
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ท่ี เรื่อง มาตรฐานการเรยีนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา ชั่วโมง จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

กระบวนการ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง 
มฐ.7 ด้านสังคม มี
มารยาทตามวัฒนธรรม
ไทยรักความเป็นไทย
และอธิบายความ
แตกต่างทางภูมปิัญญา
ของกลุม่คนในท้องถ่ิน 
ตัวชี้วัดปลายทาง 
มฐ.8 ด้านสังคม 
   เสนอวิธีการที่จะอยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุขใน
ชีวิตประจำวัน 

ท าการทอมาเป็นเวลาชา้นาน 
ไดแ้ก่ ผา้มดัหมี่ลายปราสาทผึง้ 
ผา้ลายลกูแกว้ ผา้พืน้หรือเรียกอีก
ชื่อว่าผ้าควบ ผ้าโสร่ง ผ้าห่มขิด ผา้
ไหมลายลูกแกว้ยอ้มมะเกลือ ผา้
กาบบวั 

และนำเสนอแนว
ทางการแก้ไขปัญหา            
โดยตระหนกัถึง
ความสำคัญของการ
ยอมรบัความแตกต่าง
ทางลายผ้า 
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11. ผลท่ีเกิดขึ้นกบักลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ 

 11.1 ผลการทดสอบก่อน – หลังการจัดการเรียนรู้  

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 6 : บ้านหนองบอ่ของเราน่าอยู่   รายวิชา : ศิลปะ      รหสัวิชา : ศ11101

 ระดับช้ันอนบุาล2 กิจกรรมสร้างสรรค์  เวลา : 5 ช่ัวโมง   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 

  

  

ท่ี ชื่อ - สกุล คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน แปลผล 
1 เด็กชายกฤติเดช วรรณสถิตย์ 6 18 ดีมาก 
2 เด็กชายกิติภูม สีสมบุตร 5 12 ดี 
3 เด็กชายจิรณัฐ ชัยแก้ว 7 19 ดีมาก 
4 เด็กชายจิรฐักาล ชาวโพธ์ิสระ 6 14 ดี 
5 เด็กชายนครินทร์ แสงทพิย ์ 3 10 ดี 
6 เด็กชายภูผา  แสงกล้า 3 10 ดี 
7 เด็กชายรัตนเรอืง  ทวิลา 5 17 ดีมาก 
8 เด็กหญิงกมลชนก  ส่งเสริม 8 16 ดีมาก 
9 เด็กหญิงกรรญพร  ศรีชนะ 7 17 ดีมาก 
10 เด็กหญิงกิตกิานต์  แก้วกลมรัตน์ 5 10 ดี 
11 เด็กหญิงกลุธิดา  ใบบัว 6 12 ดี 
12 เด็กหญิงชวัลลักษณ์  ทิมา 8 15 ดีมาก 
13 เด็กหญิงญิง๋ ญิ๋ง   คุย 5 15 ดีมาก 
14 เด็กหญิงณัฏฐรินทร์  ส่งเสริม 5 18 ดีมาก 
15 เด็กหญิงณิชา  สุทธิประภา 9 20 ดีมาก 
16 เด็กหญิงนิกข์นิภา  ศักดิ์สิงห ์ 8 17 ดีมาก 
17 เด็กหญิงปภัสสร สง่เสริม 4 10 ดี 
18 เด็กหญิงภัทริญา  จันทร์พวง 6 17 ดีมาก 
19 เด็กหญิงพรชิตา  ศาสตราชัย 6 12 ดี 

  

 เกณฑ์การประเมิน 

  15 – 20  หมายถึง  ดีมาก 

  10 – 14  หมายถึง  ดี 

  5 – 9  หมายถึง  ปานกลาง 
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  0 – 4   หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

 

11.2 ผลการสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 

ท่ี ชื่อ - สกุล รายการประเมิน  
คะแนน
รวม 

การแสดง
ความ
คิดเห็น 

การ
ยอมรับ

ฟังคนอื่น 

การทำงาน
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

ความมี
น้ำใจ 

การมีส่วน
ร่วม 

1 เด็กชายกฤติเดช  วรรณสถิตย์ 3 3 3 3 3 15 
2 เด็กชายกิติภูม  สีสมบุตร 3 3 3 3 3 15 
3 เด็กชายจิรณัฐ  ชัยแก้ว 3 3 3 3 2 15 
4 เด็กชายจิรฐักาล  ชาวโพธ์ิสระ 3 3 2 3 3 14 
5 เด็กชายนครินทร์  แสงทิพย ์ 3 3 2 3 2 13 
6 เด็กชายภูผา  แสงกล้า 3 3 2 3 2 13 
7 เด็กชายรัตนเรอืง  ทวิลา 3 3 3 3 2 14 
8 เด็กหญิงกมลชนก  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 
9 เด็กหญิงกรรญพร  ศรีชนะ 3 3 3 3 3 15 
10 เด็กหญิงกิตกิานต์ แก้วกลมรัตน 3 3 2 3 2 13 
11 เด็กหญิงกลุธิดา  ใบบัว 3 3 3 3 2 14 
12 เด็กหญิงชวัลลักษณ์  ทิมา 3 3 3 3 3 15 
13 เด็กหญิงญิง๋ ญิ๋ง   คุย 3 3 3 3 3 15 
14 เด็กหญิงณัฏฐรินทร์  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 
15 เด็กหญิงณิชา  สุทธิประภา 3 3 3 3 3 15 
16 เด็กหญิงนิกข์นิภา  ศักดิ์สิงห ์ 3 3 3 3 3 15 
17 เด็กหญิงปภัสสร  ส่งเสริม 3 3 3 3 2 14 
18 เด็กหญิงภัทริญา  จนทร์พวง 3 3 3 3 3 15 
19 เด็กหญิงพรชิตา  ศาสตราชัย 3 3 3 3 3 15 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินสมบรูณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 

2. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นสว่นใหญ่  ให้ 2 คะแนน 
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3. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นบางส่วน  ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การประเมิน 

 12 – 15  หมายถึง  ดี 

 8 – 11   หมายถึง  พอใช้ 

 ต่ำกว่า 8 หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

  

 

 11.3 ผลการประเมนิการนำเสนอผลงาน 

 

ท่ี ชื่อ - สกุล รายการประเมิน  
คะแนน
รวม 

เน้ือหาที่
นำเสนอ
ถูกต้อง 

มีความคิด
สร้างสรรค์ 
น่าสนใจ 

พูดชัดเจน 
สบตาผู้ฟัง  

สมาชิกใน
กลุ่มมีส่วน

ร่วม 

การตรง
ต่อเวลา 

1 เด็กชายกฤติเดช  วรรณสถิตย์ 3 3 3 3 3 15 
2 เด็กชายกิติภูม  สีสมบุตร 2 3 3 3 3 14 
3 เด็กชายจิรณัฐ  ชัยแก้ว 3 3 3 3 2 15 
4 เด็กชายจิรฐักาล  ชาวโพธ์ิสระ 2 3 2 3 3 13 
5 เด็กชายนครินทร์  แสงทิพย ์ 2 3 2 3 2 12 
6 เด็กชายภูผา  แสงกล้า 2 3 2 3 2 12 
7 เด็กชายรัตนเรอืง  ทวิลา 3 3 3 3 2 14 
8 เด็กหญิงกมลชนก  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 
9 เด็กหญิงกรรญพร  ศรีชนะ 3 3 3 3 3 15 
10 เด็กหญิงกิตกิานต์ แก้วกลมรัตน์ 2 3 2 3 2 12 
11 เด็กหญิงกลุธิดา  ใบบัว 3 3 3 3 2 14 
12 เด็กหญิงชวัลลักษณ์  ทิมา 3 3 3 3 3 15 
13 เด็กหญิงญิง๋ ญิ๋ง   คุย 3 3 3 3 3 15 
14 เด็กหญิงณัฏฐรินทร์  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 15 
15 เด็กหญิงณิชา  สุทธิประภา 3 3 3 3 3 15 
16 เด็กหญิงนิกข์นิภา  ศักดิ์สิงห ์ 3 3 3 3 3 15 
17 เด็กหญิงปภัสสร  ส่งเสริม 2 3 3 3 2 13 
18 เด็กหญิงภัทริญา  จันทร์พวง 3 3 3 3 3 15 
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19 เด็กหญิงพรชิตา  ศาสตราชัย 3 3 3 3 3 15 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินสมบรูณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 

2. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นสว่นใหญ่  ให้ 2 คะแนน 

3. ผลงานหรอืพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นบางส่วน  ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การประเมิน 

 12 – 15  หมายถึง  ดี 

 8 – 11   หมายถึง  พอใช้ 

 ต่ำกว่า 8 หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

 

 

 11.4 ผลการประเมนิคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ท่ี ชื่อ - สกุล รายการประเมินคณุลักษณะอันพึงประสงค์ ข้อท่ี  
คะแนน

รวมเฉลี่ย 
1 2 3 4 5 6 7 8 

1 เด็กชายกฤติเดช  วรรณสถิตย์ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
2 เด็กชายกิติภูม  สีสมบุตร 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
3 เด็กชายจิรณัฐ  ชัยแก้ว 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
4 เด็กชายจิรฐักาล  ชาวโพธ์ิสระ 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
5 เด็กชายนครินทร์  แสงทิพย ์ 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
6 เด็กชายภูผา   แสงกล้า 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
7 เด็กชายรัตนเรอืง  ทวิลา 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
8 เด็กหญิงกมลชนก  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
9 เด็กหญิงกรรญพร  ศรีชนะ 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
10 เด็กหญิงกิตกิานต์ แก้วกลมรัตน์ 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
11 เด็กหญิงกลุธิดา  ใบบัว 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
12 เด็กหญิงชวัลลักษณ์  ทิมา 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
13 เด็กหญิงญิง๋ ญิ๋ง   คุย 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
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14 เด็กหญิงณัฏฐรินทร์  ส่งเสริม 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
15 เด็กหญิงณิชา  สุทธิประภา 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
16 เด็กหญิงนิกข์นิภา ศักดิ์สิงห์  3 3 3 3 3 3 3 3 3 
17 เด็กหญิงปภัสสร สง่เสริม 3 3 2 2 3 3 3 3 3 
18 เด็กหญิงภัทริญา  จันทร์พวง 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
19 เด็กหญิงพรชิตา  ศาสตราชัย 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

 

เกณฑ์การประเมิน 

 ระดับ 3  หมายถึง  ดี 

 ระดับ 2  หมายถึง  พอใช้ 

 ระดับ 1  หมายถึง  ปรับปรงุ 

 

 

 

 

 

 

12. บทเรียนท่ีได้รับ 

 การพัฒนาทักษะการคิดวาดภาพลายผ้าลูกแก้ว ลายทิว และลายปราสาทผึ ้งจากลากเส้นต่อจุด

ส่งเสริมการใช้กล้ามมือของนักเรียนชั้นอนุบาล2 กิจกรรมสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้ 5 ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) เกิดจากแนวคิดที่โรงเรียนตั้งอยู่ในชุมชน

บ้านหนองบ่อ ตำบลหนองบ่อ อำเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี เป็นชุมชนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม

และมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่น ไม่ว่าจะเป็นวัฒนธรรมด้านภาษา การแต่งกายด้วยชุดผ้าดำไหม 

ประเพณีและความเชื่อเกี่ยวกับการฟ้อนกลองตุ้มเพื่อขอฝน ซึ่งเป็นเรื่องราวที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ให้คงอยู่

สืบไปโดยที่ผู้เรียนจะต้องได้รับข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นแนวทางเดียวกัน ในเรื่องของความเป็นมา ความสำคัญ

ของวัฒนธรรมบ้านหนองบ่อต่อชีวิตของผู้เรียนเอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวาดภาพลายผ้า

ลูกแก้ว ลายทิว และลายปราสาทผึ้งจากลากเส้นต่อจุดส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อมือของนักเรียนชั้นอนุบาล2 

กิจกรรมสร้างสรรค์ ปีการศึกษา 2567 เพื่อให้ผู้เรียนอธิบายความหมาย ลักษณะ และประเภทของวัฒนธรรม

ได ้เพื่อให้ผู้เรียนวิเคราะห์ความสำคัญ และตระหนักในคุณค่าของวัฒนธรรม โดยเริ่มจากวัฒนธรรมบ้านหนอง
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บ่อ วัฒนธรรมของจังหวัดอุบลราชธานีและวัฒนธรรมไทย โดยใช้การจัดการเรียรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 

ขั้นตอน (The 5Es of Inquiry-Based Learning : 5Es) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนามาจากทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสต์ ที่เช่ือว่า การเรียนรู้นั้น เป็นกระบวนการที่เกิดข้ึนภายในของผู้เรียน โดยที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้

ด้วยตัวเอง โดยการนำเอาประสบการณ์หรือสิ่งที่พบเห็นมาเช่ือมโยงกับความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม เพื่อสร้าง

เป็นความเข้าใจของตนเอง และด้วยความเชื่อนี้ทำให้ทฤษฎีนี้ถูกนำมาเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างความรู้

ของผู้เรียน สนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถค้นพบความรู้หรือเชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่เดิม หาแนวทางแก้ปัญหาได้

ตัวเอง แล้วนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน 

 บทเรียนที่ได้รับจากการจัดทำนวัตกรรมในครั้งนี้ ทำให้ผู้เรียนเข้าใจคำว่า “วัฒนธรรม” คือ แบบแผน

ที่คนในสังคมประพฤติปฏิบัติสืบต่อกันมาเป็นเวลานานและแสดงถึงความเจริญของมนุษย์ โดยสามารถแบ่งได้

เป็นวัฒนธรรมทางวัตถุกับวัฒนธรรมที่ไม่ใช่วัตถุ ซึ่งวัฒนธรรมนั้นจะแตกต่างกันตามสภาพทางภูมิศาสตร์และ

ทรัพยากรต่าง ๆ และวัฒนธรรมของชุมชนบ้านหนองบ่อมีเอกลักษณ์ที่โดดเด่น คือ วัฒนธรรมด้านภาษา การ

แต่งกายด้วยชุดผ้าดำไหม ประเพณีและความเช่ือเกี่ยวกับการฟ้อนกลองตุ้มเพื่อขอฝน       ผู้เรียนเกิดจิตสำนกึ

รักบ้านเกิด เห็นความสำคัญของอุบลราชธานี ซึ ่งเป็นจังหวัดที ่เต็มไปด้วยสีสันหลากหลาย ทั ้งในด้าน

ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ประเพณี และแหล่งธรรมชาติ ประเพณีที่สำคัญ ได้แก่ ประเพณีแห่เทียนพรรษา  มี

การแกะเทียนพรรษาทั้งต้น เป็นการคิดขึ้นมาใหม่ครั้งแรกในเมืองอุบล ฯ ครั้งนั้นทำให้วิธีนี้ถือเป็นการแสดง

ฝีมือในเชิงช่างอย่างแท้จริง ช่างแกะสลักต้นเทียนจึงเริ่มเรียนรู้และฝึกหัดถ่ายทอดออกมาอย่างแพร่หลายใน

ปัจจุบัน และผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์แยกแยะวัฒนธรรมในท้องถ่ินต่าง ๆ ของไทย ที่มีความแตกต่างกันไป

ตามสภาพแวดล้อมและวิถีชีวิตของคนในท้องถ่ิน การยอมรับในวัฒนธรรมที่แตกต่างกันจะทำให้การอยู่ร่วมกัน

ในสังคมเกิดความสงบสุข 

 นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้เป็นส่วนหนึ่งในการร่วมอนุรักษ์และสืบสานวัฒนธรรมของชุมชน โดยการเป็น

นักเรียนแกนนำในการเข้าร่วมการประกวดแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั ้งที ่ 72 ระดับเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 ได้รับรางวัล  เหรียญทอง การ

ประกวดแข่งขันประติมากรรม ระดับช้ันป. 1-3   การออกแบบร่าง ระดับช้ัน ป. 4-6 และได้รับรางวัลชนะเลิศ

เหรียญทอง การร้อยมาลัยดอกไม้สด  และประกวดโครงงานคุณธรรม ในหัวข้อ “มัคคุเทศก์น้อยอาสา อนุรักษ์

ภูมิปัญญาท้องถิ่น”เป็นกิจกรรมในโครงงาน คือความดีที่อยากทำ นักเรียนมัคคุเทศก์น้อยอาสาพาชมแหล่ง

เรียนรู้ภายในโรงเรียนเพื่อให้บริการแขกมาเยี่ยมเยียนโรงเรียน ซึ่งแหล่งเรียนรู้นั้นก็คือ ห้องกิจกรรมการฟ้อน

กลองตุ้มและห้องกิจกรรมการย้อมผ้าดำไหม และกิจกรรมปัญหาที่อยากแก้ นักเรียนมัคคุเทศก์น้อยอาสาพา

ชมแหล่งท่องเที่ยว นวัตวิถีในชุมชน ได้แก่  ศูนย์หม่อนไหม เป็นแหล่งหัตถกรรมทอผา้ไหมบ้านหนองบ่อ ทอผา้

ไหมพื้นบ้านลวดลายประสาทผึ้ง และผ้าซิ่นหัวจกดาว ซึ่งเป็นลายเอกลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานีที่ผ่านการ
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จดลิขสิทธิ์แล้ว เป็นแหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาการทอผ้าที่ถูกถ่ายทอดจากบรรพบุรุษอย่างยาวนาน เพื่อช่วยให้

นักเรียนได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ ไม่ติดสื่อสังคมออนไลน์ ติดเกมที่บ้านในช่วงวันหยุด 

 ผลที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ลด ละ เลิกพฤติกรรมที่ไม่พึง

ประสงค์ มีความใฝ่รู้ มีนิสัยรักการอ่าน ศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น มีความรับผิดชอบต่อ

ตนเอง ได้ กล้าพูด กล้าแสดงออกและฝึกทักษะในการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร มีความภาคภูมิใจในการทำ

หน้าที่ให้ให้บริการแก่สังคม เกิดความเชื่อมั่นในตนเองและแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้  รู้จักการทำงานเป็นทมีรู้

บทบาทของผู้นำผู้ตามที่ดีและมีรายได้ระหว่างเรียนจากน้ำใจของผู้มาเยี่ยมเยียน นักเรียนมีความมุ่งมั่นตั้งใจที่

จะทำความดี มีจิตอาสา เป็นจิตใต้สำนึกที่ตระหนักรู้ในตนเอง กล้าแสดงออก นักเรียนได้รับการสนับสนุน ยก

ย่อง ชมเชย เมื่อทำความดีทุกครั้ง เพื่อเป็นการตอกย้ำจิตใต้สำนึกของนักเรียนอยู่ตลอดเวลาว่าการทำความดี 

ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป โรงเรียนได้สร้างคนดีให้แก่บ้านเมือง ได้ใช้แหล่งเรียนรู้ทั้งในและนอกโรงเรียนได้อย่าง

คุ้มค่าตามนโยบายของการปฏิรูปการศึกษา แหล่งท่องเที่ยวในชุมชนได้เป็นที่รู้จักของคนทั่วไป และผู้ปกครอง

มีความภาคภูมิใจในบุตรหลานที่เป็นเด็กดี เป็นการสร้างคุณค่าทางสังคมและสร้างภูมิคุ้มกันให้กับสถาบัน

ครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติให้เกิดความเข้มแข็ง  เกิดค่านิยม ที่ดีงามในการดำเนินชีวิตอย่างรู้รัก

สามัคคี 

 

13. เง่ือนไขความสำเร็จ 
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13.1 ด้านผู้เรียน 

 ผู้เรียนได้รับการพัฒนา และส่งเสริมศักยภาพผู้เรียน ให้ได้แสดงออกตามความชอบหรือความถนัด 

อย่างเต็มศักยภาพ ได้เกิดการเรียนรู้พัฒนาทักษะและใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง พัฒนาคุณภาพ

การศึกษา และสิ่งสำคัญในการจัการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ข้ันตอน นับเป็นการเรียนการสอน ที่ครู

ต้องให้ความสําคัญกับผู้เรียนเป็นสำคัญ  คือการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้โดยใช้กระบวนการทาง

ความคิดหาเหตุผล เพื่อเป็นแนวทางแก้ปัญหาที่ถูกต้องด้วยตนเอง ในขณะที่คุณครูเองก็มีส่วนสำคัญ ใน 5 

ขั้นตอน ที่คุณครูและผู้เรียนต่างมีบทบาทและหน้าที่ในแต่ละขั้นตอน โดยบทบาทผู้สอน เพื่อสนับสนุนให้

ผู้เรียนแสดงบทบาทอย่างเต็มที่   คุณครูควรเตรียมสื่อฯ การเรียนการสอน และออกแบบกิจกรรมเพื่อสร้าง

บรรยากาศแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

 บทบาทของผู้เรียนในการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ สิ่งที่ผู้เรียนควรให้ความสนใจ เพื่อสร้างองค์
ความรู้ให้กับตนเอง  โดยก่อนเข้าเรียนควรทบทวนความรู้เดิมเพื่อเตรียมพร้อมสู่การเข้าสู่บทเรียนใหม่ หรือ
เตรียมข้อสงสัยเพื่อสอบถามในห้องเรียน ตั้งใจเรียนและสนใจในสิ่งที่คุณครูสอน พร้อมกับ 5 ขั้นตอนนี้ 
นับเป็นการเรียนการสอนที่ให้ความสําคัญกับผู้เรียนเป็นสำคัญ หากผู้เรียนได้รับรู้บทบาทของตัวเอง การเรียน
การสอนก็จะมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

13.2 ด้านผู้ปกครอง 

 ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการส่งเสริมสนับสนุนผู้เรียนในการทำกิจกรรมต่างๆ เพราะครอบครัวคือ

สถาบันพื้นฐานที่เป็นหลักของสังคม เป็นรากฐานที่สำคัญของการพัฒนาคนและสังคม โดยทำหน้าที่ หล่อ

หลอมและขัดเกลาความเป็นมนุษย์ให้แก่สมาชิกในครอบครัวด้วยการอบรมเลี้ยงดู พร้อมทั้งปลูกฝังคุณธรรม 

จริยธรรม ค่านิยม และถ่ายทอดวัฒนธรรมของสังคมให้แก่สมาชิกครอบครัว  เพราะความร่วมมือจากท่าน

ผู้ปกครองมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งต่อการพัฒนาเด็กให้มีประสิทธิภาพสูงสุดตามปรัชญาการศึกษาของ

โรงเรียน เช่น การส่งเสริมเด็กให้ช่วยเหลือตนเองได้ตามวัย ส่งเสริมระเบียบวินัยและการตรงต่อเวลา ส่งเสริม

กิจกรรมการบำเพ็ญประโยชน์ และช่วยเหลือผู้อื่นทั้งที่บ้านและโรงเรียน ส่งเสริมมารยาทแบบไทย การเปิด

โอกาสให้เด็กได้สัมผัสธรรมชาติและเล่นอิสระ เมื่อกลับบ้านหรือในช่วงวันหยุด  และสนับสนุนการเข้าร่วม

กิจกรรมต่างๆของโรงเรียน 

13.3 ด้านชุมชน 

 คณะกรรมการสถานศึกษาขั ้นพื้นฐาน วัด  ชุมชน หน่วยงานภาคีเครือข่าย เป็นหนึ่งในเงื ่อนไข

ความสำเร็จที่จะขาดไม่ได้ เพราะเปรียบเสมือนพลัง (บวร) บ้าน วัด โรงเรียน ที่เป็นฟันเฟืองช่วยกัน   ในการ

ขับเคลื่อนการเรียนรู้ให้กับลูกหลานในชุมชน ได้ร่วมสืบสาน สร้างสรรค์งานด้านศาสนา ศิลปะและวัฒนธรรม 

โดยใช้ศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมเป็นเครื่องหล่อหลอม ยึดเหนี่ยว สร้างคุณค่าทางสังคมและสร้างภูมิคุ้มกัน
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ให้กับสถาบันครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติให้เกิดความเข้มแข็ง  เกิดค่านิยม ที่ดีงามในการดำเนิน

ชีวิตอย่างรู้รักสามัคคี 

 

14. ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู ้

การจัดการเรียนรู้ชั่วโมงท่ี 1 เรื่อง วัฒนธรรมของชุมชนบา้นหนองบ่อ 
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การจัดการเรียนรู้ชั่วโมงท่ี 2 เรื่อง มรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมจังหวัดอุบลราชธาน ี
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การจัดการเรียนรู้ชั่วโมงท่ี 3 เรื่อง ความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระศิลปะ 

การสอนเร่ือง ศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั 

จ านวนหน่วยกิต-ชัว่โมง  2(1-2) 

เวลาเรียน  48  ชัว่โมง  /  ภาคเรียน 

คุณครูประจ าสาระการเรียนรู้ นางประไพ บุญประเชิญ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 

                ความหมาย  ความส าคญั  และจดุมุ่งหมายของการจดัประสบการณ์ศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั  

พฒันาการศิลปะของเด็กปฐมวยั  หลกัการจดัประสบการณเ์พื่อส่งเสริมพฒันาการทางศิลปะตามความ
แตกต่างระหว่างบุคคล  ทั้งกิจกรรมเดีย่ว  และกจิกรรมกลุ่ม  การบูรณาการเน้ือหารายวิชาเพื่อส่งเสริม
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พฒันาการดา้นต่างๆ  โดยใชก้ิจกรรมศิลปะ  บทบาทของครูในการจดัประสบการณ์และการวดัประเมินผล

งานศิลปะ  เน้ือหากิจกรรมศิลปะ  การทดลองปฏิบตัิการจดัประสบการณ์ศิลปะส าหรับเด็ก 

วตัถุประสงคท์ัว่ไป 

              1.เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้  ความเขา้ใจเกี่ยวกบัความหมาย  ความส าคญั  และจดุมุ่งหมายของการจดั

ประสบการณ์ศิลปะส าหรับเดก็ปฐมวยั 

              2.เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถอธิบายพฒันาการทางศิลปะและวิเคราะห์ผลงานทางศิลปะของเดก็ไดอ้ย่าง

ถูกตอ้ง 

              3.เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้  ความเขา้ใจเกี่ยวกบัหลกัการจดัประสบการณ์ศิลปะส าหรับเด็ก  ตลอดจน

สามารถบูรณาการกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมพฒันาการดา้นต่างๆไดอ้ย่างเหมาะสม 

              4.เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถจดัประสบการณ์ทางศิลปะและประเมินผลงานทางศิลปะของเด็กไดอ้ย่าง

เหมาะสม 

              5.เพื่อให้ผูเ้รียนเห็นคุณค่าของกิจกรรมศิลปะท่ีมีตอ่การส่งเสริมพฒันาการดา้นต่างๆของเด็กปฐมวยั 

              6.เพื่อให้ผูเ้รียนมีทศันคติที่ดีต่อกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั 

เน้ือหาวิชา 

บทที่  1  บทน า(ความหมาย  ความส าคญัของศิลปะ  และจดุมุ่งหมายของศิลปะ)  จ านวน  3  ชัว่โมง 

              ความหมายของศิลปะ  นกัปรัชญาชาวกรีกในทรรศนะของอริสโตเติล  ซ่ึงเป็นศิษยข์องเพลโตไ้ด้
อธิบายเพ่ิมเติมว่า  ศิลปะไม่เป็นเพียงการเลียนแบบคณุลกัษณะของรูปทรงภายนอก  แต่ตอ้งสามารถ
แสดงออกถึงคุณลกัษณะภายในของส่ิงนั้นๆดว้ย  เช่น  เม่ือวาดรูปคน  ส่ิงส าคญัไม่ใช่เพียงให้เหมือนที่สุด  

แต่จะตอ้งสามารถถ่ายทอดแสดงออกถึงบุคลิกภาพหรืออารมณ์  ความรู้สึกของคนๆนั้นดว้ย   และนกั
ปรัชญาชาวอเมริกา จอห์น  ดิวอี  มีความเห็นว่า  ศิลปะคือประสบการณข์องศิลปิน  เพราะศิลปินเป็นบุคคล
ท่ีสามารถสัมผสัชีวิตและเหตุการณ์ต่างๆดว้ยความรู้สึกลึกซ้ึงเขม้ขน้กว่าคนธรรมดาทัว่ไปเรียกว่าเป็น
ประสบการณ์แท ้ คือประสบการณ์ที่ฝังใจมีความหมาย  มีความแจ่มชดัของอารมณ์  ศิลปินจึงสามารถน า
ประสบการณ์เหล่านั้นมาถ่ายทอดหรือส่ือไปยงัผูอ่ื้นผ่านงานศิลปะ  ดงันั้นศิลปินท่ีมีประสบการณ์แทใ้น

ชีวิตมากจะสามารถท างานศิลปะไดด้ี  และผูช้มงานศิลปะที่มีประสบการณ์ในชีวิตมากก็สามารถรับสารที่
ศิลปินส่ือในผลงานไดลึ้กซ้ึงกว่าผูมี้ประสบการณ์ในชีวตินอ้ย  ส่วนซิกมนัด์  ฟรอยด์  นกัจิตวิทยาอธิบาย
ตามหลกัจิตวิทยาว่า  ความฝันเป็นจินตนาการชนิดหน่ึง  ซ่ึงไดร้ับการกระตุน้จากจติใตส้ านึก  มนุษยท์กุคน
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ต่างมีความคิดฝัน  ความฝันนั้นหลายๆครั้ งไม่สามารถสมหวงัไดใ้นโลกแห่งความเป็นจริง  แต่ส าหรับศิลปิน
จะถ่ายทอดความฝันผ่านการแสดงออกทางศิลปะ  โดยแปลความฝันเป็นรูปทรงหรือสัญลกัษณ์ที่ไม่ใชก่าร
แสดงออกอย่างตรงไปตรงมา  ดงันั้นศิลปะจึงเป็นผลสืบเน่ืองของความฝัน  ซ่ึงเป็นการแสดงออกความ

ปรารถนา  อนัถูกเก็บซ่อนไวภ้ายในจติใตส้ านึก   

จุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมศิลปะ(กิจกรรมสร้างสรรค)์ส าหรับเด็กปฐมวยั 

1.ส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ 

2.เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน  ผ่อนคลายความเครียด 

3.ส่งเสริมการใชก้ลา้มเน้ือมือ  และพฒันาประสาทสัมผสัระหว่างมือกบัตา 

4.ส่งเสริมพฒันาการทางภาษา 

5.ฝึกทกัษะการสังเกต  การจดจ ารายละเอียด  การคดิ  และการแกปั้ญหา 

6.ส่งเสริมการแสดงออก  และมีความมัน่ใจในตนเอง 

7.ส่งเสริมให้เกิดความรู้สึกที่ดตี่อตนเองและผูอ่ื้น 

8.ส่งเสริมการปรับตวัในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

9.ส่งเสริมคุณธรรมในดา้นความอดทน  การรอคอย  ความเอ้ือเฟ้ือเผ่ือแผ่  ความรับผิดชอบ  และความมีวนิยั

ในตนเอง 

              กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั  เป็นกจิกรรมทีส่ามารถพฒันาเด็กไดอ้ย่างรอบดา้นไม่ว่าจะเป็น
ดา้นร่างกาย  อารมณ์-จิตใจ  สังคม  และสติปัญญา  เป็นกิจกรรมที่ครูหรือผูป้กครองสามารถจดัให้เด็กไดง้่าย  
สะดวก  ไม่มีขอ้จ ากดัในเร่ืองเวลาและสถานท่ี  วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชส้ามารถน าส่ิงท่ีอยู่ใกลต้วัมาใชใ้ห้เกิด
ประโยชน์ได ้ นอกจากน้ีศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีเด็กปฐมวยัทุกคนช่ืนชอบ  ในขณะท่ีเด็กท ากิจกรรมศิลปะ  
เด็กรู้สึกผ่อนคลายสนุกสนานเพลิดเพลิน  และมีความสุข  ครูและผูป้กครองสามารถที่จะสัมผสั  และรับรู้
ความรู้สึกของเด็กไดจ้ากผลงานศิลปะเช่นเดียวกนั  ดงันั้นเป้าหมายหลกัของการจดักจิกรรมศิลปะส าหรับ

เด็กจึงไม่ไดอ้ยู่ท่ีความสวยงามของการวาดภาพ  ระบายสี  หรือความเหมือนจริง  แต่เนน้ส่ิงท่ีเด็กจะไดร้ับใน
ระหว่างกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงาน  การเปิดโอกาสให้เด็กไดแ้สดงออกตามความตอ้งการอย่างอิสระ  
โดยมีผูใ้หญ่คอยช่วยเหลือและให้ก าลงัใจก็จะช่วยให้เดก็มพีฒันาการท่ีดีในทุกดา้น  ดงันั้นศิลปะจึงถูก

น ามาใชเ้พื่อเป็นเคร่ืองมือในการส่งเสริมพฒันาการดา้นต่างๆของเด็กดงัท่ีกล่าวมาแลว้ 
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บทที่  2 พฒันาการทางศิลปะของเด็กปฐมวยั (ขีดเขียน  วาดภาพเป็นรูปร่างและเร่ืองราว)  จ านวน  9 ชัว่โมง 

              พฒันาการทางศิลปะของเด็กปฐมวยัจะเร่ิมเดก็มีอายุประมาณ  18  เดือนเป็นตน้ไป  โดยร่องรอยที่

ปรากฏในระยะเร่ิมตน้จะเป็นร่องรอยการขีดเขี่ยท่ีไม่เป็นรูปร่างและไม่มีความหมาย  ซ่ึงในสายตาของ
ผูใ้หญ่อาจจะมองว่าเป็นส่ิงท่ีไร้ความหมาย  แต่ในความรู้สึกของเดก็แลว้  มนัคือสัญลกัษณข์องการ
แสดงออกทางอารมณ์ที่เต็มเป่ียมไปดว้ยความหมาย  และแฝงไวด้ว้ยความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเอง  เมื่อเด็ก
โตขึ้นร่องรอยขีดเขีย่ก็พฒันาเป็นรูปร่างขึ้นและเร่ิมมีความหมาย  ซ่ึงในขั้นน้ีเดก็จะใชรู้ปวงกลมหรือวงรี  
เป็นสัญลกัษณ์แทนรูปคนหรือส่ิงของ โดยไม่มีรายละเอียดมากนกั  หลงัจากนั้นเด็กเร่ิมสร้างสรรคภ์าพ

เหล่านั้นให้มีรายละเอียดเพ่ิมมากขึ้น  จนเป็นภาพท่ีสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน  แตก่ารท่ีเดก็จะพฒันา
มาถึงขั้นน้ีได ้ เดก็ตอ้งไดร้ับโอกาสในการแสดงออกและก าลงัใจจากผูใ้หญ่  รวมทั้งความเขา้ใจท่ีถูกตอ้ง

เกี่ยวกบัการพฒันาการทางศิลปะ  จึงจะช่วยให้เด็กกา้วผ่านพฒันาการแต่ละขั้นมาไดโ้ดยไม่หยดุชะงกั 

บทที่  3  หลกัการจดักจิกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั(กจิกรรมศิลปะแบบบูรณาการ)  จ านวน  6  ชัว่โมง 

               การจดักิจกรรมศิลปะส าหรับเดก็ปฐมวยัเป็นเร่ืองละเอียดอ่อนมาก  ผูส้อนตอ้งรู้และเขา้ใจ
ธรรมชาติความรู้ทางศิลปะอย่างแทจ้ริง  มิฉะนั้นจะท าให้การเรียนการสอนศิลปะกลายเป็นเคร่ืองมือเสริม
ความรู้ดา้นอ่ืนไปหมด  แทนทีจ่ะเป็นกิจกรรมที่มุ่งเตรียมความพร้อมทางประสบการณ์ทางสุนทรียภาพ

ให้แก่เด็กอย่างแทจ้ริง  การจดักิจกรรมศิลปะส าหรับเดก็ไมม่ีรูปแบบตตายตวัที่จะช่วยให้เด็กๆสามารถใช้
ศกัยภาพไดอ้ย่างเต็มท่ี  ดงันั้นครูตอ้งทดลองใชรู้ปแบบการจดักจิกรรมหหลายๆรูปแบบ เช่น การป้ันดิน
น ้ามนั   การวาดภาพระบายสีเทียน  การวาดภาพดว้ยสีน ้า  การฉีกปะกระดาษ  การสร้างรูปดว้ยยางจาก
กระดานตะปูหรือพิมพภ์าพ  การประดษิฐ์เศษวสัดุ  และการเล่นเกมการศกึษา(ภาพตดัต่อ) เป็นตน้  แลว้มี
การเก็บรวบรวมขอ้มูลไวเ้พื่อพิจารณาว่าวิธีการใดหรือรูปแบบใด  เหมาะสมกบัสถานการณ์ใด  เพ่ือจะได้

เลือกใชไ้ดอ้ย่างเหมาะสมแต่อย่างไรก็ตาม  พอท่ีจะสรุปหลกัการจดักจิกรรมศิลปะส าหรับเด็กได ้ ดงัน้ี 

               เป้าหมาย   คือ  ความสุขของเด็ก 

               หลกัการ    คือ  เดก็เป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้  มีอิสระและมีจินตนาการเต็มที่ 

               วิธีการ       คือ  การฝึกทกัษะสังเกต  การจดจ า ประสานการท างานของสายตา  สมอง  และมือ 

1.ในกรณีของเด็กปฐมวยัหรือเด็กประถมศึกษา  ศาสตร์ทีจ่  าเป็นต่อเด็กคือการปฏิบตัิงานศิลปะและ

สุนทรียศาสตร์ 

2.วิธีสอนให้อิสระเด็กเต็มที่มี 3  ขั้นตอน 
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2.1ขั้นเตรียมการสอน  ไดแ้ก่  การจดัเตรียมเกี่ยวกบักิจกรรมท่ีจะให้เด็กท าวสัดุอุปกรณ์ท่ีตอ้งใช ้  และ

สถานที่ในการท ากิจกรรม  เป็นตน้ 

2.2.ขั้นสอน  ครูอาจจะสร้างความสนใจ  และเตรียมเด็กให้พร้อมก่อนที่จะท ากิจกรรมโดยการร้องเพลง  
ท่องค าคลอ้งจอง  หรือท าท่าทางต่างๆก่อน  เม่ือเด็กมีความพร้อมแลว้ครูค่อยแนะน าและสาธิตการท า
กิจกรรม  แลว้เปิดโอกาสให้เด็กเลือกท ากิจกรรมตามความสนใจ  เมื่อเด็กท ากิจกรรมเสร็จครูตรวจผลงาน

พร้อมให้ค าชมเชย  ถา้เด็กยงัสนใจอยากท ากิจกรรมอ่ืนๆอีก  เด็กก็สามารถไปเลือกท าได ้

2.3.ขั้นสรุป  ครูอาจจะน าปัญหาท่ีเกิดขึ้นในขณะท่ีเดก็ท ากจิกรรมมาพูดคุยกบัเดก็  เพ่ือช่วยกนัหาทาง
ป้องกนัไม่ให้เกิดขึ้นอีก  หรือครูอาจให้เด็กพูดออกมาเล่าเกี่ยวกบัผลงานของตนเองให้เพ่ือนๆฟัง  หรือให้

เด็กพูดถึงความรู้สึกของตนเอง  เกี่ยวกบัการท ากิจกรรม  และส่ิงท่ีเด็กไดร้ับจากการท ากจิกรรมนั้นก็ได ้

3.หัวขอ้ในการท างานศิลปะ 

3.1ไม่จ าเป็นตอ้งก าหนดหัวขอ้เพื่อให้เด็กมีอิสระทางความคิดเต็มท่ี 

3.2ก าหนดหัวขอ้  ส าหรับกรณีที่ตอ้งการดูความคดิของเด็กแต่ละคนต่อเร่ืองราวเดียวกนั 

4.การออกแบบกจิกรรม ให้ครอบคลุมความรู้ที่เดก็แต่ละวยัควรไดเ้รียน  โดยมีกจิกรรมทางศิลปะท่ี

หลากหลาย  เช่น ป้ัน  วาด  พบั  ฉีก-ปะ  ประดษิฐ์  เป็นตน้  เพื่อไม่ให้เด็กเบื่อ 

5.ห้องปฏิบตัิการศิลปะ  ทุกสถานที่สามารถใชเ้ป็นห้องปฏิบตัิการศิลปะได ้ ครูรูจ้กัประยุกต์ใช้
ทรัพยากรธรรมชาติในทอ้งถ่ินมาเป็นเคร่ืองมือสร้างการเรียนรู้ให้กบัเดก็  ซ่ึงเด็กไดร้ับการส่งเสริม

ความสามารถที่มีอยู่ไดอ้ย่างเต็มที่  และมีความสุขกบัการท ากิจกรรมมศิลปะ 

การพฒันารายวิชาสหวิทยาการหรือการจดักิจกรรมศิลปะแบบบูรณาการ ดงัน้ี 

วิชา แนวคิด เน้ือหา 
ศิลปะ สุนทรียภาพในงานศิลปะระหว่าง 

สาระทศันศิลป์  ดนตรี  นาฎศิลป์ 
การถ่ายทอดความงามดว้ยเส้น  สี  เสียง  
ลีลา  ท่าทาง  รูปร่าง  รูปทรง  

สังคมศึกษา สุนทรียภาพในวิถีชีวติไทย(วฒันธรรม) หัตถกรรมทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทย 
คณิตศาสตร์ ความงามของรูปร่างรูปทรง การวดัชัง่ตวง 

รูปพรรณสันฐาน  ทกัษะทางมิติสัมพนัธ์ 
สร้างภาพจากรูปร่างรูปทรง  ทิศทาง  
ระยะของวตัถุ  การจ าแนกเรียงล าดบั 

วิทยาศาสตร์ ความงามในธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอ้ม ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอ้มนิเวศวิทยา 
เทคโนโลย ี คอมพิวเตอร์สร้างสรรคง์านศิลปะ คอมพิวเตอร์กราฟิค  ออกแบบ  
เกษตรกรรม ความงามของภูมิทศัน์และพรรณไม ้ ออกแบบจดัสวนหย่อม สวนแกว้-ถาด 
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ภาษาไทย ศิลปะการฟัง/การพดู//การอ่าน/การเขียน การฟังเพลง/การเล่านิทาน/แบบฝึก 
ภาษาต่างประเทศ ความงามศิลปะกบัวฒันธรรมทางภาษา บตัรอวยพรประกอบค าอวยพรในวาระ 
พลานามยั ความงามของลีลาการเคล่ือนไหวร่างกาย กิจกรรมเขา้จงัหวะ / ลีลาศ 

 

บทที่  4  บทบาทของครูและผูป้กครองในการจดักิจกรรมศลิปะ  จ านวน  6  ชัว่โมง 

              ครูและผูป้กครองนบัว่าเป็นบคุคลที่มีบทบาทส าคญัที่สุดในการส่งเสริมความสามารถดา้นศิลปะ

ของเด็กปฐมวยั  ความเขา้ใจที่ถูกตอ้งเกี่ยวกบัการแสดงออกดา้นศิลปะของเด็กที่ไม่ไดมุ้่งเนน้ความงามของ
ผลงาน  การใชสี้ หรือความเหมือนจริงของภาพ  แต่ละงานศิลปะส าหรับเด็กเป็นผลงานที่ถ่ายทอดมาจาก
อารมณ์  ความรู้สึกท่ีบริสุทธ์ิไร้เดียงสาตรงไปตรงมาของเด็ก ดงันั้นในการดูผลงานของเด็ก  ครูหรือ
ผูป้กครองจึงไมค่วรเอาประสบการณ์ส่วนตวัหรืออารมณ์  และความรู้สึกผูใ้หญ่ไปวิพากษว์ิจารณ์ผลงานของ
เด็ก  เพราะนั้นคือการท าลายความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการของเด็กอย่างส้ินเชิง  การแสดงออกทาง

ศิลปะเป็นเร่ืองของเอกตับุคคล  ดงันั้นส่ิงท่ีครูและผูป้กครองพึงกระท ากค็ือการกระตุน้ให้เด็กแต่ละคน
แสดงออกถึงความเป็นตวัของตวัเอง  พฒันาให้เด็กไดค้น้พบตวัเอง  กระตุน้ความรู้สึกจากภายในของเดก็
ออกมา   สร้างบรรยากาศท่ีท าให้เกิดการแสดงออกทางสุนทรีย ์ สร้างสภาพแวดลอ้มให้เอ้ืออ านวยต่อ
ความคดิสร้างสรรค ์ โดยไม่ตอ้งใชส้มาธิในการท่องจ า  ไม่ตอ้งกลวัว่าค  าตอบจะผิด  ไม่ตอ้งตกอยู่ใต้
อิทธิพลของใคร  สามารถถ่ายทอดความรู้สึกจากภายในท่ีบอกใครไม่ไดอ้อกมาอย่างเสรี  และส่ิงส าคญัอีก

ประการหน่ึง คือ การพยายามท าความเขา้ใจกบัส่ิงท่ีเด็กตอ้งการถ่ายทอดและยอมรับในส่ิงนั้น  เพ่ือช่วยให้
เด็กมีความเช่ือมัน่ในการแสดงออก  มองเห็นคุณค่าในตนเอง  ซ่ึงจะน าไปสู่การเห็นคณุค่าของความเป็น
มนุษย ์ และส่ิงแวดลอ้มท่ีอยู่รอบตวั  ส่ิงน้ีคือบทบาทท่ียิ่งใหญ่ของครูและผูป้กครองท่ีมีต่อการส่งเสริม

ความสามารถดา้นศิลปะส าหรับเดก็ปฐมวยั 

บทที่  5  ห้องเรียนศิลปะและวสัดุอุปกรณ์งานศิลปะส าหรบัเด็กปฐมวยั  จ านวน  6 ชัว่โมง   

               ห้องเรียนศิลปะและวสัดุอุปกรณ์ในการท างานศลิปะถือเป็นปัจจยัที่ส าคญัอย่างหน่ึงในการกระตุน้
จินตนาการของเด็กปฐมวยั  และชว่ยให้การท างานศิลปะของเด็กด าเนินไปอย่างราบร่ืน  ห้องเรียนศิลปะ
หรือบริเวณที่เด็กท ากิจกรรมเป็นสัดส่วน  มีบรรยากาศและสภาพแวดลอ้มท่ีดี  จะช่วยให้เด็กสามารถ

ถ่ายทอดเร่ืองราวไดง่้ายขึ้น  เพราะในการท ากจิกรรมบางครั้ งเด็กอาจไม่ทราบว่าจะวาดรูปอะไรดี  แต่ถา้
บริเวณรอบๆห้องเรียนมีดอกไม ้ ตน้ไม ้ มีผีเส้ือ  นก  หนอน ผ้ึง มาเกาะดอกไมห้รือจบัท่ีตน้ไม ้ จะช่วยให้
เด็กวาดภาพไดง่้ายขึ้น  นอกจากนั้นวสัดุอุปกรณ์ในการท างานศิลปะก็ส าคญัไม่ยิ่งหย่อนกว่ากนั  ห้องเรียน
ศิลปะท่ีมีวสัดุแปลกใหม่มีอุปกรณ์ที่เพียงพอกบัเดก็  ย่อมช่วยให้เด็กมีความคล่องตวัในการท างานและเป็น
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ส่ือกระตุน้จนิตนาการของเด็กไดอ้ย่างดี  โดยครูและผูป้กครองสามารถประยุกตเ์อาธรรมชาติและส่ิงท่ีอยู่
รอบตวัมาใชใ้ห้เกิดประโยชน์ในงานศิลปะส าหรับเด็กได ้ เพราะศิลปะกบัธรรมชาติเป็นส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์
กนัอย่างแยกไม่ออก  การน าเอาธรรมชาติและส่ิงท่ีอยู่รอบตวัมาใชใ้นงานศิลปะส าหรับเด็ก  นอกจากจะช่วย

ประหยดังบประมาณแลว้  ส่ิงส าคญัท่ีเด็กจะไดร้ับคือ  การมองเห็นคุณค่าและความส าคญัของสรรพส่ิงต่างๆ
ที่มีอยู่ในโลก  ไม่ว่าจะเป็นใบไม ้ กอ้นหิน  ดอกหญา้  ใบหญา้  ดิน  เม็ดทราย  เปลือกหอย  เป็นตน้  ลว้นมี
ความส าคญัทั้งส้ิน  การปลูกฝังให้เดก็มองเห็นคุณค่าของส่ิงเหล่านั้น  จะช่วยให้เด็กอยูก่บัธรรมชาติไดอ้ย่าง

ลงตวั  เกิดการพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั  และไม่เบียดเบียนกนั 

บทที่  6  กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั (วาดเส้น ระบายสี ภาพพิมพ ์ ป้ัน ประดษิฐ์)จ านวน 12 ชัว่โมง 

              กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยัมีหลายประเภท  และใชเ้กณฑใ์นการแบ่งแตกต่างกนัออกไป  
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 3  ประเภท คือ กจิกรรมศิลปะสองมิติ  กิจกรรมศิลปะสามมิติ  และกิจกรรมศิลปะ
ผสมผสานระหว่างสองมิติกบัสามมิติ  หรือแบ่งตามลกัษณะของการท างาน  สรุปศิลปะส าหรับเด็กปฐมวยั

แบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ กจิกรรมวาดเส้น  กิจกรรมระบายสี  กิจกรรมภาพพิมพ ์ กิจกรรมประติมากรรม 
และกิจกรรมประดษิฐ์ตกแต่ง  ซ่ึงแต่ละกิจกรรมจะใชว้สัดอุุปกรณ์ที่แตกต่างกนัออกไป  รวมทั้งจุดมุ่งหมาย
ในการจดัและวิธีการสร้างสรรคผ์ลงานก็ยงัแตกต่างกนัอีกดว้ย  ดงันั้นครูและผูป้กครองควรเลือกวสัดุ
อุปกรณ์ให้เหมาะสมกบังานท่ีเดก็ท า  นอกจากน้ีกจิกรรมท่ีจดัควรตอบสนองความสนใจของเด็ก  และ
ส่งเสริมพฒันาการเดก็ทุกดา้นอย่างรอบดา้น  โดยพยายามกระตุน้และเปิดโอกาสให้เด็กไดค้ิดคน้วิธีการ

สร้างสรรคผ์ลงานที่แปลกใหม่  เป็นการช่วยให้เด็กสนุกสนานและกระตือรือร้นในการท างานมากกว่า
กิจกรรมศิลปะท่ีมีขอ้จ ากดัทั้งในเร่ืองวสัดุอุปกรณ์  ตลอดจนวิธีการ  แต่ส่ิงส าคญัท่ีสุดเด็กจะไดร้ับจากการ
ท ากิจกรรมศิลปะคือ  ทกัษะการสังเกต  การส่ือความหมาย  กลา้มเน้ือเล็ก  ประสาทสัมพนัธ์จินตนาการ  

และทกัษะทางสังคม  ท่ีจะเกิดขึ้นและตดิตวัเดก็ตลอดไป 

บทที่  7  การประเมินผลงานทางศิลปะของเด็กปฐมวยั(ดา้นผลงาน พฒันาการ พฤติกรรม)จ านวน 6 ชัว่โมง 

              การประเมินผลงานศิลปะของเด็กปฐมวยั  แตกต่างจากการประเมินผลงานทางศิลปะของเด็กโต  
หรือการประเมินผลงานอ่ืนๆ  เพราะเดก็ปฐมวยัมขีอ้จ ากดัหลายอย่างในการท างานศิลปะ  ไม่ว่าจะเป็นความ

พร้อมของกลา้มเน้ือมือ  การเลือกใชสี้  หรือการจดัองคป์ระกอบของภาพ  ดงนั้นครูควรหลีกเล่ียงการ
ประเมินผลงานศิลปะเด็ก  โดยใชม้าตรฐานทางศิลปะของผูใ้หญ่  เป็นเคร่ืองตดัสินผลงานของเดก็  รวมทั้ง
ไม่ควรน าผลงานของเด็กแต่ละคนมาเปรียบเทียบกนั  เพราะผลงานแต่ละช้ินย่อมมีจุดเด่น จุดดอ้ย ท่ีแตกต่าง
กนัออกไป  ส่ิงท่ีช่วยให้ครูสามารถประเมินผลงานศิลปะของเด็กไดถู้กตอ้ง แม่นย  า  คือ  การเก็บรวบรวม
ผลงานของเด็กแต่ละคน  เรียงตามล าดบั  วนั เดือน ปี  ของผลงาน  ท าให้สามารถมองเห็นจุดเด่นจดุดอ้ยของ
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เด็กแต่ละคน  เพ่ือครูจะไดห้าแนวทางส่งเสริมหรือแกไ้ข  และเด็กไดร้ับการพฒันาอย่างถูกตอ้ง  นอกจากน้ี
ยงัท าให้ครูมองเห็นพฒันาการในการท างานของเดก็ไดอ้ย่างชดัเจนอีกดว้ย  ดงันั้นการประเมินผลงานศิลปะ
เด็ก  จึงเป็นส่ิงท่ีครูและผูป้กครองควรให้ความส าคญัและปฏิบตัิในแนวทางท่ีเหมาะสม  เพ่ือผลของการ

ส่งเสริมพฒันาการเดก็อย่างแทจ้ริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



35 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


