
เค้าโครงการนวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

ของสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง ปีการศึกษา 2567 

------------------------------------------- 
1.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 1. คำนำหน้าชื่อผู้จัดทำ นาง  ชื่อผู้จัดทำ ชนัดฎา 
  นามสกุลผู้จัดทำ นวลเปล่ง      รับผิดชอบสอน วิชาภาษาอังกฤษ /ชั้น ป.3  

ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 3    รายวิชา ภาษาอังกฤษ 
2. ชื่อนวัตกรรมการเรียนรู้ 

  การ (แก้ปัญหา/การริเริ่ม พัฒนา/การปรับเปลี่ยน/) การพัฒนาการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ

ข้าวตอกโดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง 

อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 

3. ระยะเวลาดำเนินการ  

 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2568 

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 

 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือทำไว้แล้วแล้ว
นำมาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 

 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 

  (   ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 

  (   ) 04 นวัตกรรมด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษาทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่งเรียนรู้

ต่างๆ 

  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการชั้นเรียน 

  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 

  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 

 

 



6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหาที่ต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรม 
 การวิเคราะห์ Pain Point (จุดเจ็บปวด) ที่เป็นที่มาของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรม 

ในปัจจุบันภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีมีผู้ใช้กันแทบทั่วโลก เป็นภาษาสากลที่ใช้เป็น เครื่องมือในการ
ติดต่อสื่อสาร ทั้งทางการศึกษา การแสวงหาความรู้ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ตลอดจนเป็นสิ่งจำเป็นอย่างยิ่งในการ
พัฒนาศักยภาพของผู้เรียน เพราะการศึกษาเป็นรากฐานที่สำคัญที่สุดในการแก้ปัญหาและการพัฒนาประเทศใน
ทุกๆด้าน คำศัพท์เป็นหน่วยพื้นฐานของภาษาที่สำคัญทีสุ่ดสำหรับการสื่อสาร เพราะคำศัพท์เป็นหน่วยกำเนิด
ความหมาย ความคิด ความรู้สึก ความต้องการที่ผู้สื่อสารต้องการแสดงออกให้ผู้อื่นทราบ ในการเรียนและการสอน
ภาษาต่างประเทศ โดยทั่วไปเริ่มต้นจากสอนคำศัพท์ แต่สาระหลักของการสอนมักเน้นที่การสอนการใช้ไวยากรณ์
เป็นหลัก ในช่วงประมาณ 2 ทศวรรษที่ผ่านมา วงการสอนภาษาต่างประเทศได้ศึกษาค้นคว้าวิจัยด้านการเรียนการ
สอนคำศัพท์แพร่หลายมากข้ึน ทำให้เกิดแนวโน้มว่าการสอนคำศัพท์มีความสำคัญเทียบเท่ากับการสอนไวยากรณ์ 
(Rajapark Journal Vol.13 No.31 October-December 2019) “ความรู้มีรากฐานมาจากจิตสำนึก” เพราะ
คำศัพท์เป็นองค์ประกอบหนึ่งในการสร้างความทางภาษาที่มีความสำคัญในการสื่อสารมาก ดังที ่ วิลคิน (Wilkins, 
1972) กล่าวว่า ถ้าไม่มีความรู ้ไวยากรณ์จะทำให้สื่อความหมายได้น้อยมาก แต่ถ้าไม่รู้คำศัพท์จะไม่สามารถสื่อ 
ความหมายได้เลย หมายความว่าการเรียนภาษาท่ีสองต้องมีความรู้ด้านคำศัพท์ที่เพียงพอเพ่ือให้การสื่อสารจะ
สามารถเข้าใจได้ ถึงแม้จะมีความรู้ด้านไวยากรณ์ท่ีจำกัด ในทางตรงข้ามกันถ้าผู้เรียนภาษาต่างประเทศเป็นภาษาท่ี
สองไม่มีความรู้ ด้านคำศัพท์จะไม่สามารถเข้าใจและสื่อสารได้เลย  การจัดการเรียนรู ้แบบ Learning by Doing 
นั้นใช้กิจกรรมการเรียน การสอนแบบเชิงรุก หรือ “กิจกรรม Activity” เป็นหลัก โดยการ “ลงมือปฏิบัติจริง หรือ 
Doing”ในทุกขัน้ตอนของการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถใช้เป็นกิจกรรมเดี่ยวในบางกิจกรรม แต่ส่วน
ใหญ่นิยมกิจกรรมกลุ่มทีมุ่ง่เน้นให้ เกิดการเรียนรู้แบบสังคมจำลอง ทำให้นักเรียนในกลุ่มเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ ส่วน
ครูผู้สอนทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก ในแต่ละกิจกรรมกิจกรรมการเรียนรู้ทีน่ำมาใช้นี้ต้องมีประสิทธิภาพใน
การเรียนรู้เนื้อหานั้น ๆ มีจุดมุ่งหมาย สนุกสนาน และมีความน่าสนใจดึงดูดให้ผู้เรียนสนใจกิจกรรม ไม่ซ้ำซากจน
ก่อให้เกิดความเบื่อหน่าย ดังนั้นครูจึงเป็น “นักออกแบบ กิจกรรม Activity Designer” มืออาชีพ ที่สามารถ 
“มองเห็นภาพกิจกรรม” ได้ทันที 
 การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  

จากปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง นักเรียนมีปัญหาในการจดจำ
คำศัพท์ จึงทำให้เขียนคำศัพท์ไม่ถูกต้องตามพจนานุกรม นักเรียน ส่วนใหญ่ไม่กล้าอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ มี
ปัญหาในการอ่านออกเสียงการสะกดคำ การฟัง การอ่านและการเขียน การบอกความหมาย และการนำคำศัพท์
ภาษาอังกฤษไปใช้สำหรับสภาพการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน ในฐานะครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ ได้ตระหนัก
ถึงความสำคัญของการพัฒนานักเรียนให้อ่านออกเขียนได้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ช่วงชั้น จึงได้วิเคราะห์
สภาพการณ์ของการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประถมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง  



การวิเคราะห์บริบทพ้ืนที่/สถานศึกษา 
จากปัญหาที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจึงศึกษาและการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการเรียนรู้คำศัพท ์

โดยใช้วิธีสอน กิจกรรมเป็นฐาน โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู ้ที่หลากหลายประกอบการสอนของนักเรียน ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง ปีการศึกษา 2567 จะสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ

ในเนื้อหาวิชา ส่งเสริมและพัฒนาทักษะการเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับการทำข้าวตอก ความคงทนในการจดจำคำศัพท์

และสามารถนำความรู้ทางการเรียนคำศัพท์ภาษาอังกฤษ ไปใช้ให้เกิดประโยชน์และสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิต

ตลอดจนสังคมและสิ่งแวดล้อมต่อไป  

(ให้ระบุสภาพปัจจุบนั จุดแขง็ จดุอ่อน ปัญหา สาเหต ุของโรงเรียน/ผูเ้รียน เช่น ดา้นผลสัมฤทธ์ิ ความเหล่ือมล ้า การ

บริหารจดัการ การเรียนการสอน)  

7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพ่ือสร้างและพัฒนานวัตกรรม   การพัฒนาการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับข้าวตอกโดยใช้

วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อำเภอม่วง

สามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 

 7.2 เพ่ือทดลองใช้นวัตกรรม...การพัฒนาการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับข้าวตอกโดยใช้วิธีสอน

กิจกรรมเป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อำเภอม่วงสามสิบ 

จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 

 7.3 เพ่ือประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรม การพัฒนาการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ

ข้าวตอกโดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง 

อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 

 -เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการจัดการตนเอง  
-และการคิดขั้นสูง 

 -เพ่ือพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ 
 -เพ่ือพัฒนาสมรรถนะทางการอาชีพ 
 
 (1) เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะ

หลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ 



  (2) เพ่ือพัฒนาหลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education) และแนวคิดการเรียนรู้

อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพ้ืนที่ที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี  

 (3) เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 
(Competency-Based Leaning) แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านกระบวนการชุมชนการเรียนรู้
ทางวิชาชีพ (Professional Learning community)  
 (4) เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครูในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
ศึกษาที่ส่งผลต่อการลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษาของประชาชนในพื้นที่ 
 (5) เพ่ือพัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนที่สะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านความเป็นนักปราชญ์ 
 (6) เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการที่คล่องตัวและมี
ประสิทธิภาพที่สอดคล้องกับกรอบพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 
 
8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง ปีการศึกษา 2567 จำนวน 9 คน 
 
9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
 9.1 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) 

1. ความหมายของการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน การเรียนรู้หรือประสบการณ์เรียนรู้จากกิจกรรมที่เป็น
แนวทางการเรียนการสอนที่หลากหลาย ความต้องการที่การเรียนรู้ของผู้เรียนจะข้ึนอยู่กับการกระทำบางอย่างใน
การทดลองและกิจกรรม ความคิดในการเรียนรู้ ตามกิจกรรมนั้นมีพ้ืนฐานมาจากแนวคิดว่านักเรียนคือผู้เรียนที่ใช้
กระบวนการคิดมากกว่าผู้ที่ได้รับข้อมูลแบบถูกกระทำ passive หากนักเรียนได้รับโอกาสในการสำรวจหรือลงมือ
กระทำด้วยตัวเองและมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เหมาะสมมากที่สุด การเรียนรู้จะเกิดความสนุกสนานและยั่งยืน
ยาวนาน (Horsburgh, 1994) ซ่ึงสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นกิจกรรมเป็นฐาน มีพ้ืนฐานมาจากการ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist Theory) ซึ่งเชื่อว่าการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองจะทำให้การเรียนรู้มีความหมายและมีประสิทธิภาพ มากกว่าการป้อนความรู้ให้กับผู้เรียน การ
เรียนรู้ที่เน้นกิจกรรมเป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียน กล้าลงมือปฏิบัติ กล้าคิดและ กล้าแสดงออก สามารถค้นคว้าหา
ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ผ่านการสังเกต การทดลองและการลงมือทำ โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะ
แนวทางในการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ที่เน้นกิจกรรมเป็นฐาน เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการ เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางสังคมได้ (Ayotola & Isohala, 2013) จากความหมาย ของการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 



สามารถสรุปได้ว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู ้โดยที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ สืบค้นแสวงหาสร้างองค์ 
ความรู้และทักษะด้วยตนเองจากการทำกิจกรรมเป็นหลัก เช่น การเล่นเกม การร้องเพลง บทบาทสมมติ กิจกรรม 
กลุ่ม การแสดงละครเป็นต้นโดยผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้าเพ่ือให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง แต่
ในการทำกิจกรรมยังมีข้อจำกัดโดยที่ครูต้องคำนึงถึงเพ่ือไม่ให้เรียนเนื้อหาน้อยเกินไปส่วนใหญ่ทำแต่กิจกรรม ควร
ต้องปรับให้เหมาะสมและสอดคล้องกับตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2561  

2. ขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนที่เน้นกิจกรรมเป็นฐาน แนวคิดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ซึ่งมี 6 ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นนำ ครูให้โอกาสการเรียนรู้และชี้แนะการเรียนรู้ให้กับนักเรียน  
2) ขั้นประสบการณ์ ครูให้สถานการณ์การเรียนรู้ โดยให้นักเรียนมีโอกาสที่จะสังเกต สำรวจให้ประสบการณ์เพ่ือ
พัฒนาความเข้าใจของตนเอง 3) ขั้นกิจกรรม นักเรียนทุกคนมีส่วน Rajapark Journal Vol.13 No.31 October-
December 2019 “ความรู้มีรากฐาน มาจากจิตสำนึก” [200] วารสารรัชต์ภาคย์ ปีที ่ 13 ฉบับที ่ 31 ตุลาคม-
ธันวาคม 2562 TCI กลุ ่มที ่ 2 มนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ ร่วมอย่างแข็งขันในกิจกรรมที่แตกต่างกัน 4) ขั้น
สร้างความรู้ นักเรียนทุกคนสร้างความรู้ของตัวเองโดย ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ 5) ขัน้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ นักเรียนใน
กลุ่มพูดคุยร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิด 6) ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินตนเอง ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอน (Lakshmi, 2007) และ โครงสร้างการจัดกิจกรรมเป็นฐาน โดยมีขั้นตอน 5 
ขัน้ตอน ดังนี้ 1) ขั้นนำ คือ การบอกบทบาทหน้าที่ของผู้เรียน กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้และสนับสนุน
ความสะดวกในการเรียน 2) ขั้นศึกษาและอภิปราย โดยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนที่ผู้สอนได้จัดเตรียมให้และ
นำมาอภิปรายร่วมกันเพ่ือการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 3) ขั้นกิจกรรม ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มและทำงานร่วมกันตาม
กิจกรรมที่จัดไว้ 4) ขั้นผลสะท้อนจากกิจกรรม ให้ผู้เรียนสะท้อนความคิดท่ีได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 5) ขั้น
ประเมินผล ประเมินผลการเรียนรู ้จากสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนและทำกิจกรรมมา (NCSALL, 2006) กล่าวโดยสรุปจาก
การอธิบายขั้นตอนการสอนของนักวิชาการ ผู้วิจัยได้นำมาสังเคราะห์รูปแบบ ขั้นตอนการ จัดการเรียนการสอนโดย
ใช้กิจกรรมเป็นฐาน ออกมาเป็นขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียม คือ การเตรียม ความ พร้อมให้แก่ผู้เข้าร่วม
กิจกรรม 2) ขั้นกิจกรรมการสอนคำศัพท์ คือ ผู้สอนเสนอคำศัพท์ใหม่ในการทำกิจกรรม 3) ขั้น ปฏิบัติกิจกรรม คือ 
การให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ลงมือทำกิจกรรมที่ได้เตรียมไว้ 4) ขั้นสรุปและประเมินผล คือ เป็นขั้น ที่ ผู้เรียนสามารถ
เชื่อมโยงสิ่งที ่ได้เรียนรู้ด้วยตนเองกับผู้อ่ืนได้และประเมินผลการเรียนรู ้จากสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนและทำกิจกรรมมา
ทั้งหมด  
9.2 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 

กระบวนการ/ขั้นตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 

คำศัพท์พ้ืนฐานใกล้ตัว สังเกตสิ่งของที่อยู่ใกล้ตัว และสอนเกี่ยวกับคำศัพท์ที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียน 

นักเรียนศึกษาคำศัพท์จากบัตรภาพ

และบัตรคำ 

สอนคำศัพท์จากบัตรภาพและบัตรคำ จนกว่านักเรียนจะจำคำศัพท์ได้

อย่างถูกต้อง 



วาดภาพบนกระดาน ครูวาดภาพบนกระดานแล้วให้นักเรียนทายความหมายของคำศัพท์ 

ประโยคสั้นๆ ครูนำคำศัพท์มาให้นักเรียนแต่งประโยค ประโยคสั้นๆ 

เกมส์คำศัพท์ เกม Scabble และ Crossword Puzzle 

 
 9.3 ส่ือ-อุปกรณ์/ เครื่องมือ 

ลำดับที่ ชื่อสื่อ-อุปกรณ์/เครื่องมือ และรายละเอียด 
1 บัตรภาพและบัตรคำ 
2 เกม จับคู่คำศัพท์  
  
  
  
  

 

10. ผลที่คาดวา่จะได้รับ  

 10.1 นักเรียน มีความรู้ความเข้าใจในการจดจำคำศัพท์ เขียนคำศัพท์ได้ถูกต้องตามพจนานุกรม กล้าอ่าน

ออกเสียงการสะกดคำ การฟัง การอ่านและการเขียน การบอกความหมาย และการนำคำศัพท์ภาษาอังกฤษไปใช้

ให้เกิดประโยชน์ 

 10.2 ครู ไดส้ร้างและพัฒนานวัตกรรมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักเรียน 

 10.3 โรงเรียนมีผลสัมฤทธิ์วิชาภาษาอังกฤษที่สูงขึ้น 

 10.4 ชุมชน ได้ถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นให้กับนักเรียนได้สืบทอดต่อไปและสามารถนำไปสร้างรายได้ได้ 

 

ข้อมูลเชิงประมาณ 

1) นักเรียนระดับประถมศึกษา จำนวน 9 คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษาและการ

เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2) ครูจำนวน 9 คน สามารถคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเป้าหมาย

ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาที่โรงเรียนกำหนดตามกระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

 

 



เชิงคุณภาพ 

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงขึ้น ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะหลัก ด้าน

การจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ 

4) มีหลักสูตรแบบเปลี่ยนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑บูรณาการ

ฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education)  

5) โรงเรียนมีรูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการที่คล่องตัวและมีประสิทธิภาพตามแนวคิดการ

บริหารจัดการตนเองภายใต้กรอบพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 

6) พ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี มีนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ที่เชื่อมโยง

ยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาของจังหวัด จำนวน 11 นวัตกรรม 

 7) มีข้อเสนอแนะเชิงนโยบายในการนำแนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพ้ืนที่ที่

สอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11.  งบประมาณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย ค่าใช้จ่าย 

รายการ (ทำอะไร) จำนวน เป็นเงิน 

1) กิจกรรมการเรียนรู ้ภาค

ฝึกทักษะปฏิบัติหรือสร้าง

เสร ิมประสบการณ ์ จาก

สถานการประกอบการจริง 

ค่าตอบแทน (ถ้ามี)    

2 )  ก ิ จกรรมการพ ัฒนา

ผู้เรียน 

ค่าใช้สอย   2,600 บาท 

3) การจัดทำ จัดหา ว ัสดุ

ประกอบการจัดทำสื ่อการ

เรียนรู้ 

ค่าวัสดุ -บัตรคำ 

-บัตรภาพ 

-แถบประโยค 

100 บัตร 

100 บัตร 

50 บัตร 

1,000 บาท 

2,000 บาท 

500 บาท 

 

12. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 
1) นักเรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน

กลุ่มและพฤติกรรมระหว่างเรียน 
 

2) สื่อคำศัพท์จากบัตรภาพและ
บัตรคำ 

ประเมินผลงาน แบบประเมิน 
ใบงาน 

3) สมรรถนะของผู้เรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบประเมินสมรรถนะของผู้เรียน 
4) คุณลักษณะอันพึงประสงค์และ
พฤติกรรมระหว่างเรียน 

สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์และพฤติกรรมระหว่าง
เรียน 

 

(ลงชื่อ)    ชนัดฎา  นวลเปล่ง  ผู้พัฒนานวัตกรรม 

     (....นางชนัดฎา  นวลเปล่ง....) 

 

 



13. การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา 

13.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดตั้งพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา  

 (.....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผู้เรียน รวมทั้งเพ่ือดำเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานอ่ืน  

 (.....) ลดความเหลื่อมล้ำในการเข้าถึงการศึกษาที่มีคุณภาพของเด็กไทยทั้งประเทศ 

 (.....) กระจาย อำนาจและให้อิสระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษานำร่องในพ้ืนที่นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือเพ่ิมความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

 (.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 

   13.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน ที่

โรงเรียนกำหนด  

  (   ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

 (   ) สมรรถนะการเรียนรู้พ้ืนฐาน 

 (   ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา 

 (   ) อ่ืนๆ............... 

  13.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการดำเนินงานเพ่ือขับเคลื่อนพื้นที่นวัตกรรม การศึกษาของ

จังหวัด  

  (……) ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพ้ืนที่นวัตกรรมการศึกษา 

 (……) ยุทธศาสตร์ที่ 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษานำร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา

ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

 (……) ยุทธศาสตร์ที่ 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม กับพ้ืนที่นวัตกรรม

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

 (……) ยุทธศาสตร์ที่ 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง 

 (……) ยุทธศาสตร์ที่ 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหลื่อมล้ำ ทางการศึกษา 

 (……) ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง

ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 



 13.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

 (……) ไม่สอดคล้อง 

 (……) สอดคล้อง 

สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 

 ............................................................................................................................. ...................................... 

 (……) เห็นชอบ     

(……) ให้ปรับปรุง    

(……) ไม่เห็นชอบ 

 

 

(นางสาวกัญยนันท์  อุดนอก) 

ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง 

 


