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รายงานการจดัท านวตักรรมการศกึษา 
1. ชือ่เรื่อง/ชือ่นวตักรรม การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ 
(Role Play) ในรายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 
2. ผูจ้ดัท า        นายปฏิภาณ พรสี่  
                    ต าแหน่ง ครู โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ 
                    สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
 
3. ระยะเวลาในการด าเนนิการพฒันานวตักรรม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  
 
4. ที่มาและความส าคญั 
 ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลของโลกที่ใช้กันอย่างแพร่หลายรัฐบาลจึงมีนโยบายเร่งยกระดับ
ภาษาอังกฤษของคนไทย โดยมีเป้าหมายที่ต้องการให้คนไทยสามารถใช้ภาษาอังกฤษ สื่อสารกับชาวต่างชาติได้ 
และเพ่ือให้สอดคล้องกับนโยบายไทยแลนด์ 4.0 จ าเป็นต้องพัฒนาให้คนไทยมีความพร้อมในการแข่งขันใน
ตลาดแรงงานที่เปิดเสรีมากขึ้น การเรียนการสอนภาษาอังกฤษเข้ามามีบทบาทต่อมนุษย์เป็นอย่างมาก
เนื่องจากความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและการติดต่อสื่อสารที่ทันสมัยเป็นไปได้อย่างรวดเร็ว ดังนั้นจึง
จ าเป็นอย่างยิ่งในการที่จะเรียนรู้ภาษาอังกฤษเพ่ือน ามาใช้ในการติดต่อสื่อสารและเพ่ือความเจริญก้าวหน้าทาง
วิชาการ ในด้านการศึกษานั้น ภาษาอังกฤษได้ถูกบรรจุไว้ในหลักสูตร ให้นักเรียนได้เรียนรู้ตั้งแต่ระดับ
ประถมศึกษา มัธยมศึกษา ตลอดจนในระดับอุดมศึกษา ซึ่งจากวัตถุประสงค์ของหลักสูตรนอกจากจะ มี
จุดประสงค์เพ่ือให้นักเรียนมีความสามารถในการใช้ภาษา ทั้งเพ่ือการศึกษาและการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันยัง
มีการมุ่งเน้นให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ เห็นประโยชน์และคุณค่าของภาษาอังกฤษอีก
ด้วย 
 ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษนั้น ทักษะการพูดนับว่าเป็นทักษะที่ส าคัญที่สุดและจ าเป็นอย่างยิ่ง 
เนื่องจากเป็นทักษะเบื้องต้นที่ใช้ในการสื่อสาร (สุมิตรา อังวัฒนกุล, 2537) ซึ่งสอดคล้องกับ เออร์(Ur,1998) 
ที่ได้ให้ความคิดเกี่ยวกับเหตุผลที่ต้องพัฒนาทักษะการพูดของผู้เรียนว่าทักษะการพูดเป็นทักษะที่ส าคัญที่สุดใน
บรรดาทักษะทั้งหมดเพราะทักษะการพูดเป็นทักษะที่แสดงให้เห็นว่าผู้พูดมีความรู้ทางภาษาและช่วยให้ผู้เรียน
เรียนรู้ทักษะอ่ืนได้ง่ายขึ้นส าหรับประเทศไทยวิชาภาษาอังกฤษได้ก าหนดให้จัดการเรียนการสอนในลักษณะ
ภาษาต่างประเทศนักเรียนแทบไม่มีโอกาสได้พูดหรือใช้ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันนอกจากเวลาเรียน
ภาษาอังกฤษในห้องเรียนเท่านั้น  
 เออร์และบราวน์ (Ur 1996; Brown 1994) กล่าวว่าสาเหตุที่ท าให้ผู้เรียนภาษาที่สองไม่ประสบ
ผลส าเร็จในการพูดภาษาที่สองนั้นมีหลายประการ เช่น มีความกังวลว่าจะพูดผิด  กลัวเสียหน้า ไม่รู้ว่าจะพูด
อะไรหรือพูดอย่างไรและมักจะใช้ภาษาแม่ (Mother language) แทนที่จะใช้ภาษาเป้าหมาย (Target 
language) ในขณะฝึกพูดในชั้นเรียน และพบว่า นักเรียนไทยมีปัญหาในการพูดภาษาอังกฤษ ดังเช่น พิชญาภา 
กล้าวิจารณ  (2560) ที่ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถด้านการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้กิจกรรมทางภาษาเพ่ือการสื่อสารและพบว่าปัญหาส าคัญในการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนส่วนใหญ่เกิดจากนักเรียนไม่กล้าพูดภาษาอังกฤษและมี  ผลสัมฤทธิ์ด้านการพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติสูงกว่าก่อนการใช้กิจกรรม 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งปัญหาดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐชญา บุปผาชาต (2561) 
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ซึ่งศึกษาเกี่ยวกับการศึกษาการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสาร
ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนบางส่วนประสบกับปัญหาในการพูดสื่อความและการ
เรียบเรียงประโยคอีกทั้งขาดความเชื่อมั่นในการพูดภาษาอังกฤษ ขาดความเชื่อมั่นในตนเองและไม่กล้า
แสดงออกท าให้นักเรียนจ านวนหนึ่งไม่บรรลุเป้าหมายในการเรียนภาษาอังกฤษได้ตรงตามที่หลักสูตรก าหนด
และสาเหตุที่ท าให้ไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนการสอนนั้นคือ ครูผู้สอนยังไม่ได้ให้ความส าคัญกับการฝึก
การพูดภาษาอังกฤษเท่าที่ควร เนื่องจากจะต้องใช้เวลาในการฝึกมากประกอบกับเวลาในการเรียนซึ่งมีจ านวน
จ ากัด  
 ส าหรับกิจกรรมหรือวิธีการที่สามารถช่วยพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนนั้นได้มี
นักวิจัยหลายท่านท าการศึกษาไว้ดังนี้ นายภาสกร ตงบุญชัย (2564) กิจกรรมการสอนแบบแสดงบทบาท
สมมติ(Role play) เป็นการสอนที่ให้ผู้เรียนแสดงบทบาทสมมติตามเรื่องราวหรือสถานการณ์ต่าง  ๆ เพ่ือให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการแสดงออก ทั้งจากการแสดงออกทางกายและการเรียนรู้ความรู้สึกนึกคิดผ่านตัวละคร 
เรื่องราว สถานการณ์ ตามสภาพความเป็นจริง โดยมีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนนั้นได้ใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
ผ่านเรื่องราว หรือสถานการณ์ต่างๆที่เสมือนจริงและยังมุ่งให้ผู้เรียนฝึกการคิดวินิจฉัยแก้ปัญหา การควบคุม
สถานการณ์ การตัดสินใจในสถานการณ์ที่ผู้เรียนอาจต้องพบในชีวิตจริง มุ่งฝึกการใช้ทักษะด้านต่างๆ ที่ส าคัญ 
เช่น กระบวนการคิด การมีส่วนร่วมในการเรียน เป็นต้น และส่งเสริมให้กล้าแสดงออก กล้าคิดกล้าท ามาก
ยิ่งขึ้น และเตรียมความพร้อมส าหรับการเข้าสู่สถานการณ์จริงและรู้จักท างานเป็นกลุ่ม  ยอมรับการ
วิพากษ์วิจารณ์ และฝึกความอดทน 
 จากการการจัดการเรียนการสอน พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ 
นักเรียนขาดทักษะการพูด ส่วนใหญ่ไม่กล้าพูดภาษาอังกฤษ มีความเขินอาย มีความวิตกในกังวลในการพูด จึง
ท าให้ไม่สามารถน าภาษาอังกฤษไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ และสถานการณ์การสอนภาษาอังกฤษในโรงเรียนมี
โอกาสที่ได้ใช้ภาษาอังกฤษในการพูดน้อยมาก นักเรียนจึงไม่ เห็นความจ าเป็นของการเรียนภาษาอังกฤษและ
ประโยชน์ของภาษาอังกฤษ ท าให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษยังไม่เป็นที่น่าพอใจ 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้จัดท าตระหนักในความจ าเป็นต่อการพัฒนาความสามารถในการพูด
ภาษาอังกฤษ จึงออกแบบการจัดการเรียนการสอนผ่านกิจกรรมบทบาทสมมติ (Role play) เพ่ือพัฒนาทักษะ
ทางการสื่อสารภาษาอังกฤษ ซึ่งช่วยให้นักเรียนได้ฝึกทักษะภาษาและพัฒนาศักยภาพด้านทักษะการพูดเพ่ือ
การสื่อสารกับนักเรียนต่อไป อีกทั้งเป็นการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้และส่งผลให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อ
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี 
 
5. วัตถุประสงค์  
 1. เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบบทบาทสมมติ 
(Role-Play) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ 
   วธิดี าเนนิการ 
 ขอบเขตของการศกึษา 
      ตวัแปรที่ศกึษา  
           ตัวแปรอิสระ ได้แก่ กิจกรรมการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร
ผ่านบทบาทสมมติ (Role-Play) 
           ตัวแปรตาม   ได้แก่ ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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   6. กลุม่เปา้หมาย 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี้ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ ที่
เรียนรายวิชา ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน (อ 13101) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 15 คน 
           ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี ้ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที 3  จ านวน 15 คน ซึ่งเป็น
นักเรียนที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง  เนื้อหาที่ใช้ เป็น
เนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ระยะเวลาที่ใช้ ใช้เวลาทดลอง จ านวน 3 แผน คาบเรียนละ 60 นาที  
 
7. เครื่องมือที่ใช้ 
 ในการศึกษาเพ่ือการศึกษาการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ (Role-
Play) ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ ในครั้งนี้ผู้จัดท าได้ด าเนินการสร้าง
และพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ โดยมีรายละเอียดเครื่องมือต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้รูปแบบการสอน โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ (Role-Play) จ านวน
ทั้งหมด 3 แผน คาบเรียนละ 60 นาที 
 2.2 แบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ก่อนและหลังเรียน 
 
8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
 1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
วิชาภาษาอังกฤษ วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
 2. ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ก าหนดรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม
บทบาทสมมุติ (Role-Play) ตามแนวการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสาร โดยกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นไปตาม
รูปแบบการสอนภาษาเพ่ือการสื่อสารผ่านกิจกรรมบทบาทสมมติ (Role-Play) ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
  - ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) 
  - ขั้นน าเสนอ (Presentation) 
  - ขั้นฝึกฝน (Practice) 
  - ขั้นการใช้ภาษา (Production) 
  - ขั้นสรุป (Wrap up) 
 3. น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้กับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย 
 
9. แนวคดิทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง 
 กิจกรรมในห้องเรียนภาษาสามารถแบ่งออกได้เป็นสองลักษณะใหญ ่ๆ คือ กิจกรรมที่ 
เอ้ือให้ผู้เรียน เรียนรู้ทักษะทางภาษา (skill- gaining activities) และกิจกรรมที่เอ้ือต่อผู้เรียนได้ใช้ทักษะทาง
ภาษา (skill-using activities) กิจกรรมทั้งสองลักษณะนี้มีความส าคัญไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ากัน เมื่อผู้เรียนได้
เรียนรู้ทักษะทางภาษาแล้ว ครูควรเปิดโอกาสให้เขาท ากิจกรรมที่จะได้แสดงออกซ่ึงทักษะนั้น ๆ เป็นการสร้าง
แรงจูงใจให้กับกันผู้เรียนมากเพราะเขาจะได้ใช้ภาษาโต้ตอบสื่อสาร กันและกัน อันจะท าให้การเรียนสนุกสนาน
ยิ่งขึ้น 
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 การเล่นบทบาทสมมติ จัดอยู่ในกิจกรรมที่เอ้ือให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะทางภาษา เป็นที่นิยมในการใช้สอน
นักเรียนในระดับต้น ระดับกลาง ระดับสูง ทั้งนี้เพราะการสร้างสถานการณ์สมมติ และการให้ผู้เรียนสวม
บทบาทตัวละครต่าง ๆ หรือแม้แต่เล่นเป็นตัวเองในสถานการณ์ที่ก าหนดไว้ จะช่วยให้เขาเกิดจินตนาการและ
สร้างแรงบันดาลใจที่จะน าทักษะทางภาษาที่เขาเรียนรู้มาใช้เพื่อการแสดงออกและสื่อสารปัจจุบันนี้เป็นที่
ยอมรับกันว่าการสอนภาษาซึ่งเน้นให้ผู้เรียนตอบโต้และสื่อสารกันได้นั้นมีประโยชน์มากแต่การที่ดีดีแล้วจะให้
ผู้เรียนตอบโต้กันนั้นย่อมเป็นไปไม่ได้ ด้วยเหตุนี้ ครูผู้สอนจึงจ าเป็นต้องหาเทคนิคซึ่งจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดแรงจูงใจที่แสดงออกออกขึ้นมา และวิธีหนึ่งที่พิสูจน์ว่าใช้ได้ได้ผลแล้วก็คือ การสร้างสถานการณ์สมมติให้
ผู้เรียนหรือก าหนดให้ผู้เรียนแสดงบทบาทต่าง ๆ 
 
10. กระบวนการน านวตักรรมไปใช ้
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11. ผลทีเ่กดิขึน้กับกลุ่มเปา้หมาย 
 1. จากการด าเนินการทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน (Pre-test) ของนักเรียนโดยใช้
บทบาทสมมติกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 3 สถานการณ์โดยให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 2. จากการด าเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 3 แผน ประเมินทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษ โดยการประเมินจากงานที่ผู้สอนได้รับมอบหมายให้คือ การแสดงบทบาทสมมุติตามหัวข้อ
หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ ในช่วงระหว่างและหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติเพ่ือวัดระดับ
พัฒนาการทักษะการพูดของนักเรียน 
 3. ด าเนินการทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน (Post-test) ของนักเรียนโดยใช้บทบาท
สมมติกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 3 สถานการณ์ซึ่งเป็นแบบทดสอบคนละชุดกับก่อนเรียนแต่มีลักษณะ
คู่ขนานกับแบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน 
 4. เก็บรวบรวมข้อมูลและน าข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ 
 5. สรุปและอภิปรายผล  
 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
  1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) 

  𝑥̅ =
∑𝑥

𝑁
 

  1.2 ร้อยละ (Percentage) 
  1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
  1.4 การทดสอบค่าทีแบบไม่อิสระต่อกัน (T-Test Dependent Samples) 
 2. ค านวณหาค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดย
ใช้สูตร E1/E2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ใช้สูตรหาประสิทธิภาพ E1/E2 
 
 สรปุผล 
         ตารางที่ 1 แสดงผลสมัฤทธิ์ด้านการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3 

คะแนน N คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. t-test 

การทดสอบก่อนเรียน 15 100 46.71 5.43 18.35 
การทดสอบหลังเรียน 15 100 75.37 17.33 

  
 จากตารางที่ 1 พบว่า จากคะแนนผลสัมฤทธิ์ด้านการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบ
การสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ  มีคะแนนทางการเรียนเฉลี่ยทางการเรียน
สูงขึ้น โดยก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 46.71 หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 75.37 ผลการทดสอบค่า t (t-test) 
เท่ากับ 18.35 เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการทดสอบก่อนเรียน และการทดสอบหลังเรียน 
พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดย
การใช้บททบาทสมมุติเพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษสามารถช่วยให้ผู้เรียนมีผลการเรียนรู้ที่สูงขึ้น 
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12. บทเรยีนที่ไดร้ับ 
 1. เมื่อนักเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ (Role Play) ในรายวิชาภาษาอังกฤษ
พ้ืนฐาน นักเรียนมีทักษะการพูดท่ีดีขึ้น มีความกล้าแสดงออกอย่างมั่นใจ 
 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ด้านการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารสูงขึ้นและยังให้ความร่วมมือในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างดี นักเรียนกระตือรือร้นสนใจที่จะเรียน มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อครู และเพ่ือน
ร่วมชั้นเรียน 
 ข้อเสนอแนะ 
 1. ทดลองน ากิจกรรมบทบาทสมมติเพ่ือพัฒนาความสามารถทางการพูดภาษาอังกฤษ ไปใช้กับ
นักเรียนในระดับอื่น และเพ่ิมหน้าที่ทางภาษา ให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
 2. ครูผู้สอนหรือผู้ที่เกี่ยวข้องควรน าวิธีการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติไปปรับใช้ตามความเหมาะสมเพ่ือ
การสร้างบรรยากาศในห้องเรียนที่เน้นให้นักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติ  
 
13. เงื่อนไขความส าเรจ็ 
 จากการด าเนินงานพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญใช้นวัตกรรมการ 
พัฒนาทักษะการอ่านออกเขียนได้ รายวิชา ภาษาอังกฤษ โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้ (Role - Play) ชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการบูรณาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ เข้าร่วมบ าบัดสมาธิในการเรียนของ 
นักเรียน โดยศิลปะถือว่าเป็นสิ่งหนึ่งที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนให้มีความชอบที่จะเรียนมากข้ึน 
เพราะศิลปะเป็นวิชาที่ไม่มีผิดไม่มีถูก ทุกคนสามารถเรียนได้ นั้นข้าพเจ้าได้น าหลักการและทฤษฎีที่คิดค้น 
ขึ้นมานอกจากนั้นข้าพเจ้าได้รับการสนับสนุน และให้ความร่วมมือกับบุคคล หน่วยงาน และภาคีเครือข่าย ดังนี้ 
 1) นักเรียนมีการวางแผนที่ดี ให้ความร่วมมือในการสร้างสรรค์ จินตนาการในกานเล่นบทบาทสมมติ 
 2) ครูมีความตั้งใจจริง มุ่งมั่นขอดทน ไม่ท้อแท้ต้ออุปสรรค รักและเข้าใจผู้เรียม 
 3) ครูปฏิบัติงานมีความพร้อมและความตั้งใจที่น าประสบการณ์การท างานมาพัฒนา ปรับปรุงระบบ 
การท างานอย่างต่อเนื่อง 
 4) ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ ให้ความส าคัญ ส่งเสริมให้ก าลังใจ และให้การสนับสนุน
การ 
พัฒนาระบบงาน สนับสนุนทรัพยากรในสร้างสร้างสรรค์งาน 
 5) ผู้ปกครองให้การส่งเสริมสนับสนุน ให้ความรู้และก าลังใจใจในการสร้างสรรสงาม 
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ภาคผนวก 
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14. ภาพกจิกรรม 
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เกณฑ์การประเมนิความสามารถในด้านการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
  

สิง่ทีต่้องการวดั 1  คะแนน 2  คะแนน 3  คะแนน 4  คะแนน 5  คะแนน 
1. การออกเสยีง
และท านองเสยีง 
(Pronunciation 
and 
intonation) 

ออกเสียงได้
ถูกต้องน้อย
กว่า 50% 

ออกเสียงได้
ถูกต้อง
ประมาณ 
50% 

ออกเสียงได้
ถูกต้องประมาณ 
75% 

ออกเสียงได้ถูกต้อง
เกือบ 100%  แต่
มีส าเนียงภาษาแม่
ปะปนอยู่ ท าให้
ทราบว่าเป็นคน
ต่างชาติ  

สามารถออก
เสียงได้ถูกต้อง 
ส าเนียง
ใกล้เคียงกับ
เจ้าของภาษา 
ท าให้ผู้ฟังเข้าใจ
ได้อย่างชัดเจน 

2. ค าศัพท ์
(Vocabulary) 

ไม่สามารถ
สนทนา
โต้ตอบได้ 
แม้แต่จะนึก
คิดหา
ค าศัพท์
ง่ายๆ มาใช้ 

มี
ความสามารถ
ในการใช้
ค าศัพท์
ค่อนข้างจ ากัด  

มีความสามารถ
ในการใช้ค าศัพท์
ง่ายๆ   

มีความสามารถใน
การใช้ค าศัพท์ได้
หลากหลาย และ
อยู่ในระดับที่
พอใช้ได้  

มีความสามารถ
ในการใช้
ค าศัพท์ในการ
สนทนาได้อย่าง
เหมาะสม อีก
ทั้งรู้จักใช้
ส านวนในการ
สนทนา 

3. โครงสร้าง
ไวยากรณ ์
(Grammatical 
structure) 

ใช้ไวยากรณ์
ถูกต้องน้อย
กว่า  50% 

ใช้ไวยากรณ์
ถูกต้อง
ประมาณ 
50%  

ใช้ไวยากรณ์ได้
ถูกต้องประมาณ 
75%แต่เป็น
ประโยคง่ายๆ 
สั้นๆ 

ใช้ไวยากรณ์ได้
ถูกต้องเกือบ 
100%  ผู้ฟัง
สามารถฟังเข้าใจ
ได้ 

มีข้อผิดพลาด
ในการใช้
ไวยากรณ์เพียง
เล็กน้อย แต่
มิได้ท าให้
ความหมายของ
ประโยค
เปลี่ยนไป 

4. ความ
คล่องแคลว่ 
(Fluency) 

หยุดชะงัก
บ่อย และ
เว้นช่วง
หลายครั้ง 
ท าให้การพูด
ไม่ต่อเนื่อง  

หยุดชะงักบ่อย
หรือเว้นช่วง
หลายครั้ง ท า
ให้การพูด
ค่อนข้างไม่
ต่อเนื่อง 

พูดได้ต่อเนื่อง
พอใช้ แต่ยัง
หยุดชะงัก
ค่อนข้างบ่อย 
หรือเว้นช่วงใน
การพูพอสมควร 

สามารถพูดได้
ต่อเนื่อง 
เป็นส่วนใหญ่ มี
หยุดชะงักหรือเว้น
ช่วงเล็กน้อย  

สามารถพูดได้
อย่าง
คล่องแคล่ว 
เกือบใกล้เคียง
กับเจ้าของ
ภาษา 

5. การแสดง 
ท่าทาง/ น้ าเสียง
ประกอบการพดู 
(Gesture) 

พูดได้น้อย
มาก 
หรือพูดไม่ได้
เลย 

พูดด้วย
น้ าเสียงที่ 
ไม่เหมาะสม
หรือ 
พูดได้น้อยมาก 

พูดด้วยน้ าเสียง 
ได้เหมาะสมกับ 
บทสนทนาได้ 
บ้างแต่ไม่มี 
ท่าทางประกอบ 
ที่เป็นธรรมชาติ 

พูดได้ถูกต้อง
เหมาะสมกับ 
บทสนทนาแต่ มี
ท่าทาง 
ประกอบแต่ไม่ 
เป็นธรรมชาติ 

แสดงท่าทางและ
พูดด้วยน้ าเสียงได้
เหมาะสมกับ 
บทสนทนาและมี
ท่าทางประกอบ 
อย่างเป็น 
ธรรมชาต ิ
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