
โรงเรียนบ้านสร้างมิ่ง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี  เขต 1

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ

ตำแหน่งครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ
นางเบญจวรรรณ  ศรีสุรัตน์

รายงานการพัฒนาการอ่านออกเสียงรายงานการพัฒนาการอ่านออกเสียง
และการเขียนคำควบกล้ำและการเขียนคำควบกล้ำ

วิชาภาษาไทยชั้น ป.4วิชาภาษาไทยชั้น ป.4



1. ชื่อนวัตกรรม  การพัฒนาการอ่านออกเสียงและการเขียนค้าควบกล้้าวิชาภาษาไทยชั้น ป.4 

2. ผู้จัดท้า นางเบญจวรรณ   ศรีสุรัตน์ 

3. ระยะเวลาในการพัฒนานวัตกรรม: 16 พฤษภาคม 2567 ถึง 31 มีนาคม 2568 

4. ที่มาและความส้าคัญ 

การอ่านออกเสียงภาษาไทยอย่างถูกต้องเป็นทักษะพื้นฐานท่ีส าคัญมาก เพราะมีผลต่อทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน  

5.วัตถุประสงค์ 

5.1 เพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของนักเรียน  

 5.2 เพื่อช่วยให้การสื่อสารมีประสทิธิภาพ 

 5.3 ช่วยให้เขียนค าได้ถูกต้องตามหลักภาษา 

5.4 เพื่อช่วยให้ออกเสยีงได้ถูกต้องและชัดเจน 

6. กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
7. เครื่องมือที่ใช้ 
 7.1 แบบฝึกอ่านออกเสียง(นิทาน) 

 7.2 บัตรค า ค าศัพท์ 
8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

8.1 ศึกษาปัญหาและความต้องการของผู้เรียน 
-ส้ารวจว่าผู้เรียนมีปัญหาเรื่องใด เช่น สับสนค้าควบแท้-ไม่แท้ ออกเสียงผิด หรือไม่รู้จักค้า
ควบกล้้า 
-เก็บข้อมูลโดยการสอบถาม สังเกตพฤติกรรม  

   8.2 วิเคราะห์เนื้อหาและหลักภาษาไทย 

      -ศึกษาหลักการอ่านค าควบกล้ าจากหลักภาษาไทย เช่น กร, กล, กว, ตร, ทร เป็นต้น 
      -คัดเลือกค าควบกล้ าที่พบบ่อยหรือมักอ่านผิด 

8.3 ออกแบบนวัตกรรมหรือสื่อการเรียนรู้ 

-ออกแบบเครื่องมือหรือกิจกรรมเช่น:สื่อมัลติมีเดีย(วิดีโอ, แอนิเมชัน) เกมฝึกอ่านค าควบกล้ า  
บัตรค า + เสียงอ่าน หนังสือภาพประกอบค าควบกล้ า  แอปพลิเคชันฝึกอ่านเสียง เป็นต้น 

 



 

8.4 ทดลองใช้นวัตกรรม 

-ทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนกลุ่มเล็กก่อน 
-สังเกตพฤติกรรมผู้เรียนว่ามีการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ 

8.5. ประเมินผล 

-ใช้แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
-เก็บผลตอบรับจากผู้เรียนและครู 
-ตรวจสอบว่าผู้เรียนออกเสียงได้ถูกต้องมากขึ้นหรือไม่ 
 

 8.6ปรับปรุงและพัฒนาเพิ่มเติม 

-พัฒนานวัตกรรมให้เหมาะสมกับผู้เรียนมากขึ้น 
     -เพ่ิมระดับความยาก หรือลักษณะค าหลากหลายขึ้น  
 

9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านออกเสียงค าควบกล้ า ได้แก่ 

 1. ทฤษฎีภาษาศาสตร์เสียง  
-เป็นพื้นฐานส าคัญที่อธิบายว่าเสียงของค าควบกล้ า (เช่น กร, กล, ทร) มีโครงสร้างเฉพาะ 
-อธิบายความแตกต่างระหว่าง ค้าควบแท้ (มีเสียงพยัญชนะควบจริง ๆ เช่น กล้า, กรอบ)  

กับ ค้าควบไม่แท้ (มีพยัญชนะควบแต่ไม่ออกเสียง เช่น ทราย อ่านว่า “สาย”) 
-ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจว่าเสียงบางตัว “มีแต่ไม่ออกเสียง” 

          2. ทฤษฎีการเรียนรู้ของพาฟลอฟ (Pavlov’s Classical Conditioning) 
ใช้หลักการกระตุ้นซ้ าๆ เพ่ือฝึกการตอบสนองเช่นการฝึกอ่านค าควบกล้ าด้วยเสียง/ภาพซ้ า ๆ 

จะช่วยให้เกิดการจดจ าและตอบสนองได้ถูกต้องในระยะยาว 
          3. ทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ (Skinner’s Operant Conditioning) 

สนับสนุนให้ใช้ “การเสริมแรง” เช่น ให้รางวัลเมื่ออ่านค าควบกล้ าถูกต้อง เพ่ือกระตุ้นให้
ผู้เรียนอยากฝึกอ่านมากข้ึน 
4. ทฤษฎีพัฒนาการทางภาษา (Piaget & Vygotsky) 

-ฌอง เพียเจต์ (Jean Piaget): เด็กจะเรียนรู้ภาษาเม่ือถึงช่วงพัฒนาการที่เหมาะสม เช่น วัย
อนุบาลเริ่มแยกเสียงพยัญชนะได้ 

-วีก็อตสกี (Lev Vygotsky): สนับสนุนให้ผู้เรียนมี “ผู้ช่วย” เช่น ครูหรือเพ่ือน ที่ช่วยให้เรียนรู้การ
อ่านออกเสียงค าควบกล้ าได้ดีขึ้น ผ่านกระบวนการ “โซนแห่งการพัฒนาใกล้เคียง” (ZPD) 

 



 

 5. ทฤษฎีการรับรู้เสียงพูด (Speech Perception Theory) 
-กล่าวถึงการฟังและแยกแยะเสียงว่าเป็นพ้ืนฐานของการอ่านออกเสียง ถ้าเด็กได้ยินเสียง 

ค าควบกล้ าชัดเจน ก็จะสามารถเลียนเสียงและออกเสียงได้แม่นย ายิ่งขึ้น 
สรุป  แนวคิดทฤษฎีเหล่านี้ช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอ่านออกเสียงค าควบกล้ าให้มี

ประสิทธิภาพ โดยสามารถน าไปใช้ในการออกแบบสื่อ ฝึกออกเสียง ฝึกฟัง รวมถึงการใช้เทคนิคเสริมแรงและ
การช่วยเหลืออย่างเหมาะสมกับวัย 

 
10. กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

1. เตรียมความพร้อม 
        - ศึกษาความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียน เช่น อ่านออกเสียงได้หรือยัง แยกค าควบกล้ าได้หรือไม่ 

   - แนะน าวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมให้ผู้เรียนและครูเข้าใจตรงกัน 
2. น้าเสนอหรือสาธิตการใช้นวัตกรรม 

 - สาธิตการใช้นวัตกรรมให้ชัดเจน เช่น เล่นเกมค าควบกล้ า, ฟังเสียงจากสื่อ, ใช้บัตรค าควบกล้ า
ประกอบภาพ 
           - อธิบายวิธีใช้อย่างง่ายและฝึกให้คุ้นเคยก่อนใช้งานจริง 

3. ใช้นวัตกรรมในการเรียนการสอน 
      - จัดกิจกรรมตามแผน เช่น เล่นเกม อ่านตามเสียง ฟังจับค า ฝึกออกเสียง 

           - สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ ลงมือท้าเอง (Active Learning) 
4. ติดตามและประเมินผล 

           - สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน เช่น อ่านถูกไหม ออกเสียงชัดหรือไม่ 
           -ใช้แบบประเมินก่อน-หลัง เพื่อดูพัฒนาการ 
           - เก็บผลสะท้อนจากนักเรียนและครูผู้สอน เช่น แบบสอบถาม ความพึงพอใจ 
    5. ปรับปรุงและพัฒนาต่อ 

- วิเคราะห์ข้อดี-ข้อจ ากัดของนวัตกรรม 
- ปรับเนื้อหาให้เหมาะกับระดับชั้นหรือพ้ืนฐานผู้เรียน 
- ท าแบบฝึกหัดเพ่ิมเติม 

11. ผลที่เกิดกับกลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 

1. ด้านความรู้ (Knowledge) 

-นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับค าควบกล้ า  เช่น   ความหมายของค าควบกล้ า    ประเภทของค าควบ 
(แท้/ไม่แท้) 

ตัวอย่างค าควบกล้ าที่พบในชีวิตประจ าวัน 

- เข้าใจหลักการอ่านออกเสียงพยัญชนะควบกล้ าได้ถูกต้อง 

   2.ด้านทักษะ (Skills) 

- อ่านออกเสียงค้าควบกล้้าได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน และคล่องแคล่ว 



- แยกแยะค้าควบแท้กับค้าควบไม่แท้ได้ 

- ฟังเสียงค้าและเลียนเสียงได้ตรงตามแบบ 

- สามารถน้าค้าควบกล้้าไปใช้ในการพูด อ่าน และเขียนได้อย่างเหมาะสม 

3. ด้านคุณลักษณะ (Character) 

- ความตั้งใจใฝ่รู้และความมุ่งม่ันในการเรียนรู้ 

- มีความรับผิดชอบในการท้างานกลุ่มและท้าภารกิจให้เสร็จ 

- รู้จักการท้างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีน้้าใจนักกีฬา 

   4. ด้านเจตคติ (Attitude) 

- มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนภาษาไทย 

- สนุกและกล้าแสดงออกในการอ่านออกเสียง 

- รู้สึกภูมิใจเมื่ออ่านได้ถูกต้องและมีพัฒนาการ 

 5.ด้านสมรรถนะ (Competency) 

- มีสมรรถนะด้านภาษา คือ ใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 

- มีสมรรถนะด้านการเรียนรู้ คือ เรียนรู้จากกิจกรรมและน าไปปรับใช้ได้ 

  - มีสมรรถนะด้านการท างานร่วมกับผู้อ่ืน ผ่านการท ากิจกรรมเป็นทีม 

12. บทเรียนที่ได้รับ 

1.  ผู้เรียนมีศักยภาพในการเรียนรู้มากกว่าที่คาด หากได้รับการกระตุ้นที่เหมาะสม 
- เด็ก ป.4 สามารถเรียนรู้ค าควบกล้ าได้ดี หากใช้สื่อและกิจกรรมที่น่าสนใจ เช่น เกมหรือสื่อเสียง 
- เมื่อใช้กิจกรรมที่สนุก เช่น “ล่าขุมทรัพย์ค าควบกล้ า” นักเรียนจะ มีส่วนร่วมและกล้าแสดงออก

มากขึ้น 
2.  การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Active Learning) ช่วยให้จดจ้าได้ดี 

- นักเรียนจดจ าค าควบกล้ าและวิธีอ่านได้แม่นย าเมื่อได้ ฟัง–พูด–อ่าน–เขียน ควบคู่กัน 
- การใช้สื่อ AR หรือเสียงช่วยให้นักเรียนเข้าใจชัดขึ้นกว่าการสอนแบบบรรยาย 

     3. การฝึกอ่านออกเสียงพัฒนาทักษะการพูดและความม่ันใจ 
- เด็กท่ีเดิมพูดไม่ชัด หรือไม่กล้าอ่านหน้าชั้น เริ่มกล้าอ่านมากข้ึนเมื่อได้ฝึกผ่านกิจกรรมกลุ่ม 
- เกิดความม่ันใจในการใช้ภาษา และกล้าออกเสียงให้ถูกต้องมากข้ึน 

4.  การเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งผลดีต่อการท้างานร่วมกัน 
- นักเรียนได้ฝึกความรับผิดชอบ การฟัง และช่วยเหลือกันในการท าภารกิจ 
- กิจกรรมกลุ่มช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เป็นมิตรและสร้างแรงจูงใจในการเรียน 

5.  ครูผู้สอนควรมีความยืดหยุ่นและปรับกิจกรรมให้เหมาะกับบริบทของผู้เรียน 
- เด็กแต่ละห้องมีพ้ืนฐานไม่เท่ากัน ครูจึงควรปรับระดับความยาก/ง่ายของกิจกรรมให้เหมาะ 
- บางครั้งต้องใช้วิธีสอนซ้ าหรือให้เวลามากขึ้น เพื่อให้นักเรียนทุกคนเข้าใจ 



 
 

13. เงื่อนไขความส้าเร็จ (นักเรียน ครู สถานศึกษา ผู้ปกครอง) 

1. นักเรียน 

- มีความตั้งใจและมีส่วนร่วม ในกิจกรรม เช่น การฟัง การออกเสียง การท้างานกลุ่ม 
- เปิดใจเรียนรู้และกล้าลองผิดลองถูก ในการออกเสียงค้าใหม่ ๆ 
- มีพื้นฐานทักษะฟัง–พูด–อ่าน ระดับเบื้องต้น เพื่อใช้เป็นจุดเริ่มในการฝึกค้าควบกล้้า 
- รู้สึกสนุกและเชื่อมโยงกับกิจกรรม ซึ่งจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืน 

2. ครูผู้สอน 

- มีความเข้าใจในหลักภาษาและเสียงค้าควบกล้้าอย่างชัดเจน 
- ออกแบบกิจกรรมให้เหมาะกับวัย และความสามารถของผู้เรียน 
- ใช้เทคนิคการสอนที่หลากหลาย เช่น เกม เสียง วิดีโอ เพื่อดึงดูดความสนใจ 
- ให้ก้าลังใจและเสริมแรงบวก เพ่ือสร้างความมั่นใจให้ผู้เรียน 
- ติดตามประเมินผลอย่างต่อเนื่อง และปรับการสอนตามความเหมาะสม 

3. สถานศึกษา 

- มีนโยบายสนับสนุนการใช้สื่อนวัตกรรมในการเรียนรู้ 

- จัดหาอุปกรณ์และสื่อการเรียนรู้ที่จ้าเป็น เช่น  อินเทอร์เน็ต บัตรค า AR ฯลฯ 

- เอื้อต่อการจัดชั้นเรียนแบบActivLearning เช่น การจัดที่นั่ง การแบ่งกลุ่ม การใช้
ห้องเรียนยืดหยุ่น 

- ส่งเสริมการพัฒนาครูอย่างต่อเนื่อง ในด้านเทคนิคการสอนภาษาไทยและการใช้สื่อ 

4. ผู้ปกครอง 

- สนับสนุนและติดตามพฤติกรรมการเรียนของบุตรหลาน 
- ฝึกซ้อมหรืออ่านค้าควบกล้้าร่วมกับลูกที่บ้าน เพ่ือเสริมการเรียนรู้ 
- มีทัศนคติเชิงบวกต่อการเรียนภาษาไทย และให้ก าลังใจบุตรหลานในการฝึก   
พูด อ่าน ออกเสียง 
- ร่วมมือกับครูในการสื่อสารและพัฒนาการของนักเรียน 
 
 
 
 
 



 
 

14. ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15.ภาคผนวก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย     หัสวิชา ท 14101      

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1          ภาคเรียนที่ 1 

เรื่อง สนุกกับนิทานค าควบกล้ า                          เวลา 1 ชั่วโมง           ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ครูผู้สอน นางเบญจวรรณ   ศรีสุรัตน์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 
  ท 1.1 ป.4/1  อ่านออกเสียงบทร้อยแก้ว และบทร้อยกรองได้ถูกต้อง 



                     ป.4/2 อธิบายความหมายของค า ประโยคและข้อความที่เป็นการบรรยาย และการพรรณนา 
 
2. สาระส้าคัญ 
 ลักษณะของค าควบกล้ าแท้  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ด้านความรู้ (Knowledge) 
  1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของค าควบกล้ าได้    
 ด้านกระบวนการ (Process) 
  ๒. นักเรียนสามารถจ าแนกค าควบกล้ าแท้ได้     
 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 
  ๓. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม    
4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 1. มีวินัย รับผิดชอบ    
           2. ใฝ่เรียนรู้  
           3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 
5. สาระการเรียนรู้ 

ค าท่ีมีพยัญชนะต้นควบด้วย ร ล ว  ประสมสระตัวเดียวกัน อ่านออกเสียงพร้อมกัน เรียกว่า  

ค าควบกล  าแท้ 
   
6. สมรรถนะส้าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด       
7. กิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active learning (ตัวชี้วัด ๔.๒) 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่ใช้ใน 
การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

ขั้นน้าเข้าสู่บทเรียน (10 วินาที)  
 ๑. ให้นักเรียนช่วยกันทายปริศนาค าทาย ดังนี้ 
          - อะไรเอ่ย ชื่ออยู่ในครัว ตัวอยู่ในป่า แม่น ามาขูดมะพร้าว  (กระต่ายขูด
มะพร้าว) 
 -อะไรเอ่ย น าปลามาหมัก  คนทักว่าเหม็น ทุกเช้าและเย็น อีสานเน้นใส่ส้มต า 
(ปลาร้า) 
 -อะไรเอ่ย ผลไม้มีคุณค่า หากซื้อหาต้องเป็นหวี สุกเหลืองอร่อยดี มากมี
วิตามิน          

ตัวชี้วัด  2.1 2.2 
2.3 
 4.4 ๖.๑ 
๖.๒ 
 7.3 7.4 



กิจกรรมการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่ใช้ใน 
การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

          - อะไรเอ่ย สัตว์สี่เท้าที่มีเขาสวยงาม (กวาง) 
เมื่อนักเรียนทายถูก ครูติดบัตรค าบนกระดานให้นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน 
ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ( 40 นาที )  

1. ครูอธิบายที่มาของค าควบกล้ า ด้วยสื่อการน าเสนอผ่าน PowerPoint พร้อม
ยกตัวอย่างประกอบ 

ตัวชี้วัด 1.4 1.5 
2.1 2.3 
3.3 3.5 7.1 7.5 
8.1 

    .2.  ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 5 คน ตามความเหมาะสมคละชาย หญิง 
เก่ง อ่อน แล้วเลือกประธานและเลขานุการ ร่วมกันตั้งชื่อกลุ่มให้สอดคล้องกับค าควบ
แท้ 
    3.ครูแจกนิทานเรื่อง “กวางหลงทาง”ให้นักเรียนกลุ่มละ 1 ชุด พร้อมใบงาน หาค า
ควบกล้ าแท้ เพ่ือร่วมกันฝึกจ าแนกค าควบกล้ าแท้ลงบนใบงาน เสร็จแล้วส่งตัวแทน
น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนโดยเพื่อนๆร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
    4. ครูน าบัตรค าควบแท้ จากนิทานเรื่อง “กวางหลงทาง” ติดบนกระดานด า พร้อม
ให้นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกันและอ่านเป็นกลุ่ม เน้นการอ่านออกเสียงค าควบให้
ชัดเจน 
 
     5. ให้นักเรียนและสังเกตค าโดยครูใช้ค าถาม ดังนี้ 
 - ค าเหล่านี้มีพยัญชนะต้นกี่ตัว  (๒ ตัว) 
 - พยัญชนะต้นทั้ง ๒ ตัวออกเสียงพร้อมกันหรือไม่  (พร้อมกัน) 
 - พยัญชนะต้นตัวที่ ๒ มีพยัญชนะตัวใดบ้าง  ( ร  ล  ว ) 
 ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ว่า ค าทีมี่พยัญชนะควบด้วย ร  ล  ว    เมื่อ
ประสมสระตัวเดียวกัน จะออกเสียงพยัญชนะต้นควบกล้ าพร้อมกัน เรียกว่า ค าควบ
กล้ าแท้ 

ตัวชี้วัด 3.2 3.5 
4.3 5.4 8.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวชี้วัดที่ 3.2 4.3 
5.4 

ขั้นสรุปความรู้ ( 10 นาที )  
๑. ครขูออาสาสมัครนักเรียนหาค าควบกล้ าแท้ ลงบนกระดาน ดังนี้ 

 
ค้าควบกล้้าแท้ 
ร ล ว 
 
 
 

  

 

ตัวชี้วัด  2.1 2.2 
2.3 
 4.4  7.3 
7.4 
           ๘.๑ ๘.๓ 
 
 



กิจกรรมการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่ใช้ใน 
การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 

๒. ให้นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้  ดังนี้ ค าควบกล้ าแบ่งเป็น 2ชนิด คือมีทั้งค า
ควบกล้ าแท้และค าควบกล้ าไม่แท้ 

ตัวชี้วัด 8.2  ๘.๔ 

3. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นโดยครูใช้ค าถามท้าทาย ดังนี้ 
  - ค าควบกล้ าแท้เกิดข้ึนได้อย่างไร ( ค าควบกล้ าแท้ เป็นอักษรควบที่เกิดจาก

พยัญชนะ 2 ตัวที่มี ร ล ว ประสมอยู่ด้วย ประสมแล้วอ่านออกเสียงพร้อมกันสอง
ตัว เช่น เปลี่ยน แปลง ครบ ครัน ปรับปรุง ขรุขระ ครอบครัว ตรากตร า ปรับปรุง 
พร้อมเพรียง กลมเกลียว กว้างขวาง ขวักไขว่ เคว้งคว้าง พลาดพลั้ง ผลีผลาม ควาย 
ความ กล้วย เป็นต้น) 
 

 
          - เวลาอ่านออกเสียงค าควบกล้ าแท้จะต้องออกเสียงอย่างไร (อ่านออกเสียง
พยัญชนะต้นพร้อมกันทั้งสองตัว เช่น กว อ่านว่า กวอ สะกดว่า กว-อา-งอ อ่านว่า 
กวาง  เป็นต้น) 

ตัวชี้วัด 2.5 8.2 

  
8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
8.1 หนังสือนิทาน 
8.2 PowerPoint เรื่องค าควบกล้ า 
 
9. ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 9.1 ใบงานเรื่อง ค าควบกล้ า 
 
10. การวัดและประเมินผล (ตัวชี้วัด 5.1) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ชิ้นงาน/การแสดงออก
ของผู้เรียน 

วิธีประเมิน/
เครื่องมือ 

เกณฑ์การประเมิน 



ด้านความรู้ (Knowledge) 
1.นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
ของค าควบกล้ าได้    

 
๑. พิจารณาจากการ
ตอบค าถาม 
๒. สังเกตพฤติกรรม 

 
สังเกต-ประเมิน
พฤติกรรม 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

ด้านกระบวนการ (Process) 
๒. นักเรียนสามารถจ าแนกค าควบกล้ า
แท้ และค าควบกล้ าไม่แท้ได้    

 
1. ชิ้นงาน ค าควบกล้ า 

 
ตรวจชิ้นงาน/ใบ
งาน 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 
๓. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรม    

 
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามของนักเรียน 

 
ค าถาม 
 

 
นักเรียนมีพฤติกรรม
ผ่านเกณฑ์ระดับดี 

11. กิจกรรมเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ............................................ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
  
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่ ๑ ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสิ่งที่เรียนและเข้าใจบทเรียน 
๑.ผลการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ..................................... 
............................................................................................. ..................................................................... 
............................................................................................................................. ..................................... 
๒.ปัญหา/อุปสรรค 
.................................................................................................................................... .............................. 
.................................................................................................... .............................................................. 
............................................................................................................................. ..................................... 
๓.แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................................. ..................... 
............................................................................................................. ..................................................... 
............................................................................................................................. ..................................... 
๔.ผลการแก้ไขปัญหาที่ส่งผลที่ดีต่อผู้เรียน 
............................................................................................................................. ..................................... 
.......................................................................................... ........................................................................  
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