
นวัตกรรมการเรียนรู้เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

ของสถานศึกษาน าร่องในพืน้ที่นวัตกรรมการศึกษา โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

------------------------------------------- 
1.ผู้จัดท านวัตกรรม 
 นางสาวชฎาภรณ์   ถนอมบุญ 

รับผิดชอบสอนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 รายวิชาการงานอาชีพ 
2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ 

  การพัฒนาการเรียนรู้บูรณาการทักษะชีวิตในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
เรื่องสารพันงานครัว  โดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Active learning)  ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปี
ท่ี 2 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 
3. ระยะเวลาด าเนินการ  

 เริ่มวันท่ี 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันท่ี 15 พฤษภาคม 2568 

4. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 

 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆท่ีเคยมีผู้สร้างหรือท า 
      ไว้แล้วแล้วน ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 

 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่ 
5. ประเภทของนวัตกรรม 
  (   ) 01 นวัตกรรมด้านระบบ รูปแบบของการจัดการศึกษา 

  (   ) 02 นวัตกรรมด้านหลักสูตร 

  (   ) 03 นวัตกรรมด้านการเรียนการสอน 

  (   ) 04 นวัตกรรมด้านส่ือและเทคโนโลยีการศึกษาท้ังส่ือส่ิงพิมพ์และส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมถึงแหล่งเรียนรู้

ต่างๆ 

  (   ) 05 นวัตกรรมด้านการจัดการช้ันเรียน 

  (   ) 06 นวัตกรรมด้านการบริหารและบริการทางการศึกษา 

  (   ) 07 นวัตกรรมด้านการวัดและประเมินผล 

  (   ) 08 นวัตกรรมด้านการพัฒนาวิชาชีพ การพัฒนาการปฏิบัติงาน การพัฒนาองค์กร 

 

 



8. ลักษณะโครงการ  

 () โครงการใหม ่  (   ) โครงการต่อเนื่อง 

 

6. หลักการและเหตุผล ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาที่ต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรม 
 สภาพสังคมในทศวรรษใหม่ เป็นยุคของความเร็วและความล้าสมัยของเทคโนโลยีการส่ือสาร ความ
หลากหลายทางเช้ือชาติวัฒนธรรม การหล่อหลอมรวมความคิดและความเช่ือของกลุ่มคน ท่ีบุคคลในสังคม
จะต้องต้ังรับการมีวิถีชีวิตยุคใหม่อย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งจากสภาพสังคมท่ีเปล่ียนแปลงอย่างมากนี่เองได้ส่งผล
กระทบต่อเด็กวัยเรียน ท้ังการด าเนินชีวิตท่ามกลางกระแสเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนแปลง และความคาดหวังของ
ผู้ปกครองต่อการศึกษาของบุตรหลาน ตลอดจนการเผชิญส่ิงยั่วยุหรือตัวแบบท่ีไม่เหมาะสมต่างๆ รอบตัว
ก่อให้เกิดปัญหาเด็กและเยาวชนอย่างมาก ท้ังปัญหาด้านการปรับตัว ปัญหาด้านอารมณ์และจิตใจ ปัญหาสุขภาพ 
ปัญหาความรุนแรง ปัญหาเด็กติดเกม ปัญหายาเสพติด ปัญหาทางเพศ ฯลฯ โดย เฉพาะในเด็กและเยาวชนที่มี
ทักษะชีวิต ขาดภูมิคุ้มกันทางสังคมท่ีดี เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานไปแล้วอาจเป็นคนท่ีไม่ประสบความส าเร็จใน
ชีวิต มีปัญหาทางอารมณ์ จิตใจ และมีความขัดแย้งในชีวิตได้ง่าย ครูจึงต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพให้ผู้เรียนมีทักษะชีวิตเป็นภูมิคุ้มกันให้รอดพ้นจากการครอบง าความคิดของส่ือเทคโนโลยี และต้ัง
รับต่อการก้าวรุกทางสังคมอย่างรู้เท่ากัน ( ชุลีพร ดัดงาม:2554 :1) 
 ทักษะชีวิตเป็นคุณลักษณะส าคัญท่ีต้องเกิดขึ้นกับเด็กและเยาวชนไทยในทุกภูมิภาคหรือแม้กระท่ังผู้ใหญ่
ในสังคมปัจจุบัน เพราะทักษะชีวิตเป็นผลการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยพัฒนาไปตามการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
วัฒนธรรม จากสภาพของสังคมปัจจุบันซึ่งมีการเปล่ียนแปลงท าให้เยาวชนได้รับการฝึกทักษะชีวิตจากบ้าน 
โรงเรียนและชุมชนน้อยกว่าเดิม การเปล่ียนแปลงของสภาพสังคมสูงขึ้นจึงมีความจ าเป็นท่ีเยาวชนไทยต้องรับ
การพัฒนาทักษะชีวิต เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบันได้อย่างมีความสุข 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในการท างาน 
ท างานเป็น  รักการท างาน  ท างานร่วมกับผู้อื่นได้  มีความสามารถในการจัดการ  มีการวางแผนการท างานและ
การจัดการอย่างเป็นระบบ   ท างานอย่างมีกลยุทธ์โดยใช้กระบวนการทางเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างาน
การสร้างและพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่ๆรวมท้ังการใช้ทรัพยากรธรรมชาติส่ิงแวดล้อมและพลังงานอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีเกี่ยวข้องกับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันและการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้และทักษะในการท างานสร้างพื้นฐานความเป็นมนุษย์และสร้าง
ศักยภาพในการคิดและการท างานอย่างสร้างสรรค์  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องมีความหมายแก่ผู้เรียน
สอดคล้องกับความสนใจและพัฒนาการของผู้เรียน (กรมวิชาการ. 2545 : 1) 
 การใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น เนื่องจาก
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะกระบวนการ มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติมากท่ีสุด และเป็นแผนการจัด



กิจกรรมท่ีมุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการท างานเป็นกระบวนการและน ากระบวนการไปใช้จริง (วัลลภ กันทรัพย์.
2534 : 16)  
  
การวิเคราะห์สถานการณ์ (Situation Analysis)  
 เนื่องจากจากสภาพของสังคมปัจจุบันซึ่งมีการเปล่ียนแปลงท าให้เยาวชนได้รับการฝึกทักษะชีวิตจากบ้าน 
โรงเรียนและชุมชนน้อยกว่าเดิม การเปล่ียนแปลงของสภาพสังคมสูงขึ้นจึงมีความจ าเป็นท่ีเยาวชนไทยต้องรับการ
พัฒนาทักษะชีวิต เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบันได้อย่างมีความสุข 

 
การวิเคราะห์บริบทพื้นที่/สถานศึกษา 
 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นและจากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง จึงเห็นว่าการจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการ
ทักษะชีวิตจะเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญในการพัฒนานกัเรียน และเยาวชนของชาติให้เป็นบุคคลมีคุณภาพ และจัดการ
แก้ไขปัญหามีทักษะชีวิตเพื่อเป็นการพัฒนาระดับวุฒิภาวะทางจิตใจให้มีคุณธรรมและสามารถปรับตัวให้อยู่ใน
สังคมอย่างมีความสุข  จึงมีความสนใจท่ีจะพัฒนานวัตกรรมเกี่ยวกับความสามารถการใช้ทักษะชีวิตตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในฐานะท่ีเป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ซึ่งมีปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงสนใจท่ีจะแก้ปัญหาและพัฒนา 
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติบูรณาการทักษะชีวิตใน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 2 เรื่อง สารพันงานครัว ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นเพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เต็มศักยภาพมีโอกาสฝึกปฏิบัติจริงตามวัยและสภาพชีวิตจริงของผู้เรียนมีข้ันตอนการ
ปฏิบัติงานอย่างต่อเนื่องเป็นล าดับสามารถน าทักษะกระบวนการท างานไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันตาม
พระราชด าริในด้านเศรษฐกิจพอเพียง  และช่วยเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์แก่ผู้เรียนตามวัตถุประสงค์
ท่ีต้ังไว้  
 
7. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 7.1 เพื่อสร้างและพัฒนานวัตกรรม....การเรียนรู้บูรณาการทักษะชีวิตในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพเรื่องสารพันงานครัว  โดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Active learning)  ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567 
 7.2 เพื่อทดลองใช้นวัตกรรม...การเรียนรู้บูรณาการทักษะชีวิตในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
เรื่องสารพันงานครัว  โดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Active learning)  ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปี
ท่ี 2 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567  



 7.3 เพื่อประเมินผลหลังการทดลองใช้นวัตกรรม....การเรียนรู้บูรณาการทักษะชีวิตในกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพเรื่องสารพันงานครัว  โดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Active learning)  ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2567.....
ได้แก่ 
 -เพื่อพัฒนาสมรรถนะการจัดการตนเอง  

-และการคิดขั้นสูง 
 -เพื่อพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรู้วิชาการงานอาชีพ 
 -เพื่อพัฒนาสมรรถนะทางการอาชีพ 
 (1) เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะ

หลัก ด้านการจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ 

  (2) เพื่อพัฒนาหลักสูตรแบบเปล่ียนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑

บูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education) และแนวคิดการเรียนรู้

อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นท่ีท่ีสอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี  

 (3) เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการฐานสมรรถนะตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 
(Competency-Based Leaning) แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านกระบวนการชุมชนการเรียนรู้
ทางวิชาชีพ (Professional Learning community)  
 (4) เพื่อพัฒนาทักษะการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้ของครูในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
ศึกษาท่ีส่งผลต่อการลดความเหล่ือมล้ าในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษาของประชาชนในพื้นท่ี 
 (5) เพื่อพัฒนาอัตลักษณ์ผู้เรียนท่ีสะท้อนอัตลักษณ์อุบลราชธานีด้านความเป็นนักปราชญ์ 
 (6) เพื่อศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการตนเองด้านวิชาการท่ีคล่องตัวและมี
ประสิทธิภาพท่ีสอดคล้องกับกรอบพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 
 
8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน  9  คน 
 
 
 
 
 



9.  แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใชใ้นการพัฒนานวัตกรรม 
 9.1 แนวคิด ทฤษฎี (ย่อ) 
แนวคิดเก่ียวกับการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-based Learning) 

1. ความหมายของการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน การเรียนรู้หรือประสบการณ์เรียนรู้จากกิจกรรมท่ีเป็น
แนวทางการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ความต้องการท่ีการเรียนรู้ของผู้เรียนจะขึ้นอยู่กับการกระท าบางอย่างใน
การทดลองและกิจกรรม ความคิดในการเรียนรู้ ตามกิจกรรมนั้นมีพืน้ฐานมาจากแนวคิดว่านักเรียนคือผู้เรียนท่ีใช้
กระบวนการคิดมากกว่าผู้ท่ีได้รับข้อมูลแบบถูกกระท า passive หากนักเรียนได้รับโอกาสในการส ารวจหรือลงมือ
กระท าด้วยตัวเองและมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด การเรียนรู้จะเกิดความสนุกสนานและยั่งยืน
ยาวนาน (Horsburgh, 1994) ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นกิจกรรมเป็นฐาน มีพื้นฐานมาจากการ
จัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียน สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist Theory) ซึ่งเช่ือว่าการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองจะท าให้การเรียนรู้มีความหมายและมีประสิทธิภาพ มากกว่าการป้อนความรู้ให้กับผู้เรียน การ
เรียนรู้ท่ีเน้นกิจกรรมเป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียน กล้าลงมือปฏิบัติ กล้าคิดและ กล้าแสดงออก สามารถค้นคว้าหา
ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ผ่านการสังเกต การทดลองและการลงมือท า โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ช้ีแนะ
แนวทางในการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นกิจกรรมเป็นฐาน เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการ เรียนรูท่ี้เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางสังคมได้ (Ayotola & Isohala, 2013) จากความหมาย ของการเรียนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน 
สามารถสรุปได้ว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู  ้โดยท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ สืบค้นแสวงหาสร้างองค์ 
ความรู้และทักษะด้วยตนเองจากการท ากิจกรรมเป็นหลัก เช่น การเล่นเกม การร้องเพลง บทบาทสมมติ กิจกรรม 
กลุ่ม การแสดงละครเป็นต้นโดยผ่านประสาทสัมผัสท้ังห้าเพื่อให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง แต่
ในการท ากิจกรรมยังมีข้อจ ากัดโดยท่ีครูต้องค านึงถึงเพื่อไม่ให้เรียนเนื้อหาน้อยเกินไปส่วนใหญ่ท าแต่กิจกรรม ควร
ต้องปรับให้เหมาะสมและสอดคล้องกับตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2561  

2. ขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นกิจกรรมเป็นฐาน แนวคิดเทคนิคในการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ซึ่งมี 6 ขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นน า ครูให้โอกาสการเรียนรู้และช้ีแนะการเรียนรู้ให้กับนักเรียน  
2) ขั้นประสบการณ์ ครูให้สถานการณ์การเรียนรู้ โดยให้นักเรียนมีโอกาสท่ีจะสังเกต ส ารวจให้ประสบการณ์เพื่อ
พัฒนาความเข้าใจของตนเอง 3) ขั้นกิจกรรม นักเรียนทุกคนมีส่วน Rajapark Journal Vol.13 No.31 October-
December 2019 “ความรู้มีรากฐาน มาจากจิตส านึก” [200] วารสารรัชต์ภาคย์ ปีที  ่ 13 ฉบับที  ่ 31 ตุลาคม-
ธันวาคม 2562 TCI กลุ  ่มที  ่ 2 มนุษยศาสตร์ และสังคมศาสตร์ ร่วมอย่างแข็งขันในกิจกรรมท่ีแตกต่างกัน 4) ขั้น
สร้างความรู้ นักเรียนทุกคนสร้างความรู้ของตัวเองโดย ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ 5) ขั้นแลกเปล่ียนเรียนรู้ นักเรียน
ในกลุ่มพูดคุยร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด 6) ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินตนเอง ซึ่งเป็นส่วนหนึง่ของ
กระบวนการเรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอน (Lakshmi, 2007) และ โครงสร้างการจัดกิจกรรมเป็นฐาน โดย
มีข้ันตอน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน า คือ การบอกบทบาทหน้าท่ีของผู้เรียน กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้



และสนับสนุนความสะดวกในการเรียน 2) ขั้นศึกษาและอภิปราย โดยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนท่ีผู้สอนได้
จัดเตรียมให้และน ามาอภิปรายร่วมกันเพื่อการแลกเปล่ียนความคิดเห็น 3) ขั้นกิจกรรม ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มและ
ท างานร่วมกันตามกิจกรรมท่ีจัดไว้ 4) ขั้นผลสะท้อนจากกิจกรรม ให้ผู้เรียนสะท้อนความคิดท่ีได้รับจากการเข้าร่วม
กิจกรรม 5) ขั้นประเมินผล ประเมินผลการเรียนรู  ้จากส่ิงท่ีผู้เรียนได้เรียนและท ากิจกรรมมา (NCSALL, 2006) 
กล่าวโดยสรุปจากการอธิบายข้ันตอนการสอนของนักวิชาการ ผู้วิจัยได้น ามาสังเคราะห์รูปแบบ ขั้นตอนการ 
จัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน ออกมาเป็นขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียม คือ การเตรียม ความ 
พร้อมให้แก่ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 2) ขั้นกิจกรรมการสอนค าศัพท์ คือ ผู้สอนเสนอค าศัพท์ใหม่ในการท ากิจกรรม 3) 
ขั้น ปฏิบัติกิจกรรม คือ การให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ลงมือท ากิจกรรมท่ีได้เตรียมไว้ 4) ขั้นสรุปและประเมินผล คือ 
เป็นขั้น ท่ี ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีได้เรียนรู้ด้วยตนเองกับผู้อื่นได้และประเมินผลการเรียนรู  ้จากส่ิงท่ีผู้เรียนได้
เรียนและท ากิจกรรมมาท้ังหมด  
 
           9.2 การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ 

9.2.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานแกนกลาง และหลักสูตรนักเรียนต้องรู้ กลุ่มสาระการ 
เรียนรู้การงานอาชีพช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อออกแบบหน่วยตามตัวชี้วัด  

9.2.2 ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
ทักษะกระบวนการท างานและส่งเสริมการเรียนรูร้ายวิชาการงานอาชีพ  

9.2.3 เปิดชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ(PLC) โดยครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เข้าไป สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องในเนื้อหา การจัดกิจกรรม แบบสังเกต
พฤติกรรม  และแบบฝึกหัด พร้อมท้ังเสนอแนะ และสะท้อนผลการจัดกิจกรรมเพื่อน ามาปรับปรุง แก้ไขให้ผู้เรียน
เกิดทักษะการ คิดวิเคราะห์ให้เหมาะสมกับบริบทของห้องเรียน ผู้เรียน และโรงเรียน  

9.2.4 ครูผู้สอนน ากิจกรรมมาปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าของคณะครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพโรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง 

9.2.5 จัดกิจกรรมการเรียนรู้  เพื่อพัฒนาการเรียนรู้บูรณาการทักษะชีวิตในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพเรื่องสารพนังานครัว  โดยใช้วิธีสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Active learning)  ส าหรับนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง อ าเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ปีการศึกษา 
2567 โดยปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบทของห้องเรียน ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง  

9.2.6 บันทึกผลการเรียนรู้ของผู้เรียนแล้วแจ้งให้ผู้เรียนท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ ทราบและได้รับการพัฒนา
จนกว่าผู้เรียนจะผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด  



9.2.7 น าผลสะท้อนในการจัดกิจกรรม บันทึกข้อมูลคะแนนในระบบสารสนเทศผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนเพื่อประเมินการเรียนรู้ น าข้อมูลท่ีได้พัฒนาผลการเรียนรู้ให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้  
 

9.3 สื่อ-อุปกรณ์/ เคร่ืองมือ 

9.3.1 หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานการงานอาชีพ ป.2 เล่ม 1 สสวท. 
9.3.2 บัตรภาพ  บัตรค า 
9.3.3 ใบงาน 

 

10. ผลที่คาดว่าจะได้รับ  

 10.1 นักเรียน ได้รับการเรียนรู้ในการท าข้าวตอกซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์ในชุมชน 

 10.2 นักเรียนมีทักษะชีวิต  เรื่องสารพันงานครัว มากยิ่งขึ้น 

 10.3 ครู ได้รับความรู้ความเข้าใจในการปรับปรุงนวัตกรรมทักษะกระบวนการท างานและส่งเสริมการ

เรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพ  

 10.4 โรงเรียน ได้รับความร่วมมือจากชุมชนและส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้นของผู้เรียน 

 10.5 ชุมชน ได้รับความร่วมมือจากโรงเรียนและผู้ปกครองในการร่วมสืบการวัฒนธรรมและผลิตภัณฑ์

ชุมชนท่ีส่งผลต่อการลดความเหล่ือมล้ าในการเข้าถึงคุณภาพการศึกษา 

 

ข้อมูลเชิงประมาณ 

1) นักเรียนระดับประถมศึกษา จ านวน 79  คน ได้รับการพัฒนาคุณภาพด้วยนวัตกรรมการศึกษาและการ

เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์การประเมิน 

2) ครูจ านวน 9 คน สามารถคิดค้นและพัฒนานวตักรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับเป้าหมาย

ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาท่ีโรงเรียนก าหนดตามกระบวนการพฒันานวัตกรรม 

เชิงคุณภาพ 

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาสูงขึ้น ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ เจตคติ ค่านิยม และสมรรถนะหลัก ด้าน

การจัดการตนเอง และการคิดขั้นสูง สมรรถนะการเรียนรู้พืน้ฐานภาษาไทย วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และสมรรถนะทางการอาชีพ 



4) มีหลักสูตรแบบเปล่ียนผ่านจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑บูรณาการ

ฐานสมรรถนะตามแนวคิดการศึกษาอิงผลลัพธ์ (Outcome-Based Education)  

5) โรงเรียนมีรูปแบบการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการท่ีคล่องตัวและมีประสิทธิภาพตามแนวคิดการ

บริหารจัดการตนเองภายใต้กรอบพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

6) พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี มีนวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้ท่ีเช่ือมโยง

ยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาของจังหวัด จ านวน 11 นวัตกรรม 

 7) มีข้อเสนอแนะเชิงนโยบายในการน าแนวคิดการเรียนรู้อย่างมีคุณค่าและความหมายตามบริบทพื้นท่ีท่ี

สอดคล้องกับอัตลักษณ์สถานศึกษาและอัตลักษณ์อุบลราชธานี 

 

11.  งบประมาณเงินอุดหนุนทั่วไปเพื่อพัฒนานวัตกรรมการศึกษา 

กิจกรรม หมวดค่าใช้จ่าย ค่าใช้จ่าย 

รายการ (ท าอะไร) จ านวน เป็นเงิน 

1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาค

ฝึกทักษะปฏิบัติหรือสร้าง

เ สริ มประสบการณ์จาก

สถานการประกอบการจริง 

ค่าตอบแทน (ถ้ามี)    

2) กิ จ ก ร ร ม ก า ร พั ฒ น า

ผู้เรียน 

ค่าใช้สอย    

3) การจัดท า จัดหา วัสดุ

ประกอบการจัดท าส่ือการ

เรียนรู้ 

ค่าวัสดุ -บัตรค า 

-บัตรภาพ 

 

100 บัตร 

100 บัตร 

 

1,000 บาท 

2,000 บาท 

 

 

 

 

 

 



12. การประเมินผล  

ตัวชี้วัดความส าเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือท่ีใช้ 
1) นักเรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน

กลุ่มและพฤติกรรมระหว่างเรียน 
2) ส่ือการเรียนรู้จากบัตรภาพและ
บัตรค า 

ประเมินผลงาน แบบประเมินใบงาน 

3) สมรรถนะของผู้เรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบประเมินสมรรถนะของผู้เรียน 
4)คุณลักษณะอันพึงประสงค์และ
พฤติกรรมระหว่างเรียน  

สังเกตพฤติกรรมการเรียน แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์และพฤติกรรมระหว่าง
เรียน 

 

(ลงช่ือ)   ชฎาภรณ์  ถนอมบุญ  ผู้พัฒนานวัตกรรม 

           (............นางสาวชฎาภรณ์  ถนอมบุญ...............) 

 

13. การพิจารณาของผู้บริหารสถานศึกษา 

13.1 ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดต้ังพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา  

 (.....) คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมการศึกษาและการเรียนรู้  เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของ

ผู้เรียน รวมทั้งเพื่อด าเนินการให้มีการขยายผลไปใช้ในสถานศึกษาขั้นพื้นฐานอื่น  

 (.....) ลดความเหล่ือมล้ าในการเข้าถึงการศึกษาท่ีมีคุณภาพของเด็กไทยท้ังประเทศ 

 (.....) กระจาย อ านาจและให้อสิระแก่หน่วยงานทางการศึกษาและสถานศึกษาน าร่องในพื้นท่ีนวัตกรรม

การศึกษาเพื่อเพิ่มความคล่องตัว ในการบริหารและการจัดการศึกษาให้มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  

 (.....) สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 

ภาคเอกชน และภาคประชาสังคมในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

   13.2 ความสอดคล้องกับเป้าหมายในการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนหรือจุดเน้น ของโรงเรียน ท่ี

โรงเรียนก าหนด  

  (   ) สมรรถนะการจัดการ และสมรรถนะการคิดขั้นสูง 

 (   ) สมรรถนะการเรียนรู้พื้นฐาน 

 (   ) สมรรถนะการอาชีพตามอัตลักษณ์สถานศึกษา 



 (   ) อื่นๆ............... 

  13.3 ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์/แผนการด าเนินงานเพื่อขับเคล่ือนพื้นท่ีนวัตกรรม การศึกษาของ

จังหวัด  

  (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 1 พัฒนาระบบการบริหารจัดการพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา 

 (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 2 พัฒนาหน่วยงานการศึกษาและสถานศึกษาน าร่อง ในการบริหารและจัดการศึกษา

ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

 (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 3 พัฒนานวัตกรรมหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม กับพื้นท่ีนวัตกรรม

การศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 

 (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 4 พัฒนาคุณภาพและศักยภาพของครูและบุคลากร ทางการศึกษาของสถานศึกษา

อย่างต่อเนื่อง 

 (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 5 สร้างโอกาส ความเสมอภาคและลดความเหล่ือมล้ า ทางการศึกษา 

 (……) ยุทธศาสตร์ท่ี 6 สร้างและพัฒนากลไกในการจัดการศึกษาร่วมกัน ระหว่างภาครัฐ องค์กรปกครอง

ส่วนท้องถิ่น ภาคเอกชน และภาคประชาสังคม 

 13.4 สอดคล้องกับข้อตกลงในการพัฒนางานของผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้รับผิดชอบพัฒนา

นวัตกรรม 

 (……) ไม่สอดคล้อง 

 (……) สอดคล้อง 

สรุปความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา 

 ................................................................................................................................................................... 

 (……) เห็นชอบ     

(……) ให้ปรับปรุง    

(……) ไม่เห็นชอบ 

กัญยนันท์  อุดนอก 

(นางสาวกัญยนันท์  อุดนอก) 

ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านดุมใหญ่ดงยาง 

 


