
 
โครงการนวัตกรรมการเรียนรู้ของสถานศึกษานำร่องในพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา  

โรงเรียนอุบลวิทยาคม ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
------------------------------------------- 

๑.ผู้จัดทำนวัตกรรม 
 ช่ือผู้จัดทำ (ภาษาไทย) นางปัทมา  เยาวเรศ 
  รับผิดชอบสอนระดับช้ันปฐมวัย 
 
2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู้ 
  การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมทักษะทางภาษาและการส่ือสารโดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (Project Based Learning) เรื่อง “โปงลาง โป๊ง โป๊ง ช่ึง” สำหรับเด็กปฐมวัย โรงเรียนอุบลวิทยาคม 
 
3. ระยะเวลาดำเนินการ  
 เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 15 พฤษภาคม 2568 
 
4. ที่มาและความสำคัญของปัญหาที่ต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรม 

โรงเรียนอุบลวิทยาคม ตั้งอยู่ที่จังหวัดอุบลราชธานี ซ่ึงเป็นจังหวัดที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและ
ธรรมชาติ เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่น่าสนใจทั้งสำหรับคนไทยและนักท่องเที่ยวต่างชาติ ศิลปวัฒนธรรมประจำ
ท้องถ่ินของจังหวัดอุบลราชธานีมีความหลากหลายและสะท้อนถึงวัฒนธรรมดนตรีพ้ืนบ้านอีสานหรือวงโปงลาง  

สายช้ันปฐมวัยโรงเรียนอุบลวิทยาคมจัดการประสบการณ์ตามแนวคิดมอนเตสซอรี ซ่ึงเป็นแนวคิดที่โดด
เด่นทางด้านการพัฒนาทักษะทางภาษา ซ่ึงเป็นทักษะที่ควรส่งเสริมสำหรับเด็กปฐมวัยในด้านการใช้ภาษาดา้นการ
ส่ือสาร โดยเน้นทักษะการฟังและทักษะการพูดเป็นหลัก เพราะการฟังเป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ภาษาเกิดจากการ
รับรู้ โดย ใช้ระบบประสาทสัมผัสทางห ูแล้วมาแปลความหมายผ่านทางความคิดและทำความเข้าใจ จึงนำไปสู่การ
แสดง ปฏิกิริยา ซ่ึงเป็นทักษะที่ใช้มากที่สุด ก่อนที่จะใช้ทักษะในด้านอ่ืน ๆ  

การเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน Project based learning "การเรียนรู้โดยใช้โครงการ" เป็น
วิธีการสอนที่เน้นการให้นักเรียนทำงานร่วมกันในโครงการหรอืกิจกรรมที่มีเปา้หมายเพ่ือสร้างผลงานหรือแก้ปัญหา
ที่แท้จริง ในระหว่างที่นักเรียนทำโครงการเหล่าน้ี พวกเขาจะได้เรียนรู้ทักษะใหม่ ๆ ที่จำเป็นในการทำงานในชีวิต
จริง เช่น การวิจัย การวิเคราะห์ปัญหา การทำงานเป็นทีม การส่ือสาร และการนำเสนอผลลัพธ์ เน้นให้เด็กได้เรียนรู้
ด ้วยตนเอง เลือกในสิ ่งท ี ่สนใจ โดยเด ็กวางแผนและดำเนินการทำกิจกรรมด้วยตนเอง และปฏิสัมพันธ์กับ
ส่ิงแวดล้อมที่อยู่ใกล้ตัว ช่วยสร้างแรงจูงใจ รวมทั้งกระตุ้นให้เด็กๆ ได้ใช้ภาษาที่เป็นเป้าหมาย ทำให้เด็กเกิดการ
เรียนรู้โดยการลงมือปฏิบัติโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ การปฏิบัติของเด็กและมีกลยุทธ์ที่ทำให้เด็กต้องใช้ทักษะทาง
ภาษา ส่งเสริมความสามารถทางภาษาและการส่ือสารของเด็กปฐมวัยโดยผ่านโครงงาน “โปงลาง โป๊ง โป๊ง ช่ึง”  

 
5. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 5.1 เพ่ือให้เด็กเกิดทักษะทางภาษาในการส่ือสารที่เหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย 



 5.2 เพ่ือให้เด็กสามารถส่ือสารถึงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 5.3 เพ่ือให้เด็กรู้จักคำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรีประภทต่าง ๆ 
  
6. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
 6.1 ประชากร นักเรียนปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีที่ 1-3 ห้อง 1 โรงเรียนอุบลวิทยาคม ปีการศึกษา 2567 
จำนวน 25 คน 

6.2 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันปีที่ 1-3 ห้อง 1 จำนวน 25 คน ได้มาจากการการเลือกแบบเจาะจง 
 

7. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานที่ใช้ในการพัฒนานวัตกรรม 
วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน Project based learning เป ็นร ูปแบบการจัด

ประสบการณ์ที ่เน้นเด็กเป็นสำคัญ เน้นให ้เด็กได้เร ียนรู ้ด้วยตนเอง เลือกในสิ ่งที ่สนใจ โดยเด ็กวางแผนและ
ดำเนินการทำกิจกรรมด้วยตนเอง เป็นการเปล่ียนจากการเรียนรู้แบบเดี่ยวเป็นการเรียนรู้ แบบร่วมมือกันทำงาน
เป็นทีมที่เน้นการช่วยเหลือแบ่งปัน โดยมีครูเป็นผู้คอยอำนวยความสะดวก ให้คำแนะนำ สร้างแรงบันดาลใจ สร้าง
ความท้าทาย ความสนุกในการเรียนแบบโครงงานเพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้และฝึกฝนทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่  21  
 
8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

กระบวนการ/ข้ันตอน กิจกรรม/แนวทางการดำเนินงาน โดยสรุป 
1. ศึกษาเอกสารเก่ียวกับอัตลักษณ์
ของจังหวัดอุบลราชธานี 

ศึกษาอัตลักษณ์จังหวัดอุบลราชธานี และศิลปวัฒนธรรมของจังหวัด
อุบลราชธานีที่เป็นที่นิยมของคนในท้องถ่ิน 

2. วิเคราะห์  วิเคราะห์เก่ียวกับอัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานี และศิลปวัฒนธรรม
ของจังหวัดอุบลราชธานี 
- เด็กและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับ วงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานหรอืวงโปงลาง 

3. กำหนดกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกับวงดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
4. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดำเนินการตามโครงงาน โปงลางโป๊ง โป๊ง ช่ึง 

 
9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  เจอร์โรม  บรูเนอร์   ( Jerome  Bruner ) 
 บรูเนอร์ได้จัดลำดับข้ันพัฒนาการการเรียนรู้ของเด็กหรือโครงสร้างทางสติปัญญาเป็น 3 ข้ัน 
                ข้ันที่ 1 Enactive representation (การแสดงความคิดด้วยการกระทำ) แรกเกิด – 2 ขวบ ในวัยน้ี 
เด็กจะมีการพัฒนาการทางสติปญัญา โดยใช้การกระทำเป็นการเรียนรูห้รือเรยีกว่า Enactive mode เด็กจะใช้การ
สัมผัส เช่น จับต้องด้วยมือ ผลัก ดึง ส่ิงที่สำคัญเด็กจะต้องลงมือกระโดดดว้ยตนเอง เช่น การเลียนแบบ หรือการลง
มือกระทำกับวัตถุส่ิงของต่างกับผู้ใหญ่ที่จะใช้ทักษะที่ซับซ้อน เช่น ข่ีจักรยาน ว่ายน้ำ เป็นต้น 
                ข้ันที่ 2 Iconic representation (ข้ันการคิดเริ่มจากส่ิงที่มองเห็น) ในพัฒนาทางข้ันน้ีจะเป็นการใช้
ความคิด เด็กสามารถถ่ายทอดประสบการณ์ตา่งๆที่เกิดจากการมองเห็น การสัมผัส โดยการนึกมโนภาพ การสร้าง



จินตนาการ พัฒนาการน้ีจะเพ่ิมข้ึนตามอายุของเด็กย่ิงโตข้ึนก็ย่ิงสร้างจินตนาการได้มากข้ึน การเรียนรู้ในข้ันน้ี
เรียกว่า Iconic mode เด็กจะสามารถเรียนรู้โดยการใช้ภาพแทนการสัมผัสของจริงบรูเนอร์ได้เสนอแนะ ให้นำ
โสตทัศนวัสดุมาใช้ในการสอน เช่น บัตรคำ ภาพน่ิง เพ่ือที่จะช่วยเสริมสร้างจินตนาการให้กับเด็ก 
                ข้ันที่ 3 Symbolic representation (ข้ันการคิดโดยใช้สัญลักษณ์หรือภาษา)ในพัฒนาการทางข้ันน้ี 
บรูเนอร์ถือว่าเป็นการพัฒนาการข้ันสูงสุดของความรู้ความเข้าใจ เช่น การคิดเชิงเหตุผล หรือการแก้ปัญหา วิธีการ
เรียนรู้ข้ันน้ีเรียกว่า Symbolicmode ซ่ึงผู้เรียนจะใช้ในการเรียนได้เมื่อมีความเข้าใจในส่ิงที่เป็นนามธรรม 
 บรูเนอร์เห็นว่าเด็กวัยอนุบาลอยู่ในระดับ Iconic representation ซ่ึงการเรียนรู้ต่าง ๆ  อยู่ในลักษณะของ
การกระทำ โดยผ่านประสบการณ์ที่ได้พบเห็นและการรับรู้ต่าง ๆ นอกจากน้ีเขากล่าวว่า เด็กวัยน้ีไม่สามารถรอ
อะไรได้นาน ๆ เราควรสนองความพึงพอใจให้กับเด็กอย่างทันท่วงทีที่ทำงานแต่ละครั้งเสร็จ 
          บรูเนอร์ยังได้เสนออีกว่า ในการสอนเด็กระดับน้ี ควรให้มีบรรยากาศของความสนุกสนาน ผ่อนปรนไม่ตึง
เครียด และควรเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงความสามารถต่าง ๆ เพ่ือก่อให้เกิดความมั่นใจ 
 
10.กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช้ 

 โครงสร้างและองค์ประกอบส่ือการเรียนรู้ที่สำคัญ คือ 
 1.  เป้าหมายการเรียนรู้ (Learning Goals) 
  -  ความรู้   :  ให้เด็กเข้าใจเก่ียวกับเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
  -  ทักษะ    :  ฝึกทักษะการปฏิบัติ  และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
  -  คุณลักษณะ   :  ปลูกฝังความรับผิดชอบ  ความมีวินัย และความคิดสร้างสรรค์ 
 
 2.  สาระสำคัญ (Core  Content) 
  -  การรู้จักเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 
 3.  วิธีการเรียนรู้ :  (Learning Strategies) 
  -  การลงมือปฏิบัติ (Hand - On Activities) :  ผู้เรียนได้ทดลองทำจริง  เช่น  การเล่นดนตรี
พ้ืนบ้านอีสาน 
  -  การใช้ส่ือ และเทคโนโลยี :   ดูวิดีโอสาธิต  หรือใช้อุปกรณ์ออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ 
  -  การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) :  การทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือส่งเสริมทักษะการ
ทำงานร่วมกัน 
 4.  กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning Activities) 
  -  การออกแบบกิจกรรมที่เน้นการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง เช่น  การเล่นดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 5.  การประเมินผล (Assessment) 
  -  การสังเกตพฤติกรรม : ดูความรับผิดชอบ  ความร่วมมือ 
  -  ช้ินงาน  :  ประเมินคุณภาพของผลงานที่สร้างข้ึน 
  -  การสะท้อนความคิด : ให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับประสบการณ์ที่ได้จากการเรียนรู้ 



  -  แบบประเมิน : คำถามเก่ียวกับความรู้ในเน้ือหา 
 
11. ผลที่เกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมาย (ความรู้  ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 
 1. เด็กเกิดทักษะทางภาษาในการส่ือสารที่เหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย 
 2. เด็กสามารถส่ือสารถึงข้ันตอนการเล่นดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 3. เด็กรู้จักคำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 4. เด็กสามารถบอกเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่ตนช่ืนชอบ 
 
 
 
12. บทเรียนที่ได้รับ 

1. เด็กได้รับการส่งเสริมทักษะทางภาษาในการส่ือสารที่เหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย  
2. เด็กส่ือสารถึงข้ันตอนการเล่นดนตรีพ้ืนบ้านอีสานได้ 

 3. เด็กรู้จักคำศัพท์เก่ียวกับเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
 4. เด็กสามารถบอกเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานที่ตนช่ืนชอบ 
 
13. เงื่อนไขความสำเร็จ 

1. ครู 
2. นักเรียน  
ตัวช้ีวัดความสำเร็จ วิธีการประเมิน เครื่องมือที่ใช้ 

1) เด็กสามารถสนทนาโต้ตอบในส่ิง
ที่ตนเองอยากรู้ และมุ่งมั่นที่จะ
เรียนรู้ในเรื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
2) เด็กสามารถส่ือสารถึงดนตรี
พ้ืนบ้านอีสานได้ 
3) เด็กรู้จักคำศัพท์เก่ียวกับเครื่อง
ดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 
4) เด็กบอกช่ือเครื่องดนตรีที่ตนช่ืน
ชอบได้ 

1.การสังเกตการส่ือสาร 
2.การตอบคำถาม 
 

1.แบบสังเกตการส่ือสาร 
2.แบบประเมินการตอบคำถาม 
 

3. ผู้ปกครอง 
 ผู้ปกครองควรสนับสนุนและร่วมมือกับโรงเรียนในกิจกรรมด้านศิลปวัฒนธรรมดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
14. ภาพกิจกรรม 
ระยะที่  1  เริ่มต้นโครงงาน (ทบทวนความรู้และความสนใจของเด็ก) 

 ระดมความคิดเก่ียวกับเรื่องที่ตนเองสนใจ 

- เด็กๆร่วมกันระดมความคิดว่าจะทำนวัตกรรมเก่ียวกับอัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานี จะทำเรื่อง
อะไรดี ที่เด็กๆอยากทำ จากการสำรวจเด็กๆสนใจอยากเล่นดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน 

         

ระยะที่ 2 การพัฒนาโครงงาน 
           - เด็กๆ เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน  

                     
 



           
ระยะที่ 3 การสรุปโครงงาน 

ครูและเด็กร่วมกันอภิปราย สรุปความรู้และคำศัพทใ์นเรื่องต่างๆ เก่ียวกับเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสาน และ

สามารถเลือกเล่นเครื่องดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตามที่ตนช่ืนชอบ 

     
 
 



                      

 
 
 
 

                    
 

 
         
 
 
        

 
                 



 
 
                         
 

 
 
 

 

 


