
1. ชื่อนวัตกรรม   

นวัตกรรมการจดัการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนคณิตศาสตรโ์ดยใช้ discovery method  

ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2. ผู้จัดทำ  

นางเสาวลักษณ์  ทองหมืน่ 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม  

16 พ.ค 2567 - 31 มีนาคม 2568 

4.  ท่ีมาและความส าคญั 
จากการจดัการเรยีนการสอนคณิตศาสตร์ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 พบว่านักเรียน

จ านวนหนึ่งยังขาดความเข้าใจในแนวคิดพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ไม่สามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงได้ และยงัมีผลสมัฤทธิท์างการเรียนในระดบัต ่ากว่ามาตรฐานที่
ก าหนด สาเหตุหน่ึงคอืการจดัการเรยีนรูย้งัเน้นการถ่ายทอดเนื้อหาจากครเูป็นหลกั ขาดการสง่เสรมิ
ใหผู้เ้รยีนมสี่วนร่วมในการคดิวเิคราะห์และแสวงหาความรูด้้วยตนเอง ดงันัน้ ผูจ้ดัท าจงึได้พฒันา
นวตักรรมการจดัการเรยีนการสอนโดยใช้ วิธีการค้นพบ (Discovery Method) ซึ่งเน้นใหผู้เ้รยีน
เรยีนรูจ้ากการลงมอืปฏบิตั ิทดลอง สงัเกต และสรุปความรูด้้วยตนเอง เพื่อส่งเสรมิใหเ้กดิการคดิ
อย่างมีเหตุผล สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และมีทกัษะในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่ง
สอดคล้องกบัแนวทางของหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ที่มุ่งเน้นให้
ผูเ้รยีนเป็นผูใ้ฝ่รู ้ใฝ่เรยีน และมทีกัษะในการคดิวเิคราะห์การน านวตักรรมนี้มาใช ้จงึคาดว่าจะช่วย
พฒันาทกัษะทางคณิตศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ใหม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ และ
สามารถเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามสุขและยัง่ยนื 

5. วตัถปุระสงค ์
1. เพือ่พฒันาทกัษะการเรยีนรูค้ณิตศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ผา่นกระบวนการ

เรยีนรูแ้บบคน้พบ (Discovery Method) 
เพือ่สง่เสรมิใหน้กัเรยีนมทีกัษะการคดิวเิคราะห ์การแกปั้ญหา และการเชื่อมโยงความรูท้างคณิตศาสตรก์บั
สถานการณ์จรงิ 

2. เพือ่กระตุน้ใหน้กัเรยีนมคีวามกระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู ้มเีจตคตทิีด่ตี่อวชิาคณิตศาสตร ์และ
สามารถเรยีนรูอ้ย่างมคีวามสุข 

3. เพือ่พฒันารปูแบบการจดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส าคญั และสอดคลอ้งกบัแนวทาง
ของหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 



6. กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 15 คน 

7. เครื่องมือที่ใช้ 

 1.  แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชว้ิธกีารค้นพบ (Discovery Method) 

2. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมการค้นพบและการคิดวิเคราะห์ 

3. ใบงานการเรียนรู้คณติศาสตร์แบบเน้นการลงมือปฏิบัติ 

4. แบบประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน 

5. แบบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ก่อนและหลังการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบค้นพบ 

6. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ดว้ยวิธกีารค้นพบ 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ Discovery Method 

ดำเนินการตามข้ันตอนดงันี้ 

1. ศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลและสภาพปัญหา 

o ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

o วิเคราะห์สภาพปัญหาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จากผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและการสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

2. วางแผนพัฒนานวัตกรรม 

o กำหนดกรอบแนวคิดในการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการค้นพบ (Discovery Method) 

o ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึก ใบกิจกรรม และเครื่องมือประเมินผล 

3. พัฒนานวัตกรรม 

o จัดทำและปรับปรุงสื่อการเรียนรู้ แบบฝึก ใบกิจกรรม และแผนการสอนให้เหมาะสมกับบริบท

ของผู้เรียน 



o สร้างและทดลองใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินทักษะการคดิวิเคราะห์ 

 

4. ทดลองใช้และปรับปรุง 

o ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้และเครื่องมือกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

o เก็บรวบรวมข้อมูลผลการทดลองทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

o วิเคราะห์ผลการทดลอง และนำข้อค้นพบมาใช้ในการปรับปรุงนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งข้ึน 

5. สรุปผลและนำเสนอ 

o สรุปผลการพัฒนานวตักรรมทั้งในด้านกระบวนการและผลสัมฤทธิ์ที่เกิดขึน้ 

o จัดทำรายงานและนำเสนอต่อผู้บริหารสถานศึกษาและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพื่อขยายผลการใช้ในวง

กว้างตอ่ไป 

9. แนวคิดทฤษฎีที่เกียวข้อง 

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ Discovery 

Method มีพื้นฐานแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ดังนี ้

1. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบค้นพบของเจอโรม บรูเนอร์ (Jerome Bruner) 

o บรูเนอร์เสนอว่า การเรียนรู้ที่แท้จริงเกิดจากการที่ผู้เรียนได้ค้นพบองค์ความรู้ดว้ยตนเองผ่าน

กระบวนการสำรวจ ทดลอง ตั้งสมมตฐิาน และสรุปผล 

o การเรียนรู้แบบค้นพบช่วยเสริมสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง พัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะห์ และ

ส่งเสริมการเรียนรูอ้ย่างมคีวามหมาย 

2. แนวคิดการเรียนรู้เชิงสรา้งสรรค์ (Constructivism) 

o แนวคิดนี้เชื่อวา่ผู้เรียนสรา้งองค์ความรู้ใหม่จากประสบการณ์เดิมผ่านการปฏิสัมพันธ์กับ

สิ่งแวดล้อม 



o การจดัการเรียนรูจ้ึงควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ค้นหาความรูด้้วยตนเอง และสะท้อน

ความเข้าใจเพื่อเสริมสร้างความรูใ้หม่ 

3. แนวคิดการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

o การจดักิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

o ครูทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกและผู้ให้คำแนะนำ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาศกัยภาพ

สูงสุดตามความสามารถของแต่ละบุคคล 

4. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของฌอง เพียเจต์ (Jean Piaget) 

o เพียเจต์กล่าวว่าการเรียนรู้ของเด็กเกิดจากการสรา้งโครงสร้างทางสติปัญญาผ่านประสบการณ์

ตรง และการแก้ปัญหาดว้ยตนเอง 

o การจดักิจกรรมให้เด็กมีโอกาสสำรวจ ทดลอง และสรุปด้วยตนเองจึงสอดคล้องกับพัฒนาการ

ทางความคิดของผู้เรียนในช่วงวัยประถมศึกษา 

10. กระบวนการนำนวตักรรมไปใช้ 

การนำนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพื่อพฒันาทักษะการเรียนคณติศาสตร์โดยใช้ Discovery Method 

ไปใช้ในชั้นเรียน ประกอบด้วยข้ันตอนดังนี้ 

1. เตรียมความพร้อม 

o ศึกษาและทำความเข้าใจแผนการจัดการเรียนรู้ สือ่ แบบฝึก และเครื่องมือประเมินที่พัฒนาขึ้น 

o เตรียมอุปกรณ์และสื่อการเรียนรู้ที่จำเป็นสำหรับการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบค้นพบ 

2. ดำเนินการจัดการเรียนรู ้

o นำแผนการจดัการเรียนรูแ้บบ Discovery Method ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

โดยเน้นให้ผู้เรียนมีบทบาทในการสำรวจ ทดลอง ตั้งสมมติฐาน และสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

o ครูทำหน้าทีก่ระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งคำถาม แนะนำแนวทางในการค้นหาคำตอบ และส่งเสริมการ

แสดงความคดิเห็นอย่างหลากหลาย 

3. ติดตามและประเมินผลการเรียนรูร้ะหว่างดำเนินการ 



o ใช้แบบประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์ แบบฝึกหัด และใบกิจกรรมตา่ง ๆ เพื่อติดตามพัฒนาการ

เรียนรู้ของนักเรียน 

o ให้ข้อเสนอแนะแก่นักเรียนอย่างต่อเน่ืองเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ให้มปีระสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

4. ประเมินผลหลังการเรียนรู้ 

o วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแบบสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

o ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยกระบวนการค้นพบ 

5. สรุปผลและปรับปรุงพัฒนานวัตกรรม 

o วิเคราะห์ผลการใช้แผนการสอนและข้อมูลที่ได้จากการประเมิน 

o สรุปข้อดี ข้อจำกดั และแนวทางในการพัฒนานวตักรรมเพิ่มเติม เพื่อใชใ้นการปรับปรุงและขยาย

ผลต่อไป 

11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 

จากการนำนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาทักษะการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้ Discovery 

Method ไปใช้ พบวา่กลุม่เป้าหมายคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีพฒันาการในด้านตา่ง ๆ ดงันี้ 

1. ด้านความรู ้

o นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์ลึกซึ้งยิ่งข้ึน สามารถเชื่อมโยงความรู้ไปใช้ใน

สถานการณต์่าง ๆ ได้ 

o มีการสร้างองค์ความรู้ใหม่จากการค้นพบและสรุปด้วยตนเอง 

2. ด้านทักษะ 

o นักเรียนมีทักษะการคดิวเิคราะห์ การแก้ปัญหา และการตั้งสมมติฐานทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมี

ระบบ 

o สามารถปฏิบัติการทดลองทางคณิตศาสตร์และใช้เหตุผลในการอธิบายผลการทดลองได้ 

3. ด้านคุณลักษณะ 



o นักเรียนมีความใฝรู่้ ใฝ่เรยีน กล้าแสดงออก มีความอดทน และรับผิดชอบต่องานที่ไดร้ับ

มอบหมาย 

o แสดงออกถึงความมีวินัยและความร่วมมอืในการทำงานกลุ่มอยา่งเหมาะสม 

4. ด้านเจตคติ 

o นักเรียนมีเจตคติที่ดตี่อการเรียนคณิตศาสตร์ มองว่าคณติศาสตร์เป็นเรื่องที่น่าสนใจและท้าทาย 

o เกิดความเชื่อมั่นในตนเองว่าสามารถเรียนรู้และแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ 

5. ด้านสมรรถนะ 

o นักเรียนมีสมรรถนะในการเรียนรู้และใช้เทคโนโลยีเพื่อการค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม 

o สามารถวางแผน ควบคมุ และประเมินกระบวนการเรียนรู้ของตนเองไดใ้นระดับที่ดีขึ้น 

12. บทเรียนที่ได้รับ 

จากการดำเนินการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาทกัษะการเรียนคณติศาสตร์โดยใช ้

Discovery Method พบว่ามีบทเรียนที่ได้รับดังนี้ 

1. การเรียนรู้โดยใช้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางมีความสำคัญมาก 

o การจดัการเรียนรูท้ี่เน้นให้ผู้เรียนค้นพบความรู้ดว้ยตนเอง ช่วยส่งเสริมใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรูท้ี่

ลึกซึ้ง เข้าใจเนื้อหาอย่างแท้จริง และสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ 

2. กระบวนการเรยีนรู้แบบค้นพบช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 

o นักเรียนมีการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์อย่างชัดเจน โดยเฉพาะการคดิวิเคราะห์อย่างมี

เหตุผล การตั้งสมมติฐาน และการหาคำตอบดว้ยตนเอง 

3. การวางแผนและเตรียมการสอนอย่างรอบคอบมีผลต่อความสำเร็จของนวัตกรรม 

o การออกแบบแผนการสอนที่ชัดเจน การเตรียมสื่อการสอนที่เหมาะสม และการเลือกกิจกรรมที่

สอดคล้องกับเนื้อหามีบทบาทสำคัญต่อการทำให้นวัตกรรมบรรลุผลสำเร็จ 

4. การประเมินผลหลายรูปแบบช่วยให้เข้าใจพัฒนาการของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 



o การใช้เครื่องมือประเมินที่หลากหลาย เช่น แบบประเมินทักษะ แบบสอบ แบบสังเกตพฤติกรรม 

ช่วยให้ได้ข้อมูลเชิงลึกเกีย่วกับความรู้ ทักษะ และเจตคติของนักเรียนอย่างครบถ้วน 

5. การมีสว่นร่วมของนักเรียนทำให้การเรียนรูม้ีชีวติชีวาและประสิทธิผลสูงขึ้น 

o เมื่อนักเรียนมีโอกาสคิด พูด ทดลอง และสรุปด้วยตนเอง จะทำให้เกิดความภาคภูมิใจและมี

แรงจูงใจในการเรียนรู้มากขึ้น 

13. เงื่อนไขความสำเร็จ (ครู นักเรียน ผู้บริหาร ผู้ปกครอง) 

ความสำเรจ็ของการนำนวัตกรรมการจดัการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนคณติศาสตร์โดยใช้ 

Discovery Method ขึน้อยู่กับปัจจัยสำคัญจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. ครูผู้สอน 

o มีความเข้าใจในหลักการและแนวทางของการจดัการเรียนรู้แบบ Discovery Method อยา่ง

ชัดเจน 

o มีการเตรียมการสอนอยา่งรัดกุม ใช้สื่อการเรียนรูท้ี่เหมาะสม และสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วน

ร่วมอย่างเต็มที ่

o มีความยืดหยุ่นในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้และสามารถปรับเปลี่ยนแนวทางตามความ

เหมาะสมของสถานการณ์ในชั้นเรียน 

2. นักเรียน 

o มีความกระตือรือร้น เปิดใจเรียนรู้ และพร้อมเข้ารว่มกิจกรรมการค้นพบอย่างจริงจัง 

o กล้าแสดงความคิดเห็น ทดลอง คดิวิเคราะห์ และตั้งคำถามอย่างมีเหตุผล 

o มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้ทั้งรายบุคคลและการทำงานกลุ่ม 

3. ผู้บริหารสถานศึกษา 

o ให้การสนับสนุนด้านนโยบาย บุคลากร และงบประมาณที่จำเป็นสำหรับการพัฒนานวตักรรม 

o ส่งเสริมบรรยากาศการเรยีนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และเปิดโอกาสให้ครไูด้ทดลองนวตักรรม

ใหม่ ๆ 



o ติดตามและให้กำลังใจครผูู้สอนอย่างต่อเน่ือง 

4. ผู้ปกครอง 

o ให้ความรว่มมือในการสนับสนุนการเรียนรู้ของบุตรหลานทั้งในและนอกเวลาเรียน 

o สร้างทัศนคติที่ดีเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบค้นพบ โดยเข้าใจว่าการที่เด็กได้คดิและทดลองเอง จะ

เสริมสร้างพัฒนาการไดด้กีว่าการเรียนแบบท่องจำ 

o ร่วมมือกับครใูนการส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรูท้ี่ดีของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

14. ภาพกิจกรรม 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 



 
  
 

ผลงานนักเรียน 



 



 
 



 
 



 
 



 


