
 



 
1.ชื่อผลงาน: การพัฒนาทักษะการคิด และสติปัญญา ผ่านกิจกรรมบูรณาการเสริมประสบการณ์ โดยใช้
รูปแบบการสอน แบบโครงการ(Project Approach) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
2.ชื่อผู้น าเสนอผลงาน    นางสาวทวินันท์  คณะศรี 
   ต าแหน่ง ครู โรงเรียนบ้านนาดีทุ่งเจริญ 
    สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
3. ระยะเวลาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรม 

 1 ตุลาคม 2567 – 28 กุมภาพันธ์ 2568 

4.ความส าคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่น าเสนอ 

ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช2560 (สานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
กระทรวงศึกษาธิการ. 2560) ก าหนดเป้าหมายในการพัฒนาเด็กปฐมวัยให้มีพัฒนาการด้านร่างกาย
อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา เป็นคนดี มีวินัย สานึกความเป็นไทย และมีความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติต่อไป โดยเน้นพัฒนาทุกด้านอย่างสมดุลและเต็มตาม
ศักยภาพผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาทุกระดับควรตระหนัก ถึงความส าคัญของพัฒนาการ4 ด้าน
ของเด็กปฐมวัย พัฒนาการด้านสติปัญญาเป็นพัฒนาการท่ีส าคัญในการเรียนรู้ของเด็กในช่วงอายุ 0 -6ปี 
ซึ่งเป็นรากฐานส าคัญ และจ าเป็นท่ีสุดในการพัฒนาสมอง เนื่องจากเป็นระบบท่ีมีความซับซ้อน เป็น
เครื่องมือส าคัญในการพัฒนาสติปัญญาของเด็กปฐมวัย การท่ีเด็กได้คิด การสื่อสารความต้องการของ
ตนเองกับผู้อื่นเป็นพื้นฐานส าคัญในการพัฒนา ทักษะทางด้านสติปัญญา ซึ่งนาไปสู่การพัฒนาทักษะด้าน
อื่นๆ  

การคิดของเด็กปฐมวัยเป็นกระบวนการท่ีเกิดขึ้นในสมองท่ีมีผลจากการรับรู้สิ่งต่างๆท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจ าวันท้ังท่ีเด็กรู้ตัวและไม่รู้ตัว การคิดของเด็กปฐมวัยจะเกี่ยวข้องกับโครงสร้างของสมองและ
กระบวนการท างานของสมอง ซึ่งการท างานของของสมองจะพัฒนาการคิดของเด็ก จากการสังเกตเด็ก
ปฐมวัยจะพบว่า การคิดของเด็กเกิดขึ้นตลอดเวลา เมื่อเด็กคิดสิ่งหนึ่งสิ่งใดจะเกิดเป็นพฤติกรรมหรือ
สะท้อนออกมาในรูปแบบการกระท าเพราะสมองเป็นส่วนส าคัญท่ีเกี่ยวข้องสัมพันธ์ กับการคิด เด็กจะ
เริ่มต้นพัฒนาด้านการคิดผ่านการรับรู้ของประสาทสัมผัส ซึ่ งเป็นประสบการณ์แรกหรือเป็นขั้นของต้น
ของพัฒนาการทางการคิด การคิดของเด็กเป็นไปตามสิ่งท่ีเด็กเห็น ได้ยิน รู้รส รู้สึก ได้กลิ่น ซึ่งเป็นการ
รับรู้ทางประสาทสัมผัสท้ังห้าหรือเรียกว่า ขั้นประสาทรับรู้ (Sensorimotor Stage)และพร้อมท่ีจะ
พัฒนาไปขั้นก่อนปฏิบัติการ (Preoperational Stage) ในแต่ละขั้นของพัฒนาการ เด็กจะพัฒนา
เครื่องมือในการคิด คือสัญลักษณ์ (Symbol) เด็กไม่ได้มองว่าสิ่งนั้นคืออะไร แต่จะมองว่าสิ่งนั้นเป็น
ตัวแทนหรือใช้แทนอะไรได้บ้าง โดยใช้ค าพูดเป็นการสื่อสารความหมาย ประสบการณ์ซ้ า ๆจะช่วยพัฒนา
ได้เร็วขึ้น (อารมณ์ สุวรรณปาล. 2551) 



ทักษะการคิดเป็นรากฐานส าคัญของการเรียนรู้และด าเนินชีวิตของบุคคล เป็นทักษะท่ีทุกคน
สามารถพัฒนาได้ ซึ่งประกอบด้วยทักษะส าคัญ คือ การสังเกต การเปรียบเทียบ การคาดคะเนและการ
ประยุกต์ใช้ การประเมิน การจ าแนกแยกแยะประเภท การจัดหมวดหมู่ การสันนิษฐาน การสรุปเชิง
เหตุผล (ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ. 2551)โรงเรียนวัดเสาธงนอกได้ส่งเสริมให้นักเรียนระดับปฐมวัยมี
พัฒนาการท้ัง4ด้าน และเน้นให้นักเรียนมีทักษะการใช้ชีวิต ซึ่งในปีการศึกษาท่ีผ่านมานักเรียนมี
พัฒนาการด้านสติปัญญาอยู่ในระดับดีร้อยละ87.09 และได้มีการวางเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนมี
พัฒนาการด้านสติปัญญาท่ีสูงขึ้นในปีการศึกษา2563 (รายงานผลการประเมินพัฒนาการนักเรียน ท่ีจบ
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ครูผู้สอนจะจัดกิจกรรมส าหรับเด็กปฐมวัยให้มีคุณภาพ คือ การจัดกิจกรรม
เสริมประสบการณ์ โดยใช้วิธีใหม่ ๆ เพื่อน านวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษามาช่วยโดยเฉพาะการ
ใช้สื่อประสมซึ่งช่วยให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก สอดคล้องกับค ากล่าวท่ีว่าไม่มี
สื่อใดในโลกเพียงสื่อเดียวท่ีท าให้ผู้เรียนเข้าใจได้ดีท่ีสุด เพราะสื่อประสมเป็นอุปกรณ์การศึกษาท่ีใช้เพื่อ
การส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสติปัญญาเด็ก ด้วยการน าสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใช้ร่วมกันท้ังวัสดุ 
อุปกรณ์และวิธีการ เช่นภาพศิลปะ เสียงภาพแอนิเมชั่นและวีดิทัศน์ ท่ีถูกส่งไปโดยคอมพิวเตอร์หรือ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ เพื่อใช้ในการน าเสนอเรื่องราวท่ีสร้างความตื่นเต้นและให้เกิดประสิทธิภาพ
และประสิทธผิลสูงสุดในการเรียนการสอน เป็นการกระตุ้นความคิดและการกระท าของเด็กได้ดี เช่น น า
วีดิทัศน์มาสอนประกอบ การท ากิจกรรมเสริมประสบการณ์ โดยมีสื่อสิ่งพิมพ์ประกอบด้วย หรือน าแผ่นวี
ซีดีมาฉายภาพยนตร์ให้ชม การใช้วัสดุภาพติดกระดานแม่เหล็กประกอบการเล่านิทานหรือให้เด็กเล่นเกม
เพื่อฝึกทักษะ เป็นต้น เป้าหมายของสื่อประสมในการศึกษา คือการฝังประสบการณ์ลงในประสาทสัมผัส
ของผู้เรียนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน สื่อประสมช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์และ
สามารถเข้าใจเรื่องราวต่าง ๆ จากการได้ยินเสียง มองเห็นภาพ มีปฏิกิริยาโต้ตอบและเรียนรู้จาก
ภาพเคลื่อนไหวของวีดิทัศน์ซึ่งเป็นประสบการณ์ท่ีเหมือนจริง ช่วยให้มองเห็นภาพบรรยากาศและเข้าใจ
เนื้อหาได้เป็นอย่างดี สื่อประสมช่วยท าให้ประสบการณ์ดังกล่าวเป็นจริงได้โดยจ าลอง ภาพมาฉายให้
ผู้เรียนชมได้โดยไม่ต้องไปอยู่ท่ีนั่น ดังนั้นสื่อประสมท่ีใช้ควรเป็นสื่อท่ีมีการเสริมแรง ให้ก าลังใจและให้เด็ก
ทราบถึง ความก้าวหน้าของตนเองเป็นระยะ ๆโดยมีสื่อใดสื่อหนึ่งเป็นสื่อหลักและมีสื่อชนิดอื่นเป็นสื่อ
เสริม ดังนั้นสื่อการเรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ อุปกรณ์เทคโนโลยี หรือเทคนิควิธีการสอนของครู เป็นสิ่งท่ี
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กท าให้เด็กเข้าใจสิ่งท่ีเรียนมากขึ้นสามารถถ่ายโยงความคิด ความเข้าใจจาก
การได้รับรู้ทางตา ได้สัมผัส ร่วมกับการมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนและครูแต่สื่อการเรียนรู้จะมีประโยชน์และมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น เมื่อสื่อการเรียนรู้นั้นน ามาใช้อย่างมีความหมายมีจุดประสงค์ ตรงกับความต้องการ
การเรียนรู้ของเด็กเด็กถ่ายทอดสื่อไปสู่สัญลักษณ์ท่ีมีความหมายส าหรับเด็กสื่อการเรียนรู้ช่วยสนับสนุน
พัฒนาการด้านสติปัญญาให้กับเด็ก ไม่ว่าจะเป็นสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ์  หรือการเล่นต่างก็ท าให้เด็ก
พัฒนาทักษะกลไกของร่างกาย การได้แสดงออก การสร้างสรรค์ ซึ่งเด็กสามารถสร้างความรู้ผ่านทาง
กิจกรรมท่ีได้กระท านั้น เมื่อเด็กได้สัมผัสกับสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง ซึ่งในโลกปัจจุบันจะไม่
เพียงแต่วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิควิธีการเท่านั้น เทคโนโลยียังเป็นสิ่งจ าเป็นต่อการเรียนรู้ในโลกปัจจุบันของ
เด็กอีกด้วย     



 

 

4. วัตถุประสงค์ 

 เพื่อพัฒนาทักษะการคิด และสติปัญญา ผ่านกิจกรรมบูรณาการเสริมประสบการณ์ โดยใช้
รูปแบบการสอน แบบโครงการ(Project Approach) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

5.หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพื้นฐานของนวัตกรรม/องค์ความรู้ในการพัฒนาผู้เรียน 

  Project Approach (การสอนแบบโครงการ) เป็นการเรียนท่ีมุ่งเน้นให้เด็กมีส่วนร่วมและ
กระตุ้นให้เด็ก ๆ ได้เรียนรู้ด้วยตัวเอง พร้อมเปิดโอกาสให้เด็กเรียนรู้ในสิ่งท่ีเด็กสนใจเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม
รอบ ๆ ตัวเด็ก และตอบสนองตามความต้องการท่ีหลากหลายของเด็ก ๆ โดยเป็นกิจกรรมเชิงปฏิบัติท่ี
เน้นให้เด็กลงมือท าได้ด้วยตัวเอง การสอนแบบโครงการนี้ถือเป็นเครื่องมือการสอนท่ีดีอย่างยิ่งส าหรับ
คุณครู เพราะจะแสดงให้เห็นถึงสิ่งต่าง ๆ ตั้งแต่แนวคิดในเรื่องแห่งความเป็นจริง การตั้งค าถามจากความ
สนใจท่ีแท้จริง และการค้นหาค าตอบในเชิงลึกของเด็กในหัวข้อหรือเรื่องท่ีเด็กสนใจ แล้วยังส่งเสริม
ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านการส ารวจ การสืบค้น การจดบันทึก และการคิดวิเคราะห์ 
เพื่อให้ได้ข้อมูลและความรู้ต่าง ๆ ตามเรื่องท่ีเด็กสนใจ ผ่านประสบการณ์ตรงท่ีหลากหลาย ตลอดจนการ
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะท่ีสรุปออกมาเป็นชิ้นงาน การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
(Project Approach) ผู้สอนสามารถจัดเป็นนิทรรศการท่ีเป็นการสรุปความคิดรวบยอดของเด็ก ๆ ท่ีจะ
น ามาเผยแพร่ให้ผู้อื่นได้รู้ถึงวิธีการท างานท่ีเป็นกระบวนการตามขั้นตอน นอกจากการเรียนรู้แล้ว 
Project Approach ยังเป็นการสอนเชิงลึกเกี่ยวกับหัวข้อในความเป็นจริงท่ีเด็ก ๆ มีความสนใจและ
พยายามสืบค้นด้วยตัวเอง ท้ังยังช่วยให้เด็กมีส่วนร่วมในสังคมท่ีเป็นประชาธิปไตยได้เป็นอย่างดี  เป็น
วิธีการสอนให้เด็กเลือกเรื่อง หรือหัวข้อของโครงการตามความสนใจของเด็ก ๆ โดยเฉพาะ คุณครู
สามารถก าหนดขอบเขตตามพัฒนาการของเด็ก ๆ ผ่านกระบวนการ 3 ระยะ ตั้งแต่ขั้นเริ่มต้นโครงการ 
ขั้นพัฒนาโครงการ จนถึงการสรุปโครงการ ซึ่งจะช่วยให้คุณครูสามารถจัดระเบียบ ดูความก้าวหน้าของ
กิจกรรมตามการพัฒนาความสนใจของเด็ก และการมีส่วนร่วมกับหัวข้อการเรียนรู้นั้น ๆ ในระหว่าง
ขั้นตอนการวางแผนเบื้องต้น คุณครูจะเลือกหัวข้อการเรียนรู้ตามความสนใจของเด็กเป็นหลัก และระดม
ประสบการณ์ความรู้ แนวคิดของตัวเด็ก แล้วน าเสนอเป็นหัวข้อใน Mind Map จากนั้นแตกออกมาเป็น
หัวข้อย่อย เพื่อท่ีจะถูกเพิ่มในหัวข้อของ Mind Map และใช้ส าหรับบันทึกความก้าวหน้าของโครงการอีก
ด้วย หัวข้อการเรียนรู้สามารถก าหนดได้จากเร่ืองราวต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันของตัวเด็กเอง เพราะทุก ๆ 
ค าถามท่ีเด็กถาม มักเป็นเรื่องใกล้ตัวท่ีเด็กพบเห็นได้จากประสบการณ์ตรงในชีวิตประจ าวัน และใน
ค าถามท่ีเด็กถาม คุณครูจะเป็นเพียงผู้ชี้แนะและจะไม่ให้ค าตอบทันทีกับค าถามท่ีเด็กถาม แต่คุณครูจะให้
เด็กค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง ผ่านการสืบค้นจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ หรือแม้กระท่ังสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ
ในเรื่องนั้น ๆ ตัวอย่าง เช่น โครงการไปรษณีย์ เด็ก ๆ มีข้อสงสัยว่า ไปรษณีย์ คืออะไร... แล้วมีไว้ท าอะไร



... คุณครูก็จะเป็นผู้แนะน าหรือชี้แนะ โดยใช้การระดมความคิดจากเด็ก ๆ ถึงความเป็นไปได้ในหัวเรื่อง
นั้น ๆ เด็กบางคนท่ีมีความรู้หรือมีประสบการณ์ตรง อาจจะแบ่งปันความรู้ให้เพื่อน ๆ ฟัง และให้เด็ก ๆ 
ไปหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นอินเทอร์เน็ต แผ่นพับ นิตยสาร และผู้ปกครองท่ีบ้าน เมื่อได้
ข้อมูลมาแล้ว เด็ก ๆ ก็จะน าข้อมูลท่ีได้มาสนทนาพูดคุยแลกเปลี่ยนกันทีละหัวข้อ เพื่อท่ีจะตรวจสอบให้
แน่ใจว่าเด็ก ๆ มีความเข้าใจในหัวข้อท่ีก าลังแลกเปลี่ยนกันหรือไม่ ด้วยเหตุนี้จึงท าให้การสอนแบบ
โครงการใช้เวลาในการสอนค่อนข้างนาน หลายสัปดาห์กว่าจะเสร็จสมบูรณ์ หรือในบางหัวข้อก็อาจใช้
เวลาเป็นเทอม ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความสนใจของเด็ก ๆ 

6. กลุม่เป้าหมาย 

 นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 3 จ านวน 16 คน 

7. เครื่องมือที่ใช ้

 1.นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการคิด และสติปัญญา ผ่านกิจกรรมบูรณาการเสริมประสบการณ์ 
โดยใช้รูปแบบการสอน แบบโครงการ(Project Approach) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

 2.แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วย เห็ด 

 3.แบบวัดKPA 

1. ด้านความรู้ (K) 

ตัวช้ีวัด คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้
เข้าใจเนื้อหา 10 

 
อธิบายเรื่องราวได้ถูกต้อง 10 

 
   

  2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

   

 

 

 

ตวัช้ีวดั คะแนนเตม็ คะแนนทีไ่ด้ 

มีทกัษะในการคิด 10 
 

แก้ปัญหาได้อย่างมเีหตุผล 10 
 



  3. ด้านเจตคติ (A) 

   

 

 

8. กระบวนการค้นพบนวัตกรรม 

 1.การคิดค้น(Invention)เป็นการยกร่างนวัตกรรมประกอบด้วยการศึกษาเอกสารทฤษฎีที่
เกี่ยวกับนวัตกรรม การก าหนดโครงสร้างรูปแบบของนวัตกรรม 

2.การพัฒนา(Development)เป็นขั้นตอนการลงมือสร้างนวัตกรรมตามท่ียกร่างไว้การตรวจสอบ
คุณภาพของนวัตกรรมและการปรับปรุงแก้ไข 

3.ขั้นน าไปใช้จริง(Implement)เป็นขั้นที่มีความแตกต่างจากที่เคยปฏิบัติเดิมมาในขั้นตอนนี้
รวมถึงขั้นการทดลองใช้นวัตกรรม และการประเมินผลการใช้นวัตกรรม 

4.ขั้นเผยแพร่(Promotion) เป็นขั้นของการเผยแพร่ การน าเสนอ หรือการจ าหน่าย 

7. ข้อค้นพบ/คุณค่าต่อวิชาชีพจากการน านวัตกรรม/องค์ความรู้น าไปใช้  

1. การประดิษฐ์คิดค้น ด้วยการปรับเปลี่ยนแก้ไขของเก่าให้ดีขึ้น เหมาะสมกับการใช้งานมากขึ้น 

2. พัฒนาการ เป็นการทดลองผลิตภัณฑ์ แนวคิด หรือกระบวนการ 

3. การน าไปปฏิบัติ เพื่อพิสูจน์ดูว่านวัตกรรมท่ีสร้างขึ้นมานั้นสมบูรณ์หรือไม่ 

8. กระบวนการจัดการเรียนรู้/จัดกิจกรรม/น าองค์ความรู้ไปใช้ 

 การเรียนรู้แบบ Project Approach แบ่งออกเป็น 3 ระยะ คือ 

ระยะที่ 1 : การเริ่มต้นโครงการ 

คุณครูร่วมกันอภิปรายหัวข้อกับเด็ก ๆ เพื่อค้นหาประสบการณ์ท่ีเด็กมี สิ่งท่ีเด็กรู้แล้ว และสิ่งท่ี
เด็กอยากรู้ เด็ก ๆ จะได้เรียนรู้จากประสบการณ์ และแสดงความเข้าใจแนวคิดที่เกี่ยวข้อง จากการ
สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน คุณครูจะใช้ค าถามถาม เพื่อกระตุ้นให้เด็กตอบค าถาม และท า
จดหมายเกี่ยวกับหัวเรื่องการเรียนรู้ของโครงการส่งกับบ้านถึงผู้ปกครอง เพื่อสนับสนุนให้ผู้ปกครองได้

ตวัช้ีวดั คะแนนเตม็ คะแนนทีไ่ด้ 

มีความรับผิดชอบ 10 
 

ร่วมมือกบัผูอ่ื้นไดดี้ 10 
 



พูดคุยกับลูกเกี่ยวกับหัวข้อนั้น ๆ และแบ่งปันความรู้ให้กับเด็ก ๆ เพื่อเด็กจะได้น าความรู้ใหม่ ๆ ท่ีได้
รับมาพูดคุยแลกเปลี่ยนกับเพื่อน ๆ ในห้องต่อไป 

ระยะที่ 2 : การพัฒนาโครงการ 

ขั้นตอนนี้จะเป็นการจัดโอกาสให้เด็กๆได้ท างานภาคสนามและพูดคุยกับผู้เชี่ยวชาญในเร่ืองท่ีเด็ก
สนใจเรียนรู้ โดยคุณครูจะเป็นผู้จัดหาทรัพยาการต่าง ๆ เช่น หนังสือ เอกสารงานวิจัย พร้อมท้ังแนะน า
วิธีการตรวจสอบท่ีหลากหลายให้กับเด็ก เพื่อช่วยเด็กในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลด้วยวัตถุจริง เปิด
โอกาสให้เด็กแต่ละคนมีส่วนร่วมในการเป็นตัวแทนของสิ่งท่ีเค้าก าลังสืบค้น และช่วยให้เด็กสามารถ
ท างานตามความสามารถของตัวเองได้ เช่น บางคนมีทักษะพื้นฐานด้านงานประดิษฐ์ การวาดภาพ การ
น าเสนอ และการเล่นละคร โดยคุณครูช่วยสนับสนุนให้เด็กได้ท างานตามความถนัดของแต่ละคนผ่านการ
อภิปรายในห้องเรียน ซึ่งหัวข้อของ Mind Map ท่ีออกแบบไว้ก่อนหน้า จะให้ข้อมูลย่อเกี่ยวกับความ
คืบหน้าของโครงการด้วยค่ะ 

ระยะที่ 3 : การสรุปโครงการ 

เด็กและคุณครูร่วมกันจัดนิทรรศการ โดยให้เด็กแบ่งปันสิ่งท่ีเรียนรู้เกี่ยวกับหัวข้อ Project 
Approach      ให้เด็ก ๆ ช่วยกันอภิปรายถึงหลักฐานท่ีสืบค้น เปรียบเทียบการตั้งสมมุติฐานว่าตรงกัน
หรือไม่ เล่าเรื่องโครงการของพวกเขาให้ผู้อื่นฟัง โดยเน้นจุดเด่นของโครงการ คุณครูและผู้ปกครองช่วย
เด็ก ๆ วางแผนการด าเนินการ พร้อมเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับส่ิงท่ีเด็ก ๆ ท าและค้นพบ อย่างเต็ม
ความสามารถ ความสนุกสนาน ความกระตือรือร้นและความภูมิใจในตัวเด็กผ่านผลงานต่าง ๆ ท้ังนี้ครู
ควรบันทึกความคิดและความสนใจของเด็กในระหว่างการท าโครงการ เพื่อเปรียบเทียบความ
เปลี่ยนแปลงทางความสนใจ ความรู้ และความคิดของเด็ก ๆ ว่าก่อนเริ่มโครงการและหลังจากสรุป
โครงการมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร และเพื่อเป็นแนวทางในการหาหัวข้อของโครงการในครั้งต่อไป 

9. แนวคิดทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง 

เด็กปฐมวัยมีการพัฒนาทักษะทางภาษา ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบสอดคล้องกับเรื่องท่ี
ฟัง (ทักษะการฟัง) เล่าเรื่องเป็นประโยคอย่างต่อเนื่อง (ทักษะการพูด) อ่านภาพ สัญลักษณ์ ค า พร้อมท้ัง
ชี้ หรือกวาดตามองข้อความตามบรรทัด (ทักษะการอ่าน) และเขียนคล้ายตัวอักษร(ทักษะการเขียน)  

10. กระบวนการน านวัตกรรมไปใช้ 

 ส่งเสริมการคิดแบบ Critical thinking : การท างานร่วมกันในโครงการใดโครงการหนึ่ง จะท าให้
นักเรียนรู้จักท่ีจะสื่อสารทางความคิดอย่างมีประสิทธิภาพ รู้จักรับฟังเพื่อนในกลุ่ม และท างานร่วมกันเพื่อ
บรรลุเป้าหมายเดียวกัน  



 

11. ปัจจัยที่เกิดขึ้นกับกลุม่เป้าหมาย 

 1. เด็กปฐมวัยทุกคนมีส่วนร่วมในการจัดประสบการณ์ ท าให้ผลกิจกรรมเกิดความส าเร็จ เกิด
ความภาคภูมิใจในตนเอง เกิดความสุขในการเรียนรู้ และส่งผลให้เกิดพัฒนาการเหมาะสมตามวัย 

 2. ครูศึกษาและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง วางแผนในเร่ืองการจัดประสบการณ์ หาข้อมูลจาก
หลายส่วน เช่น วิจัย บทความ หนังสือ การอบรม ร่วมถึงการพูดคุย ปรึกษากับผู้รู้ และมีการประเมิน
พัฒนาการของเด็กปฐมวัยตามสภาพจริงอย่างต่อเนื่อง 

12. บทเรียนทีไ่ด้รับ 
 การจัดการสอนแบบโครงการ (Project Approach )หรือการสอนแบบโครงการ คือ 

กิจกรรมท่ีเน้นกระบวนการการลงมือปฏิบัติ และการใช้กระบวนการคิดท่ีเกิดจากการศึกษาเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง จากความสนใจของตัวเด็กเอง ท่ีเด็กๆ ให้ความสนใจเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ อย่างลึกซึ้งในรายละเอียด
ของหัวเรื่องท่ีเด็กเลือก อย่างมีความสุข สนกุสนาน และยังส่งเสริมให้เด็กเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและรู้จัก
ท างานอย่างมีแบบแผนนอกจากนั้นยังสร้างสัมพันธ์ท่ีดีระหว่างโรงเรียน ชุมชน และผู้ปกครอง เนื่องจาก
การสอนแบบโครงการผู้ปกครองและชุมชน จะมีส่วนสนับสนุนการเรียนรู้ของเด็กๆ ได้เป็นอย่างมาก
ดังนั้น การพัฒนาการจดัการสอนแบบโครงการจึงได้ก าหนดไว้ในหลักสูตรปฐมวัย โดยก าหนดให้การสอน
แบบโครงการใน ๔ สัปดาห์สุดท้ายของภาคเรียน แนวทางการจัดการเรียนรู้หรือการจัดประสบการณ์ท่ี
ได้รับความนิยมอย่างมาก ส าหรับรูปแบบการจัดการศึกษาระดับอนุบาลในยุคปัจจุบันคือ แนวการเรียนรู้
ท่ีเน้นท่ีตัวผู้ ผู้เรียนเป็นส าคัญ เพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้ และเกิดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองซึ่งหนึ่งในแนวการ
เรียนรู้ในลักษณะนี้ได้รับการยอมรับมากท่ีสุดแนวทางหนึ่ง คือ การจัดประสบการณ์แบบโครงการ
(Project Approach)และหลักการส าคัญของการจัดประสบการณ์แบบการน าเสนอศึกษา 

13. เงื่อนไขความส าเร็จ 
 1. เด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 มีผลการพัฒนาทักษะกระบวนการคิดสูงขึ้น 

2. ผลการจัดประสบการณ์แบบโครงการ (Project Approach) ควบคู่สารนิทัศน์โดยใช้บริบท
เป็นฐาน ส่งผลให้เด็กสามารถพัฒนาต่อยอดความรู้ได้เป็นอย่างดี 

3. เป็นแนวทางแก่ครูผู้สอนระดับปฐมวัยในการนาแนวทางการจัดประสบการณ์แบบโครงการ 
(Project Approach) ของนักเรียนระดับปฐมวัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ผลของการศึกษาจะเป็นข้อมูลพื้นฐานท่ีเป็นแนวทางปฏิบัติส าหรับพ่อแม่ ผู้ปกครองและผู้ท่ี
เกี่ยวข้องใช้ในการพัฒนาทักษะคิดให้กับนักเรียนระดับปฐมวัยได้อย่างเต็มศักยภาพ 



14. ภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หน่วย "เห็ด" 

ระดับชั้น: อนุบาลปีท่ี 3 
ระยะเวลา: 2 สัปดาห์ 

 

สัปดาห์ที่ 1: รู้จักเห็ด 

วัตถุประสงค์: 

 เด็กรู้จักลักษณะของเห็ดชนิดต่างๆ 
 เด็กสามารถจ าแนกเห็ดกินได้และเห็ดพษิได้อย่างง่าย 
 เด็กพัฒนาทักษะการสังเกต การวาดภาพ และการใช้ภาษา 

กิจกรรมหลัก: 

1. กิจกรรมเสริมประสบการณ์: 
o เล่านิทาน “เห็ดน้อยผจญภัย” 
o ส ารวจเห็ดของจริง (น าเห็ดปลอดภัยมาจากบ้านหรือจากตลาด) 
o ดูภาพและวิดีโอเห็ดชนดิตา่งๆ 

2. กิจกรรมศิลปะ: 
o ปั้นเห็ดจากดินน้ ามัน 
o ระบายสีภาพเห็ด 

3. กิจกรรมเสริมทักษะ: 
o จับคู่ภาพเห็ดกินได้กับชื่อ 
o เกม “หาเห็ดพิษ” (จ าลองในภาพหรือกระดาษค าสั่ง) 

4. กิจกรรมกลางแจ้ง: 
o เกมวิ่งหาเห็ด (ใช้เห็ดปลอมหรือภาพวางในสนาม) 

 
 
 
 
 
 



 

สัปดาห์ที่ 2: เห็ดกับธรรมชาติ 

วัตถุประสงค์: 

 เด็กเข้าใจวงจรชีวิตของเห็ด 
 เด็กเรียนรู้ประโยชน์และโทษของเห็ด 
 เด็กฝึกการเล่าเรื่อง การท างานกลุ่ม 

กิจกรรมหลัก: 

1. กิจกรรมเสริมประสบการณ์: 
o สังเกตการเพาะเห็ดจากถุงเห็ด (กรณีมีอุปกรณ์) 
o สนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของเห็ด เช่น เห็ดเป็นอาหาร เห็ดใช้ท ายา 

2. กิจกรรมสร้างสรรค์: 
o ท าสมุดเล่มเล็ก “โลกของเห็ด” (วาดภาพ-เล่าเรื่อง) 
o ท าหน้ากากเห็ด 

3. กิจกรรมเกมและเพลง: 
o ร้องเพลง “เห็ดน้อยกลมๆ” 
o เกมต่อค า “เห็ด…” 

4. นิทานสร้างสรรค์: 
o ให้เด็กแต่งนิทานเกี่ยวกับเห็ดและเล่าให้เพื่อนฟัง 

สื่อและอุปกรณ์: 

 รูปภาพเห็ดชนิดต่างๆ 
 ดินน้ ามัน สีเทียน สีไม้ 
 ถุงเพาะเห็ด (ถ้ามี) 
 เพลงประกอบกิจกรรม 
 นิทานเห็ด 

 

 

 



 


