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คำนำ 

 รายงานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อศึกษาและเรียนรู=เกี่ยวกับวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่นซึ่งเปIนสิ่งที่มีคุณคNา

และควรอนุรักษOไว=วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่นเปIนความรู=ความสามารถและวิถีชีวิตที่สืบทอดกันมาจากคนใน

ชุมชน เชNน การแตNงกาย ภาษา อาหารพ้ืนบ=าน งานฝWมือ และประเพณีตNาง ๆ 

 การศึกษาเรื่องนี้ จะชNวยให=พวกเรารู=จักบ=านเกิดของตนเองมากขึ้นรู=สึกภาคภูมิใจในท=องถิ่นและชNวยกัน

รักษาส่ิงดีงามเหลNาน้ีไว=ให=คนรุNนหลังตNอไป 

ผู=จัดทำหวังวNา รายงานฉบับนี้จะเปIนประโยชนOตNอผู=ที่สนใจหากมีข=อผิดพลาดประการใดขออภัยมา ณ ที่น้ี

ด=วย 

 

 

        นางนวลศรี สายวงษO 

      ตำแหนNง ครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 
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สารบัญ 

เร่ือง หน1า 

ช่ือนวัตกรรม   ๑ 

ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม ๑ 

ท่ีมาและความสำคัญ ๑ 

วัตถุประสงคO ๑ 

กลุNมเป]าหมาย ๑ 

เคร่ืองมือท่ีใช= ๑ 

กระบวนการพัฒนานวัตกรรม ๒ 

แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข=อง ๒ 

กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช= ๔ 

ผลลัพธOท่ีเกิดข้ึนกับผู=เรียน ๔ 

บทเรียนท่ีได=รับ  ๔ 

เง่ือนไขความสำเร็จ ๕ 

ภาพกิจกรรม ๖ 

ภาคผนวก ๘ 
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รายงานนวัตกรรม 

๑. ช่ือนวัตกรรม  การพัฒนาทักษะการเรียนรู=เชิงรุก Active Learning ช้ันประถมศึกษาปWท่ี ๕ โดยใช=แบบฝqก

ทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

๒. ผู1จัดทำ   นางนวลศรี สายวงษO   ตำแหนNงครู วิทยาฐานะครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียบ=านกุดกะเสียน สพป.  

อุบลราชธานี เขต ๑ 

๓. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม ภาคเรียนท่ี ๒ ปWการศึกษา ๒๕๖๗ 

๔. ท่ีมาและความสำคัญ 

การจัดการเรียนรู=ในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปWที่ 5 มีเป]าหมายใน

การพัฒนาผู=เรียนให=เข=าใจและตระหนักถึงคุณคNาของ วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น ซ่ึงเปIนรากฐานสำคัญของ

สังคมไทย อยNางไรก็ตาม ปEญหาที่พบในกระบวนการเรียนรู=คือ นักเรียนสNวนใหญNมักเรียนรู=ผNานวิธีการทNองจำ และ

ขาดโอกาสในการลงมือปฏิบัติจริง ทำให=ไมNสามารถเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจำวันได= นอกจากนี้ แบบฝqกหัดที่ใช=

กันโดยทั ่วไปมักเปIนแบบฝqกท่ีเน=นการตอบคำถามเชิงเนื ้อหามากกวNาการพัฒนาทักษะ ทำให=ผู =เรียนขาด

กระบวนการคิดวิเคราะหO สังเคราะหO และสร=างองคOความรู=ด=วยตนเอง เพ่ือแก=ไขปEญหาดังกลNาว  

นวัตกรรมการเรียนรู = Active Learning ผNานแบบฝqกทักษะวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ ่น จึงถูก

พัฒนาขึ ้น โดยมุ Nงเน =นการออกแบบ แบบฝqกทักษะที ่ เน =นการปฏิบ ัต ิจร ิง เช Nน แบบฝqกสำรวจชุมชน,  

แบบฝqก,สัมภาษณOปราชญOท=องถิ่น, แบบฝqกวิเคราะหOคุณคNาของวัฒนธรรม และแบบฝqกสื่อสารและนำเสนอข=อมูล 

โดยนวัตกรรมนี้ใช=หลักการของ Active Learning ที่เปwดโอกาสให=ผู=เรียนได=มีสNวนรNวมในการเรียนรู= ผNานการสังเกต 

ทดลอง ลงพื้นที่ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู=อื่น ซึ่งชNวยให=เกิดความเข=าใจอยNางลึกซึ้งและสามารถนำความรู=

ไปใช=ได=จริง นอกจากนี้ ยังชNวยพัฒนาทักษะที่จำเปIนในศตวรรษที่ 21 ได=แกN ทักษะการคิดวิเคราะหO ทักษะการ

แก=ปEญหา การทำงานเปIนทีม และการสื่อสาร อีกทั้งยังชNวยปลูกฝEงจิตสำนึกในการอนุรักษOและสืบสานภูมิปEญญา

ท=องถ่ินให=คงอยูNตNอไป 

๕. วัตถุประสงคN 

๑. เพ่ือให=นักเรียนบอกความหมายวัฒนธรรมและแนวทางการอนุรักษOภูมิปEญญาท=องถ่ินได= 

๒. เพ่ือให=นักเรียนสามารถจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินได= 

๓. เพ่ือให=นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีตNอวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน  

๖.กลุPมเปQาหมาย  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปWท่ี ๕ ภาคเรียนท่ี ๒ ปWการศึกษา ๒๕๖๗ จำนวน ๒๖ คน  

๗. เคร่ืองมือท่ีใช1 

   ๑.นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการเรียนรู=เชิงรุก Active Learning ช้ันประถมศึกษาปWท่ี ๕ โดยใช=แบบฝqก

ทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 
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 ๒. แผนการจัดการเรียนรู=เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู=เชิงรุก Active Learning ช้ันประถมศึกษาปWท่ี ๕  

โดยใช=แบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

๓. แบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน  

๔. แบบประเมินผลงานแบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

๕. แบบประเมินความพึงพอใจแบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

๘. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 

๘.๑ กระบวนการในการสร1างนวัตกรรม 

ข=าพเจ=าได=วิเคราะหOหลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ซึ่งหลักสูตรมีความสำคัญตNอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน  เพราะหลักสูตรเปIนกรอบและแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู= โดยมีเป]าหมายให=

ผู=เรียนได=เกิดการเรียนรู=และสามารถนำความรู=ที่ได=ไปตNอยอด การเรียนรู=ในระดับที่สูงขึ้น รวมถึงสามารถนำไป

ประยุกตOใช=ในการดำเนินชีวิตประจำวันได=   ดังน้ี  

            ๑.  การวิเคราะหOมาตรฐานการเรียนรู=และสาระการเรียนรู= ในกลุNมสาระการเรียนรู=กลุNมสาระสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม  จัดทำหนNวยการเรียนรู= ตามหลักสูตรสถานศึกษา ในกรอบหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน  ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง ๒๕๖๐) 

           ๒. จัดทำแผนการจัดจัดการเรียนรู =  ท ี ่ม ีองคOประกอบสำคัญครบถ=วน โดยออกแบบการเรียนรู= 

ที่หลากหลาย เน=นนักเรียนเปIนสำคัญ  และสอดคล=องกับธรรมชาติการเรียนรู=ของนักเรียน นำแผนการจัดการ

เรียนรู=ไปใช=โดยมีการบันทึกผลการเรียนรู=ทุกแผน เพื่อนำผลไปใช=ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนา

นักเรียน   

       ๒.๑ วิเคราะหOแผนการจัดการเรียนรู=เรื่องวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น ศึกษาข=อมูลเพื่อจัดทำแบบ

ฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

       ๒.๒ กำหนดรูปแบบนวัตกรรมแบบฝqกทักษะเร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน เพ่ือเลือกรูปแบบใน

การจัดทำและให=มีความเหมาะสมกับระดับของผู=เรียนโดยใช=แบบฝqกทักษะ และ Mind mapping 

      ๓. จัดกิจกรรมการเรียนรู=ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช=แบบฝqกทักษะเร่ืองวัฒนธรรมและ

ภูมิปEญญาท=องถิ่น นักเรียนได=ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด=วยตนเอง โดยครูเปIนผู=ให=คำแนะนำ ทำให=นักเรียนมีความสุข

สนุกสนาน มีความกระตือรือร=นในการเรียนรู=    

         ๔.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู= มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู =ด=วยวิธีการที ่หลากหลาย  

โดยประเมินผลตามสภาพจริงด=วยวิธีการที่เหมาะสมกับนักเรียน ได=แกN การประเมินทักษะการคิดวิเคราะหO 

การสังเกตพฤติกรรม การสนทนา การสัมภาษณO วิเคราะหOข=อมูลจากผลงานนักเรียน และประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนตNอการใช=แบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 
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          ๕.  ประเมินผลการใช=นวัตกรรมด=วยแบบทดสอบเกี ่ยวกับ ภูมิปEญญาในท=องถิ ่น นำผลการประเมิน 

มาวิเคราะหOและสรุปบันทึกผลการจัดการเรียนการสอน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู=กับเพื่อนครูและรNวมกันอภิปราย

กับนักเรียนเพ่ือการปรับปรุงพัฒนาอยNางตNอเน่ือง   

๙. แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวข1อง 

 แนวคิดท่ีใช1 

๑. แนวคิดเรื่องวัฒนธรรม (Culture Theory) วัฒนธรรมเปIนองคOความรู= คNานิยม และรูปแบบพฤติกรรม

ที่สังคมถNายทอดจากรุNนสูNรุNน แนวคิดนี้ชNวยให=ผู=เรียนเข=าใจถึงความหลากหลายของวัฒนธรรมท=องถิ่นและสามารถ

เช่ือมโยงกับบริบทของตนเอง 

๒. แนวคิดเรื่องภูมิปEญญาท=องถิ่น (Local Wisdom Concept) ภูมิปEญญาท=องถิ่นเปIนองคOความรู=ที่เกิด

จากการสั่งสมของคนในชุมชน ผNานกระบวนการเรียนรู=และพัฒนาตามบริบททางสังคมและสิ่งแวดล=อม แนวคิดน้ี

เน=นให=ผู=เรียนเรียนรู=จากแหลNงข=อมูลจริง เชNน ปราชญOชาวบ=าน หรือเอกสารประวัติศาสตรOท=องถ่ิน 

๓. แนวคิด Constructivism (การสร=างความรู=ด=วยตนเอง - Piaget & Vygotsky): แนวคิดนี้เชื่อวNาผู=เรียน

ควรมีสNวนรNวมในการสร=างองคOความรู=ด=วยตนเอง ผNานการสำรวจ ค=นคว=า และลงมือปฏิบัติ ซึ่งตรงกับหลักการของ 

Active Learning ท่ีนำมาใช=ในแบบฝqกทักษะ • แนวคิด 

๔. แนวคิด Experiential Learning (การเรียนรู=จากประสบการณO - Kolb): การเรียนรู=ที่มีประสิทธิภาพ

เกิดขึ้นจากการมีประสบการณOตรง โดยแบบฝqกนี้ออกแบบให=ผู=เรียนได=สัมผัสและเรียนรู=จากสถานการณOจริง เชNน 

การสำรวจและสัมภาษณOบุคคลในชุมชน 

๕ .แนวคิด Learning by Doing (Dewey): ผู=เรียนจะเกิดการเรียนรู=ที่แท=จริงเมื่อได=ลงมือทำ ดังนั้น แบบ

ฝqกน้ีจึงเน=นการเรียนรู=ผNานการปฏิบัติ เชNน การทำแผนท่ีชุมชน การเก็บข=อมูลภาคสนาม และการสรุปผลการเรียนรู= 

ทฤษฎีการเรียนรู1ท่ีใช1 

๑. ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตO (Constructivist Theory)  

     ๑.๑ Jean Piaget  ผู=เรียนสร=างองคOความรู=ด=วยตนเองผNานประสบการณOและการมีปฏิสัมพันธOกับ

ส่ิงแวดล=อม  

     ๑.๒ Lev Vygotsky  เน=นบทบาทของปฏิสัมพันธOทางสังคมในการพัฒนาความรู= เชNน การทำงาน

รNวมกันและการเรียนรู=จากปราชญOท=องถ่ิน 

๒.ทฤษฎีการเรียนรู=แบบรNวมมือ (Cooperative Learning)  
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     ๒.๑Johnson & Johnson  การทำงานเปIนกลุNมชNวยให=เกิดการเรียนรู=ท่ีลึกซ้ึงข้ึน เชNน การทำโครงการ

หรือการอภิปรายเก่ียวกับวัฒนธรรมท=องถ่ิน 

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 “เศรษฐกิจพอเพียง” เปIนปรัชญาที่พระบาทสมเด็จพระเจ=าอยูNหัวทรงมีพระราชดำรัสชี้แนะแนวทางการ

ดำเนินชีวิตแกNพสกนิกรชาวไทยมาโดยตลอดนานกวNา ๒๕ ปW ต้ังแตNกNอนวิกฤติการณOทางเศรษฐกิจ และเม่ือภายหลัง

ได=ทรงเน=นย้ำแนวทางการแก=ไขเพื่อให=รอดพ=น และสามารถดำรงอยูNได=อยNางมั ่นคงและยั่งยืนภายใต=กระแส

โลกาภิวัฒนOและความเปล่ียนแปลงตNาง ๆ 

 นวัตกรรมการเรียนรู =แบบ Active Learning ผNานแบบฝqกทักษะวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

สอดคล=องกับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยสNงเสริมให=ผู=เรียนมีความพอประมาณในการใช=ทรัพยากร มีเหตุผล

ในการตัดสินใจเกี่ยวกับการอนุรักษOภูมิปEญญา และมีภูมิคุ =มกันในการปรับตัวให=เข=ากับสังคมที่เปลี่ยนแปลง 

นอกจากนี้ ยังพัฒนาความรู=และคุณธรรม เชNน ความขยัน อดทน และจิตสำนึกตNอชุมชน ทำให=ผู=เรียนสามารถนำ

ภูมิปEญญาท=องถ่ินไปประยุกตOใช=ได=อยNางย่ังยืนในอนาคต 

๑๐. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช1 

              ใช=นวัตกรรมการเรียนรู=เชิงรุก Active Learning ผNานแบบฝqกทักษะ เรื่อง วัฒนธรรมและภูมิปEญญา

ท=องถ่ิน ไปใช=ในการจัดการเรียนรู=แบบกลุNม ดังน้ี 

๑. ครูกำหนดจุดประสงคOการเรียนรู= คือ การเรียนรู=ภูมิปEญญาท=องถ่ิน การเข=าใจภูมิปEญญาท=องถ่ิน  

และการอนุรักษOภูมิปEญญาท=องถ่ิน  

๒. นักเรียนทำแบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน จากน้ันนำความรู=ท่ีได=จากการฟEง 

คุณครูและการทำแบบฝqกทักษะ มาสรุปองคOความรู=เปIน Mind mapping 

๓. การใช=นวัตกรรมผNานแบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินทำให=นักเรียนตระหนักรู= 

ถึงวัฒนธรรมและภูมิปEญญาในท=องถิ่น สามารถจำแนกประเภทวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่นได= อีกทั้งการทำ

Mind Mapping สรุปองคOความรู=ได=ท่ีจากการเรียนรู=จะทำให=นักเรียนสามารถเข=าใจเน้ือหาแบบองคOรวมได=มากข้ึน 

 ๑๑. ผลลัพธNท่ีเกิดข้ึนกับผู1เรียน 

           ๑. นักเรียนมีความรู=ความเข=าใจใน เรื่องวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น จากการทำแบบฝqกทักษะเรื่อง 

วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน  

 ๒. นักเรียนสามารถวิเคราะหOและจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินได= 

๓. นักเรียนมีความสุขสนุกสนาน มีความกระตือรือร=นในการเรียนรู=    

๔. นักเรียนมีสมรรถนะด=านการส่ือสาร  การคิดวิเคราะหO การแก=ปEญหา 
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๑๒. บทเรียนท่ีได1รับ  

   ๑. สื่อการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข=อจำกัดเรื่องความแตกตNางกันของประสบการณOดั้งเดิมของ

ผู=เรียน คือเม่ือใช=ส่ือการเรียนการสอนแล=วจะชNวยให=เด็กซ่ึงมีประสบการณOเดิมตNางกันเข=าใจได=ใกล=เคียงกัน 

    ๒. ขจัดปEญหาเก่ียวกับเร่ืองสถานท่ี ประสบการณOตรงบางอยNาง หรือการเรียนรู= 

    ๓. ทำให=เด็กได=รับประสบการณOตรงจากส่ิงแวดล=อมและสังคม 

    ๔. ส่ือการเรียนการสอนทำให=เด็กมีความคิดรวบยอดเปIนอยNางเดียวกัน 

    ๕. ทำให=เด็กมีมโนภาพเร่ิมแรกอยNางถูกต=องและสมบูรณO 

    ๖. ทำให=เด็กมีความสนใจและต=องการเรียนในเรื ่องตNาง ๆ มากขึ ้น เชNนการอNาน ความคิดริเร่ิม 

สร=างสรรคO ทัศนคติ การแก=ปEญหา ฯลฯ 

   ๗. เปIนการสร=างแรงจูงใจและเร=าความสนใจ 

   ๘. ชNวยให=ผู=เรียนได=มีประสบการณOจากรูปธรรมสูNนามธรรม 

   ๙. ชNวยให=ผู=เรียนมีทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑  

สรุปผลการนำนวัตกรรมไปใช1 

การนำแบบฝqกทักษะ เรื ่อง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น มาใช=ในการจัดการเรียนรู=แบบ Active 

Learning สNงผลให=ผู=เรียนมีความเข=าใจและตระหนักถึงความสำคัญของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่นมากข้ึน 

โดยแบบฝqกทักษะท่ีออกแบบให=ครอบคลุมประเภทของวัฒนธรรม ได=แกN วัฒนธรรมด=านศิลปกรรม ประเพณี ภาษา 

และคติความเช่ือ รวมถึง ภูมิปEญญาท=องถ่ินด=านการเกษตร หัตถกรรม การแพทยOพ้ืนบ=าน และอาหารท=องถ่ิน ทำให=

ผู=เรียนสามารถเรียนรู=และเห็นคุณคNาขององคOความรู=ที่สืบทอดมาจากบรรพบุรุษ ผลลัพธOตNอผู=เรียน ดังน้ี 1. การ

พัฒนาความรู=และทักษะ ผู=เรียนสามารถแยกแยะประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่นในพื้นที่ของตนเอง

ได=ชัดเจนขึ้น และมีความสามารถในการวิเคราะหOและเปรียบเทียบลักษณะของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาในแตNละ

ท=องถิ่น พร=อมทั้งเชื่อมโยงความรู=เข=ากับวิถีชีวิตของตนเอง 2. การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหOและแก=ปEญหา 

ผู=เรียนได=ฝqกการคิดเชิงวิเคราะหOผNานกิจกรรม เชNน การเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมในอดีตและ

ปEจจุบัน และการเสนอแนวทางในการอนุรักษOภูมิปEญญาท=องถิ ่น แลสามารถเชื ่อมโยงภูมิปEญญาท=องถิ ่นกับ 

การพัฒนาอยNางยั่งยืน เชNน การใช=สมุนไพรพื้นบ=านแทนยาสังเคราะหO หรือการนำวัสดุธรรมชาติมาใช=ในการ

สร=างสรรคOงานหัตถกรรม 3. การพัฒนาทักษะการสื่อสารและการทำงานเปIนทีม ผู =เรียนได=รับโอกาสในการ

สัมภาษณOปราชญOชาวบ=าน ฝqกทักษะการตั้งคำถามและการฟEงอยNางมีวิจารณญาณ  และการทำงานกลุNมชNวยพัฒนา

ทักษะการทำงานรNวมกับผู=อื ่น โดยเฉพาะการอภิปรายและสรุปข=อมูลเพื่อนำเสนอในชั้นเรียน 4. การปลูกฝEง

จิตสำนึกในการอนุรักษOวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น  ผู=เรียนมีทัศนคติที่ดีตNอภูมิปEญญาท=องถิ่นและตระหนักถึง

ความสำคัญของการอนุรักษOวัฒนธรรมประจำถิ่น เกิดความภาคภูมิใจในรากเหง=าทางวัฒนธรรมของตนเองและ
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สนใจสืบทอดองคOความรู=จากคนรุNนกNอน 5. การประยุกตOใช=ความรู=สูNชีวิตจริง ผู=เรียนสามารถนำความรู=จากแบบฝqก

ไปใช=ในการดำเนินชีวิต เชNน การใช=ผลิตภัณฑOจากภูมิปEญญาท=องถิ่น การเลือกบริโภคอาหารพื้นบ=านที่ปลอดภัย 

หรือการเรียนรู=วิธีรักษาโรคเบื้องต=นด=วยสมุนไพร มีแนวคิดในการนำภูมิปEญญาท=องถิ่นมาตNอยอดเพื่อสร=างมูลคNา

ทางเศรษฐกิจ เชNน การพัฒนาสินค=าหัตถกรรมพื้นบ=านให=ทันสมัย  การใช=แบบฝqกทักษะที่ออกแบบให=ครอบคลุม

องคOประกอบของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินชNวยให=ผู=เรียนเกิดการเรียนรู=เชิงลึกผNานการปฏิบัติจริง โดยผู=เรียน

ได=รับการพัฒนาในด=านความรู= ทักษะการคิดวิเคราะหO ทักษะการสื่อสาร และจิตสำนึกในการอนุรักษOมรดกทาง

วัฒนธรรม นอกจากนี้ ยังสามารถนำความรู=ที่ได=รับไปใช=ในชีวิตประจำวันและปรับตัวให=เข=ากับสังคมที่เปลี่ยนแปลง

ได=อยNางมีเหตุผลและย่ังยืน ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

๑๓. เง่ือนไขความสำเร็จ 

๑. นักเรียนมีความต้ังใจในการทำภารกิจ 

๒. ผู=ปกครองนักเรียนและผู=มีสNวนเก่ียวข=องให=ความรNวมมือในการดำเนินการอยNางตNอเน่ือง 

๓. ครูมีการพัฒนาความรู=ในการจัดกิจกรรมและกำกับดูแลเอาใจใสNผู=เรียนอยNางใกล=ชิด 

๔. ผู=บริหารมีการนิเทศ ติดตาม 
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๑๔. ภาพกิจกรรม 
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๑๕. ภาคผนวก 

แผนรายงานนวัตกรรม 

แผนนวัตกรรมการเรียนรู1ของครู 

เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของสถานศึกษานำรPองพ้ืนท่ีนวัตกรรม 

โรงเรียนบ1านกุดกะเสียน 

.......................................................................... 

๒. ผู1จัดทำนวัตกรรม นางนวลศรี   สายวงษO    ตำแหนNงครู วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

๓. ช่ือนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการเรียนรู=เชิงรุก Active Learning ช้ันประถมศึกษาปWท่ี ๕ โดยใช=แบบฝqก

ทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

๔. ๓.ระยะเวลาดำเนินการ  ภาคเรียนท่ี ๒ ปWการศึกษา ๒๕๖๗ 

๔. แนวทางการคิดค1นนวัตกรรม   
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   (√ ) แนวทางท่ี ๒ การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมข้ึนใหมN  

๕. ประเภทของนวัตกรรม 

   (√ ) นวัตกรรมการเรียนการสอน 

๖. หลักการและเหตุผล ความเปiนมา 

การจัดการเรียนรู=ในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปWที่ 5 มีเป]าหมายใน

การพัฒนาผู=เรียนให=เข=าใจและตระหนักถึงคุณคNาของ วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ่น ซึ่งเปIนรากฐานสำคัญของ

สังคมไทย อยNางไรก็ตาม ปEญหาที่พบในกระบวนการเรียนรู=คือ นักเรียนสNวนใหญNมักเรียนรู=ผNานวิธีการทNองจำ และ

ขาดโอกาสในการลงมือปฏิบัติจริง ทำให=ไมNสามารถเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจำวันได= นอกจากนี้ แบบฝqกหัดที่ใช=

กันโดยทั ่วไปมักเปIนแบบฝqกที ่เน=นการตอบคำถามเชิงเนื ้อหามากกวNาการพัฒนาทักษะ ทำให=ผู =เรียนขาด

กระบวนการคิดวิเคราะหO สังเคราะหO และสร=างองคOความรู=ด=วยตนเอง เพ่ือแก=ไขปEญหาดังกลNาว  

นวัตกรรมการเรียนรู = Active Learning ผNานแบบฝqกทักษะวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถิ ่น จึงถูก

พัฒนาขึ้น โดยมุNงเน=นการออกแบบ แบบฝqกทักษะที่เน=นการปฏิบัติจริง เชNน แบบฝqกสำรวจชุมชน, แบบฝqก

สัมภาษณOปราชญOท=องถิ่น, แบบฝqกวิเคราะหOคุณคNาของวัฒนธรรม และแบบฝqกสื่อสารและนำเสนอข=อมูล โดย

นวัตกรรมนี้ใช=หลักการของ Active Learning ที่เปwดโอกาสให=ผู=เรียนได=มีสNวนรNวมในการเรียนรู= ผNานการสังเกต 

ทดลอง ลงพื้นที่ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู=อื่น ซึ่งชNวยให=เกิดความเข=าใจอยNางลึกซึ้งและสามารถนำความรู=

ไปใช=ได=จริง นอกจากนี้ ยังชNวยพัฒนาทักษะที่จำเปIนในศตวรรษที่ 21 ได=แกN ทักษะการคิดวิเคราะหO ทักษะการ

แก=ปEญหา การทำงานเปIนทีม และการสื่อสาร อีกทั้งยังชNวยปลูกฝEงจิตสำนึกในการอนุรักษOและสืบสานภูมิปEญญา

ท=องถ่ินให=คงอยูNตNอไป 

๗. วัตถุประสงคNของนวัตกรรม 

๑. เพ่ือให=นักเรียนบอกความหมายวัฒนธรรมและแนวทางการอนุรักษOภูมิปEญญาท=องถ่ินได= 

๒. เพ่ือให=นักเรียนสามารถจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินได= 

๓. เพ่ือให=นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีตNอวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน   

 

๘. กลุPมเปQาหมาย  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปjท่ี  ๕ จำนวน  ๒๖ คน  

           ๘.๑ เปQาหมายเชิงปริมาณ 

    ๘.๑.๑ นักเรียนมีความรู=ความเข=าใจเร่ืองวัฒนธรรมภูมิปEญญาในท=องถ่ิน ร=อยละ  ๘๐ 

    ๘.๑.๒ นักเรียนมีทักษะการจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินได=  

ร=อยละ  ๘๕ 

                 ๘.๑.๓ นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีตNอการเรียนรู=เร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน ร=อยละ ๙๐ 
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      ๘.๒ เปQาหมายเชิงคุณภาพ 

    ๘.๒.๑ นักเรียนมีความรู=ความเข=าใจเร่ืองวัฒนธรรมภูมิปEญญาในท=องถ่ิน ระดับดีข้ึนไป 

    ๘.๒.๒ นักเรียนมีทักษะการจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน ระดับดี 

                     ๘.๒.๓ นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีตNอการเรียนรู=เร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน  ระดับ

มาก 

๙. หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 

 แนวคิดท่ีใช1 

๑. แนวคิดเรื่องวัฒนธรรม (Culture Theory) วัฒนธรรมเปIนองคOความรู= คNานิยม และรูปแบบพฤติกรรม

ที่สังคมถNายทอดจากรุNนสูNรุNน แนวคิดนี้ชNวยให=ผู=เรียนเข=าใจถึงความหลากหลายของวัฒนธรรมท=องถิ่นและสามารถ

เช่ือมโยงกับบริบทของตนเอง 

๒. แนวคิดเรื่องภูมิปEญญาท=องถิ่น (Local Wisdom Concept) ภูมิปEญญาท=องถิ่นเปIนองคOความรู=ที่เกิด

จากการสั่งสมของคนในชุมชน ผNานกระบวนการเรียนรู=และพัฒนาตามบริบททางสังคมและสิ่งแวดล=อม แนวคิดน้ี

เน=นให=ผู=เรียนเรียนรู=จากแหลNงข=อมูลจริง เชNน ปราชญOชาวบ=าน หรือเอกสารประวัติศาสตรOท=องถ่ิน 

๓. แนวคิด Constructivism (การสร=างความรู=ด=วยตนเอง - Piaget & Vygotsky): แนวคิดนี้เชื่อวNาผู=เรียน

ควรมีสNวนรNวมในการสร=างองคOความรู=ด=วยตนเอง ผNานการสำรวจ ค=นคว=า และลงมือปฏิบัติ ซึ่งตรงกับหลักการของ 

Active Learning ท่ีนำมาใช=ในแบบฝqกทักษะ • แนวคิด 

๔. แนวคิด Experiential Learning (การเรียนรู=จากประสบการณO - Kolb): การเรียนรู=ที่มีประสิทธิภาพ

เกิดขึ้นจากการมีประสบการณOตรง โดยแบบฝqกนี้ออกแบบให=ผู=เรียนได=สัมผัสและเรียนรู=จากสถานการณOจริง เชNน 

การสำรวจและสัมภาษณOบุคคลในชุมชน 

๕ .แนวคิด Learning by Doing (Dewey): ผู=เรียนจะเกิดการเรียนรู=ที่แท=จริงเมื่อได=ลงมือทำ ดังนั้น แบบ

ฝqกน้ีจึงเน=นการเรียนรู=ผNานการปฏิบัติ เชNน การทำแผนท่ีชุมชน การเก็บข=อมูลภาคสนาม และการสรุปผลการเรียนรู= 

ทฤษฎีการเรียนรู1ท่ีใช1 

๑. ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตO (Constructivist Theory)  

     ๑.๑ Jean Piaget  ผู=เรียนสร=างองคOความรู=ด=วยตนเองผNานประสบการณOและการมีปฏิสัมพันธOกับ

ส่ิงแวดล=อม  
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     ๑.๒ Lev Vygotsky  เน=นบทบาทของปฏิสัมพันธOทางสังคมในการพัฒนาความรู= เชNน การทำงาน

รNวมกันและการเรียนรู=จากปราชญOท=องถ่ิน 

๒.ทฤษฎีการเรียนรู=แบบรNวมมือ (Cooperative Learning)  

     ๒.๑Johnson & Johnson  การทำงานเปIนกลุNมชNวยให=เกิดการเรียนรู=ท่ีลึกซ้ึงข้ึน เชNน การทำโครงการ

หรือการอภิปรายเก่ียวกับวัฒนธรรมท=องถ่ิน 

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 “เศรษฐกิจพอเพียง” เปIนปรัชญาที่พระบาทสมเด็จพระเจ=าอยูNหัวทรงมีพระราชดำรัสชี้แนะแนวทางการ

ดำเนินชีวิตแกNพสกนิกรชาวไทยมาโดยตลอดนานกวNา ๒๕ ปW ต้ังแตNกNอนวิกฤติการณOทางเศรษฐกิจ และเม่ือภายหลัง

ได=ทรงเน=นย้ำแนวทางการแก=ไขเพื่อให=รอดพ=น และสามารถดำรงอยูNได=อยNางมั ่นคงและยั่งยืนภายใต=กระแส

โลกาภิวัฒนOและความเปล่ียนแปลงตNาง ๆ 

 นวัตกรรมการเรียนรู =แบบ Active Learning ผNานแบบฝqกทักษะวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

สอดคล=องกับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยสNงเสริมให=ผู=เรียนมีความพอประมาณในการใช=ทรัพยากร มีเหตุผล

ในการตัดสินใจเกี่ยวกับการอนุรักษOภูมิปEญญา และมีภูมิคุ =มกันในการปรับตัวให=เข=ากับสังคมที่เปลี่ยนแปลง 

นอกจากนี้ ยังพัฒนาความรู=และคุณธรรม เชNน ความขยัน อดทน และจิตสำนึกตNอชุมชน ทำให=ผู=เรียนสามารถนำ

ภูมิปEญญาท=องถ่ินไปประยุกตOใช=ได=อยNางย่ังยืนในอนาคต 

๑๐. การออกแบบกระบวนการเรียนรู1 

ข=าพเจ=าได=วิเคราะหOหลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  ซึ่งหลักสูตรมีความสำคัญตNอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน  เพราะหลักสูตรเปIนกรอบและแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู=  โดยมีเป]าหมายให=

ผู=เรียนได=เกิดการเรียนรู=และสามารถนำความรู=ที่ได=ไปตNอยอด การเรียนรู=ในระดับที่สูงขึ้น  รวมถึงสามารถนำไป

ประยุกตOใช=ในการดำเนินชีวิตประจำวันได=   ดังน้ี  

            ๑.  การวิเคราะหOมาตรฐานการเรียนรู=และสาระการเรียนรู= ในกลุNมสาระการเรียนรู=กลุNมสาระสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม จัดทำหนNวยการเรียนรู= ตามหลักสูตรสถานศึกษา  ในกรอบหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน  ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง ๒๕๖๐) 

           ๒. จัดทำแผนการจัดจัดการเรียนรู =  ที ่มีองคOประกอบสำคัญครบถ=วน  โดยออกแบบการเรียนรู =ท่ี

หลากหลาย  เน=นนักเรียนเปIนสำคัญและสอดคล=องกับธรรมชาติการเรียนรู=ของนักเรียน นำแผนการจัดการเรียนรู=

ไปใช=โดยมีการบันทึกผลการเรียนรู=ทุกแผน เพ่ือนำผลไปใช=ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนานักเรียน   

๒.๑ ครูกำหนดจุดประสงคOการเรียนรู= คือ การเรียนรู=ภูมิปEญญาท=องถ่ิน การเข=าใจภูมิปEญญา 

ท=องถ่ิน และการอนุรักษOภูมิปEญญาท=องถ่ิน  
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๒.๒ นักเรียนทำแบบฝqกทักษะ เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน จากน้ันนำความรู=ท่ีได=จาก 

การฟEงคุณครูและทำแบบฝqกหัด มาสรุปองคOความรู=เปIน Mind mapping 

  ๒.๓ การใช=นวัตกรรมผNานแบบฝqกวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินทำให=นักเรียนตระหนักรู=ถึง 

วัฒนธรรมและภูมิปEญญาในท=องถ่ิน สามารถจำแนกประเภทวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินได= อีกท้ังการทำMind 

Mapping สรุปองคOความรู=ได=ท่ีจากการเรียนรู=จะทำให=นักเรียนสามารถเข=าใจเน้ือหาแบบองคOรวมได=มากข้ึน 

   ๓. จัดกิจกรรมการเรียนรู=ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช=แบบฝqกวัฒนธรรมและภูมิ

ปEญญาท=องถิ่น ทำให=นักเรียนมีสNวนรNวมในกิจกรรมและให=ความรNวมมือในการจัดกิจกรรม นักเรียนได=ลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมด=วยตนเอง  โดยครูเปIนผู=ให=คำแนะนำ ทำให=นักเรียนมีความสุขสนุกสนาน มีความกระตือรือร=นในการ

เรียนรู=    

         ๔.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู=  มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู=ด=วยวิธีการที่หลากหลาย  โดย

ประเมินผลตามสภาพจริงด=วยวิธีการที่เหมาะสมกับนักเรียน  ได=แกN  การประเมินทักษะการคิดวิเคราะหOการสังเกต

พฤติกรรม  การสนทนา  การสัมภาษณO  วิเคราะหOข=อมูลจากผลงานนักเรียน และประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนตNอการใช=แบบสอบถามภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

          ๕.  ประเมินผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู=เชิงรุกของผู=เรียน โดยใช=แบบทดสอบเกี่ยวกับวัฒนธรรมภูมิ

ป Eญญาในท =องถ ิ ่น จำนวน ๒๐ ข =อ ประเม ินผลท ักษะการจำแนกว ัฒนธรรมและภ ูม ิป Eญญาท =องถ่ิน  

จำนวน ๑๐ ข=อ  และประเมินผลเจตคติโดยใช=แบบวัดเจตคติ จำนวน ๑๐ ข=อ   

๑๑. โครงสร1างและองคNประกอบของนวัตกรรม 

ท่ี เร่ือง/รายการ เวลา 

๑ แบบฝqกทักษะเร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน จำนวน  ๖ ชุด 

ได=แกN 

๑.๑ ความหมายของวัฒนธรรมและภูมิปEญญา 

๑.๒ การจำแนกวัฒนธรรมและภูมิปEญญา 

๑.๓ การศึกษาภูมิปEญญาท=องถ่ินวัดกุดกะเสียน 

๑.๔ การศึกษายาสมุนไพร 

๑.๖ อาชีพประมง 

๑.๗ ประเพณีบุญบ้ังไฟ 

 

๒ แผนการจัดการเรียนรู=เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู=ภูมิปEญญาท=องถ่ิน    ๑๐ ช่ัวโมง 

 เร่ือง/รายการ จำนวน 

๓ แบบทดสอบเร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ินชนิดปรนัยเลือกตอบ ๑๐ ข=อ 

๔ แบบประเมินช้ินงาน/ผลงาน  ๔  ข=อ 
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๕ แบบประเมินความพึงพอใจตNอแบบฝqกทักษะวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน ๑๐ ข=อ 

 ๖ แบบฝqกทักษะเร่ืองวัฒนธรรมและภูมิปEญญาท=องถ่ิน ๗ ชุด 

 

๑๒. ผลท่ีคาดวPาจะได1รับ 

   ๑. นักเรียนมีความรู=ความเข=าใจเร่ืองภูมิปEญญาท=องถ่ินสามารถถNายทอดแกNเพ่ือนในห=องได= 

   ๒. นักเรียนมีทักษะความสามารถ สำรวจ ท=องถ่ิน และสามารถจำแนกประเภทของวัฒนธรรมและภูมิ

ปEญญาท=องถ่ินได= รวมไปถึงสรุปองคOความรู=ท่ีได=รับและนำเสนอข=อมูลเก่ียวกับภูมิปEญญา 

           ๓. นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีตNอการเรียนรู=ในวิชาคณิตศาสตรO 
 
 

๑๓. งบประมาณเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา  จำนวน ๕,๐๐๐  บาท 

ท่ี รายการ จำนวน ราคา (บาท) 

๑ กระดาษ A4  ๒ ลัง ๑,๐๘๐ 

๒ กระดาษทำปก ๖ หNอ ๗๕๐ 

๓ กระดาษชารOดสีแผNนใหญN ๘ โหล ๑๒๐  

๔ กาวลาเท็กชO ๖ กระปุก ๔๘๐   

๕ ปากกาเมจิก ๖ กลNอง ๘๔๐ 

๖ สีไม=คอลลีน ๒ กลNอง  ๓๘๐ 

๗ กระดาษรายงาน  ๑๑ หNอ ๓๓๐ 

๘ การดาษลูกฟูก ๘ แผNน ๒๔๐ 

๙ เทปแลกซีน ๑๐ ม=วน ๔๐๐ 

๑๐ ปากกาไวทOบอรOด ๒๔ แทNง ๓๖๐ 

๑๑ ดินสอ ๔ แทNง ๒๐ 

* ถัวจNายทุกรายการ 

 

๑๔.การประเมินผล 

จุดประสงคO วิธีการ เคร่ืองมือ 

๑.เพ่ือให=นักเรียนมีความรู=ความ

เข=าใจเร่ืองวัฒนธรรมและภูมิ

ปEญญาท=องถ่ิน 

- ทดสอบ 

 

- ประเมินช้ินงาน  

-แบบทดสอบเร่ืองวัฒนธรรม

และภูมิปEญญาท=องถ่ิน จำนวน 

๑๐ ข=อ 
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-แบบประเมินช้ินงาน/ผลงาน 

๒.เพ่ือให=นักเรียนมีทักษะการ

จำแนกประเภทของวัฒนธรรมและ

ภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

ประเมินทักษะการจำแนก

ประเภทของวัฒนธรรมและ

ภูมิปEญญาท=องถ่ิน 

แบบประเมินทักษะจำแนก

ประเภทของวัฒนธรรมและภูมิ

ปEญญาท=องถ่ิน 

๓.เพ่ือให=นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตNอ

การเรียนรู=ในวิชาคณิตศาสตรO 

สังเกตพฤติกรรม 

ประเมินความพึงพอใจ 

แบบสังเกตพฤติกรรม 

แบบประเมินความพึงพอใจ 

 

                      ลงช่ือ .....................................ผู=พัฒนานวัตกรรม 

            (นางนวลศรี   สายวงษO) 

                          ตำแหนNง  ครู   วิทยฐานะครูชำนาญการพิเศษ 

 

 

                      ลงช่ือ .....................................ผู=รับรอง 

                  (นางอรอนงคO    ดำริหO) 

                   ตำแหนNงผู=อำนวยการโรงเรียนบ=านกุดกะเสียน 

ผลงานนักเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู1 
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