
 
 

รายงานนวัตกรรม 
การนำความรู*การหาพื้นที่ไปประยุกต8ใช*ในการสร*างชิ้นงานเพื่อประโยชน8ในชีวิตประจำวัน 

ชั้นมัธยมศึกษาปHที่ 1 ด*วยนวัตกรรม MAEW Model   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนบ)านหนองไหล(พุธเพิ่มวัฒนราษฎร;) 

ตำบลหนองขอน อำเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 



 
 

คำนำ 

 
                การจัดทำการนำความรู/การหาพ้ืนท่ีไปประยุกต<ใช/ในการสร/างช้ินงานเพ่ือประโยชน<ในชีวิตประจำวัน 

ช้ันมัธยมศึกษาปIท่ี 1 ด/วยนวัตกรรม MAEW Model  เพ่ือแก/ปTญหาการคำนวณหาพ้ืนท่ี ของนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาศึกษาปIท่ี 1 โรงเรียนบ/านหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร<) เพ่ือพัฒนาความรู/ แก/ปTญหาการคำนวณหาพ้ืนท่ี ท่ี

ไม̂เข/าใจอย̂างแท/จริง และนำเอาไปใช/ให/เกิดประโยชน<ในชีวิตประจำวันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปIท่ี 1 เพ่ือให/นักเรียน

ใช/ในการนำเอาไปสร/างช้ินงาน ท่ีเกิดจากการศึกษาเร่ืองการหาพ้ืนท่ี  โดยจัดทำอุปกรณ<ชุดฝ̀กให/นักเรียนได/เห็นเปbน

รูปธรรม เพ่ือให/ผู/เรียนเข/าใจง̂าย ผู/เรียนสามารถนำความรู/ท่ีได/จากการเรียนรู/ไปใช/ในชีวิตประจำวันได/ อีกท้ังยังเปbนการ

กระตุ/นให/ผู/เรียนเกิดความอยากรู/อยากเห็น พร/อมมีเน้ือหาประกอบคำอธิบายเพ่ือให/นักเรียนได/ศึกษาด/วยตนเอง มี

กิจกรรมให/นักเรียนได/มีส̂วนร̂วมในการใช/ส่ือการเรียนการสอน เพราะผู/เรียนมีความสำคัญท่ีสุดในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน  โดยมุ̂งหวังว̂าเม่ือนำนวัตกรรมการคำนวณหาพ้ืนท่ี มาใช/ในกิจกรรมการเรียนการสอนแล/วจะช̂วย 

แก/ปTญหาการการคำนวณหาพ้ืนท่ี และพัฒนาความคิดรวบยอดเก่ียวกับการคำนวณหาพ้ืนท่ี ซ่ึงเปbนทักษะพ้ืนฐานใน 

การเรียนช้ันสูงต̂อไป รวมท้ังเพ่ือไม̂ให/นักเรียนเกิดความเบ่ือหน̂ายในการเรียน เกิดความรู/สึกท่ีดีเก่ียวกับการเรียน 

คณิตศาสตร< เปbนการพัฒนาการสอนคณิตศาสตร<ให/มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน ตลอดจนทำให/ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คณิตศาสตร<สูงข้ึนและมีคุณลักษณะอันพึงประสงค<ท่ีดี บรรลุตามเปjาหมายของหลักสูตรอีกด/วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

สารบัญ 
คำนำ             ก 

สารบัญ            ข 

ผู/จัดทำนวัตกรรม 

ช่ือนวัตกรรม            1 

ระยะเวลาดำเนินการ          1 

แนวทางการคิดค/นนวัตกรรม         1 

ประเภทของนวัตกรรม          1 

หลักการและเหตุผลความเปFนมา         1 

วัตถุประสงคHของนวัตกรรม         2 

กลุJมเปKาหมาย           2 

หลักการแนวคิดทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช/ในการพัฒนานวัตกรรม      2 

การออกแบบกระบวนการเรียนรู/          3 

โครงสร/างและองคHประกอบส่ือการเรียนรู/นวัตกรรม       4 

ผลท่ีคาดวJาจได/รับ/งบประมาณเงินอุดหนุน       6 

การประเมินผล           6 

ภาคผนวก            7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

รายงานนวัตกรรมสายครูผู/สอน 

โรงเรียนบ/านหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎรH)สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 

…………………………………………………………………… 

 

1. ผู/จัดทำนวัตกรรม  นางจิราภร ศรีสมภพ  ตำแหน̂ง ครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ 

2. ช่ือนวัตกรรมการเรียนรู/ “การนำความรู /การหาพื ้นที ่ไปประยุกต<ใช/ในการสร/างชิ ้นงานเพื ่อประโยชน<ใน

ชีวิตประจำวันช้ันมัธยมศึกษาปIท่ี 1 ด/วยนวัตกรรม MAEW Model”   

3. ระยะเวลาดำเนินการ   1 พฤษภาคม 2567 ถึงวันท่ี 31 มีนาคม 2568 

4. แนวทางการคิดค/นนวัตกรรม  

การนำความรู/เร่ืองการหาพ้ืนท่ีรูปเรขาคณิตสามมิติหรือรูปทรงสามมิติ เปbนรูปเรขาคณิตท่ีมีความกว/าง ความยาวและ

ความสูงเช̂นปริซึม เปbนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานท้ังสองเปbนรูปเหล่ียมท่ีเท̂ากันทุกประการ  ฐานท้ังสองอยู̂บนระนาบท่ี

ขนานกัน  และด/านข/างแต̂ละด/านเปbนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากทรงกระบอก เปbนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานสองฐานเปbนรูป

วงกลมท่ีเท̂ากันทุกประการและอยู̂บนระนาบท่ีขนานกัน และเม่ือตัดรูปเรขาคณิตสามมิติน้ันด/วยระนาบท่ีขนานกับฐาน

แล/ว จะได/หน/าตัดเปbนวงกลมท่ีเท̂ากันทุกประการกับฐานเสมอ พีระมิด เปbนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเปbนรูปเหล่ียมใด 

ๆ มียอดแหลมท่ีไม̂อยู̂บนระนาบเดียวกันกับฐาน และหน/าทุกหน/าเปbนรูปสามเหล่ียมท่ีมีจุดยอดร̂วมกันท่ียอดแหลมน้ัน  

กรวย เปbนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเปbนรูปวงกลม มียอดแหลมท่ีไม̂อยู̂บนระนาบเดียวกันกับฐาน  และเส/นท่ีต̂อ

ระหว̂างจุดยอดและจุดใด ๆ  บนขอบของฐานเปbนส̂วนของเส/นตรง ทรงกลม  เปbนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีผิวโค/งเรียบ 

และจุดทุกจุดบนผิวโค/งอยู̂ห̂างจากจุดคงท่ีจุดหน่ึงเปbนระยะเท̂ากัน จุดคงท่ีน้ันเรียกว̂า จุดศูนย<กลางของทรงกลม  ระยะท่ี

เท̂ากันน้ันเรียกว̂า รัศมีของทรงกลม เพ่ือนำไปสร/างช้ินงานต̂างๆท่ีนำไปใช/ในชีวิตประจำวัน    

5. ประเภทของนวัตกรรม 

     เปbนนวัตกรรมด/านการแนวทางพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน 

6. หลักการและเหตุผล ความเปFนมา 

  ศึกษาและพัฒนานาแนวทางนวัตกรรมด/านการจัดการเรียนรู/ โดยยึดตามรูปแบบการส^งเสริมการเรียน

การสอนแบบ Active Learning ซึ่งเปbนกระบวนการเรียนการสอนที่เน/นให/ผู/เรียนมีส^วนร^วมและมี ปฏิสัมพันธ<กับ

กิจกรรมการเรียนรู/ผ^านการปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ  ที่มีหัวใจสำคัญคือ ส^งเสริมให/ผู/เรียนทำกิจกรรมหรือแก/ไข

ปTญหา จากหลักการและความสำคัญ ดังกล^าว ผู /สอนจึงสนใจนำมาพัฒนาทักษะปฏิบัติกลุ ^มสาระการเรียนรู/

คณิตศาสตร< การใช/ทักษะกระบวนการเรียนรู/แบบต^างๆที่มีความหลากหลายจึงเปbนอีกแนวทางในการพัฒนาผลการ

เรียนรู/ทักษะปฏิบัติของกลุ̂มสาระการเรียนรู/รายวิชาคณิตศาสตร<ได/เปbนอย̂างดี 

 

 



 
 

  7. วัตถุประสงคHของนวัตกรรม 

1. นักเรียนเกิดทักษะการปฏิบัติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู/ตามมาตรฐานรายวิชาและพัฒนาขึ้นตามระดับ

ความสามารถและความแตกต̂างของบุคคล    

2. ช̂วยกระตุ/นให/นักเรียนเช่ือม่ันและกล/าท่ีจะเรียนรู/            

3. เสริมสร/างเจตคติท่ีดีต̂อรายวิชา   

8. กลุJมเปKาหมาย 

 นักเรียนระดับช้ันม.1  โรงเรียนบ/านหนองไหล(พุธเพ่ิมวัฒนราษฎร<) 

9. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีใช/ในการพัฒนานวัตกรรม 

 

นวัตกรรม MAEW Model อยู^ภายใต/วงจรคุณภาพ PDCA เปbนการสอนด/วยวิธีการ Active Learning จะทำให/

ผู/เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู/มากขึ้น โดยผู/สอนเปbนผู/อำนวยความสะดวก แนะนำช̂วยเหลือสนับสนุนกำรเรียนรู/ ส̂งผล

ทำให/เกิดบรรยากาศการเรียนการสอนที่ดีขึ ้น ดังนั ้นการจัดกำรเรียนการสอนแบบ Active Learning จึงช^วยสร/าง

บรรยากาศที่ดีในชั้นเรียน ช^วยให/ผู/เรียนเข/าใจบทเรียน สนใจ และเพิ่มแรงจูงใจให/กับผู/เรียนในการเรียนรู/(Morable, 

2000)  

 

 



 
 

10. การออกแบบกระบวนการเรียนรู/ 

 

ข้ันตอนท่ี ๑ (P : Plan) : วางแผน  

1. ผู/สอนควรกำหนด เปjาประสงค<(Purposive) โดยเปjาประสงค<น้ันควรสัมพันธ<กับกิจกรรม/งานท่ี 

เก่ียวข/องกับผู/เรียนเพ่ือให/เกิดการเรียนรู/เน/นการพัฒนาทักษะผู/เรียนมากกว̂าการเน้ือหา เน/นการสร/าง 

แรงจูงใจในการเรียนรู/เพ่ือให/เกิดการเรียนรู/ตลอดชีวิต 

2. ผู/เรียนควรมีส̂วนร̂วมในการกำหนดแนวคิด การวางแผนการเรียนรู/ การยอมรับ การประเมินผล 

และการนำเสนอผลงาน 

ข้ันตอนท่ี ๒ (D : Do) : ลงมือปฏิบัติ  

มีการจัดการเรียนรู/สามารถสะท/อน ส่ิงท่ีผู/เรียนเรียนรู/ได/จากกิจกรรม และสามารถผู/เรียนได/รับ 

ข/อมูลสะท/อนกลับจากผู/สอนทันทีทันใดในการทำกิจกรรม โดยใช/นวัตกรรม MAEW Model 

 M : Main & matter – การจัดทำแผนการสอน  

1. ผู/สอนต/องออกแบบการเรียนรู/ให/สอดคล/องกับความสนใจ และความแตกต̂างของผู/เรียนแต̂ละคน 

แต̂ละกิจกรรมท่ีทำต/องมีความหมายเพ่ือให/ผู/เรียนเกิดการเรียนรู/ท่ีสัมพันธ<กับชีวิตจริง แก/ปTญหาได/ตามสภาพ 

จริง (Authentic Situation) 

 A : Active - การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning 

1. มีกิจกรรมการเจรจาแลกเปล่ียนเรียนรู/ระหว̂างผู/เรียนและผู/สอน 

2. เป�ดโอกาสให/ผู/เรียนวิพากษ<วิจารณ<ในส่ิงท่ีผู/เรียนช่ืนชอบ และไม̂ชอบ รวมท้ังวิจารณ<เก่ียวกับ 

เน้ือหาในการเรียนรู/ 

3. การจัดการเรียนรู/ท่ีมีการสร/างสถานการณ<เพ่ือให/ผู/เรียนได/ใช/ความคิดในระดับสูง (Higher Order 

Thinking) ได/แก̂ การวิเคราะห<การสังเคราะห<และ การประเมินผล เพ่ือใช/ในการแก/ไขปTญหา หรือสถานการณ<น้ัน 

 E : Enjoy – ผู/เรียนมีความสุขในกิจกรรมการเรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนรู/ท่ีเช่ือมโยงระหว̂างส่ิงท่ีเรียน กับชีวิตจริง หรือสถานการณ<จริง รวมถึงการบูรณา 

การวิชาต̂าง ๆ เพ่ือให/ผู/เรียนสามารถนำไปประยุกต<ใช/ในชีวิตจริงได/ 

2. การจัดการเรียนรู/ท่ีทำให/ผู/เรียนเกิดความรู/สึกเรียนเหมือนไม̂เรียน สนุกสนาน ไม̂น̂าเบ่ือ จัด 

บรรยากาศในช้ันเรียนให/เอ้ือต̂อการทำงานร̂วมกับผู/อ่ืน ใช/กระบวนการกลุ̂ม และมีการประเมินผลท่ี 

หลากหลายท้ังตัวผู/เรียน เพ่ือนและผู/สอน 

 

 W : Well - เกิดผลลัพธ<ท่ีดี 

1. การจัดการเรียนรู/ท่ีไม̂จำกัดเฉพาะการเรียนรู/ภายในห/องเรียน สามารถเรียนรู/ได/ทุกสถานการณ< 

ท้ังในห/องเรียน นอกห/องเรียน ท่ีบ/าน และสามารถเรียนรู/ได/จากบุคคลทุกคนท่ีเก่ียวข/องทำให/เกิดผลลัพธ<ท่ีดีตรงตาม

วัตถุประสงค< ความรู/ไม̂มีท่ีส้ินสุด 

 

ข้ันตอนท่ี ๓ (C : Check) : ประเมิน  



 
 

มีการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ในระหว̂างท่ีมีการปฏิบัติกิจกรรมจะมีการสังเกตการณ<

โดยใช/แบบสังเกตพฤติกรรม บันทึกภาพนักเรียนกลุ̂มเปjาหมายในขณะปฏิบัติกิจกรรม พร/อมท้ังออกแบบสอบถามสำหรับ

ครู  ผู/ปกครองแล/วนำผลน้ันมาสรุปเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแก/ไขต̂อไป 

ข้ันตอนท่ี ๔ (A : Act) : ปรับปรุงแก/ไข 

มีการนำผลการวิเคราะห<ปTญหาและสาเหตุที่ไม̂ประสบผลสำเร็จมาปรับปรุงแก/ไขเพื่อให/เกิดการพัฒนาวนไปเรื่อย 

ๆ ตามวงจรคุณภาพ PDCA เม่ือได/ผลท่ีน̂าพึงพอใจจึงนำเสนอต̂อผู/บริหาร นำไปสู̂การสร/างเครือข̂ายให/ทุกคนมีส̂วนร̂วมใน

การแลกเปล่ียนเรียนรู/ มีความต̂อเน่ืองและย่ังยืนเปbนท่ียอมรับของชุมชนและสังคม 

  

11. โครงสร/างและองคHประกอบส่ือการเรียนรู/ของนวัตกรรม   

“การนำความรู/การหาพ้ืนท่ีไปประยุกตHใช/ในการสร/างช้ินงานเพ่ือประโยชนHในชีวิตประจำวันช้ันมัธยมศึกษาป�

ท่ี 1 ด/วยนวัตกรรม MAEW Model”   

ข้ันตอนการผลิตนวัตกรรม 

ข้ันตอนท่ี ๑ (P : Plan) : วางแผน  

1. ผู/สอนควรกำหนด เปjาประสงค<(Purposive) โดยเปjาประสงค<น้ันควรสัมพันธ<กับกิจกรรม/งานท่ี 

เก่ียวข/องกับผู/เรียนเพ่ือให/เกิดการเรียนรู/เน/นการพัฒนาทักษะผู/เรียนมากกว̂าการเน้ือหา เน/นการสร/าง 

แรงจูงใจในการเรียนรู/เพ่ือให/เกิดการเรียนรู/ตลอดชีวิต 

2. ผู/เรียนควรมีส̂วนร̂วมในการกำหนดแนวคิด การวางแผนการเรียนรู/ การยอมรับ การประเมินผล 

และการนำเสนอผลงาน 

ข้ันตอนท่ี ๒ (D : Do) : ลงมือปฏิบัติ  

มีการจัดการเรียนรู/สามารถสะท/อน ส่ิงท่ีผู/เรียนเรียนรู/ได/จากกิจกรรม และสามารถผู/เรียนได/รับ 

ข/อมูลสะท/อนกลับจากผู/สอนทันทีทันใดในการทำกิจกรรม โดยใช/นวัตกรรม MAEW Model 

 M : Main & matter – การจัดทำแผนการสอน  

1. ผู/สอนต/องออกแบบการเรียนรู/ให/สอดคล/องกับความสนใจ และความแตกต̂างของผู/เรียนแต̂ละคน 

แต̂ละกิจกรรมท่ีทำต/องมีความหมายเพ่ือให/ผู/เรียนเกิดการเรียนรู/ท่ีสัมพันธ<กับชีวิตจริง แก/ปTญหาได/ตามสภาพ 

จริง (Authentic Situation) 

 

 A : Active - การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning 

1. มีกิจกรรมการเจรจาแลกเปล่ียนเรียนรู/ระหว̂างผู/เรียนและผู/สอน 

2. เป�ดโอกาสให/ผู/เรียนวิพากษ<วิจารณ<ในส่ิงท่ีผู/เรียนช่ืนชอบ และไม̂ชอบ รวมท้ังวิจารณ<เก่ียวกับ 

เน้ือหาในการเรียนรู/ 

3. การจัดการเรียนรู/ท่ีมีการสร/างสถานการณ<เพ่ือให/ผู/เรียนได/ใช/ความคิดในระดับสูง (Higher Order 

Thinking) ได/แก̂ การวิเคราะห<การสังเคราะห<และ การประเมินผล เพ่ือใช/ในการแก/ไขปTญหา หรือสถานการณ<น้ัน 

 

 E : Enjoy – ผู/เรียนมีความสุขในกิจกรรมการเรียนการสอน 



 
 

1. การจัดการเรียนรู/ท่ีเช่ือมโยงระหว̂างส่ิงท่ีเรียน กับชีวิตจริง หรือสถานการณ<จริง รวมถึงการบูรณา 

การวิชาต̂าง ๆ เพ่ือให/ผู/เรียนสามารถนำไปประยุกต<ใช/ในชีวิตจริงได/ 

2. การจัดการเรียนรู/ท่ีทำให/ผู/เรียนเกิดความรู/สึกเรียนเหมือนไม̂เรียน สนุกสนาน ไม̂น̂าเบ่ือ จัด 

บรรยากาศในช้ันเรียนให/เอ้ือต̂อการทำงานร̂วมกับผู/อ่ืน ใช/กระบวนการกลุ̂ม และมีการประเมินผลท่ี 

หลากหลายท้ังตัวผู/เรียน เพ่ือนและผู/สอน 

 

 W : Well - เกิดผลลัพธ<ท่ีดี 

1. การจัดการเรียนรู/ท่ีไม̂จำกัดเฉพาะการเรียนรู/ภายในห/องเรียน สามารถเรียนรู/ได/ทุกสถานการณ< 

ท้ังในห/องเรียน นอกห/องเรียน ท่ีบ/าน และสามารถเรียนรู/ได/จากบุคคลทุกคนท่ีเก่ียวข/องทำให/เกิดผลลัพธ<ท่ีดีตรงตาม

วัตถุประสงค< ความรู/ไม̂มีท่ีส้ินสุด 

 

ข้ันตอนท่ี ๓ (C : Check) : ประเมิน  

มีการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ในระหว̂างท่ีมีการปฏิบัติกิจกรรมจะมีการสังเกตการณ<โดยใช/

แบบสังเกตพฤติกรรม บันทึกภาพนักเรียนกลุ̂มเปjาหมายในขณะปฏิบัติกิจกรรม พร/อมท้ังออกแบบสอบถามสำหรับครู  

ผู/ปกครองแล/วนำผลน้ันมาสรุปเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแก/ไขต̂อไป 

ข้ันตอนท่ี ๔ (A : Act) : ปรับปรุงแก/ไข 

มีการนำผลการวิเคราะห<ปTญหาและสาเหตุท่ีไม̂ประสบผลสำเร็จมาปรับปรุงแก/ไขเพ่ือให/เกิดการพัฒนาวนไปเร่ือย ๆ ตาม

วงจรคุณภาพ PDCA เม่ือได/ผลท่ีน̂าพึงพอใจจึงนำเสนอต̂อผู/บริหาร นำไปสู̂การสร/างเครือข̂ายให/ทุกคนมีส̂วนร̂วมในการ

แลกเปล่ียนเรียนรู/ มีความต̂อเน่ืองและย่ังยืนเปbนท่ียอมรับของชุมชนและสังคม 

- ผลลัพธH ได/ มีรายละเอียด  ดังน้ี 

แบบช้ินงานท่ีเกิดจากการออกแบบคนละ 1 แบบ 

 

 

 

12. ผลท่ีคาดวJาจะได/รับ  

1.ผู/เรียนตามกลุ̂มเปjาหมายมีผลพัฒนาทักษะการปฏิบัติและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู/ในรายวิชาคณิตศาสตร<ในภาพรวม

อยู̂ในระดับดีมาก(80%ข้ึนไป)ทุกระดับช้ัน  

2.นักเรียนมีเจตคติท่ีดีและสามารถนำทักษะการปฏิบัติต̂อยอดสู̂ความเปbนเลิศได/ 

 

13. งบประมาณ 

เงินอุดหนุนท่ัวไปเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการศึกษา    6,000 บาท   

 

 

 

 



 
 

14. การประเมินผล  

1. ประเมินผลจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู/ในกลุ̂มสาระการเรียนรู/คณิตศาสตร<ช้ัน ม.1 ในภาพรวมท้ังระดับช้ัน

อยู̂ในเกณฑ<ดีมาก(80%ข้ึนไป) 

2. แบบวัดเจตคติของผุ/เรียนและผุ/ปกครองต̂อการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ต̂อรายวิชา 

3. สังเกตจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 

ลงช่ือ........................................................................ 

                 (นางจิราภร ศรีสมภพ) 

             ตำแหน̂ง ครู  ชำนาญการพิเศษ 

ผู/จัดทำรายงานแผนพัฒนางานนวัตกรรม 

ลงช่ือ........................................................................ 

                 (นายสุชาติ  ธารารมย<) 

            ตำแหน̂ง ผู/อำนวยการสถานศึกษา 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 
 

 

 


