
รายงานการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

เร่ือง การพัฒนาการเรียนรูเ้ร่ืองการหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี

2 โดยใช้เทคนิค 4P Model

นางวรวลัญช์ แสนทวีสุข

ตําแหน่ง ครู
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คํานํา

รายงานการพฒันานวตักรรมการศึกษาเร่ือง "การพฒันาการเรียนรู้เร่ืองการหาร สาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นทุ่งขุนนอ้ยหนองจานวิทยา โดยใชเ้ทคนิค 4P Model" จดัทาํข้ึนเพื่อเป็น

แนวทางในการส่งเสริมและพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนในเร่ืองการหาร ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานสาํคญั

ทางคณิตศาสตร์ โดยเน้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมผ่านกระบวนการ 4P Model ไดแ้ก่

Planning, Preparation, Presentation และ Performance เพ่ือให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้กบั

การปฏิบติัจริง มีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ และสามารถนาํไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ

ขอขอบคุณผูบ้ริหาร คณะครู นกัเรียน และผูป้กครองทุกท่านท่ีให้ความร่วมมือและสนบัสนุนการ

ดาํเนินงานในคร้ังน้ี จนสามารถพฒันานวตักรรมการศึกษาไดส้าํเร็จตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่รายงานฉบบัน้ีจะเป็นแนวทางในการพฒันาการจดัการเรียนรู้และเป็นประโยชน์

แก่ผูท่ี้สนใจในการนาํไปประยกุตใ์ชต้่อไป

นางวรวลญัช์ แสนทวสุีข

ผูจ้ดัทาํ
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ผลการพัฒนานวัตกรรมการศึกษา

ประจําปีการศึกษา 2567

1. ช่ือนวัตกรรม: การพัฒนาการเรียนรู้เรื่องการหาร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้

เทคนิค 4P Model

2. ช่ือ-นามสกุล(ผู้จัดทํา)

นางวรวลญัช์ แสนทวสุีข ตาํแหน่ง ครู วทิยฐานะ ชาํนาญการ

โรงเรียนบา้นทุ่งขนุนอ้ยหนองจานวทิยา สังกัด สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี

เขต 1

3. ระยะเวลาในการดําเนินการพัฒนานวัตกรรม

พฒันาระหวา่งวนัท่ี ....................... ถึง .......................

4. ท่ีมาและความสําคัญของนวัตกรรม

จาการจัดการเรียนการสอนพบว่าการหารเป็นพื้นฐานท่ีสําคญัในการเรียนคณิตศาสตร์ใน

ระดับชั้นประถม แต่พบว่านักเรียนหลายคนมีความไม่เขา้ใจและไม่สามารถนําไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจาํวนัได้ คุณครูจึงมีการพฒันาการเรียนการสอนเร่ืองการหาร โดยใชเ้ทคนิค 4P Model เพ่ือ

เนน้กระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม กระตุน้ใหน้กัเรียนคิดวเิคราะห์ ทดลอง และนาํเสนอดว้ยตนเอง

อยา่งสนุกสนาน และมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์

5. วัตถุประสงค์

1. เพ่ือพฒันาทกัษะการหารของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2

2. เพ่ือส่งเสริมทกัษะการคิดวเิคราะห์และแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์

3. เพ่ือสร้างทศันคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์
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6. กลุ่มเป้าหมาย

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 17 คน ประจาํปีการศึกษา 2567

โรงเรียนบา้นทุ่งขนุนอ้ยหนองจานวทิยา

7. เครื่องมือที่ใช้

1. ชุดกิจกรรม "สนุกคิด พิชิตการหาร ดว้ย 4P Model"

2. แผนการจดัการเรียนรู้การหารดว้ยเทคนิค 4P Model

3. แบบวดัความรู้ก่อนและหลงัเรียน

4. แบบวดัทกัษะการหารผา่นกิจกรรม

5. แบบวดัคุณลกัษณะดา้นทศันคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม

1. ศึกษาขอ้มูลและวเิคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของนกัเรียนเก่ียวกบัเร่ืองการหาร

2. ออกแบบชุดกิจกรรมตามกระบวนการ 4P Model

3. ทดลองใชก้บักลุ่มนกัเรียน

4. สงัเกตและเกบ็ขอ้มูลการเรียนรู้

5. วเิคราะห์ผลการทดลองใช้

6. สรุปและปรับปรุงนวตักรรม

9. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

1. ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ Jean Piaget (Constructivism)

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ผา่นกิจกรรมของ John Dewey

3. 4P Model (Planning, Preparation, Presentation, Performance)

10. กระบวนการนํานวัตกรรมไปใช้

1. ครูอธิบายขั้นตอนการเรียนรู้ตาม 4P Model
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1.1 กระบวนการของ 4P Model

1. Planning (วางแผน)

กาํหนดเป้าหมาย (Objective)

วเิคราะห์ผูเ้รียน / กลุ่มเป้าหมาย

วางโครงสร้างเน้ือหาและวธีิการดาํเนินการ

2. Preparation (เตรียมการ)

จดัเตรียมส่ือ / อุปกรณ์ / เน้ือหาท่ีจาํเป็น

ฝึกซอ้มการนาํเสนอ

ประเมินความพร้อมของสถานท่ีและทรัพยากร

3. Presentation (นําเสนอ)

ถ่ายทอดเน้ือหาตามแผนอยา่งน่าสนใจ

กระตุน้การมีส่วนร่วม

ปรับตามสถานการณ์ตามความเหมาะสม

4. Performance (ปฏิบัติจริง)

ลงมือทาํกิจกรรมตามแผน

สงัเกตและจดบนัทึกผลการดาํเนินการ

สรุปผลและประเมินเพ่ือการพฒันาต่อไป

2. นกัเรียนร่วมกนัวางแผนแกปั้ญหาท่ีกาํหนด

3. นกัเรียนทดลองเตรียมและแบ่งส่ิงของจริง

4. นกัเรียนนาํเสนอวธีิการแบ่งและแนวคิด

5. นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัและกิจกรรมเสริม

6. ประเมินผลจากแบบทดสอบและแบบสงัเกตพฤติกรรม
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11. ผลที่เกิดข้ึนกับกลุ่มเป้าหมาย

1. ดา้นความรู้: นกัเรียนสามารถทาํโจทยก์ารหารไดถู้กตอ้งมากข้ึน

2. ดา้นทกัษะ: นกัเรียนมีทกัษะการคิดวเิคราะห์และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งเป็นขั้นตอน

3. ดา้นคุณลกัษณะ/เจตคติ: นกัเรียนมีความสนใจและทศันคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์

4. ดา้นสมรรถนะ: นกัเรียนมีสมรรถนะในการทาํงานกลุ่มและการส่ือสารแนวคิดทางคณิตศาสตร์

12. บทเรียนท่ีได้รับ

1. การจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้การลงมือทาํช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจเน้ือหาดีข้ึน

2. การสร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจทาํใหน้กัเรียนกระตือรือร้น

3. การทาํงานกลุ่มส่งเสริมทกัษะการส่ือสารและการแลกเปล่ียนความคิดเห็น

13. เง่ือนไขความสําเร็จ

1. ดา้นนกัเรียน: นกัเรียนตอ้งเปิดใจและมีความกลา้แสดงออก

2. ดา้นครู: ครูตอ้งเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกในการเรียนรู้

3. ดา้นผูอ้าํนวยการโรงเรียน: สนบัสนุนอุปกรณ์การเรียนรู้

4. ดา้นผูป้กครอง: สนบัสนุนการเรียนรู้และเสริมแรงบวกใหน้กัเรียนท่ีบา้น

14. ภาพกิจกรรม
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15.ภาคผนวก (ใส่ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้, แบบวัดความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เป็นต้น)

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้

วิชา : คณิตศาสตร์ ช้ัน : ประถมศึกษาปีท่ี 2

หน่วยการเรียนรู้ : การหาร เรื่อง : การหารในชีวติประจาํวนั

เวลา : 2 ชัว่โมงการเรียน (คร้ังละ 1 ชัว่โมง)

นวัตกรรมท่ีใช้ : ชุดกิจกรรม "สนุกคิด พิชิตการหาร ดว้ย 4P Model

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด

มฐ. ค 1.2 ป.2/2 : แก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาร และอธิบายวิธีการได้

มฐ. ค 2.1 ป.2/1 : ใชเ้หตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายการคิดคาํนวณ

จุดประสงค์การเรียนรู้

เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้จะสามารถ

✅ เขา้ใจและอธิบายแนวคิดการหารอยา่งง่ายได้

✅ แกปั้ญหาโจทยก์ารหารในสถานการณ์จริงได้

✅ ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและนาํเสนอผลงานของกลุ่มได้

สาระการเรียนรู้

ความหมายของการหาร

การหารโดยการแบ่งกลุ่มส่ิงของ
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การนาํการหารไปใชใ้นชีวติประจาํวนั

กระบวนการจัดกิจกรรม (ตาม 4P Model)

1. ข้ันวางแผน (Planning) (10 นาที)

ครูตั้งคําถามกระตุ้นคิด เช่น

➡ "ถ้าเรามีขนม 12 ช้ิน ต้องแบ่งให้เพื่อน 4 คนเท่าๆ กัน จะได้คนละกี่ช้ิน?"

นกัเรียนระดมความคิดเห็นร่วมกนั

2. ข้ันเตรียมการ (Preparation) (15 นาที)

ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มเลก็ 4-5 คน

แจกอุปกรณ์ เช่น ลูกปัด กระดาษ ดินนํ้ามนั ฯลฯ ใหแ้ต่ละกลุ่ม

นกัเรียนทดลองแบ่งของตามโจทยท่ี์กาํหนด

3. ข้ันนําเสนอ (Presentation) (20 นาที)

แต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงาน

ครูสรุปแนวคิดการหาร เช่น

➡ การหารคือการ "แบ่งเท่า ๆ กนั"

➡ ใชเ้คร่ืองหมาย ÷ และสามารถตรวจสอบโดยคูณกลบัได้

4. ข้ันปฏิบัติจริง (Performance) (15 นาที)

เล่นเกม "แบ่งสมบติัโจรสลดั" โดยใหน้กัเรียนช่วยกนัแบ่งสมบติัอยา่งเท่า ๆ กนัตามโจทยท่ี์ได้

นกัเรียนทาํใบงาน "ภารกิจนกัแบ่ง" แกโ้จทยห์าร 5 ขอ้ในชีวติประจาํวนั
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ส่ือ/อุปกรณ์

ลูกปัด กระดาษสี ดินนํ้ามัน

ใบงาน "ภารกิจนักแบ่ง"

การ์ดเกมหาร

กระดานไวท์บอร์ดและปากกา

การวัดผลและประเมินผล

สงัเกตการมีส่วนร่วมและการส่ือสารของนกัเรียนในกลุ่ม

ประเมินจากผลงานการนาํเสนอของกลุ่ม

ตรวจใบงาน "ภารกิจนกัแบ่ง" (ผา่นเกณฑ์ 80% ข้ึนไป)

กิจกรรมเสริม

แข่งขนัแบ่งลูกปัดใหไ้ดเ้ร็วและถูกตอ้งท่ีสุด

นกัเรียนแต่งนิทานสั้น ๆ เก่ียวกบัการหารในชีวติประจาํวนั
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บันทักหลังสอน

วนัท่ี………. เดือน……………พ.ศ …………..

ผลการสอน

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ปัญหา/อุปสรรค

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ……………......………………… ผูส้อน

(นางวรวลญัช์ แสนทวสุีข)

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารโรงเรียน

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ..........................................

(นายกฤติเดช สุขสาร)

ผูอ้าํนวยการโรงเรียนบา้นทุ่งขนุนอ้ยหนองจานวทิยา
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