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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือแก้ปัญหาความรู้ความเข้าใจทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ในหน่วยการ
เรียนรู้ “สนุกกับตัวเลข” พบว่านักเรียนยังขาดความรู้ความเข้าใจตามวัย เกี่ยวกับทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 
ดังนั้น ครูผู้สอนจึงคิด ริเริ่ม พัฒนา จัดท้าสื่อในการปั้นดินน้้ามัน เพื่อแก้ปัญหาความรู้ความเข้าใจทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้การปั้นดินน้้ามัน ส้าหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1/1  การพัฒนาการคิด เป็นการพัฒนา
ให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาความ คิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ และคิดเชิงเหตุผลทางคณิตศาสตร์
และวิทยาศาสตร์โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้สนทนา อภิปรายและเปลี่ยนความคิดเห็น   

ดังนั้นครูผู้สอนจึงตระหนักถึงความส้าคัญของคณิตศาสตร์ท้าให้เด็กการพัฒนาความคิด มีเหตุผล  
เป็นระบบ มีแบบแผน พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ 
ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน แก้ปัญหาและน้าไปใช้ในชีวิตประจ้าวันได้อย่างเหมาะสม  เป็นเครื่องมือในการศึกษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ ศาสตร์อื่น ๆพัฒนาสื่อการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับพัฒนาของ
เด็ก 
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นวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน 
โรงเรียนปทุมวิทยำกร ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำอุบลรำชธำนี เขต 1 

................................................................. 
1. ผู้จัดท ำนวัตกรรม 
 ชื่อ นางโชติกา นามสกุล   เกษสุพรรณ์  ต้าแหน่ง  ครู วิทยฐานะ ครชู้านาญการพิเศษ   

โรงเรียนปทุมวิทยากร  อ้าเภอ เมืองอุบลราชธานี  จังหวัดอุบลราชธานี 
 
2. ชื่อนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน 
 การพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์โดยใช้การปั้นดินน้้ามัน ส้าหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1/1 
 
3.  ระยะเวลำด ำเนินกำร   ปีการศึกษา 2567  
 
4. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน  

น้านวัตกรรมการเรียนการสอนที่เคยมีผู้สร้างหรือท้าไว้แล้ว  แล้วน้ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่   
 
5. ประเภทของนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน  

นวัตกรรมด้านการจัดการเรียนการสอน 
 
6. หลักกำรและเหตุผล ควำมเป็นมำ  

หลักกำรและเหตุผล  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือแก้ปัญหาความรู้ความเข้าใจทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ในหน่วยการ

เรียนรู้ “สนุกกับตัวเลข” พบว่านักเรียนยังขาดความรู้ความเข้าใจตามวัย เกี่ยวกับทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 
ดังนั้น ครูผู้สอนจึงคิด ริเริ่ม พัฒนา จัดท้าสื่อในการปั้นดินน้้ามัน เพ่ือแก้ปัญหาความรู้ความเข้าใจทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้การปั้นดินน้้ามัน ส้าหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1/1  การพัฒนาการคิด เป็นการพัฒนา
ให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาความ คิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ และคิดเชิงเหตุผลทางคณิตศาสตร์
และวิทยาศาสตร์โดยจัดกจิกรรมให้เด็กได้สนทนา อภิปรายและเปลี่ยนความคิดเห็น  เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับ
เด็ก ศึกษานอกสถานที่ เล่นเกมการศึกษา ฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตประจ้าวัน ฝึกออกแบบและสร้างชิ้นงาน และ
ท้ากิจกรรมทั้งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่และรายบุคคล 

ดังนั้นครูผู้สอนจึงตระหนักถึงความส้าคัญของคณิตศาสตร์ท้าให้เด็กการพัฒนาความคิด มีเหตุผล เป็น
ระบบ มีแบบแผน พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ 
ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน แก้ปัญหาและน้าไปใช้ในชีวิตประจ้าวันได้อย่างเหมาะสม  เป็นเครื่องมือในการศึกษา
ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และ ศาสตร์อื่น ๆพัฒนาสื่อการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับพัฒนาของ
เด็ก 
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7. วัตถุประสงค์ของกำรสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน 
1. เพื่อให้เด็กนักเรียนชั้นอนุบาล1/1 สามารถจดจ้าตัวเลข1-10  

 2. เพ่ือให้เด็กฝึกการสังเกต การคิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบช่วยให้คาดการณ์ วางแผน แก้ปัญหาและน้าไปใช้ใน
ชีวิตประจ้าวันได้อย่างเหมาะสมกับวัย   
8. กลุ่มเป้ำหมำย/ประชำกร/กลุ่มตัวอย่ำง 
 เด็กนักเรียนชั้นอนุบาล1/1 
 
9. หลักกำร แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในกำรสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน 

ทฤษฎีพัฒนาการทางความคิดความเข้าใจของบรุนเนอร์ 
1. การให้เด็กท้าสิ่งต่างๆ อย่างมีอิสระมากขึ้น 
2. การเรียนสัญลักษณ์ท่ีใช้แทนสิ่งต่างๆ 
3. พัฒนาการทางความคิด 
4. ผู้สอนและผู้เรียนมีความสัมพันธ์กันอย่างมีระบบ 
5. ภาษาเป็นกุญแจของการพัฒนาด้านความคิด 
ครูผู้สอนจึงได้คิดค้นสื่อนวัตกรรมเพื่อมาพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านสติปัญญาของเด็กผ่านการเล่น อย่าง

มีความสุข (Learning by plaing) โดยการใช้การปั้นดินน้้ามันเพ่ือพัฒนาทักษะด้านการจดจ้า การคิด จ้านวน
ตัวเลข 1-10  

 
10. กำรออกแบบกระบวนกำรเรียนรู้ 

  2.1 วิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนปทุม
วิทยากร สมรรถนะเด็กปฐมวัยด้านสติปัญญา เกี่ยวกับความรู้ทักษะพ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์เอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
         2.2 ศึกษาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ การใช้จ้าคล้องจองโดยจัดกิจกรรมแบบ Active Learning                     
         2.3 เขียนแผนการจัดประสบการณ์ โดยมีองค์ประกอบดังนี้ 
      - มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
      - ตัวบ่งชี ้
      - สภาพที่พึงประสงค์ 
      - จุดประสงค์การเรียนรู้                                                                      
      - สาระการเรียนรู้ 
      - ประสบการณ์ส้าคัญ 
      - สาระที่ควรเรียนรู้ 
      - กิจกรรมการเรียนรู้ 
      - สื่อการสอน 
      - การวัดและประเมินผล 
      - บันทึกหลังการจัดประสบการณ์ 
 2.4 ใช้กระบวนการ PLC เข้ามาช่วยในการแก้ไขปัญหา พัฒนาสื่อและนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพ มี
ความหลากหลายน่าสนใจ กระตุ้นการเรียนรู้ 
 2.5 ออกแบบกิจกรรมการปั้นดินน้้ามันเพ่ือแก้ปัญหาความรู้ความเข้าใจทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  
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2.6 จัดท้าสื่อในการปั้นดินน้้ามันตามท่ีได้ออกแบบไว้ 
 2.7 น้าสื่อไปทดลองใช้และน้าผลที่ได้มาปรับปรุงพัฒนา ให้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย และนักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยใช้กิจกรรมแบบ Active Learning  
           2.8 น้าผลสะท้อนในการใช้สื่อดินน้้ามัน บันทึกข้อมูลในระบบสารสนโดยใช้วิธรีิเริ่มพัฒนาทางการ
เรียนรู้และประเมินการเรียนรู้ น้าข้อมูลที่ได้พัฒนาผลการเรียนรู้ให้ผู้เรียนบรรลุ 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
 
๑๑. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้ำหมำย (ควำมรู้ ทักษะ คุณลักษณะ เจตคติ สมรรถนะ ) 

ด้ำนควำมรู้ (knowledge)  
  ๑) เด็กรู้จักสังเกตตัวเลข 1-10 ว่ามีความเหมือนและต่างกันอย่างไร                          
          ๒) เด็กรู้จักการสังเกตลักษณะตัวเลขอารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ  รูปภาพ และจับสิ่งที่เข้าคู่

กัน เหมือนกันหรืออยู่ประเภทเดียวกัน 
         ๓) เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับตัวเลขอันดับแรกท่ีเด็กรู้จักเป็นการนับอย่างมีความหมาย เช่น การนับ

ตามล้าดับตั้งแต่  1 – 10 หรอืมากกว่านั้น 
         4) เด็กจับคู่ทีละหนึ่งก่อน จากนั้นค่อยเพ่ิมจ้านวน 
         5) เด็กรู้จักตัวเลขที่เห็น หรือใช้อยู่ในชีวิตประจ้าวัน 
 ด้ำนทักษะ (Skill) 

ทักษะการอ่าน : นักเรียนอ่านและจดจ้าตัวเลขอารบิก 1-10  
ทักษะการคิดวิเคราะห์ : นักเรียนเชื่อมโยงข้อมูล สรุปแนวคิด และเปรียบเทียบตัวเลขที่พบ 

เห็นในชีวิตประจ้าวัน 
ทักษะการสื่อสาร : นักเรียนถ่ายทอดเรื่องราวและอธิบายเนื้อหาผ่านการเล่าเรื่อง   การ 

สนทนาหรือวาดรูปสรุปได้ 
ทักษะการสร้างสรรค์ : นักเรียนฝึกปั้นจ้านวนตัวเลขจากดินน้้ามันเพื่อเป็นการเรียนรู้ผ่าน 

การเล่น (Learning by playing) ให้เด็กเกิดความสนุกสนาน และมีความสุข 
ด้ำนคุณลักษณะ (Attributes) 

๑) นักเรียนมีความสุขในการเรียน การท้ากิจกรรมผ่านการเล่น 
๒) นักเรียนมีความมุ่งม่ันที่จะท้างานที่ได้รับมอบหมายให้ส้าเร็จ 
๓) นักเรียนมีความสามารถที่อยู่ร่วมกันกับเพ่ือน สังคม ช่วยเหลือกัน อย่างสร้างสรรค์ 

ด้ำนเจตคติ (Attitude) 
๑) นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานในระดับต่อไป 
๒) นักเรียนเห็นคุณค่าและให้ความส้าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 
๓) นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการศึกษาและเรียนรู้จากเรื่องราวรอบตัว 

ด้ำนสมรรถนะ (Competency) 
๑) นักเรียนสามารถประยุกต์ความรู้จากคณิตศาสตร์มาใช้ในชีวิตประจ้าวัน 
๒) นักเรียนน้าทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ไปใช้กับการเรียนวิชาอ่ืน ๆ 
๓) นักเรียนถ่ายทอดเรื่องราวและองค์ความรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ได้อย่างสร้างสรรค์ 
๔) นักเรียนพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถค้นคว้าหาข้อมูลเพ่ิมเติมได้ 
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๑๒. บทเรียนที่ได้รับ 
 1. ความส้าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบมีโครงสร้าง 
                การออกแบบการเรียนรู้ที่มีขั้นตอนชัดเจน ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ FARA Model การ
เรียนรู้ผ่านการเล่น (Learning by playing) การปั้นดินน้้ามัน  ช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์และการ
คิดได้เป็นระบบ เมื่อนักเรียนมีแนวทางที่ชัดเจนในการจดจ้าและการน้าไปใช้ จะท้าให้สามารถจับใจความและ
เชื่อมโยงข้อมูลได้ดีข้ึน 
          
          2. การใช้วรรณกรรมท้องถิ่นช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

       การเรียนรู้ผ่านการเล่น (Learning by playing) การปั้นดินน้้ามัน ช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 1-10 มากขึ้น เพราะเป็นเรื่องราวที่ใกล้ตัวและเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง การเรียน
ผ่านการเล่น มีคุณค่าในแง่ของการส่งเสริม การสร้างและใช้หลักการรู้จักการคาดคะเน ช่วยในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และจากความแตกต่างระหว่างบุคคล ควรส่งเสริมให้เด็กไดค้ิดอย่างอิสระบนความสมเหตุสมผล  

๓. ผลที่เกิดขึ้นต่อทักษะการคิดของนักเรียน 
     การให้โอกาสนักเรียน สะท้อนคิด (Reflect) ท้าให้เกิดการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) การ

เชื่อมโยงเรื่องราวในนิทานเข้ากับประสบการณ์จริงช่วยให้เกิดการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 
4. ความส้าคัญของการสร้างเจตคติที่ดีต่อการอ่าน 
     เมื่อเนื้อหาการเรียนรู้เกี่ยวข้องกับตัวตนและวัฒนธรรมของนักเรียน นักเรียนจะมีทัศนคติที่ดีขึ้นต่อ

การอ่าน การใช้กิจกรรมที่สนุกและมีความหมาย เช่น การเล่านิทาน การเขียนเรื่องราวของตนเอง ท้าให้การอ่าน
ไม่น่าเบื่อและกลายเป็นทักษะที่มีความคงทน 

5. บทบาทของครูในการส่งเสริมการเรียนรู้ 
       ครูต้องเป็นผู้อ้านวยความสะดวก (Facilitator) มากกว่าการเป็นผู้บรรยายความรู้ การตั้งค้าถาม

ปลายเปิด การกระตุ้นให้คิดวิเคราะห์ และการให้โอกาสนักเรียนได้แสดงความคิดเห็นมีผลต่อการพัฒนาทักษะ
การคิด 

6. ความท้าทายในการประยุกต์ใช้และข้อควรปรับปรุง 
         นักเรียนบางกลุ่มยังขาดทักษะการคิดวิเคราะห์และการสื่อสาร ท้าให้ต้องปรับกิจกรรมให้

เหมาะสมกับระดับของผู้เรียน ควรเพ่ิมการใช้สื่อดิจิทัล หรือเทคนิคการสอนที่ทันสมัย เช่น เกมการเรียนรู้ 
(Gamification), การใช้วิดีโอประกอบการปั้นดินน้้ามัน เพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน 
๑๓. เงื่อนไขควำมส ำเร็จ 

เงื่อนไขความส้าเร็จของการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ FARA Model ผ่านการเล่น (Learning by 
playing) การปั้นดินน้้ามัน เพ่ือเสริมสร้างทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์เพ่ือพัฒนาการคิด มาใช้กับ หน่วยการ
เรียนรู้ “สนุกกับตัวเลข” ให้ประสบความส้าเร็จนั้น มีเงื่อนไขส้าคัญ คือ การออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสม 
เนื้อหาที่มีคุณค่า ครูที่เป็นผู้น้าทางการเรียนรู้ นักเรียนที่มีทัศนคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ และการสนับสนุนจาก
โรงเรียนและชุมชน รวมถึงการติดตามและปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ดังนี้ 

1. ความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
     การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ FARA Model (F : Feed Up กระตุ้นเสริมเติมพลัง 

A : Activity Learning กิจกรรมเสริมพหุปัญญา R : Reflection สะท้อนคิดพินิจผล A : Abstract 
Conceptualization สรุปแยบยลเป็นหลักการ) มีการใช้สื่อและเทคนิคที่ดึงดูดความสนใจของนักเรียน เช่น 
นิทานภาพ วิดีโอเล่าเรื่อง กิจกรรมกลุ่ม  และปรับเนื้อหาให้เหมาะสมกับระดับสติปัญญาของนักเรียน เพ่ือไม่ให้
ยากหรือง่ายเกินไป 
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 2. คุณภาพของวรรณกรรมท้องถิ่นที่ใช้ในการเรียนรู้ 
       มีการคัดเลือก นิทานหรือวรรณกรรมท้องถิ่นที่มีคุณค่า ทั้งด้านภาษา วัฒนธรรม และข้อคิด มี 

ความเป็นเอกลักษณ์ของภาษาถิ่นอุบล แต่ยังเข้าใจได้ง่ายส้าหรับนักเรียน เนื้อหาสามารถ กระตุ้นการคิด
วิเคราะห์ และการเชื่อมโยงความรู้ 

3. บทบาทของครูในการกระตุ้นการเรียนรู้ 
     ครูต้องเป็นผู้อ้านวยความสะดวก (Facilitator) มากกว่าการสอนแบบป้อนความรู้  ใช้ค้าถาม

ปลายเปิด กระตุ้นการคิดวิเคราะห์และการสังเคราะห์ข้อมูล สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เป็นกันเองและส่งเสริม
ให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็น 

4. ความพร้อมและทัศนคติของนักเรียน 
      นักเรียนต้องมี แรงจูงใจในการเรียนรู้ และสนใจเรื่องราวจากการปั้นดินดินน้้ามัน กระตุ้นให้เกิด 

เจตคติที่ดีต่อการอ่าน โดยเชื่อมโยงเรื่องราวกับชีวิตประจ้าวันของนักเรียน ฝึกฝนให้นักเรียนสามารถ คิดอย่าง
เป็นระบบ และสะท้อนความคิดของตนเอง 

5. การสนับสนุนจากโรงเรียนและชุมชน 
      โรงเรียนให้การสนับสนุนด้านสื่อการเรียนรู้ และกิจกรรมส่งเสริมการอ่าน ควรเปิดโอกาสให้ ชุมชน

และผู้รู้ท้องถิ่นมีส่วนร่วม เช่น ให้วิทยากรในการปั้นดินน้้ามัน ส่งเสริมให้นักเรียน ออกไปเรียนรู้จากแหล่งจริง 
เช่น ห้องสมุดชุมชน หรือสัมภาษณ์ผู้สูงอายุในท้องถิ่น 

6. การวัดผลและการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง 
         มีเกณฑ์ชัดเจนในการ วัดพัฒนาการด้านการอ่าน การคิดวิเคราะห์ และการน้าไปใช้จริง  ใช้ 

แบบทดสอบ การสังเกตพฤติกรรม การสะท้อนคิด และการสร้างชิ้นงาน เป็นเครื่องมือประเมินผล มีการ 
ปรับปรุงแนวทางการสอนอย่างต่อเนื่องตามผลลัพธ์ที่ได้รับ 
 
๑๔. ภำพกิจกรรม 
 

กำรพัฒนำทักษะพื้นฐำนทำงคณิตศำสตร์โดยใช้กำรปั้นดนิน้ ำมัน ส ำหรับนักเรียนชั้นอนุบำลปีที่ 1/1 
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