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เร่ือง นวตักรรมเกมการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ส าหรบันักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 1/2 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

นางจริญญา  เหล่าออง 
ต าแหน่ง คร ูอตัราจ้าง 

 
โรงเรียนปทุมวิทยากร  

ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอบุลราชธานี เขต 1 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 



ค าน า 

 

 รายงานนวตักรรมฉบบัน้ีเป็นสว่นหน่ึงของการศกึษาวจิยัและพฒันานวตักรรม “การพฒันา
ทกัษะเกมการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียน อนุบาลปีท่ี 1/2โรงเรยีนปทุม
วทิยากรจ านวน 27 คน เดก็นกัเรยีนชายจ านวน14 คน และเดก็นกัเรยีนหญงิ จ านวน 13 คนจดัท าขั้น
เตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์โดยใชส่ื้อท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูจ้ดัท าไดใ้ชป้ระสบการณ์ ในการจดั
กิจกรรม การศึกษาคน้ ควา้รวบรวมจากคู่มือเอกสารประกอบการจดัประสบการณ์ต่าง ๆ แลว้น ามาปรับปรุง
ใหส้อดคลอ้งกบัแผนการจดัประสบการณ์เพือ่ใชใ้นการพฒันาเกมการศึกษาเพื่อเตรีมความพร้อมทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนช้นัอนุบาล 1/2 โรงเรยีนปทุมวทิยากรจ านวน 27 คน 

เป็นนวตักรรมท่ีประกอบดว้ยเกมการศึกษา มี 5 เกม 1. เกมหยอดกระปกุ 2.เกมนบัสนุก 3.เกมสวสัดีปีใหม่ 
4. เกมสนุกกบัตวัเลข 5. เกมรูปร่างรูปทรง ซ่ึงประกอบดว้ย สาระส าคญั จุดประสงค ์สาระการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล ประโยชน์ท่ีเด็กจะไดรั้บมีความหลากหลายท่ี
ครูผูส้อนสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง ในการจดั ประสบการณ์ประจ าวนั ซ่ึง จะท าใหเ้ด็กไดมี้พื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ 
                   ผูจ้ดัท าขอขอบพระคุณท่านผูอ้  านวยการสถานศึกษาโรงเรียนปทุมวิทยากรผูเ้ช่ียวชาญเพื่อนครู 
 และนกัเรยีนทีใ่หค้วามร่วมมอื ผูท่ี้เก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีให้ความอนุเคราะห์ ใหค้  าปรึกษาแนะน า สนบั 

 สนุนช่วยเหลือ และเป็นก าลงัใจในการจัดท าเกมการศึกษาเพื่อพฒันานวัตกรรมครัง้นี้  หากมี
ขอ้ผดิพลาดประการใด ผูจ้ดัท าขอน้อมรบัไวเ้พือ่ปรบัปรุงใหส้มบูรณ์ยิง่ขึน้   
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สารบญั 

    เร่ือง          หน้า 

ค าน า            ก 

สารบญั            ข 

ชื่อนวตักรรม           ๑ 

ผูจ้ดัท า             ๑ 

ระยะเวลาในการด าเนินงาน          ๑ 

ทีม่าและความส าคญั           ๑ 

วตัถุประสงค ์            ๓ 

กลุ่มเป้าหมาย            ๓ 

เครื่องมอืทีใ่ช้            ๔ 

กระบวนการพฒันานวตักรรม          ๔ 

แนวคดิ ทฤษฏทีีเ่กีย่วขอ้ง                   ๕ 

กระบวนการน านวตักรรมไปใช้          ๘ 

ผลทีเ่กดิขึน้กบักลุ่มเป้าหมาย          ๒๐ 

บทเรยีนทีไ่ดร้บั             ๒๑ 

เงือ่นไขความส าเรจ็           ๒๑ 

ภาพกจิกรรม            ๒๒ 

ภาคผนวก            ๒๔ 

 

 

 

 
 
 



นวตักรรมการเรยีนการสอน 
โรงเรยีนปทุมวทิยากร ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาอุบลราชธานี เขต 1 

................................................................. 
1. ผูจ้ดัท านวตักรรม 
 ชื่อ นางจรญิญา   นามสกุล   เหล่าออง   ต าแหน่ง  คร ูอตัราจา้ง  

โรงเรยีนปทุมวทิยากร  อ าเภอ เมอืงอุบลราชธานี  จงัหวดัอุบลราชธานี 
 
2. ชื่อนวตักรรมการเรยีนการสอนนวตักรรมเกมการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ส าหรบั
นักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 1/2 
3.  ระยะเวลาด าเนินการ  ภาคเรยีนที ่1/2567  
4. แนวทางการคดิคน้นวตักรรมการเรยีนการสอน น านวตักรรมการเรยีนการสอนทีเ่คยมผีูส้รา้งหรอืท า   
ไวแ้ลว้ แลว้น ามาปรบัปรุงหรอืพฒันาใหม่   
5. ประเภทของนวตักรรมการเรียนการสอนนวตักรรมดา้นการจดัการเรยีนการสอน6. หลกัการและเหตุผล 
ความเป็นมา 
หลกัการและเหตุผล  
 เกมการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมทางคณิตศาสตร์ส าหรบันักเรียนชัน้อนุบาลปีท่ี 1/2 
เป็นเครื่องมอืส าหรบัการคดิ ซึง่จะน าไปสูพ่ฒันาการทางเชาวน์ปัญญาในขัน้สงู  เป็นเครื่องมอืในการ
สือ่สาร ทัง้ในการแสดงออกถงึความตอ้งการ ความรูส้กึนึกคดิ และขา่วสาร อกีทัง้ยงัเป็นเครื่องมอืส าหรบั
การเรยีนรู ้โดยเป็นสือ่กลางทีจ่ะช่วยใหม้นุษยส์ามารถถ่ายทอดความคดิทีเ่ป็นนามธรรมได ้การจดั
ประสบการณ์เพือ่สง่เสรมิพฒันาเกมการศกึษาทกัษะดา้นคณิตศาสตรส์ าหรบัเดก็ปฐมวยัจงึเป็นสิง่ทีม่ี
ความจ าเป็นอย่างยิง่ การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้เพือ่พฒันาทกัษะดา้นคณิตศาสตรใ์นหน่วยการเรยีนรู ้“ 
เกมการศกึษาดา้นคณิตศาสตร”์ และกจิกรรมการจดัประสบการณ์บูรณาการสูศ่ตวรรษที ่21 พบว่า
นกัเรยีนยงัขาดความรูค้วามเขา้ใจตามวยั เกีย่วกบัทกัษะดา้นคณิต ดงันัน้ ครผููส้อนจงึคดิ รเิริม่ พฒันา 
จดัท าสือ่ในการเรยีนรูท้กัษะดา้นคณิตศาสตรท์ีถู่กตอ้ง เพือ่แกปั้ญหาความรูค้วามเขา้ใจทกัษะดา้นคณิต
โดยใชเ้กมการศกึษาและใบกจิกรรม ส าหรบันกัเรยีนชัน้อนุบาลปีที ่1/2  การพฒันาดา้นคณิตศาสตร ์ 
เป็นการพฒันาใหเ้ดก็มคีวามสามารถในการคดิอย่างเป็นระบบ  การวางแผนการจดัประสบการณ์
ทางดา้นคณิตควรเริม่ตน้จากการท าความเขา้ใจว่า การจดัประสบการณ์ มคีวามหมายทีก่วา้งกว่าการ
สอน หรอืการถ่ายทอดความรู ้แต่เป็นการจดัเตรยีมทุกสิง่ทุกอย่างเพือ่ใหเ้ดก็ไดร้บัการพฒันาทางภาษา 
และควรท าความเขา้ใจดว้ยว่าการเรยีนรูภ้าษาเป็นเรื่องทีส่มัพนัธก์บัการรูห้นงัสอื(Literacy) โดยจดั
กจิกรรมใหเ้ดก็ไดส้นทนา อภปิรายและเปลีย่นความคดิเหน็  เชญิวทิยากรมาพดูคุยกบัเดก็ ศกึษานอก
สถานที ่เล่นเกมการศกึษา ฝึกการแกปั้ญหาในชวีติประจ าวนั ฝึกออกแบบและสรา้งชิน้งาน และท า
กจิกรรมทัง้เป็นกลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่และรายบุคคล 

ดงันัน้ครผููส้อนจงึตระหนกัถงึความส าคญัของเกมการศกึษาเพือ่พฒันาทกัษะดา้นคณิตศาสตร์
ส าหรบัเดก็ปฐมวยัจงึไดจ้ดัประสบการณ์เกมการศกึษาส าหรบัเดก็ปฐมวยัขึน้ ท าใหเ้ดก็เกดิการพฒันา



ความคดิเป็นระบบ มเีหตุผล มแีบบแผน พฒันาความคดิสรา้งสรรค ์ สามารถวเิคราะหปั์ญหาหรอื
สถานการณ์ไดอ้ย่างรอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชวีติประจ าวนัได้
อย่างเหมาะสม  เป็นเครื่องมอืในการศกึษาทางดา้นภาษา ความคดิและ ศาสตรอ์ื่นๆ พฒันาสือ่การ
จดัการเรยีนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัพฒันาของเดก็ 
 
7. วตัถุประสงคข์องการสรา้ง/พฒันานวตักรรมการเรยีนการสอน 

1. เพือ่ใหเ้ดก็นกัเรยีนชัน้อนุบาลปีที ่1/2พฒันาความพร้อมทางคณติศาสตร์ ได ้
 2. เพือ่ใหเ้ดก็ไดอ้ยู่ในบรรยากาศทีม่พีรอ้มเรยีนรู ้เดก็ไดร้บัความพงึพอใจและความสนุกสนาน
ผ่านทางภาษา มโีอกาสจ าแนกตวัเลขและสิง่ของต่างๆได ้เดก็อยู่ในสภาพแวดลอ้มทีพ่รัง่พรอ้มไปดว้ย
ความคดิใหม่ๆ เดก็มโีอกาสเล่นเกมการศกึษาและท าความเขา้ใจสิง่ทีผู่อ้ ื่นได ้และมโีอกาสเรยีนรูท้ีจ่ะท า
ตามค าแนะน าหรอืค าสัง่ได ้ฝึกการสงัเกต การคดิอย่างมเีหตุผลเป็นระบบ มแีบบแผน พฒันาความคดิ
สรา้งสรรค ์ สามารถวเิคราะหปั์ญหาหรอืสถานการณ์ไดอ้ย่างรอบคอบช่วยใหค้าดการณ์ วางแผน 
แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชวีติประจ าวนัไดอ้ย่างเหมาะสมกบัวยั   
 
8. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง 
 เดก็นกัเรยีนชัน้อนุบาลปีที ่1/2 
 
9. หลกัการ แนวคดิ  

1. การใหเ้ดก็ท าสิง่ต่างๆ อย่างมอีสิระมากขึน้ 
2. การเรยีนรูภ้าษาของเดก็เกดิมาพรอ้มความสามารถในการเรยีนรูท้กัษะทางตวัเลขไดด้ว้ย

ตนเองจากประสบการณ์และสิง่แวดลอ้มรอบตวัผ่านการฟัง การพดูและการเขยีน 
3. พฒันาการทางความคดิอย่างเป็นระบบ 
4. ผูส้อนและผูเ้รยีนมคีวามสมัพนัธก์นัอย่างมรีะบบ 
5. เป็นกุญแจของการพฒันาดา้นความคดิและเหตุผล 
ครผููส้อนจงึไดค้ดิคน้สือ่นวตักรรมเพือ่มาพฒันาการเรยีนรูท้างดา้นสตปัิญญาของเดก็ผ่านการ

เล่น อย่างมคีวามสุข (Learning by playing) การสอนภาษาแบบองคร์วม (Whole Language 
Approach)โดยการใชก้ารเกมการศกึษาและใบกจิกรรมเพือ่พฒันาทกัษะดา้นตณิตศาสตรต์วัเลข1-10
โดยเกมการศกึษา  

 
10. การออกแบบกระบวนการเรยีนรู้ 

  2.1 วเิคราะหห์ลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2560 และหลกัสตูรสถานศกึษาโรงเรยีน
ปทุมวทิยากร สมรรถนะเดก็ปฐมวยัดา้นสตปัิญญา เกีย่วกบัความรู้การพฒันาทกัษะการอ่านการเขยีน
เกีย่วกบัตวัเลขเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
         2.2 ศกึษาการจดัประสบการณ์การเรยีนรู ้การสอนภาษาแบบธรรมชาตอิงคร์วม                   



         2.3 เขยีนแผนการจดัประสบการณ์ โดยมอีงคป์ระกอบดงันี้ 
      - มาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงค์ 
      - ตวับ่งชี ้
      - สภาพทีพ่งึประสงค์ 
      - จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้ เพือ่มุ่งใหเ้ดก็ไดเ้รยีนรูค้วามพรอ้มดา้นคณิตศาสตรเ์พิม่ขึน้                                                                 
      - สาระการเรยีนรู ้ สาระการเรยีนรู ้ทีใ่ชส้ าหรบัการจดัประสบการณ์เกมการศกึษาส าหรบัเดก็
ปฐมวยัทีส่ าคญัและสาระทีค่วรเรยีนรู ้ตามทีก่ าหนดไวใ้นหลกัสตูรการศกึษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 
(กรมวชิาการ,2546:35 ) โดยมรีายละเอยีดเพิม่เตมิ ดงัต่อไปนี้ 
     - ประสบการณ์ส าคญั ประสบการณ์ส าคญัดา้นการใชภ้าษา เป็นสว่นหนึ่งของประสบการณ์
ส าคญัทีส่ง่เสรมิพฒันาการทางดา้นสตปัิญญา ซึ่งสามารถแบ่งตามลกัษณะการใชภ้าษา ดงันี้  
            1. การฟัง เป็นสิง่ทีเ่กีย่วขอ้งกบัทกัษะหลายทกัษะและมลีกัษณะของการฟังทีห่ลากหลาย (มา
ชาโด(Machado,1999:187) กล่าวว่าการฟังทีเ่ดก็ควรมปีระสบการณ์ม ี5 ประเภทดว้ยกนั 
            2. การพดู เป็นวธิกีารพืน้ฐานทีช่่วยใหเ้ดก็แสดงออกซึง่ความเป็นตวัของตวัเอง อกีทัง้ยงัช่วย
ใหเ้ดก็ไดม้พีฒันาการคดิ 
            3. การอ่าน เดก็ปฐมวยัควรมปีระสบการณ์ส าคญัในการอ่านหลายรูปแบบ ผ่านประสบการณ์ที่
สือ่ความหมายต่อเดก็ ทัง้การอ่านภาพ จากหนงัสอืนิทาน อ่านเครื่องหมาย อ่านสญัลกัษณ์ หรอือ่าน
เรื่องราวทีเ่ดก็สนใจ 
           4. การเขยีน เดก็ปฐมวยัควรมปีระสบการณ์ส าคญัในการเขยีนหลายรปูแบบผ่านประสบการณ์ที่
สือ่ความหมายต่อเดก็  ทัง้เขยีนภาพ เขยีนขดีเขีย่ เขยีนคลา้ยตวัอกัษร เขยีนสญัลกัษณ์ หรอืเขยีนชื่อ
ตวัเอง  
      - สาระทีค่วรเรยีนรู ้องคป์ระกอบการเรยีนรูม้ ี3 สว่น ดงันี้ 
                  1. การจดัสภาพแวดลอ้มในทุกรปูแบบของการสอนภาษาธรรมชาต ิ
                  2. กระบวนการเรยีนรูแ้บบะรรมชาตติามวยัวุฒขิองเดก็ 
                  3. การจดัการเรยีนการสอนของครู 
      - กจิกรรมการเรยีนรู ้ ควรจดักจิกรรมสง่เสรมิการเรยีนรูส้ าหรบัเดก็ปฐมวยั ควรจดัใหส้อดคลอ้ง
กบัแนวปฏบิตัทิีเ่หมาะสมในการพฒันาเดก็ปฐมวยั(DPA) ไม่ควรเป็นการสอนภาษาอย่างเป็นทางการ 
แต่ควรเป็นกกิจรรมทีม่คีวามทา้ทายใหเ้ดก็เกดิความตอ้งการทีจ่ะร่วมกจิกรรม และสามารถประสบ
ผลส าเรจ็ในการท ากจิกรรมดว้ยตนเอง ครคูวรจดักจิกรรมทีห่ลากหลายเพือ่ตอบสนองต่อความแตกต่าง
กนัของเดก็ 
      - สือ่การสอน    เกมการศกึษา  ใบกจิกรรม  นิทาน เครื่องหมายสญัลกัษณ์ต่างๆ 
      - การวดัและประเมนิผล  การประเมนิผล ครคูวรใชก้ารประเมนิทีห่ลากหลาย เพือ่ใหผ้ลการ
ประเมนิทีต่รงสภาพความเป็นจรงิของเดก็  ประมนิเดก็เป็นรายบุคคล การประเมนิพฒันาการทางภาษา 
ครตูอ้งเฝ้าสงัเกตเดก็แต่ละคน เพือ่ใหรู้จ้กัเดก็เป็นรายบุคคล เพราะจะช่วยใหค้รทูราบความก้าวหน้า



ทางดา้นภาษาของเดก็แลว้ ยงัช่วยใหค้รูทราบความสนใจ ทศันคต ิความคดิเกีย่วกบัเดก็ ซึง่เป็นสว่น
ส าคญัในการวางแผนช่วยเหลอืสนบัสนุนเดก็ไดอ้ย่างเหมาะสมอกีดว้ยและใหเ้ดก็ไดป้ระเมนิตนเองดว้ย 
      - บนัทกึผลหลงัการจดัประสบการณ์  
 2.4 ใชก้ระบวนการ PLC เขา้มาช่วยในการแกไ้ขปัญหา พฒันาสือ่และนวตักรรมทีม่ี
ประสทิธภิาพ มคีวามหลากหลายน่าสนใจ กระตุน้การเรยีนรู้ 
 2.5 ออกแบบกจิกรรมการพฒันาเกมการศกึษาเพือ่แกปั้ญหาความรูค้วามเขา้ใจทกัษะคณิตและ
ตวัเลข 

2.6 จดัท าสือ่เกมการศกึษาและใบกจิกรรมตามทีไ่ดอ้อกแบบไว ้
 2.7 น าสือ่ไปทดลองใชแ้ละน าผลทีไ่ดม้าปรบัปรุงพฒันา ใหม้คีวามน่าสนใจ เขา้ใจง่าย และ
นกัเรยีนสามารถเรยีนรูภ้าษาแบบธรรมชาตอิงคร์วมได้ 
           2.8 น าผลสะทอ้นในการใชส้ือ่เกมการศกึษาและใบกจิกรรม  บนัทกึขอ้มลูในระบบสารสนเทศ 
โดยใชว้ธิรีเิริม่พฒันาทางการเรยีนรูแ้ละประเมนิการเรยีนรู ้น าขอ้มลูทีไ่ดพ้ฒันาผลการเรยีนรูใ้หผู้เ้รยีน
บรรลุ 
ตามวตัถุประสงคท์ีต่ ัง้ไว ้
11. โครงสรา้งและองคป์ระกอบสือ่การเรยีนรูข้องนวตักรรม 
             การจดัประสบการณ์เกมการศกึษาการสอนอย่างธรรมชาตอิงคร์วมนัน้ เริม่จากครตูอ้งเขา้ใจ
จุดเน้นของการเรยีนรูภ้าษาแนวธรรมชาต ิคอื ตอ้งเขา้ใจพฒันาการทางภาษาของเดก็ ซึง่ประกอบไป
ดว้ยความสามารถทางภาษาทัง้ 4 ดา้น คอื การการฟัง การพดู  การอ่าน และการเขยีน ซึง่กระบวนการ
คดิเป็นแกนส าคญั เพราะการใชภ้าษาของเดก็ในรปูแบบต่างๆ ลว้นแต่มาจากความคดิทัง้สิน้ ดงัจะเหน็
ไดจ้ากแผนภูม ิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. ผลทีค่าดว่าจะไดร้บั 

3.1 เชงิปรมิาณ 
     นกัเรยีนรอ้ยละ 80 มผีลการพฒันาดา้นสตปัิญญาและพฒันาการทุกดา้นสงูขึน้ 



3.2 เชงิคุณภาพ 
  นกัเรยีนไดร้บัการพฒันาดา้นสตปัิญญาและพฒันาการทุกดา้น การคดิรวบยอด การคดิ
เชงิเหตุผล การตดัสนิใจและการแกปั้ญหา มจีนิตนาการและความคดิสรา้งสรรค ์เจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรู้
และการแสวงหาความรูต้รงตามมาตรฐานคุณลกัษณะทีพ่งึประสงคต์ามตวับ่งชีแ้ละสภาพทีพ่งึประสงคใ์น
หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยัพุทธศกัราช 2560 
 
13. งบประมาณเงนิอุดหนุนทัว่ไปเพือ่พฒันานวตักรรมการศกึษา 
                                     - 
14. การประเมนิผล 
 1. แบบสงัเกตพฤตกิรรมเดก็ ( Observation ) 

2. แบบบนัทกึการสมัภาษณ์ /ตอบค าถาม ( Interview ) 
3. แฟ้มผลงานเดก็ (Portfolios) 

 
15. ผลท่ีเกิดขี้นกบักลุ่มเป้าหมาย (ความรู้ ทกัษะ คณุลกัษณะ เจตคติ สมรรถนะ) 
     ด้านความรู้  (Knowledge) 

1) นกัเรยีนเขา้ใจเกีย่วกบัตวัเลขมากขึน้ 
2) นกัเรยีนเรยีนรูต้วัเลขจากการเล่นเกมการศกึษาไดแ้ละน ามาใชใ้นชวีติประจ าวนั 
3) นกัเรยีนเรยีนรูบ้รบิททางวฒันธรรมทางดา้นภาษาและรปูแบบการเล่นเกมการศกึษา 
4) นกัเรยีนเขา้ใจทกัษะการอ่าน คดิและฟัง พดู อ่านและเขยีนตวัเลขและพดูจ าตวัเลขได ้
5) ด้านทกัษะ (Skills) 

ทกัษะการอ่าน : นกัเรยีนอ่านตวัเลข1-10และจ าตวัเลขง่ายๆ  
ทกัษะการคดิ :  นกัเรยีนฟัง และพดูท่องตวัเลขงา่ยๆในชวีติประจ าวนัได ้
ทกัษะการสือ่สาร : นกัเรยีนสามารถพดูและตอบตวัเลขงา่ยๆในชวีติประจ าวนัได ้
ทกัษะการสรา้งสรรค ์: นกัเรยีนสามารถพดูถามตอบบทสนทนากบัเพือ่นเกี่ยวกบัชวีติประจ าวนั 
ด้านคณุลกัษณะ : (Attributes)       

           1)นกัเรยีนมคีวามรู ้ความเขา้ใจในวฒันธรรมของชาตอิื่นๆ และสามารถน ามาประยุกตใ์ชก้บั  
ตนเองเพือ่ใชใ้นชวีติประจ าวนัได้        

2) นกัเรยีนมคีวามรบัผดิชอบต่อการเรยีนรู ้และมุ่งมัน่ในการพฒันาทกัษะการเรยีนรูด้า้น
คณิตศาสตรม์ากขึน้ 

3) นกัเรยีนมคีวามสามารถในการท างานเป็นคู่ และเป็นทมี ผ่านการเล่นเกมการศกึษาและจ า
ตวัเลขได ้

ด้านเจตคติ : (Attitude) 
1) นกัเรยีนมทีศันคตทิีด่ตี่อตนเองและผูอ้ื่นในชวีติประจ าวนั 
2) นกัเรยีนเหน็คุณค่าและใหค้วามส าคญักบัตวัเลข และวฒันธรรมของภาษาอื่นๆ 



3) นกัเรยีนมคีวามกระตอืรอืรน้ในการศกึษาและเรยีนรูจ้ากเรื่องราวรอบตวั 
4) นกัเรยีนมคีวามมัน่ใจในการแสดงออก และพรอ้มทีจ่ะเรยีนรูเ้กี่ยวกบัตวัเลข  
ด้านสมรรถนะ : ( Competency ) 
1) นกัเรยีนสามารถประยุกตค์วามรูจ้ากการเล่นเกมการศกึษาและสนุกกบัตวัเลขได้ 
2) นกัเรยีนน าทกัษะการคดิการอ่านตวัเลขน าไปใชใ้นการเรยีนรูว้ชิาอื่นๆ 
3) นกัเรยีนถ่ายทอดประโยคภาษาการอ่นออกเขยีนตวัเลขงา่ยๆไดอ้ย่างสรา้งสวรรค์ 
4) นกัเรยีนพฒันาการเรยีนรูด้ว้ยตวัเองและสามารถคน้ควา้หาขอ้มลูเพิม่เตมิได้ 

           16. บทเรียนท่ีได้รบั 
1. ความส าคญัของการจดัการเรยีนรูแ้บบมโีครงสรา้งการออกแบบการเรยีนรูท้ีม่ขี ัน้ตอน
ชดัเจน ดว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูก้ารสอนภาษาแบบองคร์วม(Whole Language 
Approach)โดย 

                 ใชเ้กมการศกึษาและใบกจิกรรมเพือ่พฒันาทกัษะการอ่านออกเขยีนได ้
                2. การใชส้ือ่เกมการศกึษาและใบกจิกรรม ช่วยสง่เสรมิการเรยีนรู้ และเพือ่ช่วยสรา้ง
แรงจงูใจในการอ่านมากขึน้ เพราะเป็นเรื่องราวทีใ่กลต้วัและเกีย่วขอ้งในชวีติประจ าวนั 
                3. ผลทีเ่กดิขึน้ต่อทกัษะการคดิของนกัเรยีน คอืการใหโ้อกาสนกัเรยีนในการคดิเชื่อมโยง
เรื่องราวในชวีติประจ าวนัของนกัเรยีน ช่วยใหเ้กดิการคดิเป็นและแก้ปัญหาได้ 
                4. ความส าคญัของการสรา้งเจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูเ้รื่องตวัเลข 
                    เมื่อเนื้อหาการเรยีนรูเ้กีย่วขอ้งกบัตวัตนและชวีติประจ าวนั นกัเรยีนมทีศันคตทิีด่ตี่อการ
อ่านการใชก้จิกรรมทีส่นุกและมคีวามหมาย เช่น เกมการศกึษา และใบกจิกรรมในการพฒันาการอ่าน
ออกเขยีนได ้
การพดูเกีย่วกบัเรื่องราวตนเองและสิง่แวดลอ้มรอบตวัเดก็จะท าใหก้ารพดูไม่น่าเบื่อและมคีวามยัง่ยนืและ
คงทน 
                5. บทบาทของครใูนการสง่เสรมิการเรยีนรู ้ครตูอ้งเป็นผูอ้ านวยความสะดวก (Facilitator) 
มากกว่าการเป็นผูบ้รรยายความรู ้การกระตุน้ใหค้ดิวเิคราะห ์ และใหโ้อกาสนกัเรยีนไดแ้สดงความ
คดิเหน็ 
                  6. ความทา้ทายในการประยุกตใ์ชแ้ละขอ้ควรปรบัปรุง 
                       นกัเรยีนบางคนยงัขาดทกัษะการพดู และการสือ่สาร ท าใหต้อ้งปรบักจิกรรมให้
เหมาะสมกบัเดก็ ควรใชก้จิกรรมเสรมิอย่างอื่น เช่น  การใชเ้กมอื่นๆ การรอ้งเพลง และการดโูทรทศัน์
เพือ่กระตุน้และเสรมิความเขา้ใจเดก็ใหม้ากขีน้ 
17. เงือนไขความส าเรจ็ 
       เงือ่นไขความส าเรจ็ของการพฒันารูปแบบการสอนภาษาแบบองคร์วม (Whole Language 
Approach) 
เพือ่เสรมิสรา้งสมรรถนะการอ่านออกเขยีนได ้และพฒันาเกมการศกึษาเพือ่พฒันาดา้นคณิตศาสตร์โดย
ใชเ้กมการศกึษาและใบกจิกรรมมาใชก้บัหน่วยการเรยีนรู ้“ โรงเรยีนของเรา และสถานทีส่ิง่แวดลอ้ม



รอบตวัเดก็” ใหป้ระสบความส าเรจ็นัน้ มเีงือ่นไขทีส่ าคญั คอื การออกแบบกจิกรรมทีเ่หมาะสม เนื้อหาที่
มคีุณค่า ครทูีเ่ป็นผูน้ าทางการเรยีนรู ้นกัเรยีนททีศันคตทิีด่ตี่อการอ่านภาษาองักฤษ และการสนับสนุน
จากทางโรงเรยีนและชุมชน  รวมถงึการ 
 ตดิตามและปรบัปรุงกระบวนการเรยีนรูอ้ย่างต่อเนื่อง ดงันี้ 

1. ความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรยีนรูท้ีส่อดคลอ้งกบัการสอนแบบองคร์วม (Whole 
Language Approach) การออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมการศกึษาและใบกจิกรรม  

2. คุณภาพของสือ่การเรยีนการสอน ครคูดัเลอืกใชเ้กมการศกึษา เพลง และใบกจิกรรมเสรมิโดย
ใชเ้นื้อหางา่ยๆ เหมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน เนื้อหาดไูดจ้ากวดีโีอ เป็นการกระตุ้นความสนใจ
เดก็ๆ 

3. บทบาทของครใูนการกระตุ้นการเรยีนรู ้ ครตูอ้งเป็นผูอ้ านวยความสะดวกมากกว่าการป้อน
ความรู ้ใชค้ าถามปลายเปิดกระตุน้ความคดิของเดก็ๆ  สรา้งบรรยากาศการเรยีนรูท้ีเ่ป็นกนัเอง
และสง่เสรมิใหน้กัเรยีนกลา้แสดงความคดิเหน็ 

4. ความพรอ้มและทศันคตขิองนกัเรยีน 
นกัเรยีนตอ้งมแีรงจงูใจในการเรยีนรู ้และสนใจเรื่องราวจากเกมการศกึษาและใบกจิกรรม 
กระตุน้ใหเ้กดิเจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูค้ณิตศาสตรต์วัเลข โดยเชื่อมโยงเกีย่วกบัชวีติประจ าวนั
ของนกัเรยีน ฝึกฝนใหน้กัเรยีนสามารถอ่านออกเขยีนไดแ้ละคดิอย่างมรีะบบ และสะทอ้น
ความคดิของตนเอง 

5. การสนับสนุนจากทางโรงเรยีนและชุมชนโรงเรยีนใหก้ารสนบัสนุนดา้นสือ่การเรยีนรูแ้ละ
กจิกรรมสง่เสรมิการอ่าน ควรเปิดโอกาสใหชุ้มชนทีอ่ยู่ในทอ้งถิน่มสีว่นร่วม เช่น ใหม้าใหค้วามรู ้ 
พดูสนทนากบัเดก็ๆ เกีย่วกบัตนเองและสิง่แวดลอ้มในชวีติประจ าวนั  

6. การวดัผลและการปรบัปรุงอย่างต่อเนื่อง มเีกณฑช์ดัเจนในการวดั และพฒันาทกัษะการอ่าน 
ออกเขยีนได ้การคดิมเีหตุและผล และการน าไปใชจ้รงิในชวีติประจ าวนั ใชแ้บบประเมนิพฒันาการ 
แบบทดสอบง่ายๆ การสงัเกตพฤตกิรรม และการท าใบกจิกรรม เป็นเครื่องมอืในการประเมนิผล มกีาร
ปรบัปรุงแนวทางการสอนอย่างต่อเนื่องตามผลลพัธ์ทีไ่ดร้บั 
 
18. ภาพกจิกรรม 
19. ภาคผนวก 
 
       
 
                                                                               นางจรญิญา  เหล่าออง 
                                                                            ผูพ้ฒันานวตักรรมการเรยีนการสอน 
 
 



                                   ภาพกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 


