
1. ช่ือนวัตกรรมการเรียนการสอน

“การจัดกิจกรรมคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์การจดจําค่าตัวเลข 1-20 ของ

เด็กปฐมวัย” ระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนบ้านผาแก้ว สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1

2. ช่ือผู้สร้างและพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน

ชื่อ นางศญาพร นามสกุล สุวรรณดี ตําแหน่ง ครู วิทยฐานะครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านผาแก้ว

อําเภอเมือง จังหวัดอุบลราชธานี สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานีเขต 1 เบอร์โทร :094-

635-1730 Email : paully868@gmail.com

3. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรมการเรียนการสอน

 แนวทางท่ี 1 แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆที่เคยมีผู้สร้างหรือทําไว้แล้ว นํามา

ปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่

 แนวทางท่ี 2 การสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอนใหม่

4. ประเภทของนวัตกรรมการเรียนการสอน

 สื่อการเรียนการสอน

 เทคนิควิธีสอน

 อื่นๆ

5. ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหาท่ีต้องสร้าง/ พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย เป็นการจัดประสบการณ์สําคัญท่ีส่งเสริม

พัฒนาการทางด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัย เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้ เรียนรู้ สิ่งแวดล้อม รอบตัวด้วย

ประสาทสัมผัสท้ังห้า ผ่านการคิด การเปรียบเทียบจํานวน การส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา ในด้านการจําแนก

และการเปรียบเทียบมีองค์ประกอบท่ีสําคัญ ได้แก่ การจับคู่ การจําแนก และการจัดกลุ่ม การเปรียบเทียบ เป็นต้น

ซ่ึงทักษะเหล่าน้ีเป็นพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ที่จะเป็นพื้นฐานช่วยเตรียมเด็กให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้คณิตศาสตร์

ในขั้นต่อไปในอนาคต จึงจําเป็นต้องเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในด้านการรู้ค่าจํานวนตัวเลข ซ่ึงรัตนา ถ่ิน

ขาว (2550) ได้กล่าวว่า ให้ผู้เรียนได้มีโอกาส ทํากิจกรรมนั้นด้วยตนเอง ได้สัมผัส กระทํากับวัตถุของจริง ได้มี

ประสบการณ์กับสิ่งท่ีเป็นรูปธรรม ให้ผู้เรียนฝึกฝน สังเกต จําแนก เปรียบเทียบ เรียงลําดับ การวัดจํานวน การ

บอกตําแหน่ง และฝึกการนับ เพื่อจะให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะพื้นฐานที่จําเป็นในการบอกค่าตัวเลข

ดังน้ัน ครูผู้สอนจึงต้องการจัดกิจกรรมให้เด็กนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่น “เรียนปนเล่น เล่นปนเรียน

กระบวนการเรียนรู้ที่ เหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย” น้ันก็คือการใช้กิจกรรมชุดเกมการศึกษาแก้ไขปัญหา



คณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าตัวเลข 1-20 เป็นการเล่น ในรูปแบบ Play – based Learning หรือกระบวนการเรียนรู้

ผ่านการเล่น คือการผสมผสานระหว่างการสอน (Teaching ) และการเรียนรู้แบบ (Learning ) โดยเฉพาะช่วง

ปฐมวัยแล้วการน่ังจับเด็กให้น่ังเฉยๆเป็นชั่วโมงเพื่อท่องตัวหนังสือหรือบวกเลขจึงเป็นเร่ืองท่ีไม่เหมาะสมกับวัย

ดังนั้นโดยธรรมชาติเด็กมักได้รับแรงกระตุ้นจากการเล่นจะช่วยส่งเสริมให้เด็กได้เกิดกระบวนการเรียนรู้ สํารวจ

ทดลอง ลงมือปฏิบัติค้นหาและแก้ไขปัญหาด้วยตนเองผ่านจิตนาการของเขาอย่างสนุกสนาน เพราะทุกวันนี้เด็กใน

วัยอนุบาลจําเป็นต้องรู้พื้นฐานเกี่ยวกับตัวเลขเพราะว่าในแต่ละวันเด็กๆต้องได้รับเงินเพื่อไปซื้อขนมทานที่โรงเรียน

หรือที่บ้าน ฉะน้ันย่ิงจําเป็นเพื่อให้เด็กๆได้เรียนรู้ฝึกฝน จดจําค่าจํานวน 1-20 โดยผ่านชุดกิจกรรมเกมการศึกษา

และสามารถนําไปต่อยอดเรียนในชั้นสูงต่อไป

6. วัตถุประสงค์ของการสร้าง/ พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน

1. เพื่อให้เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านผาแก้ว ได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การจดจําค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย

2. เพื่อให้เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านผาแก้ว มีทักษะการรู้ค่าตัวเลข 1-20 และมีเจตคติท่ีดี
ต่อการเรียนรู้ตรงตามมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และตัวบ่งช้ีในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช
2560 สูงข้ึน

3. เพื่อให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลินเรียนรู้ผ่านการเล่น
4. เพื่อให้เด็กยอมรับกฎ กติกาในการเล่น

7. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนบ้านผาแก้ว ปีการศึกษา 2567 จํานวน 15 คน เป็น ชาย 9 คน
หญิง 6 คน
8. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช้ในการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน

ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ ์เป็นทักษะหนึ่งท่ีจําเป็นและควรปลูกฝังให้กับเด็กปฐมวัย โดยการ

สอดแทรกและบูรณาการทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์์กับทุกกิจกรรม โดยครูควรให้เด็กมีโอกาสฝึกทักษะด้าน

คณิตศาสตร์์ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการคิดโดยใช้เหตุผล การค้นคว้าหาคําตอบในสิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง สามารถ

ตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว โดยอาศัยการสังเกต การสํารวจ การจําแนก การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู่ การ

จัดลําดับ การนับ และการทําตามแบบ ซ่ึงเด็กจะเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์์จากกิจกรรมการเรียนรู้

เกี่ยวกับตัวเลข รูปร่าง รูปทรง ขนาด ลําดับและความสัมพันธ์์กับส่ิงต่าง ๆ เพราะโดยปกติเด็กจะเรียนรู้ทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์์ จากการได้รับประสบการณ์ในการดํารงชีวิตประจําวัน ตามธรรมชาติอยู่แล้ว ตามท่ี

ครอฟต์และเฮสส์ (Croft; & Hess. 1885; อ้างถึงใน วาโร เพ็งสวัสด์ิ. 2542: 13) กล่าวว่า คณิตศาสตร์ ์เป็น

ความสามารถด้านสติปัญญาอีกด้านหน่ึงที่ควรส่งเสริมและจัดประสบการณ์ให้กับเด็กระดับปฐมวัยเนื่องจาก

คณิตศาสตร์์เป็นสิ่งที่เก่ียวข้องกับการดํารงชีวิต ซึ่งถ้ามองไปรอบตัวก็จะเห็นว่าชีวิตต้องเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์์

อย่างมากมายการเรียนรู้คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยเป็นส่ิงสําคัญมากเนื่องจากเด็กวัยนี้เป็นวัยที่มีการเรียนรู้



และสนใจสิ่งต่างๆ รอบตัวอยู่ตลอดเวลา นอกจากน้ันตัวเลขก็มักมีอยู่รอบตัวอีกด้วย เช่น ตัวเลขบนเงินตรา ตัวเลข

บนนาฬิกา ฯลฯ เด็กจึงควรได้รับการเรียนการสอนที่ถูกต้องและเหมาะสมกับวัย (นิตยา ประพฤติกิจ. 2541: 2)

จากที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์์มีความสําคัญสําหรับเด็กและควรสอดแทรกบูรณาการกับ

ทุกกิจกรรม

เกมการศึกษาเป็นกิจกรรม 1 ใน 6 กิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้พัฒนาได้หลายๆ ด้าน

รวมทั้งช่วยในการพัฒนาทักษะด้านต่างๆ โดยเฉพาะทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็นองค์ประกอบ และ

รากฐานสําคัญของกระบวนการพัฒนาทางด้านสติปัญญา และเกมการศึกษาเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เล่น มีการสังเกต

ช่วยให้มองเห็นในสิ่งที่ควรได้เห็น ได้ฟังหรือคิดอย่างรวดเร็ว เกมการศึกษาต่างจากการเล่นอย่างอื่น เช่น การเล่น

ตุ๊กตา เคร่ืองเล่นสนาม หรือเกมทางพลศึกษาตรงท่ีว่าแต่ละชุดมีวิธีเล่นโดยเฉพาะ ผู้เล่นสามารถตรวจสอบการเล่น

ว่าถูกต้องหรือไม่ได้ด้วยตนเองและยังเป็นผลพลอยได้ตามมาอีกหลายประการ เช่น ฝึกให้เด็กจัดภาพให้ขอบเสมอ

กัน วางเรียงกันเป็นชุดๆ ให้เป็นระเบียบ นอกจากช่วยให้เด็กทํางาน เป็นระเบียบแล้วยังช่วยฝึกประสาทสัมผัสอีก

ด้วย ในการเล่นเด็กมักเล่นด้วยกันหลายคน เด็กเรียนรู้การเล่นร่วมกัน เด็กต้องพยายามปรับตนให้เข้ากับเพื่อน

กิจกรรมเช่นนี้ช่วยให้เด็กได้พัฒนาทั้งทางด้านอารมณ์และสังคม (วรรณี วัจนสวัสดิ์, 2552: 55)

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยเห็นว่าการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ โดยใช้เกมการศึกษาของ

เด็กปฐมวัย ซ่ึงประกอบด้วยทักษะพื้นฐานทางด้านคณิตศาสตร์ ได้แก่ ด้านการเรียงลําดับ ด้านการนับและรู้ค่าของ

จํานวนตัวเลข 1-20 เพ่ือส่งเสริมทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย และการพัฒนารูปแบบการจัด

ประสบการณ์ที่เหมาะสมให้แก่เด็กปฐมวัยต่อไป

9. การออกแบบนวัตกรรมการเรียนการสอน (โครงสร้างของนวัตกรรม)

1. ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2560 และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย เพื่อ

อกแบบกิจกรรมการใช้เกมการศึกษาตามหน่วยการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และ

ตัวบ่งชี้

2. ศึกษาการจัดประสบการณ์โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัยด้านคณิตศาสตร์

จากเอกสารงาน งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง

3. ใช้กระบวนการ Plc เข้ามาช่วยในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาจัดทําหน่วยการจัดประสบการณ์และ

แผนการจัดประสบการณ์ โดยการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เพื่อนําสู่การจัดประสบการณ์ในชั้นเรียน

4. นําส่ือไปทดลองใช้และนําผลที่ได้มาปรับปรุง พัฒนาส่ือให้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย และนักเรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง

5. ดําเนินการแผนการจัดประสบการณ์ โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปี

ท่ี 2



6. นําผลสะท้อนในการจัดกิจกรรมบันทึกข้อมูลลงระบบสารสนเทศผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เพ่ือประเมิน

การเรียนรู้ นําข้อมูลที่ได้พัฒนาการเรียนรู้ให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้

จากการท่ีเด็กได้ลงมือจัดกระทํากับอุปกรณ์หรือสิ่งแวดล้อมซ่ึงถือเป็นประสบการณ์ตรงโดยใช้หลักปฏิบัติ 3
ประการ

1. การวางแผน (Plan) เป็นการกําหนดแนวทางการปฏิบัติหรือการดําเนินงานตามงานท่ีได้รับมอบหมาย

หรือสิ่งท่ีสนใจด้วยการสนทนาร่วมกันระหว่างครูกับเด็กและเด็กกับเด็กว่าจะทํา อะไรอย่างไร การวางแผนกิจกรรม

เด็ก อาจแสดงด้วยภาพหรือสัญลักษณ์ประจําตัวเด็ก หรือบอกให้ครูบันทึกเป็นกระบวนการท่ีเด็กมีโอกาสเลือกและ

ตัดสินใจ

2. การปฏิบัติ (Do) คือการลงมือทํากิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ เป็นส่วนท่ีเด็กได้ร่วมกันคิด แก้ปัญหา

ตัดสินใจและทํางานด้วยตนเอง หรือร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระตามเวลาที่กําหนดโดยมีครูเป็นผู้ให้คําแนะนํา

ช่วยเหลือในจังหวะที่เหมาะสม เป็นส่วนท่ีเด็กได้รับการพัฒนาการพูดและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมสูง

3. การทบทวน (Review) เป็นช่วงท่ีได้งานตามจุดประสงค์ ช่วงนี้จะมีการเล่าถึงผลงานที่เด็ก ทําเพ่ือ

ทบทวนว่าตนเอง สามารถปฏิบัติได้ตามแผนท่ีวางไว้ได้หรือไม่มีการเปล่ียนแปลงแผน อย่างไร จุดประสงค์ของการ

ทบทวนคือเพื่อสะท้อนสิ่งท่ีเด็กได้ทํา ให้เห็นความเช่ือมโยง ระหว่างแผนกับการปฏิบัติและผลงานท่ีทํารวมถึงเล่า

ประสบการณ์ต่างๆ ท่ีได้ทํา ดังนี้การจัดกิจกรรมเกมการเล่นเพื่อพัฒนาทักษะด้านภาษา เกี่ยวกับสิ่งท่ีเรียน การเล่น

เกมเป็นวิธีการหนึ่งท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และช่วยพัฒนา ทักษะต่าง ๆ รวมท้ังการส่งเสริมกระบวนการใน

การทํางานและอยู่ร่วมกับเพื่อนในสังคมด้วย

10. วิธีดําเนินการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน

ศึกษาคู่มือและแผนการสอนให้เข้าใจ วิธีการจัดกิจกรรมทั้งหมดและจัดเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ให้ตรง

ตามแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ทุกครั้งมีการดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้

1. ข้ันนํา ครูนําเด็กเข้าสู่บทเรียนด้วยวิธีการแนะนําส่ือ การใช้คําถามและการสนทนาร่วมกัน

2. ขั้นสอน เป็นการนําตัวอย่างกิจกรรมมาให้เด็กดูและสาธิตวิธีการทํากิจกรรมให้เด็กได้ มีส่วนร่วมใน

การลงมือปฏิบัติจริงและสามารถแสดงความคิดเห็นมีการทํางานเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม และสร้างข้อตกลงใน

การทํากิจกรรม

3. ข้ันสรุป เด็กและครูร่วมกันสนทนาถามตอบเกี่ยวกับกิจกรรมและสรุปการทํากิจกรรม

บทบาทครู

ในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาครูควรปฏิบัติดังนี้

1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาให้เข้าใจก่อนลงมือจัดกิจกรรม

2. จัดเตรียมส่ิงแวดล้อม และบรรยากาศท่ีเอื้ออํานวยต่อการเรียนรู้ โดยครูจัดหาอุปกรณ์ต่างๆ



ให้เด็กได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง โดยเน้นให้เด็กได้ใช้ทักษะในการสังเกต การจําแนกประเภท ในกระบวนการ

ต่างๆ ระหว่างทํากิจกรรมเกมการศึกษา

3. นําเข้าสู่กิจกรรมด้วยการสนทนา การร้องเพลง การท่องคําคล้องจอง เพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดการสนใจ

และมีความพร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรม

4. เป็นผู้ให้กําลังใจ สนับสนุนและเสริมแรงให้กับเด็ก

5. คอยเสนอแนะและอํานวยความสะดวกตลอดกิจกรรมที่มีการลงมือปฏิบัติ

บทบาทของเด็กในการทํากิจกรรม

1. ปฏิบัติตามข้อตกลงในการทํากิจกรรมเกมการศึกษา

2. ตั้งใจและร่วมทํากิจกรรมเกมการศึกษา

3. แสดงความคิดเห็นและทบทวนหลังจากจบกิจกรรม

11. ผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน (สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการ

เรียนการสอนในข้อ 6)

ผลที่เกิดข้ึนกับผู้เรียน

เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านผาแก้ว หลังได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา พัฒนาเด็ก

ปฐมวัยรู้ค่าจํานวน 1-20 ท่ีสูงข้ึน และส่งผลต่อพัฒนาการทั้ง ๔ ด้าน สูงข้ึน เป็นไปตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึง

ประสงค์ และตัวบ่งช้ีในหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยกําหนดแสดงให้เห็นกิจกรรมเกมการศึกษาเป็นสื่อนวัตกรรม

พัฒนาเด็กปฐมวัยได้เรียนรู้ผ่านการเล่นซ่ึงเป็นปัจจัยหลักในการพัฒนาเด็กปฐมวัยได้ดียิ่งข้ึน

ผลที่เกิดข้ึนต่อครูผู้สอน

1. ครูมีวิธีการและกระบวนการสอนท่ีเกิดผลสําเร็จต่อการจัดการเรียนรู้ให้กับเด็ก

2. ครูมีความมั่นใจในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ

3.ครูมีส่ือการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษาเพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การจดจําค่าตัวเลข
1-20 ของเด็กปฐมวัย

ผลที่เกิดข้ึนต่อโรงเรียน

1. โรงเรียนได้รับความเชื่อถือศรัทธาจากผู้ปกครองและชุมชนในการจัดการศึกษา ส่งผลให้ส่งบุตร

หลานมาเข้าเรียนเพิ่มข้ึนในปีการศึกษาต่อไป

ผลที่เกิดข้ึนกับชุมชน

- ผู้ปกครองและชุมชนตระหนักถึงการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมพัฒนาการทางด้าน

คณิตศาสตร์ ตลอดจนส่งเสริมและสนับสนุนให้นักเรียนมาโรงเรียนทุกวัน



12. การเผยแพร่นวัตกรรมการเรียนการสอน

1. เผยแพร่คณะครู โรงเรียนบ้านผาแก้ว

2. ได้นําไปเผยแพร่ให้กับเพ่ือนครูต่างโรงเรียนท่ีเป็นเครือข่าย

3. จัดแสดงผลงานนักเรียน

4. เผยแพร่ผลงานผ่าน Facebook ส่วนตัวและ Facebook กลุ่มโรงเรียนบ้านผาแก้ว

5. เผยแพร่ผลงานผ่าน Line ผู้ปกครอง

(ลงชื่อ) ผู้สร้าง /พัฒนานวัตกรรม

(นางศญาพร สุวรรณดี)

ตําแหน่ง ครู

(ลงชื่อ) ผู้รับรอง
(นางสาวลลิตา แก้วกัญญา)

ตําแหน่ง ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านผาแก้ว



ภาพการจัดประสบการณ์พัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การจดจําค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย”

ระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2567

โรงเรียนบ้านผาแก้ว สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1

ส่ือการสอนและผลงานของนักเรียน

ลงชื่อ ครูผู้สอน

(นางศญาพร สุวรรณดี)

ตําแหน่ง ครู

ลงชื่อ.

(นางสาวลลิตา แก้วกัญญา)

ผู้อํานวยการโรงเรียนบ้านผาแก้ว


