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คำนำ 
คคณิตศาสตร์เป็นศาสตร์พื้นฐานที่มีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิตในสังคมยุคใหม่ เป็นเครื่องมือ

สำคัญที่ช่วยพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในหลากหลาย

สถานการณ์ ทั้งในเชิงวิชาการและชีวิตจริง อย่างไรก็ตาม ผู้เรียนหลายคนยังขาดความเข้าใจเชิงลึกและ

ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความจำเป็นใน

การพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน 

รายงานฉบับนี้จัดทำขึ ้นเพื ่อเสนอผลการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรม

การศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) และวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ซึ่งมุง่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ในการสร้างองค์ความรู้ ผ่านสถานการณ์ปัญหาที่เชื่อมโยงกับบริบทในชีวิตจริงของชุมชน เพื่อพัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะห์ การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ และส่งเสริมเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ โดยมีการวางแผน 

การจัดกิจกรรม และการประเมินผลร่วมกันระหว่างครูในลักษณะของชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ 

(PLC) 

ผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานผลการพัฒนานวัตกรรมฉบับนี้ จะเป็นประโยชน์แก่ครูผู้สอน 

นักวิชาการ และผู้สนใจในการยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู ้ โดยเฉพาะในกลุ ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ อันจะนำไปสู่การพัฒนาผู้เรียนอย่างรอบด้านและยั่งยืน 

ขอขอบคุณผู้บริหาร เพ่ือนครู และนักเรียนโรงเรียนบ้านหนองช้าง (ประชาสามัคคี) ที่มีส่วนร่วมใน

การพัฒนาและสนับสนุนกระบวนการจัดการเรียนรู้นี้ให้เกิดขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม 
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1. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะการคิดของนักเรียนโดยใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียน (Lesson 
Study) และวิธีการแบบเปิด(Open Approach) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 
2. ผู้จัดทำ นางสาวศศิวิมล  พงษ์เฉลียว   ตำแหน่ง ครู 
3. ระยะเวลาดำเนินการ 
  เริ่มวันที่ 16 พฤษภาคม 2567  ถึง วันที่ 31 มีนาคม 2568 
4. ที่มาและความสำคัญ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู ้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็น
รากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560 : 8) 
       ปัจจุบันการเรียนการสอนยังไม่ได้เน้นกระบวนการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ แต่ยังคงเน้นความรู้ใน
เนื้อหาวิชาและการทำแบบฝึกหัดเพื่อให้เข้าใจเนื้อหาเท่านั้น (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ , 2546) ในชั้น
เรียนทั่วไป เป็นเรื่องยากที่จะสร้างกระบวนการที่นักเรียนได้ร่วมมือกันเผชิญกับความท้าทายของ
สถานการณ์ปัญหาเพื่อไปถึงแนวทางคำตอบของพวกเขาให้เกิดขึ้นสำหรับนักเรียนที่มีความสามารถ
และความสนใจแตกต่างกัน (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ , 2547) นักวิจัยและนักการศึกษาพิจารณาว่า ชั้น
เรียนคณิตศาสตร์ที่เกิดขึ้นทุกครั้งมี 3 ลักษณะคือ ลักษณะแรกสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่
นำเสนอในชั้นเรียนและหนังสือเรียนรวมทั้งการบรรยายโครงสร้างปัญหาแทบจะไม่สะท้อนให้เห็นถึง
ชีวิตประจำวัน ลักษณะที่สองคณิตศาสตรศึกษาส่วนใหญ่จะศึกษาคำนวณหาคำตอบของนักเรียน
มากกว่าศึกษาการใช้กระบวนการการคิดที่สำคัญของนักเรียนเกี่ยวกับการสำรวจ การวิเคราะห์ การ
ตีความ การแสดงแทน การตั ้งสมมติฐานและการตรวจสอบ และลักษณะที ่สาม เด็กถูกจำกัด
ความหมายสำหรับสถานการณ์ที่แสดงแทนแทนและการแก้ปัญหา (Kouba & Franklin, 1993) ซึ่ง 

รายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาของสถานศึกษานําร่องพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา 
โรงเรียนบ้านหนองช้าง(ประชาสามัคคี) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
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Inprasitha (2011) ได้กล่าวว่า ชั้นเรียนส่วนใหญ่ยังคงใช้วิธีการสอนแบบเดิมที่เน้นเนื้อหามองข้าม
ความสำคัญของกระบวนการการเรียนรู้และมองข้ามทัศนคติที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย
ความเข้าใจ 

การใช้นวัตกรรมการศึกษาชั ้นเร ียน (Lesson study) และวิธ ีการแบบเปิด (Open 
Approach) ตามแนวคิดของ Inprasitha 2010 ดำเนินการภายใต้โครงการพัฒนาการคิดขั้นสูงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนในเขตพื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือของโรงเรียนในโครงการ ซึ่งจะใช้
นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียนมาพัฒนาคุณภาพการทำงานของครูโดยเน้นการทำงานร่วมกันตาม
ขั้นตอน ได้แก่ 1) การทำแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกัน 2) การสอนและการสังเกตชั้นเรียนร่วมกัน 3) 
การสะท้อนผลร่วมกันทั้งผู้ที่อยู่ในทีและผู้ที่ไม่อยู่ในทีม เพื่อให้เป็นช้นเรียนที่เน้นการแก้ปัญหา จะ
อาศัยการจัดการเรียนรู้ วิธีการแบบเปิด ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการนำเสนอปัญหา
ปลายเปิด 2) ขั้นการเรียนรู้ด้วยตัวเองของนักเรียน 3) ขั้นการอภิปรายร่วมกันทั้งชั้นเรียนและขยาย
แนวคิดในชั้นเรียน และ 4) ขั้นการสรุปบทเรียนโดยการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้นในชั้น
เรียน (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2554) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Open Approach มีเป้าหมาย
เพ่ือให้นักเรียนทุกคนสามารถเรียนคณิตศาสตร์ตามความสามารถของเขาควบคู่ไปกับการตัดสินใจของ
ตนเองและของกลุ่ม ซึ่งครูที ่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบเปิดต้องพยายามทำความเข้าใจแนวคิดของ
นักเรียนเพื่อเป็นข้อมูลในการเลือกวิธีเสริมสร้างแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนอย่างเหมาะสม 
การสอนโดยใช้วิธีการแบบเปิดมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์มากกว่าการสอนให้ครบทุก
เนื้อหา (ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2551)  

Nohda (2000 อ้างถึงใน สุลัดดา ลอยฟ้า และไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ , 2547) ได้พัฒนา 
รูปแบบการสอนคณิตศาสตร์ของญี่ปุ่นที่เรียกว่า วิธีการแบบเปิด (Open Approach) ซึ่งมีผลต่อการ 
พัฒนาการสอนคณิตศาสตร์ของครูญี่ปุ่นและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียน 
โดยเน้นกระบวนการแก้ปัญหาเป็นสื่อ เป้าหมายของการสอนแบบวิธีการเปิดคือมุ่งให้ผู้เรียนทุกคน 
เรียนคณิตศาสตร์ด้วยพลัง และความสามารถของแต่ละบุคคล โดยมุ่งให้ผู้เรียนสามารถสร้างและ 
พัฒนาผลงานทางคณิตศาสตร์ และ กระบวนการเรียนของตนเองอย่างมีคุณภาพ ครูผู ้สอนที่ใช้ 
รูปแบบการสอนดังกล่าวนี้จำเป็นต้องพยายามทำความเข้าใจแนวคิดของนักเรียนให้มากที่สุดเท่าที่จะ 
เป็นไปได้ เพื่อเป็นแนวทางให้ครูได้กระตุ ้น สนับสนุนและจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู ้เรียน
พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้เต็มตามศักยภาพ การสอนในวิธีการแบบเปิดมี 4 ขั้นคือ 1) ขั้นตอน 
การนําเสนอปัญหาปลายเปิด เป็นขั้นที่ครูผู้สอนต้องสร้างปัญหาปลายเปิดให้เป็นปัญหาของนักเรียน 
2) ขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนได้ทำการแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม ซึ่ง 
ครูมีหน้าที่คอยกระตุ้นให้กําลังใจนักเรียนเพื่อให้เกิดการแสดงแทนแนวคิดที่หลากหลาย 3) ขั้น 
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อภิปรายบทเรียนเป็นขั้นที่นักเรียนได้ออกมานําเสนอแนวคิดหรือวิธีที่กลุ่มได้ทำการแก้ปัญหา และ 4) 
ขั้นตอนการสรุปบทเรียนโดยการเชื่อมโยง 

การเรียนการสอนในบริบทการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด จะช่วยให้นักเรียนพัฒนา 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาและสามารถแสดงแทนแนวคิดทางคณิตศาสตร์ออกมาในรูปแบบ 
ต่างๆ ด้วยตัวนักเรียนเองอย่างเต็มที่ ซึ่งสิ่งที่มีความสำคัญที่จะช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหา คือ การแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ โดยมีนักวิจัยหลายท่านได้กล่าวถึงการ 
แสดงแทน ดังนี ้ Hiebert & Carpenter (1992) ได้กล่าวว่าจุดมุ ่งหมายของการแก้ปัญหาทาง 
คณิตศาสตร์ คือ การ พัฒนาความเข้าใจในการเรียน การแสดงแทนความคิดทางคณิตศาสตร์สามารถ 
ช่วยให้เข้าใจในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ เมื่อนักเรียนแสดงแทนความคิดทางคณิตศาสตร์จน 
กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของระบบภายในสมองเพื่อเตรียมการแสดงแทนภายในออกมาภายนอก ซึ่ง
สอดคล้องกับ Cifarelli (1998) ได้ กล่าวว่า การแสดงแทนช่วยอธิบายความสามารถของผู้เรียนเพ่ือ 
การพัฒนาความเข้าใจในสถานการณ์ ปัญหาหรือกิจกรรม ดังนั้นการแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ช่วย 
ให้นักเรียนสื่อความหมายและเข้าใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์ ซึ่ง Lesh (1979) ได้ทำการค้นคว้าโดย 
แยกการแสดงแทนเป็น 5 รูปแบบ คือ1) Real Life Situations บริบทในชีวิตจริง 2)Manipulatives 
การแสดงแทนด้วยสือ 3) Written Symbols การแสดงแทนด้วยสัญลักษณ์การ เขียน 4) Verbal 
Symbols การแสดงแทนด้วยสัญลักษณ์การพูด 5) Picture การแสดงแทนด้วยรูปภาพ 
       จากการจัดการเรียนการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 - 6 ที่ใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้น
เรียนวิธีการสอนด้วยวิธีการแบบเปิด ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนใน
การใช้การแสดงแทนที่หลากหลาย เพื่อให้เกิดความคุ้นเคย และเพื่อให้สามารถใช้การแสดงแทนให้
เหมาะสมกับการแก้ปัญหาต่างๆ ได้  
5.วัตถุประสงค์ 
เพ่ือศึกษาพัฒนาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนในชั้นเรียนที่ใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียนและ
วิธีการแบบเปิด 
6.กลุ่มเป้าหมาย 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองช้าง(ประชาสามัคคี) 
7.เครื่องมือที่ใช ้

7.1 เครื่องมือจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
• แบบจำลองวัวผูกหลัก (จำลองจากการเลี้ยงวัวในชุมชน) 

ใช้จำลองสถานการณ์ที่วัวผูกอยู่กับหลักเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจเรื่อง “พ้ืนที่ที่วัวสามารถ
เดินกินหญ้าได้” โดยตรง 
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• เชือกวัดความยาว 
ใช้แทนรัศมีของวงกลม เพื่อให้นักเรียนเห็นภาพเชิงกายภาพของระยะที่วัวสามารถเดินได้ 

• วงเวียนและไม้บรรทัด 
ใช้เป็นสื่อเสริมเผื่อนักเรียนใช้ในการเขียนวงกลมและคำนวณพ้ืนที่วงกลมบนกระดาษ
หรือแบบจำลองในการหาคำตอบ 

• แผนที่หรือภาพถ่ายทางอากาศของพ้ืนที่จริงในชุมชน 
ใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการออกแบบสถานการณ์ปัญหา เช่น พ้ืนที่ที่มีหญ้าขึ้นหนาแน่น 
หรือพ้ืนที่ที่มีสิ่งกีดขวาง 

• GeoGebra / โปรแกรมจำลองคณิตศาสตร์ (หากมี) 
ใช้ช่วยจำลองพ้ืนที่วงกลมในกรณีที่ต้องการใช้เทคโนโลยีเสริมในบทเรียน 

2. เครื่องมือสื่อสารความรู้ 
• ใบกิจกรรมการเรียนรู้ 

ออกแบบให้สอดคล้องกับสถานการณ์จริง มีทั้งคำถามปลายเปิดและคำสั่งที่ให้นักเรียน
หาวิธีการหาคำตอบ พร้อมทั้งอธิบายแนวคิดของตนเอง 

• ภาพวิถีชุมชน 
เช่น ภาพวิธีเลี้ยงวัวของชุมชน ภาพภูมิประเทศจริง เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงความรู้ 
กับสิ่งที่คุ้นเคย 

3. เครื่องมือประเมินผล 
• แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนรายบุคคลและรายกลุ่ม 

ใช้ประเมินทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ การทำงานร่วมกัน และการสะท้อน
ความคิด 

• แบบบันทึกการมีส่วนร่วมในชั้นเรียนของครูผู้สังเกต (Lesson Study Observation 
Sheet) 
ใช้บันทึกพฤติกรรมสำคัญในระหว่างจัดกิจกรรมเพ่ือสะท้อนผลภายหลัง 

• แบบประเมินความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ/แก้ปัญหา 
ทั้งเชิงปริมาณและการอธิบายแนวคิด (เขียนหรือวาดภาพประกอบ) 

• แฟ้มสะสมงาน (Portfolio) 
รวมใบงาน ผลงานกลุ่ม ภาพกิจกรรม เพ่ือใช้เป็นหลักฐานพัฒนาการรายบุคคล 
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8.กระบวนการพัฒนานวัตกรรม 
1.วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2560  
      2.ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการคูณ (1) โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้จากหนังสือเรียน
คณิตศาสตร์ที ่ใช้ในโครงการพัฒนา ทักษะทักษะการคิดขั ้นสูงของนักเรียนในเขตพื ้นที ่ภ าค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ และคณะ. (2553). คณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษา 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ เล่ม ๒ (ฉบับแปลภาษาไทย), ขอนแก่น : คลังนานาวิทยา  
9.แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

9.1 นวัตกรรมคิดเกี่ยวกับการศึกษาชั้นเรียน (Lesson Study) 
     การศึกษาชั้นเรียนในภาษาอังกฤษใช้คําว่า “Lesson Study” แปลมาจากคํา ในภาษาญี่ปุ่น 
“jugyokenkyu” ที่ประกอบด้วยคําสองคําคือ “jugyo” ที่หมายถึงบทเรียน และ “kenkyu” ที่ 
หมายถึงศึกษา (study) หรือวิจัย (Research) ความหมายของคําว่า “Lesson Study” 
ประกอบด้วย การศึกษาหรือการพิจารณาตรวจสอบเก่ียวกับการปฏิบัติการสอน ครูญี่ปุ่นมีวิธีการ
ตรวจสอบการสอน ของตัวเองผ่านการศึกษาชั้นเรียนโดยครูเข้าร่วมกระบวนการที่ถูกกําหนดไว้
อย่างดีที่รวมเอาการ อภิปรายบทเรียนที่ครูได้วางแผนร่วมกันและสังเกตร่วมกันในครั้งแรก 
บทเรียนดังกล่าวนี้ เรียกว่า “kenkyujugyo” ซึ่งเป็นการสลับคําจาก “jugyokenkyu” ดังนั้นจึง
หมายถึงบทเรียนที่ศึกษา หรือ บทเรียนวิจัย (study or research lesson) หรือบทเรียนที่มี
ความเฉพาะเจาะจงที่เป็นวัตถุประสงค์ ของการศึกษาหนึ่งๆ บทเรียนที่ศึกษาคือ “การศึกษา 
(Studied)” โดยพยายามท่ีจะสํารวจเป้าหมายวิจัยที่ครูเลือกที่จะท (เช่น การเข้าใจวิธีการกระตุ้น
นักเรียนให้เป็นผู้เรียนที่มีอิสระ ทอะไร ด้วย ตัวเอง) (Fernandez & Yoshida, 2004 อ้างถึงใน 
นฤมล อินทร์ประสิทธิ์, 2552) Lewis (2002) ได้ กล่าวว่าการศึกษาชั้นเรียนเป็นการเตรียม
กระบวนการความร่วมมือสหรับครูที ่จะทความเข้าใจ เกี่ยวกับเป้าหมายและมาตรฐานทาง
การศึกษาและนําครูเข้าไปสู่ชีวิตในห้องเรียน 
     David Tall (2008) กล่าวว่าการศึกษาชั้นเรียนเกี่ยวพันถึงการทางานร่วมกันของกลุ่มครูเพ่ือ
ออกแบบ ทดสอบ และทให้ลดับการสอนในบทเรียนพัฒนาขึ้นซึ่งหมายความว่า ทเพ่ือพัฒนาการ 
เรียนรู้ของนักเรียนและสามารถใช้การได้กับครูคนอื่น สหรับชั้นเรียนคณิตศาสตร์ครูผู้สอนจะ
ร่วมกัน วางแผนการจัดการเรียนรู้ ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับหัวข้อทางคณิตศาสตร์ การคิดและ
วิธีการที่จะ สร้างแนวคิดทางคณิตศาสตร์บนพื้นฐานประสบการณ์ที่นักเรียนมีมาก่อน จากนั้น
ร่วมกันออกแบบ สถานการณ์ปัญหาที่ทาให้นักเรียนใช้หลักการที่เกี ่ยวข้องและสะท้อนให้
นักเรียนได้ใช้แนวทางการ แก้ปัญหาที่หลากหลายตอบสนองการสร้างประสบการณ์การแก้ปัญหา
ใหม่ให้กับนักเรียน 
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    นฤมล ช่างศรี (2555) การศึกษาชั้นเรียนคือ กระบวนการพัฒนาวิชาชีพครูเพื่อให้ครูเกิดการ
เรียนรู้ทั้งในด้านที่เกี่ยวกับผู้เรียนและผู้สอนโดยเน้นความร่วมมือกันของกลุ่มครูและปฏิบัติในชั้น
เรียนจริง โดยมีขั้นตอนหลักคือ 1)การกหนดประเด็นหรือหัวข้อที่จะทการศึกษาชั้นเรียน 2)การ
นํา ประเด็นที่ตั้งไว้มาวางแผนร่วมกัน 3)การสอนจริงในชั้นเรียนโดยมีตัวแทนครูเป็นผู้สอนและ
สมาชิกที่ ร่วมวางแผนเป็นผู้สังเกต 4) การสะท้อนผลหลังการสอน 5) การปรับแผนและนําไปใช้
ในชั้นเรียนอื่น (ข้ันตอนนี้อาจจะมีหรือไม่มีก็ได้) 6)การแลกเปลี่ยนผลและการสะท้อนผล 
    นฤมล อินทร์ประสิทธิ์(2552) กล่าวว่า การศึกษาชั้นเรียนคือ นวัตกรรมในการพัฒนาวิชาชีพ 
แนวทางหนึ่งที่กระทโดยครูในโรงเรียนเอง โดยการที่ครูทำกิจกรรมร่วมกันอย่างน้อย 4 กิจกรรม 
คือ พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้และสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ สะท้อนผลชั้น
เรียน และ ช่วยกันสรุปผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง การศึกษาชั้นเรียนเป็นนวัตกรรมในการพัฒนา
วิชาชีพครูที่ สามารถช่วยให้ครูพัฒนาตัวเองและพัฒนานักเรียนไปพร้อมๆกัน สุลัดดา ลอยฟ้า 
และไมตรี อินทร์ ประสิทธิ์ (2004 อ้างถึงใน วาสุกรี ใจจันทร์) กล่าวว่า แนวคิดที่ให้ครูทำวิจยัใน
ชั้นเรียนเพื่อปรับปรุง การสอนของตนถือเป็นความพยายามที่จะช่วยให้ครูเพิ่มความเชื่อมั่นใน
การพัฒนาวิชาชีพครูและครู ประจําการที่สอนคณิตศาสตรพยายามจะพัฒนาหรือปรับปรุงการ
เรียนของนักเรียนและการสอนของ ครู ทิศทางการพัฒนาหรือการปรับปรุงการเรียนการสอน ใน
ประเทศไทยมักจะเริ ่มที ่การสอน โดยมอง ว่าถ้ามีวิธีการสอนที่ดีนักเรียนก็จะเรียนรู ้ได้ดี 
ข้อเท็จจริงสำคัญอย่างหนึ่ง คือ การสอนที่ดีจะเกิดขึ้นได ก็ต่อเมื่อรูจักนักเรียนดีพอ ทิศทางการ
พัฒนาการสอนจึงควรเริ่มจากการที่ครูเรียนรู้จากนักเรียนของ ตนเองก่อนและการศึกษาชั้นเรียน
เป็นระบบการพัฒนาวิชาชีพที่ใช้ในโรงเรียนเป็นฐานของการพัฒนา ซึ่งครูญี่ปุ่นจะต้องได้รับการ
พัฒนาตั้งแต่เริ่มต้น วิชาชีพครูมีลักษณะสำคัญ ได้แก่ กลุ่มครูญี่ปุ่นจะพบกันเป็นระยะๆ เพ่ือ
รวมกันพัฒนาแผนการสอน สร้างสรรค์นวัตกรรมการสอน การทดลองใช้แผนใน ชั้นเรียนจริง 
และการปรับปรุงแผนรวมกัน 
การศึกษาชั้นเรียน ตามแนวคิดของ ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์ (2557) ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. การเขียนแผนร่วมกัน เป็นกระบวนการที่ทีมจะร่วมกันในการปรับปรุงแผนการสอนให้
เหมาะสมต่อชั้นเรียนมากท่ีสุด พร้อมทั้งคาดการณ์แนวคิดของนักเรียนที่จะเกิดขึ้น 
2. การสอนและสังเกตชั้นเรียนร่วมกัน เป็นกระบวนการที่ทีมร่วมกันสังเกตแนวคิดของนักเรียน
ที่เกิดขึ้นทั้งหมด  เพ่ือจัดลำดับการนำเสนอ และสรุปแนวคิดจากทุกแนวคิดในชั้นเรียน 
3. การสะท้อนผลหลังการสอนร่วมกัน เป็นกระบวนการที่จะร่วมกันวิเคราะห์แนวคิดที่เกิดข้ึน
ในชั้นเรียนของนักเรียน  เพ่ือช่วยในการคาดการณ์แนวคิดของนักเรียนในคาบเรียนถัดไป รวมทั้ง
เป็นการสำรวจข้อบกพร่องในการจัดการเรียนการสอน  เพื่อการปรับปรุงต่อไป 
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วงจรการศึกษาชั้นเรียน 
ที่มา : ไมตรี  อินทร์ประสิทธิ์(2557) 

9.2  แนวคิดเกี่ยวกับวิธีการแบบเปิด (Open Approach)  
   Shimada (1997 อ้างถึงใน นฤมล ช่างศรี, 2555) ได้พัฒนาวิธีการสอนที่เรียกว่า วิธีการแบบ 
ปลายเปิด (Open ended Approach) ขึ้นมาโดยมีจุดเน้นในการสอนคือการนําเสนอปัญหาที่ไม่ 
สมบูรณ์ (incomplete problem) หรือที่เรียกว่าปัญหาปลายเปิด ซึ่งเป็นปัญหาที่มีคําตอบ 
หลากหลาย เพื่อให้นักเรียนได้ค้นพบสิ่งใหม่ๆ ในระหว่างที่หาคําตอบซึ่งจะเป็นตัวนําไปสู่ความ
เปิด (openness) ในท้ายที่สุด Isoda & Nakamura (2010) มองว่าวิธีการแบบปลายเปิดนั้น 
วิธีการ แก้ปัญหาที่ถูกต้องหลากหลายเกิดจากการนําเสนอปัญหาปลายเปิดและนักเรียนสามารถ
เข้าไปเป็น ส่วนหนึ่งของบทเรียนอย่างกระตือรือร้น ความหลากหลายเป็นจุดเริ ่มต้นของการ
เปรียบเทียบ และ เจรจาต่อรองเพ่ือให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน  
  นอกจากนี้ Sawada (1997 อ้างถึงใน นฤมล ช่างศรี 2555 )ได้สรุปจุดเด่น จุดด้อยของวิธีการ
แบบปลายเปิด ดังต่อไปนี้ 
จุดเด่น  

     1. นักเรียนเข้าร่วมในบทเรียนอย่างกระตือรือร้นและเสนอแนวคิดของตัวเองมากข้ึน  
2. นักเรียนมีโอกาสมากขึ ้นโดยใช้ประโยชน์จากความรู ้และทักษะทางคณิตศาสตร์ อย่าง
กว้างขวาง ครอบคลุม 
3. นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ต่ำสามารถตอบปัญหาในแนวทางท่ีมีความหมายด้วยตัวของพวกเขาเอง  
4. นักเรียนถูกกระตุ้นให้พิสูจน์  
5. นักเรียนมีประสบการณ์ที่มีความพอใจเกี่ยวกับการค้นพบและการได้รับ การยอมรับจากเพ่ือน 
นักเรียน 
จุดด้อย 
1. ความยากในการเตรียมหรือสร้างสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่มีความหมาย  
2. เป็นเรื่องยากที่ครูจะเสนอปัญหาอย่างประสบความสำเร็จ บางครั้งนักเรียนยากที่จะเข้าถึง
วิธีการ ตอบสนองและให้คําตอบที่ไม่มีความหมายเชิงคณิตศาสตร์  
3. นักเรียนบางคนที่มีความสามารถมากกว่าอาจมีความกังวลเกี่ยวกับคําตอบของตัวเอง  
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4. นักเรียนอาจรู้สึกว่าการเรียนของพวกเขาไม่เป็นที่น่าพอใจเพราะความยาก ในการที่จะสรุป
อย่าง ชัดเจน 
       Nohda (2000 อ้างถึงใน ไมตรี อินทร์ประสิทธิ์, 2547) มองว่าในวิธีการแบบปลายเปิดที่ 
เสนอโดยชิมะดะนั้นมุ่งเน้นการจัดชั้นเรียนที่อาศัยประโยชน์จากการที่มีคําตอบที่ถูกต้องหลาย
คําตอบแต่ในวิธีการแบบเปิด (Open Approach Method) ความหมายของการเปิดได้รับการ
พิจารณาใน มุมมองที่กว้างกว่าวิธีการแบบปลายเปิด กล่าวคือวิธีการแบบเปิดยอมรับทั้งกรณีที่
ปัญหาเป็นแบบ ปลายเปิดคือมีคําตอบได้หลากหลายแล้วยังยอมรับเรื่องการที่ปัญหาหนึ่งๆ มี
ปัญหาอีกหลายปัญหา รวมอยู่ในปัญหานั้นด้วย นอกจากนี้ Nohda (2000 อ้างถึงใน สุลัดดา 
ลอยฟ้า และไมตรีอินทร์ ประสิทธิ์, 2547) ได้พัฒนารูปแบบการสอนคณิตศาสตร์ของญี่ปุ ่นที่
เรียกว่าวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ซึ่งมีผลต่อการพัฒนาการสอนคณิตศาสตร์ของครู
ญี่ปุ่นและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียน โดยเน้นกระบวนการแก้ปญัหา
เป็นสื่อ เป้าหมายของการสอนแบบวิธีการ เปิดคือมุ่งให้ผู้เรียนทุกคนเรียนคณิตศาสตร์ด้วยพลัง
และความสามารถของแต่ละบุคคล โดยมุ ่งให้ ผู ้เรียนสามารถสร้างและพัฒนาผลงานทาง
คณิตศาสตร์ และกระบวนการเรียนของตนเองอย่างมี คุณภาพ ครูผู้สอนที่ใช้รูปแบบการสอน
ดังกล่าวนี้จำเป็นต้องพยายามทาความเข้าใจแนวคิดของ นักเรียนให้มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้
เพื่อเป็นแนวทางให้ครูได้กระตุ้น สนับสนุนและจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ให้ผู้เรียนพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองได้เต็มตามศักยภาพ รูปแบบการสอนที่เน้นการใช้ วิธีการแบบเปิด มุ่ งเตรียม
ผู้เรียนด้วยสถานการณ์ปัญหาที่มีลักษณะปัญหาแบบเปิดที่มีความเป็นไปได้ อย่างหลากหลายที่
จะสนองความต้องการ ความสนใจหรือความสามารถในการพัฒนาวิธีการคิดทาง คณิตศาสตร์ ที่
แตกต่างกันของแต่ละคนและขณะเดียวกันเป็นปัญหาที่สนับสนุนและกระตุ้น กระบวนการ คิด
วิเคราะห์และสืบเสาะหาแนวทางการแก้ปัญหาและสามารถสร้างปัญหาใหม่จาก ปัญหาดังกล่าว 
ด้วยประสบการณ์ในการแก้ปัญหาดังกล่าว ผู้เรียนถูกคาดหวังให้เรียนรู้ไม่เพียงแต่ เรียนรู้เนื้อหา
คณิตศาสตร์ แต่ที่สำคัญคือได้เรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์อันได้แก่วิธีการ คิดทาง
คณิตศาสตร์ ความเชื่อและความตระหนักในการคิดเกี่ยวกับวิธีการเรียนรู้ของตนเองนําเสนอ 
ปัญหาการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน 
       Inprasitha (2010) กล่าววิธีการสอนแบบเปิด (Open Approach) เพ่ือสร้างชั้นเรียนที่เน้น 
กระบวนการแก้ปัญหาซึ่งมีอยู่ 4 ขั้นตอนดังนี้  
1. การนําเสนอปัญหาปลายเปิด (Posing Open-ended Problem) เป็นการนําเสนอปัญหา
ปลาย เปิดให้กับนักเรียน โดยจุดเน้นของการนําเสนอปัญหาปลายเปิดคือการทำให้ปัญหานั้นเป็น
ปัญหาของ นักเรียนให้ได้  
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2. การเรียนรู้ด้วยตัวเองของนักเรียน (Students' Self Learning) เป็นการให้นักเรียนเรียนรู้ด้วย 
ตัวเองในขณะที่นักเรียนกําลังแก้ปัญหา โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการ
เรียนรู้ ด้วยตัวเองเพียงคนเดียวมาเป็นการเรียนรู้ร่วมกับผู้อ่ืน  
3. การอภิปรายทั้งชั้นเรียน (Whole Class Discussion) เป็นการนําแนวคิดที่หลากหลายของ 
นักเรยีนมาอภิปรายทั้งชั้นเพื่อให้นักเรียนคนอื่นๆ ในชั้นได้มีโอกาสเรียนรู้จากแนวคิดของเพ่ือน 
4. การสรุปโดยเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียน (Summary through Connection) เป็นการขยาย 
แนวคิดโดยการเชื่อมโยงจากแนวคิดต่างๆ ของนักเรียนที่เกิดขึ้นในห้องเรียน ในขั้นการเรียนรู้
ด้วย ตัวเองของนักเรียนและขั้นการอภิปรายทั้งชั้นเรียนสามารถย้อนกลับไปกลับมาได้ เช่น ใน
กรณีที่มี แนวคิดของนักเรียนเกิดขึ้นบางครั้งอาจไม่ต้องรอให้แนวคิดเกิดขึ้นเต็มทั้งชั้นเรียน เรา
สามารถนํา แนวคิดมาอภิปรายในขณะนั้น ดังนั้นในสองขั้นตอนนี้จึงมีส่วนที่ทับซ้อนกันและ 
สามารถย้อนกลับไป กลับมาได้ 

 
ขั้นตอนของวิธีการแบบเปิด 

ที่มา : ไมตรี  อินทร์ประสิทธิ์(2557) 
9.3  แนวคิดเกี่ยวกับการแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Representation)  

6.3.1 ความหมายของการแสดงแทน (Representation) 
  Lesh, Post & Behr (1987) ได้อธิบายความหมายของการแสดงแทนว่าเป็นการแสดงสิ่งที่ เป็น
รูปธรรมเกี่ยวกับความคิดรอบยอดซึ่งเกิดขึ้นภายใต้กระบวนการคิดของนักเรียนเองและเกิดความ 
แตกต่างในการสร้างการแสดงแทนภายในกับการแสดงแทนภายนอก 
  Goldin (1998 อ้างถึงใน Godino, 2010) การแสดงแทนเป็นการสร้างคุณลักษณะ รูปภาพ 
วัตถุท่ีเป็นรูปธรรมและอ่ืนๆ ที่สามารถเป็นสัญลักษณ์ หรือแสดงแทนบางสิ่งบางอย่างออกมาอีก 
ซึ่งได้ ถูกแยกเป็น 2 อย่างคือ การแสดงแทนทางภายนอกและภายใน (External and Internal 
Representation) การแสดงแทนภายในหมายถึงรูปภาพที่อยู่ภายในที่เชื่อมโยงถึงรูปแบบที่อยู่
ภายใน ที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วยความจริง การแสดงแทนภายนอกนั้นหมายถึงโครงสร้างทาง
สัญลักษณ์ ที่อยู่ ภายนอกที่แสดงแทนความจริงทางภายนอกของคณิตศาสตร์ที่แน่นอน การ
แสดงแทนเหล่านี้ อาจบ่งชี้ และบรรยายถึงวัตถุสิ่งของ คุณลักษณะทางกายภาพ พฤติกรรม และ
ความสัมพันธ์ หรือ วัตถุท่ีเป็น นามธรรมมากกว่า 
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   Hiebert (1988) กล่าวถึงสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ว่า สัญลักษณ์คือสิ่งที่แทนหรือใช้แทนสิ่ง 
อื่นๆ สัญลักษณ์ใช้รูปแบบที่หลากหลาย เช่น จากวัตถุรูปธรรมไปสู่สัญลักษณ์ ซึ่งสัญลักษณ์ที่
เกี่ยวข้อง กันในคณิตศาสตร์เป็นสัญลักษณ์ที่แทนปริมาณและการดาเนินการทางปริมาณ 
  NCTM (2000) กล่าวถึงการแสดงแทนความคิด และความเข้าใจเกี ่ยวกับแนวคิด ทาง 
คณิตศาสตร์ของนักเรียนในระดับชั้นอนุบาลถึงเกรด 2 ว่านักเรียนมักจะแสดงแทนแนวคิด และ
ความ เข้าใจผ่านสัญลักษณ์ที่สร้างขึ้นเอง และสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐาน 
  Kaput (1985) อธิบายคําจํากัดความของทฤษฎีทั่วไปเกี่ยวกับสัญลักษณ์และเครื่องหมายใน 
การ representation บางอย่างของมัน เกี่ยวกับมาตรฐานของสิ่งอื่นๆ และยังคงต้องมีอยู่อย่าง
ถาวร รวมทั้งบางอย่างเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างสัญลักษณ์และสิ่งที่อ้างถึง อย่างไรก็ตามตัว
มันเองแต่ละ ตัวอาจจะประกอบ ด้วยสิ่งที่มีอยู่จริง 
   Joshua Paul Abrams (2001) การแสดงแทนเป็นสิ่งแรกในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เพื่อหาคาตอบที่แท้จริง ครูเป็นผู้ที่จำแนกทักษะทั้งหมดของการแสดงแทนและจัดหาระดับการ
แสดงแทนของนักเรียนตามบริบทที่เป็นอยู่อย่างหลากหลาย สิ่งนี้เป็นการประยุกต์ใช้การแสดง
แทนของ นักเรียนได้อย่างสร้างสรรค์ จากรวบรวมแนวคิดต่างๆ เกี่ยวกับความหมายของการ
แสดงแทนผู้วิจัยสามารถสรุป ในความหมาย ของผู้วิจัยได้ว่าการแสดงแทนหมายถึง การที่
นักเรียนได้สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ออกมาตาม แนวคิดและความเข้าใจในคณิตศาสตร์
ของนักเรียนเองแล้วสะท้อนออกมาในรูปแบบต่างๆ เช่น รูป บล็อก หรือสัญลักษณ์อื่นๆ ทาง
คณิตศาสตร์ 

6.3.2 รูปแบบของการแสดงแทน 
  Lesh (1987 อ้างถึงใน ไชยพร พิมพ์มะสอน , 2555) นักเรียนจะมีว ิธ ีการสื ่อสารทาง 
คณิตศาสตร์เมื่อเขาได้รับโอกาสในการแสดงแทนความคิดรวบยอดด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน ถ้า 
นักเรียนมีความสามารถในการแสดงแทนแนวคิดทางคณิตศาสตร์ด้วยวิธีการที่หลากหลายและ 
เชื ่อมโยงระหว่างวิธีการแสดงแทนที่แตกต่างกันไปนั้น แสดงว่านักเรียนมีความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์มี ความสามารถในการเชื่อมโยงระหว่างการนําเสนอทางคณิตศาสตร์ประกอบด้วย 
5 รูปแบบดังนี้  
  1) บริบทในชีวิตจริง (Real Life Situations) เป็นการแสดงแทนความคิดทางคณิตศาสตร์ที่ฝัง
ตัวอยู่ ในบริบทที่คุ้นเคย ซึ่งจะก่อให้เกิดประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ไม่เป็นทางการของ
นักเรียน เป็นการ พูดหรือแสดงให้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างคาตอบของนักเรียนกับสถานการณ์
จริง เช่น จำนวนเจ็ด หมายถึงสถานการณ์ที่เด็กเล่นในกระบะทรายเจ็ดคน  
   2)การแสดงแทนด้วยสื่อ (Manipulatives) หมายถึง สื่ออุปกรณ์ที่ครูเตรียมมาให้นักเรียนได้
แก้ปัญหา ทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบของสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด เพ่ือช่วยให้นักเรียนเข้าถึง
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ปัญหาได้เร็วขึ้น เช่น บล็อกสิบ เป็นการสะท้อนความเข้าใจและความคิดเห็นทางคณิตศาสตร์
โดยผ่านสื่อที่เป็นวัตถุเชิง กายภาพ (Physical Materials) เช่น กระดาน ตะปู ลูกบาศก์ การ
แสดงแทนด้วยวิธีนี ้อาจสะท้อนให้ เห็นถึงความเชื ่อของนักเ รียนซึ ่งนักเรียนจาเป็นต้องมี
ประสบการณ์เชิงนามธรรมเพื่อการเรียน คณิตศาสตร์ 
   3) การแสดงแทนด้วยสัญลักษณ์การเขียน (Written Symbols) เป็นการสะท้อนความคิด
ความเข้าใจ เกี่ยวกับคณิตศาสตร์โดยผ่านการเขียนประโยคสัญลักษณ์ของคณิตศาสตร์และการ
เขียนโครงสร้างของจำนวน  
  4) การแสดงแทนด้วยสัญลักษณ์การพูด (Verbal Symbols) หมายถึงการสะท้อนความคิด
ความ เข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์โดยสื่อออกมาจากการพูด จากที่นักเรียนได้ฟังได้เห็นได้สมัผัส
กับสื่อที่เป็น ตัวสถานการณ์ เช่น การพูดในสิ่งที่สัมผัสได้และอธิบายด้วยภาษาของตนเอง  
  5) การแสดงแทนด้วยรูปภาพ(Picture) เป็นการวาดรูปวัตถุที่เป็นสื่อแทนความหมายทาง
คณิตศาสตร์ เช่น รูปของตัวบล็อก แท่งบล็อก การแสดงแทนด้วยรูปภาพช่วยกระตุ้นให้นักเรียน
ได้อธิบายแนวคิด เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
        จากแนวคิดข้างต้นสรุปได้ว่ารูปแบบการแสดงแทนทางคณิตศาสตร์ คือ การที่นักเรียนได้ 
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แล้วสะท้อนแนวคิดของตนเองออกมาด้วยวิธีการต่างๆ เช่น การพูด 
การ จินตนาการ การใช้สื่อ การเขียน เป็นต้น 
9.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
     Jinfa Cai (2005) ได้ทำการศึกษาเพ่ือสํารวจความสัมพันธ์ระหว่างชนิดของการใช้การแสดง 
แทนของการหาคําตอบของเด็กชาวจีนและสหรัฐอเมริกา และชนิดของการแสดงแทนในวิธีการ
สอน ของครูชาวจีนและสหรัฐอเมริกาที่ใช้ในระหว่างการสอน ผลของการศึกษาพบว่า การแสดง
แทนที่ครู ใช้ มีอิทธิพลต่อการแสดงแทนที่นักเรียนใช้ และมีผลกระทบต่อการแก้ปัญหาของ
นักเรียนด้วยสิ่งที่ เกี่ยวข้องคือถ้านักเรียนได้รับโอกาสในการสร้างตัวแสดงแทนของพวกเขา
เกี ่ยวกับแนวคิดทาง คณิตศาสตร์ กฎและความสัมพันธ์ พวกเขาควรถูกกระตุ ้นให้พัฒนา
ความสามารถของพวกเขาในการ ใช้ ตัวแสดงแทนด้วยสัญลักษณ์ มากไปกว่านั้นการแก้ปัญหา
ต้องอาศัยสิ่งที่เป็นนามธรรมอีกสิ่งหนึ่งด้วย 

10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช้ 
กระบวนการนำนวัตกรรมการศึกษาชั ้นเรียน (Lesson Study) และวิธ ีการแบบเปิด (Open 
Approach) ไปใช้เริ่มจากการวิเคราะห์บริบทของชุมชนรอบโรงเรียน พบว่าผู้ปกครองและนักเรียน
ส่วนใหญ่มีความใกล้ชิดกับการเลี้ยงวัว จึงนำมาเชื่อมโยงกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องวงกลม เพื่อสร้าง
ความเข้าใจผ่านสถานการณ์จริง โดยมีขั้นตอนดังนี้: 
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10.1 วางแผนร่วมกัน (Plan): คณะครูร่วมกันออกแบบบทเรียน โดยวางโจทย์ในลักษณะ
ปลายเปิดที่เกี่ยวข้องกับ “พ้ืนที่ที่วัวกินหญ้าได้มากที่สุด”  
10.2 ปฏิบัติการสอน (Do): ดำเนินการจัดกิจกรรมให้นักเรียนแก้ปัญหาโดยใช้วงเวียน วัดระยะ 
และจำลองสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชุมชนจริง 
10.3 สะท้อนผลการสอน (See): มีการประชุมสะท้อนผลการจัดการเรียนรู้หลังสอน ทั้งในด้าน
การคิดวิเคราะห์ การใช้คณิตศาสตร์ในบริบทจริง และพฤติกรรมการทำงานร่วมกันของนักเรียน 
10.4 ใช้เครื่องมือวัดผลหลากหลาย เช่น แบบสังเกตชั้นเรียน ใบกิจกรรม และแบบบันทึกผลหลัง
สอน เพ่ือติดตามพัฒนาการของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

11. ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้าหมาย 
การใช้นวัตกรรมส่งผลต่อกลุ่มเป้าหมายในหลายมิติอย่างเห็นได้ชัดเจน ดังนี้: 

11.1 ด้านการเรียนรู้และพัฒนาทักษะ 
• ความเข้าใจเชิงลึกทางคณิตศาสตร์ : นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดเรื ่อง “รัศมี” 

“พ้ืนที่” และ “เส้นรอบวง” ได้อย่างแม่นยำ และเชื่อมโยงกับการใช้พ้ืนที่จริง 
• ทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา: นักเรียนสามารถเลือกวิธีการวัด วิเคราะห์ และหา

ข้อสรุปได้หลากหลายตามบริบทของโจทย์ที่ได้รับ 
• ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์: เด็กสามารถอธิบายกระบวนการคิดของตนผ่านการ

พูด เขียน หรือวาดภาพได้ดีขึ้นอย่างชัดเจน 
11.2 ด้านเจตคติและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

• มีความกระตือรือร้น สนใจในการเรียนรู ้ เนื่องจากเห็นว่าคณิตศาสตร์เกี ่ยวข้องกับ
ชีวิตประจำวันจริง 

• แสดงออกถึงความรับผิดชอบ มีวินัย และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
11.3 ด้านความสัมพันธ์กับชุมชน 

• นักเรียนเข้าใจวิถีการเลี้ยงวัวในท้องถิ่น เห็นคุณค่าของการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ 
• เกิดความภาคภูมิใจในชุมชนตนเอง และรู้สึกว่าโรงเรียนให้ความสำคัญกับชีวิตจริง 

12. บทเรียนที่ได้รับ 
12.1 ความเชื ่อมโยงบริบท – วิชาการ – ความหมายของการเรียนรู้ เป็นหัวใจสำคัญของ
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
12.2 การเรียนรู้ผ่านสถานการณ์จริง ไม่เพียงพัฒนาความรู้ แต่ยังสร้างทักษะการคิดที่ซับซ้อน 
12.3 การมีส่วนร่วมของครูหลายคนผ่านกระบวนการ Lesson Study ทำให้เกิดการแลกเปลี่ยน
แนวคิด ปรับปรุงการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
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12.4 การเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้ความคิดของตนเอง โดยไม่จำกัดวิธีการ ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และความม่ันใจ 
12.5 เทคโนโลยีช่วยเสริมสร้างความเข้าใจ แต่ บริบทของชีวิตจริงคือสิ่งที่ทำให้การเรียนรู้ “มี
ความหมาย” ที่สุด 

13. เงื่อนไขความสำเร็จ 
13.1 ความเข้าใจลึกซึ ้งของครูเกี ่ยวกับบริบทชุมชน และความสามารถในการแปลงสิ่ง
เหล่านั้นเป็นสถานการณ์ปัญหาเชิงการเรียนรู้ 
13.2 การทำงานร่วมกันของครูเป็นทีม (PLC) มีการวางแผน สังเกต และสะท้อนผลร่วมกัน
อย่างสม่ำเสมอ 
13.4 การเปิดกว้างให้นักเรียนมีอิสระในการคิดและแสดงออก  โดยครูทำหน้าที่เป็น “ผู้
อำนวยความสะดวก” มากกว่าผู้ให้คำตอบ 
13.5 การมีแหล่งเรียนรู้สนับสนุนจากชุมชน เช่น การเยี่ยมชมคอกวัว สัมภาษณ์ผู้เลี้ยงวัวจริง 
เพ่ือสร้างความสมจริงและแรงจูงใจ 
13.6 การใช้เครื่องมือประเมินที่หลากหลาย และเน้นพัฒนาการรายบุคคล ไม่ตัดสินเพียง
ผลลัพธ์สุดท้าย 
13.7 การสนับสนุนจากผู้บริหารและบุคลากรในโรงเรียน ที่ส่งเสริมบรรยากาศแห่งนวัตกรรม
และการเรียนรู้ร่วมกัน 

14.ภาพกิจกรรม 

 

ภาพที่ 1 ภาพกิจกรรมการเปิดชั้นเรียนในการจัดการเรียนการสอน 

โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด 
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ภาพที่ 2 - 7 ภาพกิจกรรมการเปิดชั้นเรียนในการจัดการเรียนการสอน 

โดยใช้นวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียนและวิธีการแบบเปิด 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบ CLIL + PBL + TPACK 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 วงกลม เรื่อง มีพื้นที่สำหรับกินหญ้าเท่าไหร่ 

รายวิชา คณิตศาสตร์           รหัสวิชา ค 16101             เวลา 1 ชั่วโมง 

ครูผู้สอน : นางสาวศศิวิมล  พงษ์เฉลียว   โรงเรียนบ้านหนองช้าง(ประชาสามัคคี) 
 

มาตรฐานการเรียนรู้  

     สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูป

เรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

      ตัวชี้วัด ค 2.2 ป.6/3 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป 

และพ้ืนที่ของวงกลม 

       จุดประสงค์การเรียนรู ้

     1.นักเรียนสามารถวาดพื้นที่ที่วัวสามารถกินได้มากท่ีสุด 

     2.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการหาพ้ืนที่ 

สาระสำคัญของแผน(Concepts/Main Ideas): 

          พื ้นที ่วงกลม  (area of circle) หมายถึง ปริมาณสำหรับบอกขนาดของวงกลมซึ ่งเป็น 

ความสัมพันธ์กันของรัศมี (r) กับค่าคงที่ที่เป็นอัตราส่วนของเส้นรอบวงกับเส้นผ่านศูนย์กลาง ของรูป

นั้นๆ สามารถคำนวณหาพื้นที่ได้โดยใช้สูตรพื้นที่วงกลม =  π𝑟2  หรือ รัศมี×รัศมี×π โดย ค่า π  

ประมาณ 3.14159 หรือ 
22

7
และการคำนวณหาพื้นที่ส่วนของวงกลมจากการแบ่งพื้นที่วงกลมให้เป็น

ส่วนที่เท่ากัน 

ลำดับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน(Flow of Lesson/Sequence of Teaching) 
1. การแสดงแทนโลกจริงของนักเรียน(Representations of Real World):วัวที่ถูกผูกเชือกไว้กับหลัก 
2. สื่อก่ึงรูปธรรม (Semi Concrete Aids):รูปจำลองวัวที่ถูกผูกเชือกไว้กับหลัก,วงเวียน 
3. การแสดงแทนโลกคณิตศาสตร์(Representations of Mathematical World):พ้ืนที่วงกลม 
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ส่ือ 
สื่อหลัก (สื่อสำหรับสร้างสถานการณ์ปัญหา): รูปจำลองวัวที่ถูกผูกเชือกไว้กับหลัก, ใบกิจกรรม 
สื่อเสริม (สื่อสำหรับช่วยในการนำเสนอแนวคิดของนักเรียน): วงเวียน, เครื่องคิดเลข, ไม้บรรทัด 
โจทย์/สถานการณ์ปัญหา (Task/Problem Situation): 
สถานการณ์ปัญหาที่ 1 : วัวตัวหนึ่งถูกเชือกยาว 6 m มัดไว้ที่คอกรูปสี่เหลี่ยม    
คำสั่งที่ 1: ให้นักเรียนสังเกตว่าพ้ืนที่แบบใดที่วัวสามารถกินหญ้าได้มากท่ีสุด พร้อมทั้งวาดภาพแสดง
แนวคิด 
สถานการณ์ปัญหาที่ 2 : ให้สังเกตพ้ืนท่ีทั้งหมดที่วัวสามารถกินหญ้าได้ 
คำสั่งที่ 2 : ให้นักเรียนคำนวณหาพ้ืนที่ทั้งหมดที่วัวสามารถกินหญ้าได้   
การคาดการณ์ปัญหาจริงของนักเรียน (Students’ authentic problems): การหาพ้ืนที่ที่วัว
สามารถกินหญ้าได้มากที่สุด , การคำนวณหาพ้ืนที่วงกลมที่ไม่เต็มวง 
ลำดับการสอน 4 ขั้นตอนตามวิธีการแบบเปิด (Open Approach) (60 นาที) 
Flow 1  
ขั้นที่ 1  การนำเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด (5 นาที)  
ครูถามนักเรียนว่า “ที่บ้านใครเลี้ยงวัวบ้างนะ เราเลี้ยงวัวที่ไหน เมื่อเช้าครูบีขับรถเจอวัวถูกผูกแบบนี้”  
จากนั้นนำเสนอสถานการณ์ปัญหา ด้วยการติดรูปสถานการณ์ปัญหา แล้วติดชื่อกิจกรรมพร้อมแทบ
สถานการณ์ปัญหา “มีพ้ืนที่สำหรับกินหญ้าเท่าไหร่” สถานการณ์ปัญหาที่ 1: วัวตัวหนึ่งถูกเชือกยาว 6 
m  
มัดไว้ที่คอกรูปสี่เหลี่ยม     คำสั่งที่ 1: “ให้นักเรียนสังเกตว่าพ้ืนที่แบบใดที่วัวสามารถกินหญ้าได้มาก
ที่สุด พร้อมทั้งวาดภาพแสดงแนวคิด ”ครูแจกใบกิจกรรม 
ขั้นที่ 2  การเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (20 นาที) 
นักเรียนร่วมกันคิดหาวิธีสังเกตว่าพื้นที่แบบใดที่วัวสามารถกินหญ้าได้มากที่สุด พร้อมทั้งวาดภาพ
แสดงแนวคิดลงในใบกิจกรรม 
ขั้นที่ 3  การอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งชั้นเรียน (10 นาที) 
นักเรียนออกมานำเสนอแนวคิดของตนเอง พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้เพื่อนซักถามข้อสงสัย (พ้ืนที่แบบใด
ที่วัวสามารถกินหญ้าได้มากท่ีสุด) 
ขั้นที่ 4  การสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดข้ึนในชั้นเรียน (5 นาที) 
ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย ช่วยกันสรุป จากแนวคิดของนักเรียนที่เกิดขึ้น (พ้ืนที่ที่วัวสามารถกิน
หญ้าได้,เป็นพื้นที่แบบใด) 
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Flow 2 
ขั้นที่ 1  การนำเสนอสถานการณ์ปัญหาปลายเปิด (2 นาที)  
ติดรูปสถานการณ์ปัญหาที่2:ให้สังเกตพ้ืนที่ทั้งหมดที่วัวสามารถกินหญ้าได้ จากที่เราได้วาด พื้นที่ท่ีวัว
สามารถกินหญ้าได้เป็นพ้ืนที่แบบใด คำสั่งที่ 2 :ให้นักเรียนคำนวณหาพ้ืนที่ทั้งหมดที่วัวสามารถกิน
หญ้าได้  ครูแจกใบกิจกรรมให้นักเรียน (ทำงานเป็นคู่) 
ขั้นที่ 2  การเรียนรู้ด้วยตนเองของนักเรียน (10 นาที) 
นักเรียนร่วมกันคิดหาวิธีคำนวณหาพื้นที่ทั้งหมดที่วัวสามารถกินหญ้าได้  ลงในใบกิจกรรม 
ขั้นที่ 3  การอภิปรายและเปรียบเทียบร่วมกันทั้งชั้นเรียน (5 นาที) 
นักเรียนออกมานำเสนอแนวคิดของตนเอง พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้เพื่อนซักถามข้อสงสัย (พ้ืนที่ทั้งหมด
ที่วัวสามารถกินหญ้าได้) 
ขั้นที่ 4  การสรุปบทเรียนจากการเชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนที่เกิดข้ึนในชั้นเรียน (3 นาที) 
ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและช่วยกันสรุปบทเรียน จากแนวคิดของนักเรียนที่เกิดข้ึนในคาบ
เรียนจากกิจกรรม 
 
การคาดการณ์แนวคิดของนักเรียน:  
Flow 1 

          

                     
Flow 2 

1.       2.       3.       4.  
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การวัดและประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้ในการวัด 

ด้านความรู้  (K) 

1. นักเรียนสามารถวาดพื้นที่ที่วัวสามารถ

กินหญ้าได้มากที่สุด 

2.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

การหาพ้ืนที่ 

 

สังเกตจาก 

- การตอบคำถาม/การ
อธิบายแนวคิด 

- การร่วมกิจกรรม 

- การแก้ปัญหาหรือการแสดง
แนวคิดในใบกิจกรรม 

- การแสดงความคิดเห็น 

- แบบสังเกตชั้นเรียน 

- แบบบันทึกผลหลังสอน 

- ใบกิจกรรม 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
1) ทักษะการแก้ปัญหา การวิเคราะห์
สถานการณ์ปัญหาและคำสั่ง การนำ
ความรู้เดิมมาใช้ในการแก้ปัญหา การมี
แนวทางในการแก้ปัญหาและสามารถ
สรุปเป็นวิธีการแก้ปัญหาของตนเอง 
ภายในกลุ่มย่อย และทั้งชั้นเรียนได้ 
2) ทักษะการให้เหตุผล  การให้เหตุผล
ประกอบการแก้ปัญหาหรือแนวคิดของ
ตนเอง ความมีเหตุผลในการตอบคำถาม
และการแสดงความคิดเห็น  
3) ทักษะการสื่อสาร  การอธิบายการ
แก้ปัญหาหรือการแสดงแนวคิดของ
ตนเอง รวมถึงการแสดงความคิดเห็น 
การพูดคุยแลกเปลี่ยนระหว่างกัน การ
ร่วมกันแก้ปัญหา การอภิปราย การสรุป
บทเรียนร่วมกันภายในกลุ่มย่อยและทั้ง
ชั้นเรียน   
4) ทักษะการเชื่อมโยง  การนำความรู้ใน
คาบเรียนก่อนหน้าหรือความรู้เดิมมาใช้
ในการทำกิจกรรม  

สังเกตจาก 

- การทำกิจกรรมกลุ่ม 

- การตอบคำถาม 

- การนำเสนอแนวคิดหน้าชั้น
เรียน 

- การแสดงความคิดเห็น  

- การแก้ปัญหาหรือการแสดง
แนวคิดในใบกิจกรรม 
 

 

- แบบสังเกตชั้นเรียน 

- แบบบันทึกผลหลังสอน 

- ใบกิจกรรม 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 6.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 6.2 อุปสรรค / ปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 6.3 การแก้ไขและผลการแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 6.4 ข้อเสนอแนะ / แนวทางการแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

            ลงชื่อ ……………………………………. 

             (นางสาวศศิวิมล  พงษ์เฉลียว) 

            วันที่ .…. เดือน …….………… พ.ศ. ……… 
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ผลงานนักเรียนที่เกิดจากความเข้าใจในการเรียน เรื่องวงกลม 
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