
รายงานนวัตกรรม 

๑. ชื่อนวัตกรรม การพัฒนาทักษะสมอง EFของเด็กปฐมวัย จากการเรียนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning)  โดยใช้
กิจกรรมการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบโครงงานสะเต็มศึกษา (STEM Education)   เรื่องขนมปังหน้า
สัตว์ สำหรบันักเรียนช้ัน อนุบาล ๒ 
๒. ผู้จัดทำ นางอนงค์ ยุทธเก่ง ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพเิศษ 
๓. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรม ภาคเรียนที่ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

๔. ท่ีมาและความสำคัญ 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุ่งพัฒนาเด็กทุกคน ให้ได้รบัการพัฒนาด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม 
และสตปิัญญา อย่างมีคุณภาพและต่อเนื่อง ได้รบัการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความสุข และ
เหมาะสมตามวัย มีทักษะชีวิต และปฏิบัติตน ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และ 
สำนึกความเป็นไทย โดยความร่วมมือ ระหว่างสถานศึกษา พ่อแม่ ครอบครัว ชุมขนและทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องกับ 
การพัฒนาเด็ก (หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๖๐ กระทรวงศึกษาธิการ : ๓) 

การจัดการเรียนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning) เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยมุ่งเน้นใหเ้ด็ก 
ปฐมวัยลงมือปฏิบัติกจิกรรมด้วยตนเอง ผ่านการไตร่ตรองจากกระบวนการสร้างสรรค์ประสบการณ์ใหม่ที่
เช่ือมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิมเดก็ได้เผชิญกับสถานการณ์และหาแนวทางในการแก้ ปญัหาด้วยวิธีการ
ต่าง ๆเพื่อให้เด็กได้นำความรู้ที่ได้รับมาสร้างเป็นความรู้ใหมโ่ดยครูจะจัดกจิกรรมการเรียบรู้ผ่านสื่อ และ 
อำนวยความสะดวกให้เด็กได้เรียนรู ้

การเรียนรู้แบบลงมือกระทำ (Active Learning) ซึ่งถือว่าเปน็พื้นฐานสำคัญในการพัฒนาเด็ก การ
เรียนรู้แบบลงมอืกระทำจะเกิดข้ึนอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุดในโปรแกรมทีพ่ัฒนาเดก็อย่างเหมาะสมกับกับ
พัฒนาการการเรียนรู้แบบลงมือกระทำหมายถึงการเรียนรู้ซึง่เด็กได้จัดกระทำกับวัตถุ ได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล 
ความคิดและเหตุการณ์ จนกระทัง่สามารถสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง การทีเ่ด็กได้ลงมือทำงานหรือกจิกรรม
ตามความสนใจของตัวเด็กเอง จะทำใหเ้ด็กเกิดความสนุกในการเรียนรู้ทีจ่ะทำกิจกรรม 
 จากการศึกษาสภาพปจัจบุัน ปัญหาและความต้องการโดยการศึกษาวิเคราะหส์ภาพการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดบัปฐมวัยของโรงเรียนบ้านพระโรจน(์ชนูปถัมภ์) และการวิเคราะหส์ภาพ
บริบททีเ่กี่ยวข้องทัง้ภายในและภายนอก ประกอบด้วย การลงพื้นที่เยี่ยมบ้านนักเรียน การประชุม
คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน และการประชุมผูป้กครอง ตลอดจนคณะครูและบุคลากรทางการศึกษา 
พบว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดบัปฐมวัยของโรงเรียนบ้านพระโรจน์(ชนูปถมัภ์) เพื่อให้
บรรลเุป้าหมาย จำเป็นต้องมีรปูแบบการบูรณาการการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้ครอบคลมุพฒันาการทั้ง ๔ 
ด้าน และต้องมีกจิกรรมที่หลากหลาย ทันยุคทันสมัย โดยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ปฐมวัยยุคใหม่ต้อง
อาศัยการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมสะเตม็ศึกษา (STEM Education) เพื่อใหผู้้เรียนมีทกัษะในการดำรงชีวิตได้
อย่างมีความสุขและสง่ผลต่อการพฒันาการเรียนรูท้ี่บรรลุเปา้หมายอย่างต่อเนื่อง 
 



๕. วัตถุประสงค ์

๑. เพื่อพฒันาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของเดก็ปฐมวัยด้วยกิจกรรมสะเตม็ศึกษา (STEM 
Education)   

๒. เพื่อสง่เสรมิทักษะชีวิตและการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยใหม้พีัฒนาการที่เหมาะสมกบัวัย 
๓. เพื่อสอดคล้องกับความต้องการของเด็ก สถานศึกษา และชุมชน ส่งเสริมให้เดก็มีความรู้คู่คุณธรรม

มีวินัยในตนเอง สามารถใช้ชีวิตประจำวันได้อย่างมีความสุข 
๖. กลุม่เปา้หมาย นักเรียนช้ันอนุบาลปีที่ ๒  จำนวน ๙ คน โรงเรียนบ้านพระโรจน์(ชนูปถัมภ์) 
     เชิงปริมาณ 
- เด็กปฐมวัยระดบัปฐมวัยปีที่ ๒  ร้อยละ ๙๐ มีทักษะการเรยีนรู้ที่ดี 
- เด็กปฐมวัยระดบัปฐมวัยปีที่ ๒  ร้อยละ ๙๐ มีพัฒนาการทัง้ ๔ ด้านเหมาะสมกบัวัย 
- เด็กปฐมวัยระดบัปฐมวัยปีที่ ๒   ร้อยละ ๙๐ มีทักษะการใช้ประจำวันได้อย่างมีความสุข 
    เชิงคุณภาพ 
- เด็กปฐมวัยระดบัปฐมวัยปีที่ ๒   มีทักษะการเรียนรู้ในระดบัที่สงูข้ึน 
- เด็กปฐมวัยมีพฒันาการทั้ง ๔     ด้านเต็มศักยภาพ 
- เด็กปฐมวัยสามารถใช้ชีวิตประจำวันได้อย่างมีความสุข 
๗. เครื่องมือท่ีใช้   - แผนการจัดการเรียนรู ้
                            -  สื่อการจัดการเรียนรู ้

            -  แบบสังเกต 
๘. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม  

๑. ศึกษาเอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยโรงเรียน
บ้านพระโรจน(์ชนูปถัมภ์) ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ 

๒. ประชุม วางแผน การดำเนินการพัฒนาหลกัสูตรสถานศึกษาร่วมกัน ระหว่างผูบ้รหิาร ครปูฐมวัย 
และคณะกรรมสถานศึกษา 

๓. ศึกษาทฤษฎีและแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
Active Learning เป็นกระบวนการเรียนรูอ้ย่างหนึง่ แปลตามตัวคือ เป็นการเรียนรูผ้่านการปฏิบัติ 

หรือการลงมอืทำ “ความรู้” ทีเ่กิดข้ึนกเ็ป็นความรูท้ี่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกจิกรรมการ 
เรียนรูท้ี่ผู้เรียนต้องได้มโีอกาสลงมือกระทำมากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกจิกรรมให้ผูเ้รียนได้การ 
เรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแกป้ัญหา อีกทั้งใหผู้้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดข้ึนสูง ได้แก่ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
 
 
 
 
 



๙. แนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง  
การจัดการเรียนรูเ้ชิงรกุ (Active Learning) เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยมุ่งเน้นใหเ้ด็ก 

ปฐมวัยลงมือปฏิบัติกจิกรรมด้วยตนเอง ผ่านการไตร่ตรองจากกระบวนการสร้างสรรค์ประสบการณ์ใหม่ที่
เช่ือมโยงความรู้จากประสบการณ์เดิมเดก็ได้เผชิญกับสถานการณ์และหาแนวทางในการแก้ ปญัหาด้วยวิธีการ
ต่าง ๆเพื่อให้เด็กได้นำความรู้ที่ได้รับมาสร้างเป็นความรู้ใหมโ่ดยครูจะจัดกจิกรรมการเรียบรู้ผ่านสื่อ และ 
อำนวยความสะดวกให้เด็กได้เรียนรู ้

การเรียนรู้แบบลงมือกระทำ (Active Learning) ซึ่งถือว่าเปน็พื้นฐานสำคัญในการพัฒนาเด็ก การ
เรียนรู้แบบลงมอืกระทำจะเกิดข้ึนอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุดในโปรแกรมทีพ่ัฒนาเดก็อย่างเหมาะสมกับกับ
พัฒนาการการเรียนรู้แบบลงมือกระทำหมายถึงการเรียนรู้ซึง่เด็กได้จัดกระทำกับวัตถุ ได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล 
ความคิดและเหตุการณ์ จนกระทัง่สามารถสร้างองค์ความรูด้้วยตนเอง การทีเ่ด็กได้ลงมือทำงานหรือกจิกรรม
ตามความสนใจของตัวเด็กเอง จะทำใหเ้ด็กเกิดความสนุกในการเรียนรู้ทีจ่ะทำกิจกรรม 
 จากการศึกษาสภาพปจัจบุัน ปัญหาและความต้องการโดยการศึกษาวิเคราะหส์ภาพการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดบัปฐมวัยของโรงเรียนบ้านพระโรจน(์ชนูปถัมภ์) และการวิเคราะหส์ภาพ
บริบททีเ่กี่ยวข้องทัง้ภายในและภายนอก ประกอบด้วย การลงพื้นที่เยี่ยมบ้านนักเรียน การประชุม
คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน และการประชุมผูป้กครอง ตลอดจนคณะครูและบุคลากรทางการศึกษา 
พบว่า การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดบัปฐมวัยของโรงเรียนบ้านพระโรจน์(ชนูปถมัภ์) เพื่อให้
บรรลเุป้าหมาย จำเป็นต้องมีรปูแบบการบูรณาการการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้ครอบคลมุพฒันาการทั้ง ๔ 
ด้าน และต้องมีกจิกรรมที่หลากหลาย ทันยุคทันสมัย โดยการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ปฐมวัยยุคใหม่ต้อง
อาศัยการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมสะเตม็ศึกษา (STEM Education) เพื่อใหผู้้เรียนมีทกัษะในการดำรงชีวิตได้
อย่างมีความสุขและสง่ผลต่อการพฒันาการเรียนรูท้ี่บรรลุเปา้หมายอย่างต่อเนื่อง 
๑๐. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช ้

๑. ศึกษาเอกสารหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยโรงเรียน
บ้านพระโรจน(์ชนูปถัมภ์) ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ 

๒. ประชุม วางแผน การดำเนินการพัฒนาหลกัสูตรสถานศึกษาร่วมกัน ระหว่างผูบ้รหิาร ครปูฐมวัย 
และคณะกรรมสถานศึกษา 

๓. ศึกษาทฤษฎีและแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
Active Learning เป็นกระบวนการเรียนรูอ้ย่างหนึง่ แปลตามตัวคือ เป็นการเรียนรูผ้่านการปฏิบัติ หรือการลง
มือทำ “ความรู้” ทีเ่กิดข้ึนกเ็ป็นความรูท้ี่ได้จากประสบการณ์ กระบวนการในการจัดกิจกรรมการ เรียนรูท้ี่
ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมอืกระทำมากกว่าการฟงัเพียงอย่างเดียว ต้องจัดกจิกรรมใหผู้้เรียนได้การ เรียนรู้โดย
การอ่าน การเขียน การโต้ตอบ และการแก้ปญัหา อีกทั้งใหผู้้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดข้ึนสูง ได้แก่ การ
วิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการประเมินค่า 
 
 



๑๑. ผลท่ีเกิดขึ้นกับกลุม่เปา้หมาย (ความรู้ ทักษะ คณุลักษณะ เจตคติ สรรมถนะ) 
- ความสามารถในการคิด การวางแผน การแก้ปญัหา ซึง่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ใน ครัง้นี้พบว่า

ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด การวางแผน การแกป้ัญหา การคิด การแสดงความคิดเห็น มีการวางแผน
ตลอดจนการแกป้ัญหาเฉพาะหน้าที่เกิดข้ึนระหว่างทำงาน 

- ทักษะในการแก้ปัญหา การสื่อสาร การสินใจ ซึ่งในกระบวนการจัดการยบรู้ในครัง้นี้ พบว่าผู้เรียน
เกิดทักษะในการแก้ไขปัญหา การสื่อสาร การตัดสินใจ ในทรปฏิบัติกจิกรรม เด็กให้แสดงความคิดเห็น ได้
สื่อสาร อย่างเหมาะสมตามวัย 

- ด้านคุณลักษณะที่ดีที่ปรากฏเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรยีน ที่พบ ในครั้งนี้ ได้แก่ 
1) ความร่วมมือ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการทำงาน ฝึกกระบวนการคิดการตัดสินใจ พฒันาความคิด

สร้างสรรค์นำไปสู่การทำงานใหส้ำเร็จตามเวลาที่กำหนด 
2) ความนั่น ผู้เรียนมีความมุ่นมั่นกรรรรียมรู้ ร่วมสนทนา ถามและตอบคำถามในกิจกรรม เมื่อ

รวมกลุม่สามารถทำงานกลุม่ร่วมกับเพื่อนได้ โดยมีการตัง้เปา้หมายร่วมกัน เช่น เลือกอุปกรณ์ทีจ่ะใช้ในการ
สร้างขนมปงัหน้าสัตว์ สำเรจ็ตามเวลาที่กำหนดได้ 

3) ความรับผิดชอบ ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในงานที่ได้รบัมอบหมาย ให้ความร่วมมือ ช่วยเหลือกัน
เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบร้อย ช่วยกันเกบ็อุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อยได้ 

4) ความมีวินัย ผู้เรียนสามารถปติดนอยู่ในกฎ กติกา ข้อตกลงทีก่ำหนดได้ มีวินัยและมีความสามารถ
ในการควบคุมตนเองได้ เช่น การทำงานร่วมกันในกลุ่ม ครูกำหนดให้เดก็ออกแบบสร้างภาพขนมปังหน้าสัตว์ 
ในเวลา 5 นาที เด็กร่วมกันออกแบบ ร่วมกันคิดวาดภาพจนงานสำเร็จตามเวลาที่กำหนด 

1.2 ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตกิิจกรรมตามความสนใจ ใช้ทักษะการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ จากกิจกรรม เด็กได้คิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเอง และในการสร้างออกแบบและ
ลงมอืทำขนมปงัหน้าสัตว์ เด็กได้ระดมความคิดและสร้างช้ินงานตามจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ ของเด็ก
จนช้ินงานสำเร็จ 

1.3 การสืบเสาะหาความรู้ และการตัดสินใจ ผู้เรียนสามารถคิดเช่ือมโยงความรูเ้ดิมทีเ่คยได้เรียนรู้มา
เช่ือมโยงโดยผ่านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ นำไปสู่ความรู้ใหม่ การแยกประเภทของวัสดุอุปกรณ์ ได้ฝึกทกัษะ
ทางวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ทักษะการสงัเกต ทักษะการจำแนก ทักษะการสื่อสาร จากการวาดหน้าสัตว์ 
การเลือกวัสดุ การลงมือทำขนมปงัหน้าสัตว์ 

1.4 กระบวนการคิดเชิงเหตุผล ผู้เรียนสามารถคิดแก้ปญัหาในระหว่างการดำเนินกิจกรรมได้เหมาะสม
ตามวัย สามารถไตร่ตรองหาคำตอบในเรือ่งใดเรือ่งหนึ่งเพื่อแก้ปัญหาได้ เช่น จากกิจกรรม ครูตั้งถาม เราจะออ
อกแบบขนมปังหน้าสัตว์ได้อย่างไร และเราจะใช้วัสดุอะไรในการทำขนมปังหน้าสัตว์บ้าง เด็กร่วมกันคิด 
ออกแบบ และทำขนมปังหน้าสัตว์ตามจินตนาการ 

1.5 กระบวนการคิดเชิงระบบ ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมเีหตผุล มลีำดับข้ันตอนเพื่อหาวิธีแก้ไขปัญหาที่
เกิดข้ึนเฉพาะหน้าได้ เช่น ออกแบบขนมปังหน้าสุนัข แต่วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ทำไมเ่หมอืนไม่เท่ากันผู้เรียนได้คิด
แก้ไขผลงานโดยใช้กรรไกรตัดหูให้เท่ากันได้ทั้งสองข้าง เป็นต้น 



๑๒. บทเรียนท่ีได้รบั 

           ๑. เด็กทุกคนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การคิดวิเคราะห์ มีทกัษะในการพูด การแก้ปญัหาและ
ทักษะการสื่อสารที่ดี ไม่มีรปูแบบไหนที่ดีทีสุ่ด ทักษะการเรียบรู้ทัง้หมดส่วนหนึง่มาจากประสบการณ์ในการ
เรียนรู้ชีวิตประจำวันของเด็ก และความพร้อมทางวุฒิภาวะของเด็กปฐมวัย 
 ๒. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ สะเต็มศึกษา (STEM Education) ยึดรปูแบบการจัดประสบการณ์
เชิงรุก (Active Learning) ส่งผลต่อความอยากเรียนรู้ของเดก็สามารถดึงศักยภาพทักษะคิดการพูดและแก้ไข
ปัญหา การกล้าแสดงออก รวมถึงการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
            ๓. ผู้ปกครองมีความพึงพอใจ และมีส่วนร่วมในการต่อยอดกจิกรรมที่บ้าน รวมทั้งใหก้ารสนับสนุน 
สื่อ อุปกรณ์ รวมทัง้การช่ืนชมผลงานและกิจกรรมเด็กในการนำเสนอให้คนอื่นรับรู้ได้ 
             จากกระบวนการจัดการเรียนรู้ในครัง้นี้ พบว่า เด็กเกิดทกัษะการเรียนรู้ตามทักษะสะเต็ม ศึกษา 
ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรูผ้่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรม ทำใหเ้ด็กได้รบัการพฒันาด้านสตปิัญญา ด้าน 
การคิด ผ่านการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยส่งเสริมใหเ้ด็กปฐมวัยสามารถสบืเสาะหาความรู้ ออกแบบและ
แก้ปัญหา เพื่อตอบสนองความต้องการในการเรียนรู้อย่างเปน็ระบบด้วยความสนุกสนานและเพลิดเพลิน 
สามารถนำเสนอผลงานและช้ินงานใหเ้พื่อนฟงัได้ ซึ่งเป็นการสง่เสริมพัฒนาการทัง้4 ด้าน ได้แก่ ด้านร่างกาย 
ด้านอารมณ์ ด้านสังคม ด้านสตปิัญญา และพฒันาสมรรถนะของเด็กปฐมวัยได้อย่างเหมาะสมตามวัย ทักษะ 
สะเตม็ศึกษาเป็นกระบวนการที่ใช้ทักษะพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์มาแกป้ัญหาได้แก่ ทักษะการสงัเกต ทักษะ 
การจำแนกประเภท ทักษะการจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล เด็กรู้จกันำความรู้และวิธีการทาง 
วิทยาศาสตร์มาประยกุต์ใช้ในการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสมตามวัยและมีความพร้อมทีจ่ะเรียนรู้ในระดับที่สงูข้ึน 
๑๓. เง่ือนไขความสำเร็จ 

          ๑. เด็กให้ความสนใจและให้ความร่วมมือกบัวิธีการสอนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สะเต็ม
ศึกษา (STEM Education) ยึดรปูแบบการจัดประสบการณ์เชิงรุก (Active Learning) เป็นอย่างด ี
           ๒. คุณครูมีความมุ่งมันในการพฒันาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ และให้ความสำคัญสำคัญตอ่กา
จัดการเรียนการสอน เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อตัวเดก็มากทีส่ดุ 
           ๓. ผู้ปกครองเห็นความสำคัญของรปูแบบการสอนแบบสะเตม็ศึกษา (STEM Education) และให้
ความร่วมมือสง่เสรมิพฒันาทักษะการเรียนรู้ของเด็กอย่างตอ่เนื่อง 
           ๔. ผู้ปกครองให้ความช่วยเหลือ สนบัสนุนในการสง่เสริมให้เด็กเข้าร่วมกจิกรรมเพือ่ให้เดก็ได้รับการ
พัฒนาการไดเ้ป็นอย่างด ี
           ๕. ผู้บริหารเห็นความสำคัญของกจิกรรม และใหก้ารสนบัสนุน สง่เสรมิให้ครเูข้าร่วมการอบรมการจัด
ประสบการณ์แบบสะเตม็ศึกษา (STEM Education) ยึดรปูแบบการจัดประสบการณ์เชิงรุก (Active 
Learning) 
 
 
 
 



 

๑๔. ภาพกิจกรรม 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

    เด็กมีความสนใจการร่วมกจิกรรมด้วยตนเอง                           เด็กร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

    เด็กเกิดทักษะการคิดเช่ือมโยงความรู้                                         เด็กแยกประเภทสัตว์ตามที่อาศัยได ้

 

 

 



 

 

 

 

 

 

        เด็กคิดและออกแบบขนมปังหน้าสัตว์                                เด็กนำเสนอผลงานที่ออกแบบไว้ 

 

 

 

 

 

 

     

 เด็กเลอืกวัสดุอปุกรณ์ที่ใช้ทำขนมปงัหน้าสัตว์                      ลงมือทำขนมปังหน้าสัตว์ตามที่ออกแบบไว้ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 

     เด็กสามารถนำเสนอผลงานใหเ้พื่อนฟงั                       เด็กสามารถช่ืนชมผลงานของตนเองและผู้อื่นได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 เด็กร่วมกันสรปุความรู้ที่ได้จากสิง่ที่เรียนรู้ได้                                        ผลงานนักเรียน 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 



ตัวอย่างแผนการจัดประสบการณ ์

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอย่างแบบประเมินหลังการจัดประสบการณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพการพัฒนาทักษะสมอง EF ของเด็กปฐมวัยชั้นปีที่ ๒  
โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

     เด็กมีความสนใจการร่วมกิจกรรมด้วยตนเอง                           เด็กร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนาน 
 

 

 

 

 

  

          เด็กเกิดทักษะการคิดเช่ือมโยงความรู้                                  เด็กแยกประเภทสัตว์ตามที่อาศัยได้ 

 

 

 

 

 

        เด็กคิดและออกแบบขนมปังหน้าสัตว์                                เด็กนำเสนอผลงานที่ออกแบบไว้ 



 

 

 

 

 

 

     เด็กเลือกวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ทำขนมปังหน้าสัตว์                   ลงมือทำขนมปังหน้าสัตว์ตามทีอ่อกแบบไว้ 

 

 

 

 

 
 

     เด็กสามารถนำเสนอผลงานใหเ้พื่อนฟงั                       เด็กสามารถช่ืนชมผลงานของตนเองและผู้อื่นได้ 

 

 

 

 

 

 

     เด็กร่วมกันสรุปความรูท้ี่ได้จากสิ่งที่เรียนรู้ได้                                        ผลงานนักเรียน 


