
๑.ชื่อนวัตวัตกรรม:การพัฒนาสมรรถนะการจดัการตนเอง   โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกกับการจดัการ  
                      เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  รายวิชาการงานอาชีพ หน่วยที่ ๖ งานประดิษฐ ์ เรือ่ง 
                      ดอกขา้วโพดบาน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
๒.ผู้จัดท ำ :นางสาวหนูกาญจน์  ใจบุญ    ต าแน่งครู วทิยฐานะครชู านาญการพิเศษ 
๓.ระยะเวลำด ำเนินกำร:     ๑  พฤศจิกายน ๒๕๖๗-๓๑  มีนาคม  ๒๕๖๘ 

๔.ที่มำและควำมส ำคัญ 

 เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project  base learning) เป็นการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต  ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ตา่ง ๆ เชน่ การเรียนรู้ดว้ยตนเอง  การเรียนรู้แบบร่วมมือ  โดยวิธกีาร
เรียนรู้ที่เริ่มจากการแสวงหาความรู้  กระบวนการคิด  ตลอดจนทักษะในการแก้ปัญหาไว้ในรูปแบบการเรียนรู้
อีกด้วย  การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานนี้ยึดหลักของ constructionism  ซึ่งพัฒนาต่อยอดมาจากทฤษีการ
สร้างความรู้ของเพียเจต ์(Piaget)  โดยศาสตราจารย์ เซมัวร ์ เพพเพริต์ (Seymour  Papert)  เป็นผู้น าเสนอ
การใช้สื่อทางเทคโนโลย ี ช่วยในการสร้างความรูท้ี่เป็นรูปธรรมแก่ผู้เรียน  โดยอาศัยพลังความรู้ของตัวผู้เรียน
เอง  ความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้มีความหมายต่อผู้เรียนมาก  เพราะจะเป็นความรู้ที่อยู่คงทน  ไม่ลืมงา่ย  
ขณะเดียวกันสามารถถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจความคิดของตัวเองได้ด ี นอกจากนี้ความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้  ยังจะ
เป็นฐานสามารถให้ผู้เรียนสร้างความรู ้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด (ทิศนา แขมณี,๒๕๔๗)  
 ปัจจุบันการศึกษาในทศวรรษที ่๒๑  เป็นการศึกษาที่เต็มไปด้วยความทา้ทายต่อปัญหาที่เกิดขึ้นใน
หลายรูปแบบ  ซึ่งผู้เรียนต้องเรียนรู้ในการเผชิญกบัปัญหาและวิธีแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น  การเรียนการสอนใน
โรงเรียน  ศตวรรษที ่๒๑  จ าเป็นต้องมีหลักสูตรทีฝ่ึกให้ผู้เรียนได้เผชิญกับปัญหาในโลกของความเป็นจริงด้วย
การเน้นพัฒนาทักษะ   ทัศนคติ  ค่านิยม และบุคลิกภาพที่เป็นเชิงบวกสร้างสรรค์และสามารถค้นหาค าตอบ
แก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง  ซ่ึงถือว่าเป็นทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑  โดยผู้บริหาร
คาดหวังทีจ่ะพัฒนากระบวนการเรียนการสอนเพือ่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีสมรรถนะที่ส าคัญ  คอืความสา มารถใน
การคดิวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบมีขั้นตอน  มีความคดิสรา้งสรรค์  สร้างนวัตกรรมใหม่ๆและ
วิเคราะห์สาเหตุและปัญหา  และแสวงหาแนวทางที่หลากหลายในการแกป้ัญหาได้อย่างมีประสิทธภิาพ  ดังนั้น 
การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน จึงเป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ดอีีกวิธีหนึ่งในศตวรรษที่ ๒๑  ที่เน้นห
ให้ความส าคัญกับผู้เรียนได้ท างานร่วมกันเป็นทีมในการที่จะแสวงหาความสุขและความส าเร็จรว่มกนั ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนบ้านพระโรจน์(ชนูปถัมภ์) ตามเป้าหมายการเรียนรู้ในศตวรรษที ่๒๑ 
ตามหลัก 3R และ 7C 
 ปัจจุบันโรงเรียนบ้านพระโรจน์(ชนูปถัมภ์) เปิดสอนตั้งแต่ระดับอนุบาล ถงึระดับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ ๓  
ปีการศึกษา ๒๕๖๗  มจี านวนนักเรียนทั้งหมด  ๘๑  คน  ในการจัดการเรียนการสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 
พบว่า นักเรียนจะไม่ค่อยได้มีโอกาสมีสว่นร่วมในการเรียนรู ้ ขาดการท างานเป็นกลุ่ม  ขาดทักษะทีจ่ าเป็นใน
ศตวรรษที่ ๒๑ ซึ่งประกอบด้วย ทักษะการคดิวิเคราะห์  ทักษะการแก้ปัญหา  ทักษะการคดิสรา้งสรรค ์ ทักษะ
การท างานรว่มกัน  ทักษะการสื่อสารลักษะการจดัการตัวเอง   โดยเฉพาะทักษะการจัดการตนเอง นักเรียนไม่



เห็นคุณค่าในตนเอง ไม่มีเป้าหมายในชีวิต  ไม่รู้วธิกีารจดัการอารมณ์ความเครียดและไม่มรู้วิธกีารแก้ปัญหาใน
ภาวะที่วกิฤต จากปัญหาดังกล่าวส่งผลให้มีความถดถอยในเรื่องการเรียนรู้ ผลสัมฤทธิต์่ า  ไม่รูจ้ักก าหนด
เป้าหมายชีวิตของตนเอง  ไม่รูว้่าตนเองมีความถนัดเรื่องอะไร  
 เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว  จงึได้มีการประชุมเพื่อปรกึษาหารือและขอข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๓ และเพื่อขอความรว่มมือครูผูร้ับผิดชอบสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ขอความอนุเคราะห์
เรื่อง  กลุ่มตัวอยา่งการทดลองใช้นวตักรรม และจดัท าหนังสือขอความอนุเคราะห์กลุ่มตวัอย่าง ทดลองใช้
นวัตกรรม  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  โรงเรียนบ้านหนองช้าง(ประชาสามคัคี)   ซึ่งนวัตกรรมที่ใช้คอืการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน   สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  หน่วยที ่๖ เรื่อง งานประดิษฐ์ จดัท าโครงงาน
ประดิษฐ์เรื่อง ดอกข้าวโพดบาน 
๕.วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
 ๔.๑ พัฒนานวัตกรรมสื่อการสอนแบบโครงงานเรือ่ง “ดอกข้าวโพดบาน” เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียน 
มีความรูค้วามเข้าใจมทีักษะในการประดิษฐด์อกไม้จากเปลือกข้าวโพด 
 ๕.๒ เพื่อพัฒนาทักษะ การคิด   การแก้ปัญหา  การท างานรว่มกันและทักษะการจดัการตนเอง 
๖.กลุ่มเป้ำหมำย  นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  จ านวน ๙ คน  ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา  ๒๕๖๗ 
                      โรงเรยีนบ้านพระโรจน์(ชนูปถัมภ์) 
๗.เครื่องมือที่ใช้ 
 ๑.แผนการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
 ๒.เกณฑ์การประเมินการเรียนรู้วิชาการงานอาชพี 
 และวิธีการประเมินประเภทของนวัตกรรมการเรยีนการสอน ประกอบด้วยตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต ( output)  ดังนี ้
           
            Input                                 Process                                Output 
 
    ๑.ครูผู้สอนวิชาการงานอาชีพ         ครูประเมินการจัดการเรียน               ครูประเมินการจัดการเรียนรู้ 
  ป.๓                                        โดยใช้โครงงานเป็นฐาน                    โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ 
    ๒.นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่       ตามเกณฑ์การประเมิน                    นักเรียนเกิดการพัฒนาตาม 
   ๓  จ านวน  ๙ คน ที่เรียนวิชา         การเรียนรู้วิชาการงาน จาก               จุดมุ่งหมายของการจัดการ 
   การงานอาชีพ หน่วยท่ี ๖             นักเรียนชั้นป.๓  จ านวน ๙ คน             เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
  เร่ือง สานฝันงานอาชีพ                 ท่ีเรียนรู้ วิชาการงานอาชีพ 
                                            หน่วยท่ี ๖ สานฝันงานอาชีพ               
      

    ภำพที่ ๑ แสดงแผนผังวิธีกำรประเมินผลประเภทของนวัตกรรมการพัฒนาสมรรถนะการจดัการตนเอง   
โดยใช้แนวคิดการเรียนรูเ้ชิงรุกกับการจัดการ  เรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  รายวิชาการงานอาชพี หน่วยที่ ๖ 
งานประดิษฐ์  เรือ่ง  ดอกข้าวโพดบาน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 



 
 
๘.กระบวนกำรพัฒนำนวัตกรรม 

๑. วิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคลที่มีความสามารถในด้านการคดิวิเคราะห์ และจัดกลุ่มผู้เรียนตาม
ความสามารถดา้นการอา่นการเขียน จ านวน ๓ กลุ่ม ตามผลการประเมินการอ่านการเขียน  

๒. ศึกษาเอกสาร งานวจิยัที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ หลักสตูรสถานศกึษา และศึกษาแนวคดิการเรียนรู้เชิงรกุโดยวิธีสอนแบบโครงงานเป็นฐานที่เน้นการ
ปฏิบัติจริงของผู้เรียนในการท าโครงงาน การเลือกประเภทโครงงานอย่างเหมาะสมกับระดับชั้น  

๓. ศึกษาวิธีการพัฒนาทกัษะขั้นตอนการสอนแบบโครงงาน โดยใช้หลักการคิดของการสอน ๖ ขั้น 
ของบลูม  
4. วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิด   การแก้ปัญหา  การร่วมท างานเป็นกลุ่มและทักษะ 
   การจัดการตนเอง  ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู ้ศึกษาแนวทางการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น 
  ฐาน เพื่อออกแบบนวัตกรรม คือ การท าโครงงาน “ดอกข้าวโพดบาน” 
๕. จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ ๖ เรื่อง  สานฝันงานประดิษฐ์  จ านวน ๘  แผน   
๖. จัดเตรียมสื่อ Power point  ประกอบการสอนโครงงาน 
๗.จัดท าแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนจ านวน ๑๐  ข้อ 
๘. น าเครื่องมือที่สร้างขึน้ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมได้แก่ ผู้อ านวยการ ครูวิชาการ และครูการ
งานอาชีพ และน ามาปรบัแก้ให้มีความเหมาะสมสอดคล้องกับการประเมินด้านการท าโครงงานประดิษฐ์ 
โครงงาน “ดอกข้าวโพดบาน” โดยใช้แบบประเมิน IOC  
๙. ก าหนดขอบเขตของการด าเนินการ โดยใช้วิธกีารสอนแบบการใช้โครงงานเป็นฐาน 
   ประกอบด้วย   ขั้นการสอน  ๖  ขั้น ดังนี้ 
 ๑.ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน 
 ๒.ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
 ๓.ขั้นจัดกลุ่มร่วมมอื 
 ๔.ขั้นแสวงหาความรู ้
 ๕.ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 
 ๖.ขั้นน าเสนอผลงาน 
๙.แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 ในปัจจุบันที่มีการแข่งขันทางสังคมค่อนข้างสูง ท าให้ต้องมีการปรับตัวและเพิ่ม ประสิทธิภาพในการ
ท างาน และเตรียมพร้อมรับกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่าง รวดเร็ว ในสภาพแวดล้อมทางสังคมทาง
วัฒนธรรมที่หลากหลาย ตามกระแสกับการ ปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที ่๒๑ ซึ่งเป็นยุคแห่ง
ความเป็นโลกาภิวัตน ์(The Globalization) และยุคแห่งความรู้ที่ได้เกดิววิัฒนาการความก้าวหน้าในทุกๆ มติิ 
เป็นไปอย่างรวดเรว็และรุนแรง ส่งผลต่อการท างานและวิถีการด ารงชพีของสังคมอย่าง ทัว่ถึง จึงเป็นสิ่งจ าเป็น



และท้าทายในการเสริมสร้างองค์ความรู ้(Content Knowledge) ทักษะเฉพาะทาง (Specific Skills) ความ
เชี่ยวชาญเฉพาะดา้น (Expertise) และสมรรถนะของการรู้เท่าทัน (Literacy) ให้กับนักเรียนได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ (อัครเดช นีละโยธิน, ๒๕๕๙) ดังนั้น ครูจึงมีหน้าที่ในการหาวิธีการหรือมี การจัดกจิกรรมการ
เรียนการสอน โดยสอดแทรกกลวิธีตา่ง ๆ เพื่อใหผู้้เรียนเกิดความ กระตือรือร้น ความสนใจ เกิดการใฝ่เรียนรู้
ในการเรียน และเกิดทักษะ และกระบวนการ ตา่ง ๆ กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนน าความรู้เหล่านั้นไปใช้ในการ
ด าเนินชีวิตให้ได้มากที่สดุ การจดักิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning : PBL) 
จึง เป็นทางเลือกหนึ่งที่จะสอนให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการเรียนรู้ตา่ง ๆ ขึ้นโดย การจัด กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานนั้น เป็นการจัดกจิกรรมการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียน เป็นส าคัญ ช่วยพัฒนา ผู้เรียนทั้ง
ทางด้านความรู้และทักษะโดยผ่านการท างานที่มกีาร ค้นคว้าและการใช้ความรูใ้นชีวิตจริง โดยมตีวัผลงาน
และ การแสดงออกถึงศักยภาพจาก การเรียนรูร้วมถึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ยังเป็น
การจดัการ เรียนรู้ในรูปแบบหน่ึงที่สามารถท าใหผู้้เรียนเกิด “ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ 
 (๒๑ st Learning Skills) ทักษะนักเรียนในศตวรรษที่ ๒๑ จะเกิดขึ้นได้จาก ครตู้องไม่สอน แตต่้อง 
ออกแบบการจัดการเรียนรู้และอ านวยความสะดวก ในการเรียนรู้ให้ศิษย์ได้ เรียนรู้จากการเรียนแบบลงมือท า 
แล้วการ เรียนรู้กจ็ะเกิดจากภายในใจและสมองของ ตนเอง การเรียนรู้แบบน้ีเรียกว่า การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน” (วิจารณ์ พานิช, ๒๕๕๕) 
 การจดัการเรียนรู้แบบใชโ้ครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที่มคีรู เป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความ
สนใจที่เกิดจากตวันักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหา ความรู้ดว้ยตวันักเรียนเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้
ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติการฟังและ การสังเกตจากผู้เชี่ยวชาญ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผา่นกระบวนการ
ท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุปความรูใ้หม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัด 
กิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (ดุษฎีโยเหลาและคณะ, ๒๕๕๗) พระครูสธุีจริยวัฒน์ (๒๕๖๐) ได้ให้
ความหมาย การจัดการเรียนรู้แบบใช้ โครงงานเป็นฐานไว้ว่าการเรียนรู้โดยการจัดประสบการณ์ในการ
ปฏิบัติงานในโครงงาน หรือกิจกรรม โดยให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์แก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติวางแผนข้ันตอนการ 
ท างาน ค้นหาความรู้ความจริงอย่างมีเหตุผล ได้ท าการทดลอง ได้พิสูจน์สิง่ต่าง ๆ ด้วย ตนเอง ฝึกการเป็นผู้น า 
ผู้ตาม การท างานเป็นทีม รวมถึงเกิดการพัฒนากระบวนการ คดิโดยเฉพาะการคิดขั้นสูง และสามารถการ
ประเมินตนเอง รวมถึงสรุปความรูท้ี่ได้ข้อ ปรับปรุง โดยการน าเสนอ และมีครูเป็นผู้สร้างแรงบันดาลใจ เป็น
แนะน า ให้ค าปรึกษา ตามความสนใจของผู้เรียน 
 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่มีผู้ให้ความสนใจมากในปัจจุบัน การเรียนรูแ้บบ
โครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของ Child- centered Approach เป็นการ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท างานตาม
ระดับทักษะที่ตนเองมีอยูต่ามความสนใจของตนเอง หรือของสมาชิกกลุ่ม หรือเป็นเรื่องที่สนใจและรู้สึกสบายใจ
ที่จะท า นักเรียนได้รับสทิธิใน การเลือกว่าจะตั้งค าถามอะไร และต้องการผลผลิตอะไรจากการท างานชิ้นนี้โดย
ครูท า หน้าที่เป็นผู้สนับสนุนอุปกรณ์และจัดประสบการณ์ให้แก่นักเรียน สนับสนุนการแก้ไข ปัญหา และสร้าง
แรงจูงใจให้แก่นักเรียน โดยมีองค์ประกอบของการเรียนรู้แบบ โครงงาน มดีังนี้  
           ๑)นักเรียนก าหนดการเรียนรู้ของตนเอง 



๒) เชื่อมโยงกับชีวิตจริง สิ่งแวดล้อมจริง 
 ๓) มีฐานจากการวิจัย หรือ องค์ความรู้ที่เคยมี  
๔) ใช้แหล่งข้อมูล หลายแหล่ง 
 ๕) ฝังตรึงด้วยความรู้และทักษะบางอย่าง (embedded with knowledge and skills) 
 ๖) ใช้เวลามากพอในการสร้างผลงาน 
 ๗) มีผลผลิต 
 หลักการแนวคิด การจดัการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน เป็นอีกรูปแบบหน่ึง ที่ถือได้ว่าเป็น การ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เน่ืองจากผู้เรียนลงมือปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะต่าง ๆ ดว้ยตนเองทุก
ขั้นตอน โดยมีครูเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้การเรียนรู้แบบ โครงงานนั้น เป็นการเน้นการจัดการ
เรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ชีวติขณะที่ เรียน เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะต่าง ๆ ซึ่ง
สอดคล้องกับหลักพัฒนาการคดิของ Bloom ทั้ง ๖ ขั้น 

 

๑. ความรู้ความจ า (Remembering) 
 ๒.ความรู ้ความเข้าใจ (understanding) 
๓. การประยุกตใ์ช้ (Applying)  

 ๔.การวิเคราะห์ (Analyzing) 
 ๕. การประเมินค่า (Evaluating) 
 ๖.การคิดสรา้งสรรค (Creating) 
 การเตรียมตัวของครูก่อนการจดัการเรียนรู้ ในการจดัการเรียนรู้แต่ละครัง้ ครูจะต้องเป็นผู้ที่มีความ
พร้อมและมีความ แม่นย าในเน้ือหาเพื่อให้การจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างราบรื่น และสามารถอ านวยความ 
สะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ขณะกิจกรรม ซึง่การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว มี แนวทางในการจดัการ
เรียนรู้ ๒ รูปแบบ คือ การจดักิจกรรมตามความสนใจของผู้เรียน และการจัดกจิกรรมตามสาระการเรียนรู ้การ
จัดกิจกรรมตามความสนใจของผู้เรียน เป็นการจดักิจกรรมทีใ่ห้ผู้เรียนเลือกศึกษาโครงงานจากสิ่งทีส่นใจอยาก
รู้ที่มีอยู่ ในชวีิตประจ าวนั สิ่งแวดล้อมในสังคม หรือจากประสบการณต์่างๆที่ยังต้องการค าตอบ 
 ข้อสรุป ซึ่งอาจจะอยู่นอกเหนือจากสาระการเรียนรู้ในบทเรียนของหลักสูตร มีขั้นตอน ดังนี้  

๑) ตรวจสอบ วิเคราะห์พิจารณา รวบรวม ความสนใจ ของผู้เรียน  
๒) ก าหนดประเด็นปัญหา/ หัวข้อเรื่อง 
 ๓) ก าหนดวัตถุประสงค ์ 
๔) ตั้งสมมติฐาน  
๕) ก าหนดวธิีการศึกษาและแหล่งความรู้ 
 ๖) ก าหนดเค้าโครงของโครงงาน  
๗) ตรวจสอบสมมติฐาน  
๘) สรุปผลการศึกษาและการน าไปใช้  



๙) เขียนรายงานวิจัยแบบง่ายๆ  
๑๐) จัดแสดงผลงาน 

 การจดักิจกรรมตามสาระการเรียนรู้ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยยดึเนื้อหาสาระตามที่หลักสูตร
ก าหนด ผู้เรียน เลือกท าโครงงานตามที่สาระการเรียนรู้จากหน่วยเนื้อหาที่เรียนในชั้นเรียน น ามาเป็น หัวข้อ
โครงงาน มีข้ันตอนที่ผู้สอนด าเนินการดังต่อไปนี้  

๑) ศึกษาเอกสาร หลักสตูร คู่มอืครูและวิเคราะห์หลักสูตร 
 ๒) วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา เพื่อแยกเน้ือหา จุดประสงค์และ จัดกิจกรรมให้เด่นชัด  
๓) จัดท าก าหนดการสอน และเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้
 ๔) ผลิตสื่อ จัดหาแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ๕) จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเริ่มตั้งแต่ แจ้งวตัถุประสงค์ กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
 ๖) จัดกลุ่มผู้เรียนตามความสนใจ  
๗) การใช้ค าถามกระตุ้นการมีสว่นร่วมของผู้เรียน บทบาทของครู ในฐานะผู้กระตุ้นการเรียนรู ้
 ๘) จัดแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
 ๙) บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 

                          ขั้นตอนกำรจัดกำรเรียนรูแ้บบโครงงำน 
แนวคิดที่ ๓ การจดัการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ที่ปรับจากการศึกษา การจดัการเรียนรู้แบบ 

PBL ที่ได้จากโครงการสร้างชดุความรู้เพื่อสร้างเสริมทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ของเด็กและเยาวชน: จาก
ประสบการณ์ความส าเรจ็ของโรงเรียนไทย ของ ดุษฎีโยเหลาและคณะ (๒๕๕๗) ทั้งหมด ๖ ขั้นตอน ดังนี ้ 

๑) ขั้นให้ควำมรู้พื้นฐำน ครูให้ความรูพ้ื้นฐานเกีย่วกับการท าโครงงานก่อนการ เรียนรู้เน่ืองจากการ
ท าโครงงานมีรูปแบบและข้ันตอนที่ชัดเจนและความรอบครอบ ดังนั้นนักเรียนจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่
จะต้องมีความรู้เกี่ยวกับโครงงานไว้เป็นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการปฏิบัติขณะท างานโครงงานจริง ในข้ันแสวงหา
ความรู ้ 

๒) ขั้นกระตุ้นควำมสนใจ ครูเตรียมกจิกรรมที่จะกระตุ้นความสนใจของ นักเรียน โดยต้องคดิหรือ
เตรียมกิจกรรมทีด่ึงดดูให้นักเรียนสนใจ ใครรู่้ถึงความ สนุกสนานในการท าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน โดย
กิจกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมที่ครู ก าหนดขึ้น หรอือาจเป็นกิจกรรมที่นักเรียนมีความสนใจต้องการจะท าอยู่
แล้ว ทั้งนี้ใน การกระตุ้นของครูจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอจากกิจกรรมที่ได้เรียนรู้ผ่านการ จัดการ
เรียนรู้ของครูที่เกี่ยวข้องกับชุมชนที่นักเรียนอาศยัอยู่หรือเป็นเรื่องใกล้ตัวที่ สามารถเรียนรู้ไดด้้วยตนเอง  

๓) ขัน้จัดกลุ่มร่วมมือ ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้ใช้ กระบวนการกลุ่มในการวางแผน
ด าเนินกิจกรรม โดยนักเรียนเป็นผู้ร่วมกันวางแผน กิจกรรมการเรียนของตนเอง โดยระดมความคดิและหารือ 
แบ่งหน้าที่เพื่อเป็นแนวทาง ปฏิบัติร่วมกัน หลังจากที่ได้ทราบหัวข้อสิ่งที่ตนเองต้องเรียนรู้ในภาคเรียนนั้นๆ
เรียบร้อยแล้ว 

๔) ขั้นแสวงหำควำมรู้   ในขั้นแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียน ในการท ากิจกรรม 
ดังนี้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหวัข้อที่กลุ่มสนใจ นักเรียนปฏิบัติหน้าที่ของตนตามข้อตกลง



ของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมอืกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหา
เกิดขึ้นนักเรียนร่วมกันเขียน รูปเล่ม สรุปรายงานจากโครงงานที่ตนปฏิบัติ  

๕) ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้   ครูให้นักเรียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดย ครูใชค้ าถาม ถาม
นักเรียนน าไปสู่การสรุปสิ่งที่เรียนรู้  

๖) ขั้นน ำเสนอผลงำน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรูโ้ดยครูออกแบบ กิจกรรมหรือจัดเวลาให้
นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้น และ นักเรียนอื่น ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและ
เรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน 

 
บทบาทของครูในฐานะผู้กระตุ้นการเรียนรู้ นอกจากนั้นแล้ว เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรูดุ้ษฎีโย

เหลาและคณะ (๒๕๕๗) ได้กล่าวถึง บทบาทส าคญั ของครูในขณะจัดกิจกรรมการเรียนรูว้่า ครจูะต้องแสดง 
บทบาทต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเรยีนรู้แบบ Active Learning ขึ้น คือครู จะต้องเป็นผู้สังเกต 
โดยสังเกตการท างานของนักเรียนและการเล่นของนักเรียน ครูต้อง สรา้งแรงบันดาลใจในการเรียนรู้โดยใช้
ค าถามปลายเปิดกระตุ้นการเรียนรู้แทนการบอก กล่าว ครตู้องศึกษาและรูจ้ักข้อมูลนักเรียนเป็นรายบุคคลเพื่อ
แสดงบทบาทให้เหมาะสม ในการท าให้เกิด Active Learning กับนักเรียนเป็นรายคน ซึ่งบทบาทหรือสิ่ง
เหล่านี้ที่ครู แสดงออก มผีลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนด้วยการ สร้าง
บรรยากาศในการเรียนรูบ้ทบาทของครูจึงมีความส าคัญอย่างยิ่ง ครูเองจะต้อง จดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ
รายวชิา โดยใช้แหล่งเรียนรู้ชุมชนและสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่เป็นเรื่องใกลต้ัวนักเรียนและมีความทนัสมัย มา
เชื่อมโยงกับเนื้อหาบทเรียน นอกจากนั้นแล้ว ครูเองจะต้องคอยให้ค าแนะน า ชี้แนะ ชี้แจงให้รายละเอียดต่าง 
ๆ เท่าที่จ าเป็นเมื่อนักเรียนเกิดความสงสัย โดย ครูจะต้องแสดงบทบาทเป็นผู้กระตุ้นการ 

เรียนรู้ให้แก่นักเรียนดังนี้  
๑) กระตุ้นการเรียนรู้ ค าถามที่ใช้ในการกระตุ้นการเรียนรู้นั้น ต้องเป็นค าถาม ที่มีลักษณะเป็นค าถาม

ปลายเปิด และเพื่อให้นักเรียนได้อธิบาย โดยขึ้นต้นว่า “ท าไม” หรือ ลงทา้ยว่า “อย่างไรบ้าง” “อะไรบ้าง” 
“เพราะอะไร” โดยค าถามเหล่านี้อาจเป็น ค าถามในใบกิจกรรมหรือครูถามก่อนปฏิบัติกิจกรรม ก าลังลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมและ/ หรอืหลังปฏิบัติกิจกรรม ทุกค าถามต้องเชื่อมโยงไปยังรายวิชาที่เรียนเพื่อให้นกัเรียนได้ 
ฝึกทักษะการคิดด้วย 

 ๒) เป็นผู้สังเกต ครูจะตอ้งคอยสังเกตว่า นักเรียนแต่ละคนมีพฤติกรรมอย่างไร ขณะปฏิบัติกิจกรรม
โดยการสังเกตต้องเป็นไปอย่างเหมาะสม คือ เมื่อครูเห็นว่า พฤตกิรรมทีน่ักเรียนก าลังเรียนรู้ไม่กอ่ให้เกิดความ
เดือดร้อนหรืออันตรายแก่นักเรียนอื่น รอบตัว แตใ่นทางกลับกันหากพฤตกิรรมที่นักเรียนก าลังเรียนรู้ท าให้เกิด
ความเดือดร้อน หรือเกดิอันตรายต่อตวันักเรียนเองและนักเรียนคนอื่น ครูจะต้องเข้าไปแทรกแซงและ หยุด
พฤติกรรมดังกลา่วทันที 

 ๓) ให้นักเรียนเรียนรู้การตั้งค าถาม เมื่อนักเรียนสามารถตั้งค าถามไดจ้ะท าให้ นักเรียน รู้จักถามเพือ่
ค้นคว้าข้อมูล รูจ้ักรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น และร่วมแสดงความ คดิเห็นของตนเองในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนรู้เรือ่ง การรู้จักถามเป็นวิธีที่นักเรียน จะได้เรียนรู้และได้มาซึ่งความรู้ที่นักเรียนสนใจ 



๓) ให้ค าแนะน าเมื่อนักเรียนเกิดข้อสงสัย ครูจะตอ้งเป็นผู้คอยแนะน า ชี้แจง ให้ข้อมูลต่าง ๆ หรือ
ยกตัวอยา่งเหตุการณใ์กล้ตัวตา่ง ๆ ที่เกิดขึ้นในชวีิตประจ าวันของ นักเรียนเชื่อมโยงไปสู่ความรู้ด้านอื่น ๆ
ในขณะท ากิจกรรมเมื่อนักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือ ค าถาม โดยไม่บอกค าตอบแก่นักเรียน  

๔) ให้นักเรียนคิดหาค าตอบด้วยตนเอง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ครั้งหน่ึงๆ ครูจะเป็นผู้สังเกตและ
คอยกระตุ้นดว้ยค าถามให้นักเรียนได้คิดกิจกรรมที่อยากเรียนรู้ และหาค าตอบในสิ่งที่สงสัยด้วยตนเอง  

๖) เปิดโอกาสให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงานอย่างอสิระ ตามความคิดและ ความสามารถของนักเรียน
เอง เพื่อให้นักเรียนได้ใชจ้ินตนาการและความสามารถของ ตนเองในการคิดสรา้งสรรค์อย่างเต็มที ่

การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง วิธกีารประเมินการเรียนรู้ส าหรับการประเมินผลการเรียนรู้
ของนักเรียนนั้น ครูประเมินจากผลงานของนักเรยีน โดยการประเมินตามสภาพจริง ใช้เกณฑ์การประเมิน แบบ
รูบิค ทั้งนี้ครูจะต้องออกแบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนรว่มประเมิน ด้วย การออกแบบดังกล่าว
ต้องประเมินตามตัวชี้วัดที่ส่วนกลางก าหนด มีการทดสอบ กอ่นเรียนและหลังเรียนพร้อมประเมินจากการ
น าเสนอผลงานของนักเรียน อาจให้ นักเรียนเล่าเรื่องแล้วสังเกตพฤตกิรรม หรือจากการพดูคุย โดยพิจารณา
ผลหลังจากการ จัดการเรียนรู้ซึ่งมีแนวทางการประเมิน ดังนี้  

๑) ยึดรูปแบบการประเมินจากส่วนกลาง มีการวางโครงรา่งหรือน้ําหนัก คะแนนในการประเมินจาก
รูปแบบที่ส่วนกลางก าหนดเป็นหลัก 

 ๒) ใช้เกณฑ์การประเมนิแบบรูบิคสเกล ท าการประเมินตามล าดับ ความสามารถหรือล าดับ
พฤติกรรมที่คาดหวังที่นกัเรียนแสดงออกหรือที่ครูสังเกตเห็น อย่างเป็นล าดับข้ัน โดยใช้การให้คะแนนแบบ รู
บิคสเกล ครูต้องออกแบบเกณฑ์หรือ ก าหนดแนวทางการประเมินให้สอดคล้องกับเนื้อหาบทเรียนเป็นหลัก  

๓) วัดและประเมินผลตามเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการประเมินผล/ วัดผลตามเน้ือหาทีส่อน
สอดคล้องกับตัวชี้วัดที่ระบุในหลักสูตร โดยพิจารณาขณะสอน และวัดหลงัการจดัการเรียนรู ้ 

๔) สังเกตและบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน โดยบันทึกผลการ สังเกตลงในแบบประเมิน
พฤติกรรมการเรียนร ู

๕) ให้ครูท่านอื่นและนักเรียนร่วมประเมินผลงาน การประเมินผลการจัดการ เรียนรู้นั้น นอกจาก
ครูผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินเองแล้ว ครูเองควรเปิดโอกาสให้นักเรียน และครูท่านอื่นรว่มประเมินด้วย  

๖) ให้ผู้ปกครองเข้ามามสี่วนร่วมในประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน เปิด โอกาสให้ผู้ปกครองเข้ามา
มีส่วนร่วมในการประเมนิผลการเรียนรู้ของนักเรยีน ซึ่งเป็น การเข้ามามีส่วนร่วมในลักษณะของการเรียนรู้ไป
พร้อมๆ กับนักเรียน และการมาชมการ เสนอผลงานของนักเรียน เพื่อให้ผู้ปกครองได้เข้าใจถึงระดับการเรียนรู้
ของลูก ความสามารถที่ลูกมีและพัฒนาการของลูกก่อน/หลังได้รับการจดัการเรียนรู้  

ในการประเมินนักเรียนนั้น ครูจะมีการพิจารณาประเมินหลายด้าน คือ ดา้นผล การเรียนรู้และ
พฤติกรรมหลังการเรียนรู้โดยการประเมินดังกลา่วเป็นการประเมินสิ่งที่ เปลี่ยนแปลงหลังจากนักเรียนได้รับการ
จัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมแล้ว โดยสามารถกลา่ว ในรายละเอียดไดด้ังนี้  

๑) ด้านผลการเรียนรูค้รจูะต้องท าการทดสอบความรู้ที่นักเรียนไดร้ับหลังจาก ที่ได้ท าการจดัการ
เรียนรู้ให้แก่นักเรียนแล้ว เพื่อพัฒนาการของนักเรยีนหลังจัดการ เรียนรูต้ามเนื้อหาบทเรียนที่ครูเป็นผู้สอน 



 ๒) พฤติกรรมนักเรียนหลังการจดัการเรียนรู้นักเรียนลดพฤติกรรมไมพ่ึง ประสงค์โดยที่นักเรียนมกีาร
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่ดีขึ้นอย่างชัดเจนและ เพื่อนในห้องยอมรับในตัวนักเรียนเพิ่มข้ึน 
 
๑๐.กระบวนกำรน ำนวตักรรมไปใช้ 
 ๑.กำรออกแบบกำรเรยีนรู้  ไดว้ิเคราะห์หลักสูตร  ค าอธิบายรายวิชา  มาตรฐาน ตัวชีว้ัด ระหว่างทาง
และตัวชี้วัดปลายทาง  สาระการเรียนรู ้   
 ๒.กำรจัดท ำชื่อหน่วยกำรเรียนรู้     ก ำหนดเวลำเรียน 
 ๓.กำรจัดท ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้   ประกอบดว้ย  มาตรฐาน  ตัวชีว้ัด   จุดประสงค์การเรียนรู ้
สมรรถนะ  คุณลกัษณะ    ขั้นตอนการจดักิจกรรม   สื่อการเรียน  วิธีการวัดและประเมินผล  และบันทึกผล
หลังสอน  โดยจดัท าทั้งหมด ๙  แผนการเรียนรู้  เวลา  ๙  ชั่วโมง  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้นวัตกรรมใช้
สอนจ านวน  ๒  ชั่วโมง และน าไปจัดการเรียนการสอน 
 
๑๑.ผลที่เกิดขึ้นกับกลุ่มเป้ำหมำย 

๑๑.๑ผู้เรียนสามารถประดิษฐ์ดอกไม้จากเปลือกข้าวโพดได้ 
๑๑.๒ ผู้เรียนมีทักษะในการคดิและการแก้ปัญหา  
๑๑.๓ ผู้เรียนมีทักษะในการร่วมกันท างานเป็นทีม 
๑๑.๔ ผู้เรียนน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการท าโครงงานในสาระอื่นๆได้ 
๑๑.๕ ผู้เรียนเกิดความคดิริเริ่มสรา้งสรรค์  

 
๑๒.บทเรียนที่ได้รับ 

 จากการจดัการเรียนการสอน  สาระการเรียนรู้การงานอาชพี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ ซึ่งเป็น

วิชาพื้นฐาน จดัการเรียนการสอน ๑ ชัว่โมง/สัปดาห์  สอนในหน่วยที ่๖เรือ่ง สานฝันงานอาชีพโดย

น าเอาเนื้อหาของท้องถิ่นสอดแทรกเพิ่มเติมในสว่นของความเป็นท้องถิ่น โดยใช้วธิีการสอนแบบ

โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เป็นข้ันตอนสามารถที่จะปลูกฝังให้นักเรียนสนใจท้าทาย

ประเด็นปัญหา  ของการท าโครงงานประดิษฐ์   ได้อย่างน่าสนใจ ขั้นการสอนเริ่มจาก  ให้ความรูพ้ิน้

ฐาน  การกระตุ้นความสนใจ   ขั้นจัดกลุ่มรว่มมือ  ขั้นแสวงหาความรู้  ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ และข้ัน

น าเสนอผลงาน  นักเรียนมีส่วนในการสืบเสาะหาความรู้  ได้เรียนรูใ้นสิ่งที่ใกล้ตวัและได้ท ากจิกรรม  

การส ารวจจริง ๆ  ท าให้เกิดความภาคภูมิใจในบ้านเกิดของตนเอง  พร้อมทั้งเป็นการฝึกสมรรถนะที่

ส าคัญ   พัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนได้อีกดว้ย  นกัเรียนมีความรูใ้นวิธีการประดิษฐ์

ดอกไม้จากเปลือกข้าวโพด  มีความรู้ความเข้าใจ เรื่องการน าวัสดุในท้องถิน่มาใช้ประโยชน์ 

 
 



 
๑๓.เงื่อนไขควำมส ำเร็จ 

 ในการด าเนินการจัดการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ  โดยใช้วิธกีารสอนแบบ

โครงงานเป็นฐาน  ตามขั้นตอนที่วางแผนไว้  ปัจจยัที่ส่งผลให้การใช้นวักรรมประสบผลส าเร็จ  มดีังนี้ 

 ๖.๑ ด้ำนผู้บริหำร  ผู้บรหิารส่งเสริม  สนับสนุนและสนใจเรื่องงานประดิษฐ์  ดา้นการ

ส่งเสริมสู่อาชีพในอนาคต มีการนิเทศตดิตาม  การจดัท าหลักสตูรวิชาการงานอาชพี  การน าหลักสูตร

ไปใช้และเสนอแนะแนวทางการสอนแบบเชิงรุก( Active learning) ไปใชบ้่อย ๆ  ตลอดจนการให้

ขวัญล าลังใจ 

 ๖.๒ ด้ำนครู เพื่อนร่วมงาน  ให้การสนับสนุนและยอมรับงานประดิษฐ์ในท้องถิ่นของชุมชน

พระโรจน์ และชื่นชมการท ากจิกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 ๖.๓ ด้ำนกระบวนกำร กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน เป็น

กระบวนการเรียนรู้ที่ทา้ทาย การได้เรียนรู้ดว้ยตนเองในสิ่งที่ตนเองอยากรู้  และท างานเป็นกลุ่มท าให้

มีความสุขกับการเรียน  และที่นักเรียนประทับใจคือการได้ไปส ารวจแหล่งเรียนรู้จริง ๆ ได้ไปสัมผัสกับ

การลงมือปฏิบัติจริง คือการประดิษฐ์ดอกไมจ้ากเปลือกข้าวโพด จึงท าใหน้ักเรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น  

และอยากจะเรียนรู้การงานอาชีพเรือ่ง  งานประดิษฐ์ อีกหลายๆ เรื่องในชุมชน เห็นคุณค่าวัฒนธรรม

ประเพณีอันดีงาม ที่บรรพบุรุษถือปฏิบัติและช่วยกันสืบทอดมาจนถึงรุ่นของลูกหลาน 

 ๖.๔ ด้ำนนักเรียน  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  จ านวน ๙ คน เป็นผู้ที่มีความตั้งใจใฝ่

เรียนรู้  ให้ความร่วมมือ  ตั้งใจท ากจิกรรม  มีความสนใจในการน าวัสดุในท้องถิ่นมาใช้ในการประดิษฐ์

ดอกไม้ดีมาก   กลา้แสดงออก  กล้าพดูแสดงความคิดเห็น   กลา้ซักถาม   คิดวิเคราะห์เก่ง  จึงท าให้

บรรยากาศในการเรียนเป็นไปอย่างราบรื่น  นักเรียนมีความรักสามคัคีในหมู่คณะรู้จักช่วยเหลือซ่ึงกัน

และกัน 

 ๖.๕ ด้ำนชุมชน  ในชุมชนมีแหล่งเรียนรู้ที่มีคุณค่า  มากมาย เช่น วตัถุโบราณที่ค้นพบ มี

สิ่งแวดล้อมที่เอื้อต่อการจัดการเรียนรู ้ มีครูท้องถิ่นที่เก่าแก่สามารถให้ข้อมูลในเรื่องต่าง ๆ เช่นเรือ่ง 

 การปลูกข้าวโพด  การขอใช้เปลือกข้าวโพดแทนการน าไปทิ้ง 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๔.ภำพกิจกรรม 
  
   

                                      
  

           ข้ำวโพดข้ำวเหนียว                                                            เปลือกข้ำวโพด 
 

                        
     คัดแยกขนำดของเปลือกข้ำวโพด                                       ตัดเกสรดอกไม้ 

                   
        เกสรชั้นในสุด                                                                  กลีบดอก 
 



 
 

                      
           กำรประกอบเป็นดอกไม้                                            กำรประกอบเป็นดอกไม้ 
 

 
แบบที่ ๑ ประกอบเสร็จแล้ว 

 
 

 
ดอกไม้ประดิษฐ์แบบที่ ๒ 

 
 



 
๑๕.ภำคผนวก 

 
๘.กำรเผยแพร่ 

 ได้มีการเผยแพร่ทาง Face book  ชื่อ Face:Nookan   Jaiboon   รางวลัที่ได้รับได้แก ่

Best Practice การจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active  learning )  โดยการสอนแบบโครงงานเป็น

ฐาน  ในปีการศึกษา ๒๕๖๖  

 

 

 


