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คำนำ 

 รายงานฉบับนี ้จัดทำขึ ้นเพื ่อเสนอผลการดำเนินงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู Aภาษาอังกฤษใน

สถานศึกษานำรHองพื้นที่นวัตกรรมการศึกษา เรื่อง “Fun Phonics หรรษา” ซึ่งมุHงเนAนการพัฒนาทักษะการสื่อสาร

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 โดยประยุกต^ใชAขั้นการเรียนรูAแบบ 2W3P รHวมกับกระบวนการ

จัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) เพื่อสHงเสริมใหAผูAเรียนเกิดความเขAาใจ มีทักษะการฟnง พูด อHาน ออก

เสียงไดAอยHางม่ันใจ และสามารถส่ือสารภาษาอังกฤษไดAอยHางมีประสิทธิภาพในบริบทของตนเอง 

 นวัตกรรมนี ้มีจุดเริ ่มตAนจากการตระหนักถึงความจำเปqนในการพัฒนาผู AเรียนใหAมีทักษะการใชA

ภาษาอังกฤษอยHางรอบดAานและเปqนธรรมชาติ ผHานกระบวนการเรียนรูAที่เนAนผูAเรียนเปqนสำคัญ โดยเฉพาะในบริบท

ของโรงเรียนบAานขามปsอม ซึ่งเปqนโรงเรียนขนาดเล็กในพื้นที่ชนบทที่มีขAอจำกัดดAานทรัพยากรการเรียนรูA โครงการ

นี้จึงออกแบบใหAกิจกรรมมีความสนุกสนาน ใชAสื่อพื้นฐานงHายตHอการเขAาถึง และเชื่อมโยงกับชีวิตจริงของผูAเรียน 

เพ่ือสรAางแรงจูงใจและพัฒนาทักษะการส่ือสารไดAอยHางมีประสิทธิผล 

 รายงานฉบับนี ้นำเสนอเนื ้อหาครอบคลุมถึงที ่มาและความสำคัญ วัตถุประสงค^ กลุ Hมเปsาหมาย 

กระบวนการจัดกิจกรรม ขั้นตอนการดำเนินงาน ทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวขAอง รวมถึงผลลัพธ^ที่เกิดขึ้นกับผูAเรียน

และบทเรียนที่ไดAรับ ซึ่งหวังเปqนอยHางยิ่งวHาจะเปqนประโยชน̂ตHอครูผูAสอน นักวิชาการศึกษา และผูAมีสHวนเกี่ยวขAองใน

การพัฒนาและขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูAภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษาใหAมีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 โรงเรียนบAานขามปsอม เปqนการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูAแบบเชิงรุก 

(Active Learning)  เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 ผHานกิจกรรมที่หลากหลาย มีการปฏิบัติอยHาง

สม่ำเสมอ ฝzกทักษะชีวิตและการคิดที่จำเปqน ซึ่งนำไปสูHการคAนพบและรูAจักคุณคHาในตนเอง อันเปqนการพัฒนาท้ัง

บุคลิกพฤติกรรม จิตใจและปnญญา อันเปqนการสHงเสริมใหAนักเรียนพัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 

 ผูAจัดทำขอขอบพระคุณ ผูAบริหาร คณะครู นักเรียน ผูAปกครอง และผูAมีสHวนเกี่ยวขAองทุกทHานที่ใหAความ

รHวมมือเปqนอยHางดี จนสHงผลใหAนวัตกรรมสรAางสรรค^คนดี เรื่อง แบบเชิงรุก (Active Learning)  ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ที่ 3 โรงเรียนบAานขามปsอม ประสบความสำเร็จตามวัตถุประสงค^ที่ไดAตั้งไวA หากเอกสารฉบับนี้มี

ขAอผิดพลาดประการใดก็ขออภัยมา ณ ท่ีน้ีดAวย 
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แบบรายงานนวัตกรรมการจัดการเรียนรู3 

1. ช่ือนวัตกรรม  

 “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใชAข้ันสอนแบบ 2W3P              

ตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3  

ประเภทของนวัตกรรม  

 R  ดAานการจัดการเรียนรูA 

2. ผู3จัดทำนวัตกรรม 

 1. นางกนกวรรณ บุญพรAอม 

3. ระยะเวลาในการดำเนินการพัฒนานวัตกรรมและนำไปใช3 

 ป[การศึกษา 2567 ( พฤษภาคม 2567 - มีนาคม 2568) 

4. ท่ีมาและความสำคัญ 

 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุHงหวังใหA ผูAเรียนมีเจตคติที่ดีตHอภาษาตHางประเทศ

สามารถใชAภาษาตHางประเทศสื่อสารในสถานการณ^ตHาง ๆ แสวงหาความรูAประกอบอาชีพ และศึกษาตHอในระดับท่ี

สูงขึ ้น รวมทั้งมีความรูA ความเขAาใจในเรื ่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของประชาคมโลกและสามารถ

ถHายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดAอยHางสรAางสรรค^ ซึ่งการใชAการเรียนรูAภาษาตHางประเทศใน

การส่ือสารน้ัน ผูAเรียนตAองเรียนรูAทักษะท้ัง 4 ดAาน คือ การฟnง การอHาน การพูดและการเขียน (กระทรวงศึกษาธิการ

, 2551:221) 

 อยHางไรก็ตาม คนไทยนั้นมีปnญหามากมายในการออกเสียงภาษาอังกฤษ โดยมาจากความแตกตHางระหวHาง

ระบบเสียงภาษาอังกฤษกับระบบเสียงภาษาไทย ดังนั้นการที่จะใหAผูAเรียนสามารถออกเสียงไดAถูกตAองใกลAเคียงกับ

เจAาของภาษาและปsองกันไมHใหAผูAเรียนออกเสียงผิดจึงควรทราบพื้นฐานและปลูกฝnงลักษณะนิสัยในการออกเสียงใหA

ถูกตAองชัดเจนต้ังแตHเด็กในระยะเร่ิมตAนหรือประถมศึกษา (จีรนันท̂ เมฆวงษ̂ 2545:2)  

วิธีการจัดการเรียนรูAท่ีนิยมใชAคือการอHานออกเสียงสะกดคําโฟนิกส̂เปqนหลักการถอดรหัสเสียงและการผสม

เสียงตัวอักษร ผูAเรียนจะตAองเขAาใจเสียงของตัวอักษรตHาง ๆ และออกเสียงเหลHานั้นใหAไดAอยHางถูกตAอง จึงจะสามารถ

ผสมเสียงออกมาเปqนคําไดAเชHนคําวHา cat จะสอนใหAรูAจักตัว “c” จากเสียงของมันคือเสียง “เคอะ” ตัว “a” เปqน

เสียง “แอะ” และตัว “t”เปqนเสียง “เทอะ” และผสมเสียงกันเปqน “เคอะ – แอะ - เทอะ แคท ” (ดวงใจ  ตั้งสงHา, 

2555-2556 ) 



4 
 

 

 วิธีการสอนแบบโฟนิกส^ และวิธีสอนอHานเปqนคำเขAาดAวยกันดAวยกระบวนการ Active Learning  มี 5 

ขั้นตอน (2W3P) ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษใหAเกิดความชำนาญและคลHองแคลHวที่รวมทุกทักษะ   คือ ฟnง 

พูด อHาน และเขียนเขAาดAวยกัน เปqนการสอนภาษาอังกฤษดAวยกรอบของทฤษฎีใหมH วิธีสอนอHานที่ไดAผลที่สุดจะตAอง

ประกอบดAวยการปูพื้นฐาน 3 ประการคือ (1) การฝzกใหAรูAจักหนHวยเสียงทุกเสียงของภาษาอังกฤษ (phonemic 

awareness) หรือการฟnง (2) การฝzกโฟนิกส̂ (phonics) เพื่อเชื่อมโยงตัวอักษรกับหนHวยเสียง หรือการฝzกอHานออก

เสียงอยHางเปqนระบบ (3) การฝzกทักษะภาษาอังกฤษตHอ ดAวยวิธีการของการสอนอHานเปqนคำ (whole word 

method) หรือแบบองค^รวม (whole language ) 4) การฝzกการสะกดคำศัพท^ภาษาอังกฤษ โดยตAองฝzกจน

ชำนาญ แลAวควรนำความรูAมาใชAในการฝzกภาคปฏิบัติจริง เชHน อHานนิทาน สารคดี ขHาว บทความ เพราะถAาผูAเรียน

อHานภาษาอังกฤษมากขึ้นเทHาใด โอกาสที่เขาจะเขียนเกHงก็จะมีมากขึ้นเทHานั้น นี่คือเปqนทฤษฎีใหมHในการสอน

ภาษาอังกฤษท่ีรวมการพัฒนาทุกทักษะเขAาดAวยกัน” (อินทิรา ศรีประสิทธ์ิ. 2552 ) 

 ปnจจุบันการจัดการเรียนการสอนมุHงเนAนใหAผูAเรียนลงมือปฏิบัติจริง Active Learning มุHงเนAนใหAผูAเรียน

สามารถเขAาใจและเรียนรูAอยHางมีความสุขและพัฒนาความเปqนมนุษย^ที่สมบูรณ^ จากหลักสูตรแกนกลางกลุHมสาระ

การเรียนรูAภาษาตHางประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มุHงหวังใหAผูAเรียนมีเจต

คติที่ดีตHอภาษาตHางประเทศสามารถใชAภาษาตHางประเทศสื่อสารในสถานการณ^ตHาง ๆ แสวงหาความรูA ประกอบ

อาชีพและศึกษาตHอในระดับที่สูงขึ้นรวมทั้งมีความรูA ความเขAาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมอันหลากหลายของ

ประชาคมโลกและสามารถถHายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกไดAอยHางสรAางสรรค̂  

 อนึ่งจากการปฏิบัติการสอนในโรงเรียนบAานขามปsอม ในรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน ชั้นประถมศึกษาป[

ที่ 3 พบวHานักเรียนยังขาดทักษะดAานการอHานและการสะกดคำศัพท^ภาษาอังกฤษ เนื่องจากความแตกตHางระหวHาง

ระบบเสียงภาษาอังกฤษกับระบบเสียงภาษาไทย และจำคำศัพท^จากการทHองจำ เมื่อพบคำศัพท̂ที่ไมHเคยเรียนมา

กHอนไมHสามารถสะกดคำและอHานออกเสียงดAวยตนเองไดA 

จากสภาพดังกลHาว ทำใหAผู Aวิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู Aเชิงรุก (Active 

Learning) ดAวย “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาการอHานสะกดคำศัพท^ภาษาอังกฤษ ตามกระบวนการจัดการ

เรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) วิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน สาระการเรียนรูAภาษาตHางประเทศ จึงไดAศึกษา

พัฒนาและทดลองใชAกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 โรงเรียนบAานขามปsอม เพื่อพัฒนาความสามารถในการ

สะกดคำศัพท^ภาษาอังกฤษ ดAวยวิธีโฟนิกส^ (Phonics) ของนักเรียนใหAสูงขึ้น และผลการศึกษาคAนควAาจะเปqน

แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการสะกดคำศัพท^ภาษาอังกฤษใหAมีประสิทธิภาพตHอไป และเปqนแนวทางใน

การนำส่ือการสอน กระบวนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมาประยุกต̂ใชAในการจัดกิจกรรมการเรียนรูAตHอผูAเรียนตHอไป 
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5. วัตถุประสงคP 

1) เพ่ือพัฒนาการฟnงและการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม 

2) เพ่ือพัฒนาการอHานสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม 

3) เพ่ือพัฒนาการเขียนสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม 

4) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดAานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 

โรงเรียนบAานขามปsอม 

5) เพ่ือปลูกฝnงเจตคติท่ีดีตHอรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม 

6. กลุRมเปSาหมาย  

กลุHมเปsาหมายในการวิจัยครั้งนี้ ไดAแกH นักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ท่ี 3 จำนวน 9 คน โรงเรียนบAานขาม

ปsอม ป[การศึกษา 2567 

เปSาหมายเชิงปริมาณ 

1) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถฟnงและพูดภาษาอังกฤษตามท่ีไดAยินไดA 

2) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถอHานสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

3) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถเขียนสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

4) รAอยละ 80 ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาป[ที ่ 3 มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนดAานทักษะการสื ่อสาร

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน 

5) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีเจตคติท่ีดีตHอรายวิชาภาษาอังกฤษ 

เปSาหมายเชิงคุณภาพ 

1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถฟnงและพูดภาษาอังกฤษตามท่ีไดAยินไดA 

2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถอHานสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถเขียนสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดAานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษหลังเรียนสูง

กวHากHอนเรียน 

5) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีเจตคติท่ีดีตHอรายวิชาภาษาอังกฤษ 
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7. เคร่ืองมือท่ีใช3 

1. แผนการจัดการเรียนรูA  เร่ือง Fun Phonics 

2. แบบประเมินทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ 

3. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค̂ 

4. แบบสอบถามเจตคติของนักเรียน 

5. แบบสังเกตการทำงานกลุHมและความคิดสรAางสรรค̂ 

 

8. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม   

กระบวนการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรูAเชิงรุก (Active Learning) เรื่อง “Fun Phonics หรรษา” 

พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยใชAขั ้นสอนแบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก 

(Active Learning)  หมายถึง การนำเอาหลักการสอนภาษาอังกฤษดAวยวิธีโฟนิกส^ มาจัดการเรียนการสอนดAวย

กระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) 5 ขั้นตอน (2W3P) แบบเนAนผูAเรียนเปqนสำคัญ เนAนการ

ทำกิจกรรม ลงมือปฏิบัติใหAนักเรียนไดAประสบการณ^การเรียนรูAจริง โดยมีการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม

กิจกรรม “Fun Phonics หรรษา” อยHางเปqนระบบตามกระบวนการ PDCA ดังน้ี 
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Plan Do Check Act นำไปใช3 

-หลักสูตร/เน้ือหา 

-วิธีการสอบแบบ 

Phonics 

-Word family 

-กระบวนการจัดการ

เรียนรูAแบบเชิงรุก 

-รูปแบบการสอนแบบ 

2w3p 

จัดทำแผนการสอน

รายวิชาภาษาอังกฤษ 

กิจกรรม “Fun 

Phonics หรรษา” 

เพ่ือพัฒนาทักษะการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษ 

นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ท่ี 3 

5 ข้ันตอน  

1.Warm up 

2.Prsent 

3.Practices 

4.Product 

5.Wrap up 

นำแผนจัดการ

เรียนรูA โดยใชAข้ัน

การสอน กิจกรรม 

“Fun Phonics 

หรรษา” เพ่ือ

พัฒนาทักษะการ

ส่ือสาร

ภาษาอังกฤษ 

นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ท่ี 3 

5 ข้ันตอน ไปใหAผูA

บริการ เพ่ือนครูท่ี

มีความเช่ียวชาญ

และประสบการณ̂

ตรวจสอบ 

ปรับปรุงแผน

จัดการเรียนรูA

ตามท่ีไดAรับ

คำแนะนำ 

นำแผนจัดกิจกรรม

การเรียนรูA กิจกรรม 

“Fun Phonics 

หรรษา” เพ่ือพัฒนา

ทักษะการส่ือสาร

ภาษาอังกฤษ 

นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ท่ี 3 

ไปใชAในหAองเรียน 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการพัฒนา กิจกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ            

โดยใช3ข้ันสอนแบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรู3แบบเชิงรุก (Active Learning) 
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จากการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 

โดยใชAขั ้นสอนแบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรู Aแบบเชิงรุก (Active Learning) ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ที่ 3 โรงเรียนบAานขามปsอม ทำใหAไดAแผนการจัดการเรียนรูA “Fun Phonics หรรษา” จำนวน 6 

แผน 12 ช่ัวโมง 6 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังส้ินจำนวน 12 ช่ัวโมง ดังน้ี 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 1    New sound 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 2    -a (แอะ) 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 3    -e (เอะ) 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 4    -i (อิ) 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 5    -o (เอาะ) 

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 5    -u (อะ) 

โดยกระบวนการสอนใชAวิธีการแบบโฟนิกส^ จัดการเรียนรูAตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก 

(Active Learning) 5 ขั้นตอนแบบ 2W3P เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ ซึ่งเปqนทักษะสำคัญใน

ศตวรรษท่ี 21 ดังภาพ 
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9. แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวข3อง  

9.1 รูปแบบการจัดการเรียนรู3ด3วยวิธีโฟนิกสP 

ความหมายของการเรียนภาษาอังกฤษดAวยวิธีโฟนิกส̂ 

สัทศาสตร^ (Phonetics) หมายถึง การออกเสียงที่นำโฟนิกส^มาชHวย โดยเรียนรูAวิธีการออกเสียงของแตHละ

ตัวอักษรซึ่งจะตAองเขAาใจวHาแตHละเสียงสามารถออกไดAอยHางไร (CambridgeDictionary, 2020) เปqนการศึกษา

ธรรมชาติของเสียงพูด กระบวนการเปลHงเสียง การเชื่อมโยงลักษณะของเสียงแตHละเสียงซึ่งแตHละตัวอักษรสามารถ

ออกไดAหลากหลาย โดยเริ่มจากตัวอักษรและพัฒนาเปqนคำ จนทำใหAเกิดเปqนประโยค ซึ่งถือวHาเปqนการเริ่มตAนใน

การอHานออกเสียงท่ีทำใหAเขAาใจงHายและสามารถพัฒนาไดA และอาศัยความคุAนชินในการออกเสียงแตHละตัวอักษร จึง

ทำใหAสามารถเช่ือมโยงคำใหมH ๆ ไดA (Read with phonics, 2020) 

วิธีการสอนแบบโฟนิกส^ (Phonics Method) คือ วิธีสอนการออกเสียงที่ถึงแสดงความสัมพันธ^ ระหวHาง

ตัวอักษรและเสียง โดยใชAการออกเสียงเปqนตัวกำหนดและใหAความสำคัญกับเสียงของตัวอักษร และการสะกตคำ 

ซึ่งเปqนจุดเริ่มตAนในของกระบวนการ สอนอHานเบื้องตAน (Webster, 2011) ไดAนำวิธีการสอน แบบโฟนิกส^มาใชAใน

ประเทศสหรัฐอเมริกาใน ค.ศ. 1783 โดยการสอนสะกดคำเปqนครั้งแรกเพื่อนำมาใชAเปqนขั้นตอนในการสอนอHาน

เริ่มตAนและในชHวง ค.ศ.1890 ไดAนำวิธีการสอนแบบ โฟนิกส^มาอธิบายเพิ่มเติมจนเปqนที่ยอมรับและทาใหAวิธีนี้ใดAรับ

ความนิยมสูงสุดตั้งแตHนั ้นเปqนตันมา การสอนเรื ่องเสียง (Phonics) และสัทลักษณ^ทางเสียง (Phonetics)ถูก

นำมาใชAรHวมกันการสอนอHานออกเสียงแสดงใหAเห็นถึงสัญลักษณ̂ทางเสียงและทำใหAนักวิชาการวิจารณ̂วHาเปqนวิธีการ

สอนอHานเบื้องตAนวิธีหนึ่งที่จะชHวยปรับปรุงการสอนอHานไดAวิธีการสอนแบบโฟนิกส^จึงเปqนการสอนที่เริ่มจากเสียง

ของตัวอักษรและเปqนการอธิบายการออกเสียงตามหลัก ภาษาศาสตร^ (Rebecca Pollard) การสอนแบบโฟนิกส̂

เปqนที่นิยมแพรHหลายในกลุHมประเทศที่ใชAภาษาอังกฤษในการสื่อสารเพราะเปqนการสอนแบบสรAางคำ ซึ่งทำใหA

วิธีการสอนแบบโฟนิกส^เปqนที่ยอมรับในระบบการสอนอHาน และยังนำวิธีการสอนแบบโฟนิกส^ไปพัฒนาทักษะการ

อHานอีกดAวย (Frankfort,2011) 

การสอนแบบโฟนิกส^ นั้นเปqนกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนAนการออกเสียงโดยสHงเสริมการเรียนรูAใหA

ผูAเรียนไดAรูAถึงความสัมพันธ̂ของเสียงกับตัวอักษรของพยัญชนะ สระ โดยใชAแบบฝzกในการอHานออกเสียงจำแนกเสียง

ตHาง ๆ (ณัฐพล สุริยมณฑล, 2560 : 9) 

การสอนแบบโฟนิกส̂  (Phonics  Method)  คือ   วิธีการสอนออกเสียงท่ีแสดงความสัมพันธ̂ระหวHางเสียง

และตัวอักษรโดยใชAการออกเสียงเปqนตัวกําหนดและใหAความสําคัญกับเสียงของตัวอักษรและการสะกดคําซึ่งเปqน

จุดเร่ิมตAนในกระบวนการสอนอHานเบ้ืองตAน 
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ดังนั้น วิธีการสอนแบบโฟนิกส^ (Phonics Method) คือ การสอนออกเสียงโดยใหAเรียนรูAถึงความสัมพันธ̂

ของเสียงกับตัวอักษร ซึ่งแตHละตัวอักษรสามารถออกไดAหลายเสียง หนHวยเสียงและตัวอักษรจะชHวยใหAผูAเรียน มี

ความรูA สามารถเช่ือมโยงการออกเสียงและการสะกดคำทำใหAสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษคลHองแคลHวข้ึน 

การเรียนโฟนิกส^จะชHวยใหAเด็ก ๆ อกเสียงไดAถูกตAอง ทำใหAพวกเขาสื่อสารภาษาอังกฤษไดAชัดเจน และ

สามารถอHานเขียนไดAอยHางมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถสะกดคำศัพท^ตHาง ๆ ไดA ดAวยตัวเองอยHางคลHองแคลHวจาก

การรูAจักเสียงของตัวอักษรและเขAาใจหลักการผสมเสียง แมAในชHวงแรกการเรียนแบบโฟนิกส^จะดูชAากวHาการเรียน

แบบทHองจำมาก เพราะเด็กตAองคHอยๆ ทำความเขAาใจเสียงและหลักการผสมคำจากงHายไปยาก ตAองฝzกซ้ำ ๆ เพ่ือใหA

จำไดA และมีบทศึกษามากมายที่ยืนยันวHาเด็กที่เรียนการอHานเขียนแบบนี้จะสามารถเรียนภาษาอังกฤษไดAมี

ประสิทธิภาพและรวดเร็วกวHานักเรียนทั่วไป และมีความแตกฉานทางภาษา รักการอHาน การคAนควAาหาความรูA ซ่ึง

จะเปqนประโยซน̂กับตัวเขาเองในอนาคต (อักษรเจริญทัศน̂, 2563) 

ข้ันตอนการสอนด3วยวิธีโฟนิกสP 

สถาบันเพื่อการรูAหนังสือแหHงชาติ (National Institute for lteracy) ในสหรัฐอเมริกาไดAเสนอวิธีสอน    

โฟนิกส^ที่เรียกวHา The Research Building Block on How to Teach Children to Read โดยมี 4 ขั้นตอน ใน

การสอนอHาน ท่ีเปqนแบบลHางไปบน (Bottom-up) ซ่ึงเร่ิมจาก 

1. ความตระหนักในหนHวยเสียง (Phonemic awareness) ความสามารถในการไดAยินรับรูAและแยกแยะ

หนHวยเสียง (Phonemes) ตHาง ๆ ของภาษาอังกฤษไดAตลอดจนสามารถควบคุมการใชA (Manipulate) หนHวยเสียง

ของบทพูด (Speech sounds) ท่ีประกอบเปqนพยางค̂ (Syllable)และคำ (Word) 

2. โฟนิกส^ (Phonics) องค^ความรูAที่เกี่ยวกับความเชื่อมโยงระหวHางตัวอักษรกับเสียง (Letters sound 

correspondence) 

3. กลยุทธ̂การสอนอHานใหAคลHอง (Fluency instruction) 

4. กลยุทธ̂การสอนคำศัพท̂ (Vocabulary) 

ในสHวนของ Lewis (2006) ไดAกลHาวถึงขั ้นตอนการสอนแบบโฟนิกส̂ซึ ่งประกอบไปดAวย 6 ขั ้นตอน 

ดังตHอไปน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมความพรAอม (Warm-up) เปqนขั้นตอนที่เตรียมไวAใหAผูAเรียนพรAอมที่จะเขAาสูHบทเรียน โดย

ใชAกิจกรรมตHาง ๆ ท่ีสนุกสนานและสอดคลAองกับบทเรียน 
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ขั้นที่ 2 ขั้นทบทวนความรูAเกHา (Revision) เปqนขั้นที่ผูAสอนนำความรูAเกHาโดยเฉพาะอยHางยิ่งความรูAเสียงเกHา

ที่ครูเคยสอนไปเพื่อกระตุAนใหAผูAเรียนยังคงจำเสียงเกHาไดAและที่สำคัญเปqนการสรAางใหAผูAเรียนมีความแมHนยำและ

เขAาใจในการใชAเสียงไดAมากข้ึน 

ขั้นที่ 3 ขั้นสอนเสียงใหมH (A new sound) เปqนชั้นที่ผูAสอนนำเสนอเสียงใหมHใหAกับผูAเรียนพรAอมคำอธิบาย 

อาจใชAภาพประกอบที่เกี่ยวกับตำแหนHงการวางลิ้นเพื่อใหAเด็กไดAเขAาใจการกำเนิดของเสียงไดAถูกตAอง การนำเสนอ

เสียงใหมHใหAไดAประสิทธิภาพอาจะใชAเสียงที่มาจากเจAาของภาษาควบคูHกันไปดAวยเพื่อใหAผูAเรียนเกิดความตระหนักถึง

เสียงท่ีเรียนรูAใหมHจริง ๆ 

ขั้นที่ 4 ขั้นประสมคำ (Word making) เปqนขั้นที่ผูAสอนกระตุAนใหAผูAเรียนนำเสียงใหมHที่ไดAไปประสมกับ

เสียงอ่ืน ๆ ท่ีผูAเรียนมีความรูAอยูHแลAวประกอบข้ึนเปqนคำ 

ขั้นที่ 5 ขั้นฝzกเขียนตัวอักษร (Letter formation) เมื่อผูAเรียนไดAยินเสียงและฝzกใชAเสียงแลAวตAองมีการฝzก

เขียนตัวอักษรตังกลHาวที่สอดคลAองกับเสียงนั้นเพื่อใหAเด็กสามารถเชื่อมโยงเสียงกับตัวอักษรไดA โดยผูAสอนจะตAองนำ 

เสนอตัวอักษรใหAชัดเจนผHานกระดานหรือส่ืออิเล็กทรอนิกส̂ท่ีเหมาะแกHการนำเสนอตัวอักษร 

9.2 การบวนการจัดการเรียนรู3แบบเชิงรุก 

Activity-Based Learning หมายถึง การจัดการเรียนรูAท่ีพัฒนาสำหรับการจัดการเรียนการสอนท่ีเนAน

บทบาทและการมีสHวนรHวมของผูAเรียน หรือ "การเรียนรูAเชิงรุก" (Active Learning) ซ่ึงหมายถึงรูปแบบการเรียน

การสอนท่ีมุHงเนAนและสHงเสริมใหAผูAเรียนไดAมีสHวนรHวมในการเรียนรูAและบทบาทในการเรียนรูA โดยมีข้ันตอนดังน้ี 

1) ข้ันนำ คือ การเร่ิมบทเรียนใหAนHาสนใจ เพ่ือเปqนการกระตุAนผูAเรียน และสรAางความพรAอมกHอนรับเน้ือหา

ความรูAใหมH รวมถึงมีการใหAคำแนะนำ บอกกติกา คำส่ัง และการมอบหมายงานตHาง ๆ เพ่ือใหAเกิดความเขAาใจท่ี

ตรงกันและดำเนินกิจกรรมไปไดAอยHางราบร่ืน 

2) ข้ันกิจกรรม คือ การลงมือดำเนินงานตามกิจกรรมท่ีไดAรับมอบหมายท่ีไดAเตรียมไวA 

3) ข้ันอภิปราย คือ การอภิปราย แลกเปล่ียนประสบการณ̂ ความคิดเห็นความรูAสึก และการเรียนรูAในวิธี

ตHาง ๆ 

4) ข้ันสรุปผลและนำไปใชA คือ การประมวลผลขAอมูลจากข้ันตHาง ๆ นำมาสรุปส่ิงท่ีเรียนรูAตามจุดมุHงหมาย 

และมีการกระตุAนใหAนักเรียนนำเอาส่ิงท่ีเรียนรูAไปปฏิบัติและใชAจริงในชีวิตประจำวัน 
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9.3 ข้ันตอนการสอนแบบ 2W3P 

วิธีสอนแบบ 2W3P หรือ 5 ข้ันตอน ไดAแกH 

1. ข้ันเตรียม (Warm up) 

2. ข้ันนำเสนอ (Presentation) 

3. ข้ันฝzก (Practice)  

4. ช้ันนำไปใชA (Production)  

5. ข้ันสรุป (Wrap up) 

1. W แรก มาจาก Warm up ครูจะตAองทำการกระตุAน ทบทวน ปูพื้นความรูAของนักเรียนใหAพรAอมจะ

เรียนรูA เปqนการเป¢ดใจของผูAเรียน เราควรเริ่มจากความรูAที่เขาคุAนเคย มีความรูAมากHอน ทบทวนหรือเริ่มจากงHายไปสูH

ยาก 

2. ครูนำเสนอบทเรียนในขั้นนำ เสนอ (P1 = Presentation) โดยนำเสนอเปqนรูปประโยคที่ใชAในการ

สื่อสาร (Whole Language) ไมHแยกสอนเปqนคำ ๆ นักเรียนจะเขAาใจภาษานั้นโดยภาพรวม หลีกเลี่ยงการแปลคำ

ตHอคำ การนำเสนอตAองชัดเจนและตรวจสอบจนแนHใจวHานักเรียนเขAาใจส่ิงท่ีครูนำเสนอ 

3. ครูใชAกิจกรรมในขั้นฝzก (P2 = Practice) อยHางหลากหลาย โดยยืดนักเรียนเปqนศูนย^กลาง ฝzกหัดและ

พูดในกลุHมใหญH (Whole Group) กHอนเพื่อใหAนักเรียนมีความมั่นใจในการใชAภาษา ฝzกกลุHมยHอยโดยใชAการฝzกลูกโซH 

(Chain Drill) เพื่อใหAโอกาสนักเรียนไดAสื ่อสารทุกคนฝzกคูH (Pair work) เปลี่ยนกันถาม-ตอบ เพื่อสื ่อสารตาม

ธรรมชาติแลAวจึงใหAนักเรียนฝzกเดี่ยว(Individual) โดยฝzกพูดกับครูที่ละคน การฝzกเดี๋ยวนี้ครูจะเลือกนักเรียนเพียง 

2-3 คน เพื่อทำเปqนตัวอยHางในแตHละครั้ง กิจกรรมชั้นนี้ใชAเวลา แตHนักเรียนจะไดAปฏิบัติจริง ครูเพียงแตHคอยกำกับ

ดูแลใหAการฝzกดำเนินไปอยHางมีความหมายและสนุก 

4. กิจกรรมชั้นนำเสนอผลงาน P3 (Production) กิจกรรมชั้นนำเสนอผลงาน เปqนขั้นที่นักเรียนจะนำ 

ภาษาไปใชA ครูอาจจะใหAทำ แบบฝzกหัด อHานและเขียนรAองเพลง หรือเลHนเกม ที่สืบเนื่องและเกี่ยวขAองกับภาษาท่ี

เรียนมา อาจใหAทำงานเปqนการบAานหรือสรAางสรรค^ผลงานใหมHจากความคิดของนักเรียนเอง ยกตัวอยHางเชHน 

นักเรียนไดAเรียนเร่ืองเวลา กำหนดเวลา ถาม-ตอบ เก่ียวกับเวลาแลAวก็สามารถคิดตารางเวลาเพ่ือกำหนดการเดินรถ

โดยสารของตนเองโดยสมมุติไดAในการจัดกิจกรรมขั้นฝzกและนำ เสนอผลงาน สามารถนำกิจกรรมเสริมทางภาษาท่ี

ครูมีความถนัด เชHน เกมทางภาษา เพลงหรือกิจกรรมเกี่ยวกับจังหวะ การวาดภาพ ฯลฯ มาใชAเพื่อชHวยสHงเสริม

ความคิด และชHวยใหAการจัดการเรียนการสอนภาษาเปqนภาษาเพื่อการสื่อสารโดยสอนทักษะฟnง-พูด-อHาน และ

เขียนไปพรAอม ๆกัน ดAวยวิธีบูรณาการทักษะท่ีใหAนักเรียนเปqนศูนย̂กลาง 

5. W2 มาจากคำวHา Wrap up เปqนการสรุปความรูAของผูAเรียนที่ไดAจากกระบวนการเรียนรูAเปqนผลการ

ประเมินศักยภาพหรือผลงานของตนเองของผูAเรียน 
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10. กระบวนการนำนวัตกรรมไปใช3 

การดำเนินกิจกรรม “Fun Phonics หรรษา” เพื ่อพัฒนาทักษะการสื ่อสารภาษาอังกฤษในช้ัน

ประถมศึกษาป[ที ่ 3  ครูผู Aสอนมีขั ้นตอนใชAนวัตกรรมแบบระบบ System Approach ประกอบดAวย Input 

Process Output Feedback และทุกข้ันตอนควบคุม โดยวงจรคุณภาพ PDCA ดังแสดงในแผนภาพ ดังน้ี 

 

จากภาพ กระบวนการดำเนินกิจกรรม“Fun Phonics หรรษา” เพ่ือพัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ

ในชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 ครูผูAสอนหลอมรวมกระบวนการสอนภาษาอังกฤษในหAองเรียนที่เนAนการจัดการเรียนรูA

แบบเชิงรุก (Active Learning) ไดAข้ันการสอน 5 ข้ันตอน คือ 2W3P ดังน้ี 

ข้ันการสอน วิธีการ กิจกรรม 

1. ข้ันเตรียม (Warm up) 

 

ครูจะตAองทำการกระตุAน ทบทวน  

ปูพื้นความรูAของนักเรียนใหAพรAอม

จะเรียนรูA เปqนการเป¢ดใจของผูAเรียน 

เราควรเริ่มจากความรูAที่เขาคุAนเคย 

มีความรูAมากHอน ทบทวนหรือเร่ิม

จากงHายไปสูHยาก ครูนำความรูAเกHา

โดยเฉพาะอยHางยิ่งความรูAเสียงเกHา

ท ี ่คร ู เคยสอนไปเพื ่อกระตุ AนใหA

ผู AเรียนยังคงจำเสียงเกHาไดAและท่ี

สำคัญเปqนการสรAางใหAผ ู A เร ียนมี

-ฟnงเสียงทายคำศัพท̂ 

-รAองเพลง 

-เกมตัวอักษรภาษาอังกฤษ 

-เกมบันไดงู ตัวอักษร 

-คำถามนำการสอน 

-Black Board Sharing 
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ข้ันการสอน วิธีการ กิจกรรม 

ความแมHนยำและเขAาใจในการใชA

เสียงไดAมากข้ึน 

2. ข้ันนำเสนอ (Presentation) 

 

ครูนำเสนอเสียงใหมHใหAกับผูAเรียน

พ ร A อ ม ค ำ อ ธ ิ บ า ย  อ า จ ใ ชA

ภาพประกอบที่เกี ่ยวกับตำแหนHง

การวางลิ้นเพื่อใหAเด็กไดAเขAาใจการ

กำเนิดของเสียงไดAถ ูกตAอง การ

น ำ เ ส น อ เ ส ี ย ง ใ ห ม H ใ ห A ไ ดA

ประสิทธิภาพอาจะใชAเสียงที่มาจาก

เจ Aาของภาษาควบคู Hก ันไปด Aวย

เพื่อใหAผูAเรียนเกิดความตระหนักถึง

เสียงท่ีเรียนรูAใหมHจริง ๆ 

-ฟnงเสียง 

-พูดตาม 

-ทHองปากเปลHา 

-จับคูHออกเสียง 

 

3. ข้ันฝzก (Practice)  

 

ครูกระต ุ Aนให Aผ ู A เร ียนออกเส ียง

พย ัญชนะ สระ ด AวยตนเองใหA

ถูกตAองตามหลักการออกเสียงทาง

สัทศาสตร^ นักเรียนนำเสียงใหมHท่ี

ไดAไปประสมกับเสียงอ่ืน ๆ ท่ีผูAเรียน

มีความรูAอยูHแลAวประกอบขึ้นเปqนคำ

การฝzกเดี๋ยวนี้ครูจะเลือกนักเรียน

เพียง 2-3 คน เพื่อทำเปqนตัวอยHาง

ในแตHละครั้ง กิจกรรมชั้นนี้ใชAเวลา 

แตHนักเรียนจะไดAปฏิบัติจริง ครู

เพียงแตHคอยกำกับดูแลใหAการฝzก

ดำเนินไปอยHางมีความหมายและ

สนุก 

-รAองเพลง 

-เลHนเกมการศึกษา 

- Whole Group ก H อ น เ พ ื ่ อ ใ หA

น ักเร ียนมีความมั ่นใจในการใชA

ภาษา  

-ฝzกกลุ HมยHอยโดยใชAการฝzกลูกโซH 

( Chain Drill)  เ พ ื ่ อ ใ ห A โ อ ก า ส

นักเรียนไดAส่ือสารทุกคนฝzกคูH  

-(Pair work) เปลี่ยนกันถาม-ตอบ 

เพื่อสื่อสารตามธรรมชาติแลAวจึงใหA

นักเรียนฝzกเด่ียว 

-(Individual) โดยฝzกพูดกับครูท่ีละ

คน  

4. ช้ันนำไปใชA (Production)  

 

ช ั ้นนำเสนอผลงาน เป qนข ั ้น ท่ี

นักเรียนจะนำ ภาษาไปใชA โดยการ

อHานและเขียนคำศัพท^ใหมHไดAเอง

โดยการสะกดคำ โดยใชAร ูปแบบ

การสอนแบบโฟนิกส^มาสะกดคำ

ด A วยตน เอง  คร ู อ าจจะ ให A ทำ 

แบบฝzกหัด อHานและเขียนรAองเพลง 

-ชุดฝzกทักษะ 

-แบบฝzกหัด 

-ใบงาน 
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ข้ันการสอน วิธีการ กิจกรรม 

หร ือ เล Hน เกม ท ี ่ ส ืบ เน ื ่ องและ

เก ี ่ ยวข Aองก ับภาษาท ี ่ เ ร ียนมา 

สรAางสรรค^ผลงานใหมHจากความคิด

ของนักเรียนเอง โดยใชA ทักษะฟnง-

พูด-อHาน และเขียนไปพรAอม ๆกัน 

ด Aวยว ิธ ีบ ู รณาการท ักษะท ี ่ ใหA

นักเรียนปฏิบัติดAวยตนเอง 

เมื ่อผู AเรียนไดAยินเสียงและฝzกใชA

เส ี ยงแล A วต Aองม ีการฝ zก เข ี ยน

ตัวอักษรตังกลHาวที ่สอดคลAองกับ

เส ี ยงน ั ้ น เพ ื ่ อ ให A เด ็ กสามารถ

เช่ือมโยงเสียงกับตัวอักษรไดA 

5. ข้ันสรุป (Wrap up) สรุปความรู Aของผู Aเร ียนที ่ไดAจาก

กระบวนการเร ียนรู A เป qนผลการ

ประเมินศักยภาพหรือผลงานของ

ตนเองของผูAเรียน มีการกระตุAนใหA

นักเรียนนำเอาสิ่งที่เรียนรูAไปปฏิบัติ

และใชAจริงในชีวิตประจำวัน 

-Mind mapping 

-Blackboard Sharing 

-Traffic light  

- 3 words for today! 

-กิจกรรมใหAดาวตนเอง เพื่อน และ

ครู 

 

11. ผลท่ีเกิดข้ึนกับกลุRมเปSาหมาย  

ผลสำเร็จตามจุดประสงคPของนักเรียน 

ผลสำเร็จเชิงปริมาณ 

1) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถฟnงและพูดภาษาอังกฤษตามท่ีไดAยินไดA 

2) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถอHานสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

3) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถเขียนสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

4) รAอยละ 80 ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาป[ที ่ 3 มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนดAานทักษะการสื ่อสาร

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน 

5) รAอยละ 80 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีเจตคติท่ีดีตHอรายวิชาภาษาอังกฤษ 

ผลสำเร็จเชิงคุณภาพ 

1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถฟnงและพูดภาษาอังกฤษตามท่ีไดAยินไดA 
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2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถอHานสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 สามารถเขียนสะกดคำศัพท̂ภาษาอังกฤษไดA 

4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดAานทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษหลังเรียนสูง

กวHากHอนเรียน 

5) นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 มีเจตคติท่ีดีตHอรายวิชาภาษาอังกฤษ 

 

ดังแผนภูมิแสดงการเปรียบผลการเรียนรูAโดยใชAนวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการ

สื่อสารภาษาอังกฤษ โดยใชAขั้นสอนแบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม ป[การศึกษา 2567 ดังน้ี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากผลการทดสอบกHอน-หลังเรียนโยชใชAนวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการสื่อสาร

ภาษาอังกฤษ โดยใชAขั ้นสอนแบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 โรงเรียนบAานขามปsอม ป[การศึกษา 2567 จำนวน 9 คน มีผลการทดสอบ 

กRอนเรียน 

ระดับดีมาก  จำนวน 0 คน คิดเปqนรAอยละ 0 

ระดับดี   จำนวน 0 คน คิดเปqนรAอยละ 0 

ระดับพอใชA  จำนวน 5 คน คิดเปqนรAอยละ 50 

ระดับปรับปรุง  จำนวน 4 คน คิดเปqนรAอยละ 50 

หลังเรียน 

ระดับดีมาก  จำนวน 8 คน คิดเปqนรAอยละ 80 

ระดับดี   จำนวน 1 คน คิดเปqนรAอยละ 20 
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ระดับพอใชA  จำนวน 0 คน คิดเปqนรAอยละ 0 

ระดับปรับปรุง  จำนวน 0 คน คิดเปqนรAอยละ 0 

สรุปผลการใชAนวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยใชAขั้นสอน

แบบ 2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 

โรงเรียนบAานขามปsอม ป[การศึกษา 2567 จำนวน 9 คน พบวHานวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” สามารถพัฒนา

ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ ซึ่งเปqนทักษะที่สำคัญของศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป[ที่ 3 อยูHใน

ระดับดีขึ้น โดยนักเรียนมีทักษะ การฟnง การพูด การอHาน และการเขียนของนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงขึ้น และนักเรียนมีเจตคติตHอวิชาภาษาอังกฤษ มีความกระตือรือรAน ใฝ©รูAใฝ©เรียน ทำงานสHงตรงเวลา ใสHใจในงาน

ท่ีไดAรับมอบหมายในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

ผลท่ีเกิดกับครู 

ครูมีสื่อ นวัตกรรมการสอนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) “Fun Phonics หรรษา” 

เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยใชAขั้นสอนแบบ 2W3P และนวัตกรรมนี้สามารถนําไปเผยแพรHใหA

คุณครูชั้นอื่นไดAนําเอาวิธีการและหลักการในนวัตกรรมนี้ไปพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ ซึ่งจะสHงผลใหA

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ิมสูงข้ึน 

ผลท่ีเกิดกับผู3ปกครอง 

ผูAปกครองมีความพึงพอใจในกิจกรรมการดำเนินงานเมื่อจัดกระบวนการเสร็จสิ้นเนื่องจากนักเรียนมีความ

กลAาแสดงออกและมั่นใจในการเรียนมากขึ้นโดยมีความใฝ©รูAใฝ©เรียนในแตHละกิจกรรมที่คุณครูไดAใหAนักเรียนทำแบบ

ฝzกความกลAาแสดงออกในหลายกิจกรรมเชHนการนำเสนอภาษาอังกฤษวันละคำการอHานออกเสียงภาษาอังกฤษและ

รAองเพลงภาษาอังกฤษเปqนตAน 

ผลท่ีเกิดกับโรงเรียน 

โรงเรียนบAานขามปsอม สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 เปqนดรงเรียน่ี

ขับเคลื่อนการจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning) และเปqนโรงเรียนตAนแบบ พื้นที่นวัตวรรมการทาง

การศึกษาของจังหวัดอุบลราชธานี  

12. บทเรียนท่ีได3รับ  

การดำเนินนวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” ทำใหAผูAสอนตระหนักถึงความสำคัญของการออกแบบ

กระบวนการเรียนรูAที ่สอดคลAองกับพัฒนาการของผูAเรียนระดับประถมศึกษา โดยเฉพาะอยHางยิ่งนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาป[ที่ 3 ซึ่งอยูHในชHวงวัยที่มีความอยากรูAอยากเห็น ชอบการเคลื่อนไหว และเรียนรูAผHานประสบการณ̂

จริง การนำรูปแบบข้ันสอน 2W3P มาใชAในการเรียนรูA สHงผลใหAผูAเรียนมีสHวนรHวมในการเรียนรูAอยHางกระตือรือรAน

และตHอเน่ือง มีความม่ันใจในการฟnงและออกเสียงภาษาอังกฤษมากย่ิงข้ึน 
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จากการสังเกตพฤติกรรมและสะทAอนผลพบวHา ผูAเรียนแสดงออกถึงความกลAาในการใชAภาษาอังกฤษ การ

ตอบสนองตHอกิจกรรมมีชีวิตชีวา และสามารถจดจำเสียงของตัวอักษร (phonics) พรAอมนำไปใชAในการอHานคำศัพท̂

อยHางเปqนระบบ นอกจากนี้ การเรียนรูAแบบมีขั้นตอนที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงของผูAเรียน ยังชHวยใหAเด็กเกิดความ

เขAาใจและสามารถประยุกต̂ใชAภาษาในบริบทท่ีหลากหลาย 

นวัตกรรมนี้ยังแสดงใหAเห็นวHาการเรียนรูAที่สนุกสนาน (fun learning) ไมHไดAเปqนเพียงกิจกรรมผHอนคลาย 

แตHสามารถเปqนกระบวนการเรียนรูAท่ีมีเปsาหมายชัดเจน และชHวยเสริมสรAางสมรรถนะดAานภาษาอังกฤษไดAอยHางเปqน

รูปธรรม โดยเฉพาะเมื่อผูAสอนมีการออกแบบกิจกรรมอยHางมีเปsาหมาย มีการวางแผนการสอนอยHางรอบคอบ และ

ใชAการประเมินผลท่ีเนAนพฤติกรรมการส่ือสารจริงของผูAเรียน 

13. เง่ือนไขความสำเร็จ 

1. การออกแบบกระบวนการเรียนรูAท่ีสอดคลAองกับชHวงวัยและความสนใจของผูAเรียนการใชAกิจกรรมท่ี

เหมาะสมกับลักษณะของผูAเรียนช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 3 เชHน เกม บทบาทสมมุติ เพลง และกิจกรรมท่ีใชA

รHางกายรHวมดAวย ชHวยใหAผูAเรียนมีสHวนรHวมอยHางตHอเน่ือง 

2. การนำแนวคิด 2W3P มาใชAอยHางเปqนระบบข้ันสอนท่ีเนAนความสงสัยใครHรูA (Wonder) ความตAองการ

เรียนรูA (Want) การวางแผน (Plan) การฝzกฝน (Practice) และการนำเสนอ (Present) ทำใหAผูAเรียน

เรียนรูAอยHางมีจุดหมาย มีโครงสรAางชัดเจน และสามารถพัฒนาทักษะการใชAภาษาไดAตามลำดับข้ัน 

3. การจัดการเรียนรูAแบบเชิงรุก (Active Learning)การสHงเสริมใหAผูAเรียนมีบทบาทในการเรียนรูA เชHน การ

ทำงานกลุHม การแสดงออก การซักถามและสะทAอนความคิดเห็น ชHวยพัฒนาทักษะการคิดและการส่ือสาร

อยHางรอบดAาน 

4. ความพรAอมของครูในการเปqนผูAอำนวยความสะดวก (Facilitator)ความเขAาใจของครูในกระบวนการ 

phonics การออกแบบกิจกรรม และการประเมินท่ีเหมาะสม มีบทบาทสำคัญตHอความสำเร็จของ

นวัตกรรม 

5. การสนับสนุนจากโรงเรียนและผูAปกครองบริบทท่ีสHงเสริมและเป¢ดโอกาสใหAเด็กไดAใชAภาษาอังกฤษท้ังใน

และนอกหAองเรียน รวมถึงกำลังใจจากผูAปกครองและชุมชน สHงผลตHอทัศนคติและความกลAาแสดงออกของ

ผูAเรียน 

6. การประเมินผลแบบเนAนสมรรถนะจริง (Authentic Assessment) การวัดผลโดยใชAวิธีสังเกตพฤติกรรม

การพูด การอHานออกเสียง การเขAารHวมกิจกรรม และการสะทAอนความคิดของนักเรียน ทำใหAไดAขAอมูลท่ี

สะทAอนพัฒนาการของผูAเรียนอยHางแทAจริง 
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ภาพกิจกรรม 

การดำเนินกิจกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช3ข้ันสอนแบบ 

2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรู3แบบเชิงรุก (Active Learning) 

5 ข้ันตอน 
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1. ขั้น Warm Up 
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 เกม snake and ladder  

กระตุAนใหAนักเรียนอยากเรียนรูA เช่ือมโยงความรูAเดิมสูHความรูAใหมH
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2. ขั้น Present 
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ครูกระตุAนใหAผูAเรียนออกเสียงพยัญชนะ สระ ดAวยตนเองใหAถูกตAองตามหลักการออกเสียงทางสัทศาสตร̂ 

 

3. ขั้น Practice 
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4.ขั้น Product 
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5.ขั้น Wrap Up 
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                                            ภาคผนวก ก 
ตัวอยRาง 

แบบฝ�ดหัด “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช3ข้ันสอนแบบ 2W3P ตาม

กระบวนการจัดการเรียนรู3แบบเชิงรุก (Active Learning) 
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                                ภาคผนวก ข 
ตัวอยRาง 

แผนการใช3นวัตกรรม “Fun Phonics หรรษา” พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช3ข้ันสอนแบบ 

2W3P ตามกระบวนการจัดการเรียนรู3แบบเชิงรุก (Active Learning) 
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แผนการจัดการเรียนรู3 1 

กลุHมสาระการเรียนรูAภาษาตHางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ช้ัน ประถมศึกษาป[ท่ี 3  หนHวยการเรียนรูAท่ี....1....... 

เร่ือง Fun Phonics หรรษา       เวลา........12............ช่ัวโมง  

แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง My alphabet     เวลา........12............ช่ัวโมง  

ครูผูAสอน นางสาวกนกวรรณ  บุญพรAอม 

.............................................................................................................................................................................. 

1. มาตรฐานการเรียนรู3 / ตัวช้ีวัด  

มาตรฐานการเรียนรู3  

ต 1.1 เขAาใจและตีความเร่ืองท่ีฟnงและอHานจากส่ือประเภทตHาง ๆ และแสดงความคิดเห็นอยHางมี

เหตุผล ตัวช้ีวัด  

ต 1.1 ป.3/1 ปฏิบัติตามคำส่ัง และคำขอรAองงHาย ๆ ท่ีฟnง  

ต.1.1 ป.3/2 ระบุตัวอักษรและเสียง อHานออกเสียงและสะกดคำงHาย ๆ ถูกตAองตามหลักการอHาน 2. 

สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

ตัวอักษรในภาษาอังกฤษมีท้ังหมด 26 ตัว การเรียนรูAตัวอักษรภาษาอังกฤษพิมพ̂ใหญHและพิมพ̂เล็ก ท้ัง

ทักษะ ดAานการฟnง พูด อHาน และเขียน เปqนส่ิงท่ีผูAเรียนควรรูAและเปqนพ้ืนฐานสำคัญในการเรียนรูAภาษาอังกฤษ 

3. สมรรถนะหลัก  

1. ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร   

2. ทักษะอาชีพและเปqนผูAประกอบการ   

3. การทำงานแบบรวมพลัง เปqนทีม และมีภาวะผูAนำ  

4. การเปqนพลเมืองท่ีเขAมแข็ง/ต่ืนรูAท่ีมีสำนึกสากล   

4. จุดประสงคPการเรียนรู3  

1. นักเรียนสามารถระบุตัวอักษรเสียงและอHานออกเสียง letter sound A – Z และ a – z ไดA  

2. นักเรียนสามารถเขียน A – Z และ a – z ไดAอยHางถูกตAอง   

3. นักเรียนมีวินัย ใฝ©เรียนรูA และมุHงม่ันในการทำงาน   

5. สาระการเรียนรู3  

Review and writing : A – Z และ a – z 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู3การเรียนรู3แบบแบบเชิงรุก (Active Learning)  
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ข้ันการสอน วิธีการ ส่ือ/เคร่ืองมือ 

ข้ันท่ี 1 Warm Up  

 

1. นักเรียนและครูทักทายกันเปqน

ภาษาอังกฤษ โดยใชAกิจกรรม 

empower  

2. นักเรียนทำแบบทดสอบกHอน

เรียน 

 

3. นักเรียนฟnงเพลง abc ครูกระตุAน

ใหAนักเรียนออกเสียง Phonics 

ตามทีละตัวอักษร 

4. ทบทวนความรูAเดิมเร่ือง 

Alphabet ตัวพิมพ̂เล็กและ

ตัวพิมพ̂ใหญHท่ีนักเรียนไดAเรียนผHาน

มา โดยการสุHมนักเรียนออกมา

เขียนตัวอักษรบนกระดาน 

- เพลง abc 

- ภาพชาร̂ตตัวอักษร A-Z 

แสดงพิมพ̂เล็กพิมใหญH 

- Blackbroad sharing  

- Pre-test 20 ขAอ 

ข้ันท่ี 2 Present  1. ครูนำเสนอเสียงโฟนิกส̂ของแตH

ละตัวอักษรภาษาอังกฤษ เชHน a 

ออกเสียงวHา แอะ 

2.นักเรียนทHองเสียงโฟนิกส̂ตามครู 

3.นักเรียนทHองเสียง Phonics 

พรAอมกันท้ังหAอง 

 

- Phonics chart 

- ใบความรูA 

- TV 

ข้ันท่ี 3 Practices 1. ครูนำเสนออักษรทีละตัว

นักเรียนออกเสียง ครูเปรียบเทียบ

ความ เหมือนและความแตกตHาง

ของเสียงพยัญชนะ ไทย กับ  

ภาษาอังกฤษ เชHน b = บ ออก

เสียง เบอะ จนหมดทุกตัว (A-Z) 

(เพ่ือเปqนการฝzกใหA นักเรียนเทียบ

ตัวอักษรเปqน) 

2. นักเรียนฟnงและออกเสียงตาม 

3. นักเรียนออกเสียบงดAวยตนเอง 

- นำเสนอภาพบัตรตัวอักษร

ผHาน power point 

- Phonics Chart 
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ข้ันการสอน วิธีการ ส่ือ/เคร่ืองมือ 

4. ครูจับไมAสุHมเลขท่ีถามนักเรียนวHา

แตHละตัวออกเสียงวHาอยHาง 

 เชHน ครู: What’s sound of C? 

      นักเรียน: C for เคอะ. 

ข้ันท่ี 4 Produce 1. นักเรียนนำเสียงโฟนิกส̂ท่ีฝzกอHาน

และใบความรูAมาเขียนในสมุด  

2. นักเรียนนำความรูAเร่ืองเสียงโฟ

นิกส̂มาเขียนลงในแบบฝzกหัด  

-ใบงาน 

-ใบความรูA 

-สมุด 

-ชุดฝzกทักษะ “Fun phonics 

หรรษา” 

ข้ันท่ี 5 Wrap Up 1. ครูและนักเรียนรHวมกันสรุป

ความรูAท่ีไดAเรียนมา  

2. นักเรียนนำสมุดแบบฝzกหัดสHงครู  

-Borad Sharing 

-Traffic light card 

- 

7. ส่ือและภาระงาน  

1. เพลง My ABC  

2. ใบความรูA เร่ือง เสียง ABC  

3. ใบงาน  

8. การวัดและประเมินผล  

วิธีการวัด  เคร่ืองมือ  เกณฑ̂การประเมิน 

การเขียน Aa – Zz และระบุ

เสียงโฟนิกส̂ของตัวอักษร  

แบบประเมินการเขียน  รAอยละ 60 ผHานเกณฑ̂ 

การอHานอักษร Aa – Zz ระบุ

เสียงโฟนิกส̂ของตัวอักษร 

แบบประเมินการอHาน  รAอยละ 60 ผHานเกณฑ̂ 

การฟnงและออกเสียงโฟนิกส̂ 

 A-z ตาม 

แบบประเมินการพูด 

แบบประเมินการฟnง 

รAอยละ 60 ผHานเกณฑ̂ 

การสังเกตพฤติกรรม  

การทำงาน 

แบบสังเกตพฤติกรรม  ระดับคุณภาพ 2 ผHานเกณฑ̂ 
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แบบประเมินการอRานออกเสียงคำศัพทP 

เลขท่ี รายการประเมิน รวม

คะแนน 

(15) 

ระดับ  

คุณภาพ 

สรุป 

ออก

เสียง 

คำ   

(3) 

เนAนเสียง  

หนักเบา  

 (3) 

เสียง

ควบ 

กล้ำ  

(3) 

ออก

เสียง 

ทAาย

คำ   

(3) 

อHาน  

คลHอง  

(3) 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         
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เกณฑPการประเมินการอRานออกเสียงคำ  

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

ระดับ 3 ดี  ระดับ 2 พอใช:  ระดับ 1 ปรับปรุง 

1. ออกเสียงคำ  ออกเสียงคำถูกต:องชัดเจน 

ร:อยละ  90-100 

ออกเสียงคำถูกต:อง 

ชัดเจน  ร:อยละ 60-89 

ออกเสียงคำถูกต:อง ชัดเจน 

ร:อยละ  0-59 

2. เน:นเสียงหนักเบา  เน:นเสียงหนักเบาถูกต:อง 

ชัดเจน ร:อยละ 90-100 

เน:นเสียงหนักเบา

ถูกต:อง   

ชัดเจนnร:อยละ 60-89 

เน:นเสียงหนักเบาถูกต:อง 

ชัดเจน ร:อยละ 0-59 

3. การออกเสียงควบกล้ำ  ออกเสียงควบกล้ำถูกต:อง 

ชัดเจน  ร:อยละ 90-100 

ออกเสียงควบกล้ำ

ถูกต:อง  

ชัดเจน ร:อยละ 60-89 

ออกเสียงควบกล้ำถูกต:อง 

ชัดเจน  ร:อยละ 0-59 

4. การออกเสียงท:ายคำ  ออกเสียงท:ายคำถูกต:อง 

ชัดเจน  ร:อยละ 90-100 

ออกเสียงท:ายคำถูกต:อง  

ชัดเจน ร:อยละ 60-89 

ออกเสียงท:ายคำถูกต:อง 

ชัดเจน ร:อยละ 0-59 

5. อQานคลQอง  ออกเสียงคำ โดยเว:นวรรค

คำตQอคำ ได:เหมาะสม 

ออกเสียงคำโดยเว:น

วรรคคำ ตQอคำ นาน

เปTนบางคำ 

ออกเสียงคำ โดยเว:นวรรคคำ

ตQอคำ นานทุกคำ 

 

เกณฑPระดับคุณภาพ  

คะแนนเต็ม 15 คะแนน  

ไดAคะแนน 1-8 หมายถึง ระดับคุณภาพ 1 (ปรับปรุง)  

ไดAคะแนน 9-12 หมายถึง ระดับคุณภาพ 2 (พอใชA)  

ไดAคะแนน 13-15 หมายถึง ระดับคุณภาพ 3 (ดี )  

เกณฑPการประเมิน  

นักเรียนไดAระดับคุณภาพ 2 หรือ ไดAคะแนน 9 คะแนนข้ึนไปถือวHา ผHานเกณฑ̂ 
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A a 
แอะ 

B b 
เบอะ 

C c 
เคอะ 

D d 
เดอะ 

E e 
เอะ 

F f 
เฟอะ 

G g 
เกอะ  

H h 
เฮอะ 

I i 
อิ 

J j 
เจยอะ 

K k 
เคอะ  

L l 
เลอะ 

M m 
เมอะ 

N n 
เนอะ 

O o 
เอาะ 

P p 
เผอะ 

Q q 
เขวอะ 

R r 
เหรอะ 

S s 
เสอะ 

T t 
เถอะ 

U u 
อะ 

V v 
เวอะ 

W w 
เวอะ 

X x 
เสอะ 

Y y 
เหยอะ 

Z z 
เสอะ 
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บันทึกหลังการสอน แผนท่ี 1 

กิจกรรม “Fun Phonics หรรษา” 

1. ผลการจัดการเรียนรู3 ตามวัตถุประสงคP 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................... 

2. นักเรียนท่ีบรรลุจุดประสงค̂ จำนวน..............คน ไดAแกH เลขท่ี........................................................................... 

   นักเรียนท่ีตAองปรับปรุง จำนวน..............คน ไดAแกH เลขท่ี................................................................................... 

   เน่ืองจาก............................................................................................................................................................ 

3. ป�ญหาและอุปสรรค 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................... 

3. แนวทาง/ข3อเสนอแนะในการจัดกิจกรรมคร้ังตRอไป 

....................................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................... 

 

ลงช่ือ...................................................(ผูAสอน)  

                                                      นางสาวกนกวรรณ  บุญพรAอม 

                                                    ครู 
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ภาคผนวก ค 
ข3อสอบกRอนเรียน-หลังเรียน 

เร่ือง Fun Phonics หรรษา 
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Pre – test/ Post-test 

จงเลือกข)อที่ถูกต)องที่สุด 

1. “K” ออกเสียง คือ ............. 

a. เบอะ 

b. เซอะ 

c. เคอะ 

2. “T” ออกเสียง คือ ............ 

a. เวอะ 

b. เทอะ 

c. เชอะ 

3. “E” ออกเสียงสระอะไร 

a. แอะ 

b. เอะ 

c. อะ 

4. “O” ออกเสียงสระอะไร 

a. ออ 

b. เอะ 

c. อะ 

5. “U” ออกเสียงสระอะไร 

a. อิ 

b. เอะ 

c. อะ 

6. คำศัพท̂ท่ีเสียงสระไมHเขAาพวก 

a. van 

b. hat 

c. mop 

7. คำศัพท̂ท่ีเสียงสระไมHเขAาพวก 

a. hit 

b. man 

c. bid 

8. คำศัพท̂ท่ีเสียงสระไมHเขAาพวก 

a. hen 

b. run 

c. fun 

9. คำศัพท̂ท่ีเสียงสระไมHเขAาพวก 

a. hop 

b. hot 

c. hip 

10. คำศัพท̂ท่ีเสียงสระไมHเขAาพวก 

a. ten 

b. pen 

c. pop 

11. “Bat” สะกดวHา 

a. เบอะ – แอท  

b. เบอะ – แอด 

c. เบอะ - แอพ 

12. Map” สะกดวHา  

a. เหมอะ – แอท 

b. เหมอะ - แอด 

c. เหมอะ – แอพ 

13. Jam” สะกดวHา 

a. เจยอะ – แอด 

b. เจยอะ - แอม 

14. Can” สะกดวHา 

a. เคอะ - แอน 

b. เคอะ - แอม 

Name: ________________________________________ No.______class_______ 
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c. เจยอะ - แอท c. เคอะ – แอท 

15. Dad” สะกดวHา  

a. เดอะ - แอท 

b. เดอะ – แอม 

c. เดอะ - แอด 

16. “Pen” สะกดวHา 

a. เผอะ - เอ็ม 

b. เผอะ - เอ็ด 

c. เผอะ – เอ็น 

17. “Men” สะกดวHา  

a. เหมอะ – เอ็ม 

b. เหมอะ - เอ็ด 

c. เหมอะ - เอ็น 

18. “Cop” สะกดวHา 

a. เคอะ - ออพ 

b. เดอะ - ออพ 

c. เผอะ - ออพ 

19. “Hot” สะกดวHา 

a. เหอะ - ออท 

b. เหอะ – ออพ 

c. เหอะ - ออม 

20. “Fun” สะกดวHา  

a. เฝอะ - อัน 

b. เหรอะ – อัน 

c. เคอะ - อัน 

21. “Sum” สะกดวHา 

a. เสอะ - อัน 

b. เสอะ - อัม 

c. เสอะ - อัพ 

22. “Zip” สะกดวHา  

a. เสอะ - อิท 

b. เสอะ - อิพ 

c. เสอะ - อิด 

23. “Sim” สะกดวHา 

a. เสอะ - อิม 

b. เสอะ - อิท 

c. เสอะ – อิพ 

24. ขAอใดคือคำอHานของ “Red” 

a. เรด 

b. เรบ 

c. เรพ 

25. ขAอใดคือคำอHานของ “Jan” 

a. แจม 

b. แจส 

c. แจม 

26. ขAอใดคือคำอHานของ “Mum” 

a. มัด 

b. มัค 

c. มัม 

27. ขAอใดคือคำอHานของ “Box” 

a. บ็อท 

b. บ็อด 

c. บ็อก 

28. ขAอใดคือคำอHานของ “Map” 

a. แมด 

b. แมส 

c. แมพ 

29. ขAอใดคือคำศัพท̂ของเสียง เบอะ - เอ็ด 

a. Bed 

b. Red 

c. Jet 

30. ขAอใดคือคำศัพท̂ของเสียง เกอะ - กัน 

a. Gum 

b. Gun 

c. Gap 
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